Perceptive Document Composition
Studio Produktanleitung

Version: 6.0.X

Erstellt von: Product Documentation, R&D
Datum: August 2014

perceptivesoftware

from Lexmark




© 2014 Perceptive Software. Alle Rechte vorbehalten.

Perceptive Software ist ein in den USA und anderen Landern eingetragenes Warenzeichen von Lexmark International
Technology SA. Alle anderen Marken und Produktnamen, die in diesem Dokument erwahnt werden, sind
Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentimer. Kein Teil dieser Publikation darf ohne
vorherige schriftiche Genehmigung von Lexmark kopiert, fotokopiert, reproduziert, Uibersetzt oder in elektronischer

oder maschinenlesbarer Form gespeichert, verarbeitet oder in irgendeiner anderen derzeit bekannten oder zukiinftigen
Form verbreitet werden.



Studio Produktanleitung

Inhalt

BeNULZEIODEITIACNE ..t e et e e e e e e e 8
0T o) 1ot SRRSO 8
LT T o= (0] T0 1Y =] ) (= PRSP 8
[ F= L] o100 1 T=T 1O PP PP PP R PPPUPTPURPPP 9
QUICK ACCESS TOOIDA ... .eiieeeeiiitie et e e e ettt e e e e e st e e e e e e e s e annbaaeeeeeeeseenntnaneeeeeas 9
N E= Y To F= 1 (o] PP P PP PTPPP 10
(@0 =] ] 1] 0= (o] O PP PP P PP PTPPP 18
AUSGADETENSTEN ...ttt sttt e bbbt e s bbbt e s bbbt e e skt e e e s nbn e e s aneeeas 18
L0 16 oo ) S PP PT PP OUPPR PP 18
SYSEEMSCINIITL . ————— 19

F e [T TS = 1T o O OO PP PT R PPPPPN 20
OdIN-ANSICREEN ... et e e et e e e e e e e e e e 20
Y 0] 7= 1o TS N TS £ (=T | 28
]2 B P2 LY =T VT 1 (1] o 29
L= o To L1 o] YN 1] o Lo ] £ S PSP PP PTPPP 31
SYSEM SYNCHIONISALION .....eiiiiiiiiei ittt ettt e et e e e aab e e e e et e e e e e anbe e e e e eees 32
SYSEEMVEIWAITUNG......eeee ettt ettt e e et e e e s b et e e e e e b et e e et be e e e e aabe e e e e aabe e e e e snbeeeeenees 33
REMOLE CONIOL..... etttk ettt e e e b et e e e b bt e e e ekt e e e e e bt e e e e e nbeeeeenene 37
Odin IMPOrt ProCeAUIE MANEAGET ........ceeiiiiiieiitite ettt ettt ettt ettt e e st et e e e sabe e e e s anbeeeeenene 39

BENULZEITECRTE ...ttt et e et e e e s n e e e s srr e e e e arreeeeaas 40
UDEI BENUIZEITECNTE .....c.cviviviiieteiete ettt sttt ettt se st e s e s e e ese s s ese et e sesse e s teseese e ese s enens 40
L (0111 TP PP PP PP ST PTP PPN 41
ROIIEN .ttt e e ettt e e e 42
o)1= g B Y F=T o] o] 1 o £ O PP PPPROTPUPPRTPT 43

2= TU S (=] o = TR OPPPPTOTRRR 44
UDEI BAUSEEINE .....evvevvieietesieteiete ettt sttt ettt s et s b st et e s e s e s e st e se et e se st e e et e s ese s ese s s ns 44
T TR (=T gL =T 1 (= 1= o PO 44
Editor TOOIS DEI BAUSTEINEN ......coiiiiiiiieiieie ettt st e e e nbae e e e e 45
BAUSTEINVAIIADIEN .....eiiiiiie ettt e ettt e e s bt e e s e bt e e e e nbe e e e e nees 46
2710 V=TT o] ] o PSPPI 63
Y Tz L 4T TSTo] 1= O - T SRS 68
DatenNMOEIl ZUOITINEN ......eiiiiiiie ettt ettt e st e s e s e e e e b b e e e e bb e e e e e nbe e e e annes 72
Unterbausteing EiNfUgEN........ ... e et e e e e e e s b b ba e e e e e e e e aaaes 73

perceptivesoftware Seite 3 von 709

from Lexmark



Studio Produktanleitung

BilAEr @INTUGEIN ...ttt e et e e e bt e e ekt e e e b b et e e e bb e e e e nbe e e e e neee 74
Baustein- und Variableneigenschaften Ubernehmen..........ccoocuiii e 75
MENITACNDAUSTEINE ...ttt e s et e e e b e e e e nbe e e e e nees 76
Das Content Control EMPLYLING .....ccoiiiiiiiieei et e e e e s s s e e e e e e e s s st e e e e e e e e ssnrnrneeeeeeeesanns 78
RV £z L= 1] [T T o o 1 £ SR SEPR 80
VarTADIE BAUSTEINE ... .eiiiiiii ittt e st s e b et e s e s n e e e reenne e 81
N | o TU L AYZ=T =T o o1 oo P 83
o =T g ISTed g F= T (=T @I 01T 1 =T = o R 84
7T (o] o =P PP TPTRRP 85
Eigenschaften VON BAUSTEINEN ..........iiiiiiiiieiiiit ettt sttt e e e b e e e e e 86
DOKUMEBINTE ...ttt e et e e s et e e ea e e e e sa et e e st e e e e e r e e e e annre e e e annneeeeanneeeenas 92
UDEI DOKUMENEE ........c..viviteeietieiete ettt ettt ettt ettt et et et e et e s e s e s et e b ese st et e e b ese et ess st ess et e s ese s ete s s ns 92
DYNaMISCNE DOKUMENTE .....coiiiiiiiiiii ittt ettt e kbt e e st e e e e ab e e e e nbe e e e eeees 92
STALISCNE DOKUMEBINTE ...ttt et e e e st e e e sabb e e e e snba e e e e snbaeeeeanbneeeeans 101
GloDbale VariaDIEN ........cooiiee e e e 104
Eigenschaften VON DOKUMENTIEN ... 105
20 o = PSPPSR PRI 113
UBDBE BUNGEI ...ttt s et s et et s ettt e s et e s e s e ne et ene st e e ete s s 113
BUNAEI EISTEIIEN ...ttt e e et e e e e e e e e e enes 113
BUNAEI EQITOr TOOIS. ...ttt e e e et e e et e e e e e e enes 113
(D10 U L=t 1 (o] o1L=T =T 1 (=] 1= R 114
DY gl Lol (]| AN To] o g TT o B OO RPPTPRR 115
Drucken eines Bundels durch den Anwender Verhindern .............cccccoiiiiiiiiii e 116
GrupPEN UNGA AKLIONEIN ...ttt ettt e e e sttt e e s be e e e e sabb e e e e sabb e e e e snbeeeeeanbaeeeeanbeeeeeans 117
DYNamISCNE BUNUEI ........ueiiiiiiiii ettt e e et e e et e e e e nnbe e e e e neee 119
2 o Lo I TS (] o PR 120
Identische ArchivAttribute fur alle Dokumente eines BUNElS ...........cooocvveiiiiiiiiiiiec e 122
Eigenschaften UDEIIagEN ... .. ... et e e e e e e e e e e nnbraeeeeae s 122
Eigenschaften vOn BUNAEIN .........ooi ettt e e e e e e e e s 123
27T (o] ] (=PRI 126
UDBI BEICNLE .....vcvvveieteiete ettt ettt ettt b et st se s se et e s b be st e s et e s e s e e et ene st e e ene s en s 126
Bericht "Texthausteing” erstellEN ... 126
Bericht "Nicht verwendete Objekte" erstellen ... 127
Bericht "Datenverbindungen” €rstelIEN ..........coio i 129
SKripte UNd BEAINQUNGEN ...ttt ettt e e e e et e e e e e e e e s s anb b s e e e e e e e e e aanbeaeeaaaens 130
perceptivesoftware Seite 4 von 709

from Lexmark



Studio Produktanleitung

Uber Skripte und BEAINGUNGEN...........c.eiviuiiiriieieiete ettt ettt ss et ae st se et e et ssere s s 130
Skripte und BedinQUNQEN ErSEIIEN .......coiuiiii it 130
MONALISA FUNKIONEN.......ciiiiiiiiee ettt ettt e e et e e e anbe e e e e anbe e e e e nees 140
Eigenschaften und Methoden der KONEXIE ........c..uuviiiiieoii i e s e e e s nraaneeeee s 324
R y=T1aT=T ) (o] (o T=Io [T S ] o] = SRR 481
ATBSTADEIIEN ...ttt e e s e e e e b e e e s b e e e e e b e e e e e st e e e e abreeeeaa 483
0T Y A [Ty o= 1= RSSO 483
AlIaStADEIEN EISTEIEN ......eiiieeie e 483
NAChSCRIAGEIADEIIEN ...ttt s b e e bb et e e s bbb e e e s nanneeas 484
Uber NachSChIAgELADEIIEN............c.oviueiiiiicieieeeetete ettt ettt b e 484
Nachschlagetabellen rStellEN ..........ooo i 484
I 1= 01 485
UDEI TIANSTEIJODS ...ttt sttt ettt ettt b ettt s et s et e et ss st e s ebe s s 485
TranSTerjoDS @FSTRIEN ......coi et e s e e e e b e e e e 486
R T =T ] £= LT OO PP PUPRT 487
Geplante Transferjobs erstellen............ooo i 487
ODBJEKEE EXPOMIBIEN ... ..o 488
Editor TOOIS TranSfer JODS........ocoiiiiiieiitie et 489
WWEITERIIFEIN <.ttt e et e e e st bt e e st bt e e e anbb e e e e anbbeeeeabbeeeeans 489
UDEI WEIENIITEIN ...ttt ettt s ettt b e se s e ne et ese et e e se s s 489
StAtISCNE WEITENIITEN ...t e s e e e e e 490
DynamisSChe WErEhIlTEN ..........eii et 493
WoOrd-BenutzersChNITISIEIEN. ..........eiii e e e 494
Uber Word-BenutZErsCNNItLSIEIEN ...........c.coveieiieiiricieete ettt be et 494
Word-BenutzerschnittStellen erstellen .............ooo i 494
Word-Benutzerschnittstellen einem Dokument ZUOTANEN ..........occuiiiiiiiieiiiiee e 494
WOrd-DOKUMENIVOITAGEN .......eiiiiiiiiieiteie ettt sb e e e st bt e e e enbb e e e e anbbeeeesnbeeeeeans 495
Uber Word-DOKUMENEVOITAGEN ..........c.oiviiieieieeeeeete ettt ettt te ettt ssereeaeeteeteeteeteeeens 495
Word-Dokumentvorlagen ErStellEn ............ooo i e e 496
Word-DoKumentvorlage QNAEIN............uiiiiiii et e e e e e e e e e e e e e e 496
Word-Dokumentvorlagen EXPOrtIEIEN .........coi ittt e e e e e e e e e ebereeeeaaeeeanans 497
PIOZESSE .. s 498
UDBI PIOZESSE «...veveveetesietesietes et seesesteesteseeteseeseseeseseesesees e st es e e beseese e et e s e se s abe et eseneeseneene et enessenenneneanens 498
PrOZESSE EISLEIIEN ... e 498
Eigenschaften eines StandardprOZESSES .......ccoiiiuiiiiiiiee it e e s s e e e e e e s s saraere e e e e e s e annreneeeeee s 498
perceptivesoftware Seite 5 von 709

from Lexmark



Studio Produktanleitung

Eigenschaften eiNeS MWS PrOZESSES.......cooiiiiiiiiiiie ittt 498
ProzesSdeSIgNEr TOOIS .....ccoiiiiiieiii ettt e et e e ettt e e e an b e e e e anbe e e e anbe e e e aneee 500
Prozessdesigner MOUUIE .........eiii ettt e et e e et e e e anbr e e e e neee 501
Prozessdesigner KOMPONENTEN..........iiciiiieie e e e s ittt e e e e s s st e e e e e e s s st ee e e e e e e s s snnbaaeeeeeeeseasnrenneeeaes 510
PrOZESSE NOSIEN ... 652
ADTrAgEAETINIIONEN ...ttt e e st bt e e st b e e e e sbb e e e e anbreeeeanbreeeens 653
0o T=Y N o] 1 7=Yo [=Yo [=Y {11 (o) 1 =Y s T 653

PN o]z Vo [=To L1l T 1A o] aT=T 0 Tr=V ] [=To 1T o I 653
ConditioNs NINZUTUGEN ... 653
Variablen zu einer Condition NINZUFUGEN .........oiiiiiiii e 654
SPAIEN NINZUTUGEN ....eeeii ettt e et e e e sbb e e e snbb e e e e snbaeeaesnbneeeeans 654
Eigenschaften der AbfragedefinitioN...........ooouiiiiiiiiii e 654
Eigenschaften der RUCKGabeSPalten ... 655
Eigenschaften der BEAiNQUNGEN.........cooiiiiiiiiiiie ettt ettt e e e 655
Eigenschaften VON VAriabIen .........c..ooi e 655

D (o 1 = T OO PP RRPTPRP 657
01T o = U SRRSO 657
Einschrankungen fir den Aufruf vVon SAP BAPIS ... 657
DAENODJEKLE . ... ———————————— 659
SEIEKUIONEN ...ttt e et e e et e e e e e e e e e e e e e a e e e e a e e e e e e 668
o | USSP 680
UBDBE OGN ...ttt ettt ettt ettt et s ettt e st et se et et et et e s et e s e et ese et ess e s ens et ess et et ere s s 680
UL 1 TR 681
27T F=To 1= o PP PR TPRR 682
o1 a (oD = 1 a1 T ] aT= o E PRI 683
o] 10 0101 = = PSPPSR 684
D10 (] TP P PP P PP PP PPPRPN 685

RV /=TS (o] 1T U o T PR TPPRPTPPPPR 693
UBDEI VEISIONIEIUNG ......veuveeeeeeeeeete et ete e te et e ettt teete et e et et e et et eseeseeseeaeete et e stestetensenseteeseetestesteesensens 693
V=TS (o] T g (=T o PP P PP PP PUPRPRN 694
Erstellen einer neuen Work-Version aus einer Release-Version ...........cccccovvvveeiniieeeinieee s 694
Erstellen einer neuen Work-Version aus einer Work-Version ..........cccocvveeiriieee e 695
Erstellen einer neuen Release-Version aus einer Work-Version ..........ccccccvvveveeniec e nnen e 695
Andern einer Work-Version, ohne eine neue Version zu erstellen............cccoceevverveeneeneieneienenens 696
(0] o] 11 a1 (ol (L= Ta V=1 o = o SR 696
perceptivesoftware Seite 6 von 709

from Lexmark



Studio Produktanleitung

Reaktivieren AlLErer VEISIONEN .........ooiiuiiiiiiee ettt e ettt e e e e ettt e e e e e s e s nnbe e e e e e e e e s e annbeeeeeeaens 696

Ubertragen versionierter Objekte in andere SYSIEME ..........cccceviveiireriiresiereiee s 696

Y E= U1 o L= L= 1 = =] PO PP PPUPPPPPIN 697

UserAttribute StudioStartSystemOIld und StudioStartFolder..........c..oviiiiiiiiiiiieee e 698
perceptivesoftware Seite 7 von 709

from Lexmark



Studio Produktanleitung

Perceptive Document Composition Studio

Benutzeroberflache

Uberblick

-

Ei' L1 =8 = [3 |Quick Access Toolbar Perceptive Composition Studio
N X AVILR A
~ Studio Administration Editor Tools (7]
@ seu|esrB
Systemauswahl | @ @ ||||Baustein (01) -|| Taskleiste
Navigatorsteuerun Windows
i & Baustein (0.1) + X || Objektinspektor v 3 X
T e |
!Demo_DE ‘ a a | Textbausteinvariablen v 3 ’Bau ein v
Ord icht | Fi | Variablenname ~ & |
rdneransicht | Filtern | Suchen| | | [@=|4) |1 Objektinspektor
a (ﬁ Demo_DE N 1
Vorgabewert Vererbur False |
(] Ordner [] als Bildvariable XPathAusdruck
B Bedingunge:
i n
Vorgabewert ’ Bedingung
| | |
. Selektion
QdE & 8899 ‘Eﬂ i Eingabemaske & Ereignisse =
ijOrdner g | ’ [E NachEinfiigen
# Baustein a VorEinfugen b
[B)""“'“e"’ t Wertehilfe B Identifikation
@ Bedingung ‘ Beschreibun
g.]System_Lookup 0 ‘ ‘ B — < v!
g] System_Alias manuelle Eingabe erlauben ‘ Beschreibung
| SBindel r Beschreibung des Objektes
i =
& Skript . ‘
a Email-Drucker Bearbeitungsfenster .
v B X
Ausgabe v 3 X
Ausgabe | Ausgabefenster
[30.04.2013 23:23:13] studio Information: 0 : Objekt 'Baustein’ (0.1) wurde vom Repository 4| Toolbox
geladen: 17ms
[30.04.2013 23:23:13] studio Inf 0:Lesen Textb in Dok E
6ms v

Bearbeitungsfenster
Hier werden alle Objekte des Composition Studios gedéffnet und bearbeitet.
Es kdnnen beliebig viele Objekte gleichzeitig getffnet werden.

Jedes Objekt wird in einer eigenen Registerkarte geoffnet.
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Um auf das Hauptmenu zuzugreifen, klicken Sie auf die vierfarbige Schaltflache

oberen Ecke.

Menupunkt
Neu

Neue Version
erstellen

Version reaktivieren

Speichern
Alles speichern

Aktuelles Objekt
schlieen

Alle Objekte
schlieen

Drucken

Druckvorschau

Studio und Runtime
Cache leeren

Debug Manager

H=< -0

L
in der linken

Beschreibung
Offnet ein Untermenti, in dem ein Objekt zur Neuanlage ausgewahlt werden kann.

Dieser Menipunkt ist nur verfligbar, wenn die Versionierung lizensiert ist.
Weitere Informationen finden Sie unter Neue Version erstellen.

Dieser Menupunkt ist nur verfigbar, wenn die Versionierung lizensiert ist.
Weitere Informationen finden Sie unter Objekthistorie anzeigen.

Speichert das aktuelle Objekt.
Speichert alle gedffneten Objekte.
Schlief3t das aktuelle Objekt.

Schlief3t alle gedffneten Objekte.

Dieser Menlpunkt erméglicht das Drucken von Bedingungen, Skripten und Prozessen.

Dieser Menupunkt ist fur Bedingungen, Skripte und Prozesse verfugbar und zeigt die
Druckvorschau an.

Wird ein Objekt, z.B. ein Dokument oder eine Selektion geéndert und wird diese
Anderung getestet ohne zu speichern, wird eine neues Kompilat des Objekts erzeugt.
Wird das Objekt nun ohne Speichern geschlossen, bleibt das Kompilat im Cache
erhalten. Bei erneuter Ausfiihrung wiirde dann das gecachte Kompilat ausgefiihrt
werden. In diesem Fall sollte die Funktion Cache leeren aufgerufen werden.

Der Debug Manager verwaltet die Skripte, die im Debug Service enthalten sind. Des
Weiteren ermdglicht er das Entfernen der Skripte aus dem Debug Manager.

Die Quick Access Toolbar enthélt verschiedene Schaltflachen mit haufig verwendeten Funktionen.

Hinweis Diese Schaltflachen kénnen Sie tiber das Meni rechts daneben ein- und ausblenden.

Icon
) Speichern

=2 Neue Version erstellen
= Version reaktivieren

Aktuelles Objekt schliel3en

Menupunkt

Beschreibung
Speichert das aktuelle Objekt.

Dieser Menupunkt ist nur verfugbar, wenn die Versionierung lizensiert ist.
Weitere Informationen finden Sie unter Neue Version erstellen.

Dieser Menupunkt ist nur verfiigbar, wenn die Versionierung lizensiert ist.
Weitere Informationen finden Sie unter Reaktivieren alterer Versionen.

Schlief3t das aktuelle Objekt.

perceptivesoftware
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Uber den Navigator

Das Navigatorfenster dient der Verwaltung aller Objekte des Composition Studios.
Das Navigatorfenster enthalt die folgenden Registerkarten.

e Ordneransicht

e Filtern

e Suchen

Navigatorfenster anzeigen

Wenn das Navigatorfenster nicht sichtbar ist, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

F
o Klicken Sie in der Registerkarte Studio auf die Schaltflache Navigator & .
Reiter Ordneransicht

Der obere Fensterbereich des Navigators zeigt die Ordnerstruktur. Der untere Fensterbereich zeigt die
Objekte des Ordners, der im oberen Fensterbereich selektiert ist.

Filtern

Uber die Registerkarte Filtern

Im Reiter Filtern kénnen Sie Objekte suchen, deren Namen das angegebene Suchmuster enthalt.

Filter verwenden

Um den Filter zu verwenden, filhren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Klicken Sie im Navigator auf die Registerkarte Filtern.

2. Wahlen Sie in der Registerkarte Filtern eine der folgenden Optionen aus.
e beginnt mit - Die Namen der angezeigten Objekte beginnen mit dem Suchmuster.
e endet mit - Die Namen der angezeigten Objekte enden mit dem Suchmuster.
e enthéalt - Die Namen der angezeigten Objekte enthalten das Suchmuster.

3. Geben Sie im Eingabefeld das Suchmuster ein.
Hinweis Das Filterergebnis wird aktualisiert, wahrend Sie das Suchmuster in das Eingabefeld

eintippen.

Suchen

Uber die Registerkarte Suchen

Im Reiter Suchen kénnen Sie eine Volltextsuche durchfihren, um Objekte zu finden, die eine bestimmte
Zeichenkette enthalten.

Je nach Auslastung der Datenbank kann es vorkommen, dass Anderungen an Baustein- oder
Dokumententexten erst nach einer zeitlichen Verzégerung gefunden werden, weil der Volltextindex der
Datenbank unter Umstanden nicht sofort aktuell ist.
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Die Volltextsuche setzt einen entsprechenden Index in Ihrem Datenbanksystem voraus (SQL Full Text
bzw. Oracle Text). Weitere Informationen finden Sie im Perceptive Document Composition
Konfigurationshandbuch. Kontaktieren Sie gegebenenfalls Ihren Datenbank-Administrator.

Das Original Release der Oracle Datenbank 10g unterstitzt nicht die Volltextsuche in DOCX-Dateien. Die
Volltextsuche in DOCX-Dateien von Textbausteinen und Dokumenten liefert mit diesem Produkt nicht das
erwartete Ergebnis.

Der Reiter Suchen

Um eine Volltextsuche auszufihren, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Klicken Sie im Navigator auf den Reiter Suchen. Die Objekte, die Ihrer Suche entsprechen,
werden im unteren Fensterbereich angezeigt.

2. Wahlen Sie im Reiter Suchen die Objekttypen aus, die Sie bei der Volltextsuche berilicksichtigen
wollen.
Hinweis Je nach durchsuchter Quelle wird entweder exakt oder unscharf gesucht.

Objekttyp Suchverfahren
Bausteintext exakt
Dokumenttext exakt

Objektbeschreibung exakt

Versionsbezeichnung  unscharf

Skript unscharf
Bedingung unscharf
Beispiel

Wenn Sie die Zeichenkette "Zukunft" als Suchmuster eingeben, wird in Baustein- und
Dokumenttexten exakt, d.h. ausschlieRlich nach dem Wort "Zukunft" gesucht.

In Objektbeschreibungen, Skripten und Bedingungen kénnen jedoch wegen der hier verwendeten
unscharfen Suche zusatzlich auch Worter wie "Zukunftsmusik" gefunden werden, die das
Suchmuster als Teil enthalten.

3. Geben Sie im Feld Suchen nach das Suchmuster ein und klicken Sie auf die Schaltflache
Suchen.
Hinweis Die Verwendung von Platzhaltern wird nicht unterstitzt.

Navigator Toolbar

Uber die Navigator-Toolbar
9% 2%d & D9 PR

Die Navigator-Toolbar bietet verschiedene Funktionen.

Objekte auf mehreren Seiten anzeigen
StandardmaRig zeigt der Navigator alle Objekte auf einer Seite an.

Um Objekte auf mehreren Seiten anzuzeigen, fuhren Sie die folgenden Schritte durch.
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L L]
1. Klicken Sie links oben auf die Schaltflache Hauptmeni <" und klicken Sie dann rechts unten auf
die Schaltflache Optionen.

Klicken Sie im Fenster Optionen im linken Bereich auf Allgemeine Einstellungen.
Aktivieren Sie im rechten Fensterbereich das Kontrollkdstchen Paging im Navigator aktivieren.

Geben Sie im Feld Seitengrof3e die Anzahl der Objekte an, die auf einer Seite angezeigt werden
sollen und klicken Sie dann auf OK.

5. Um durch die Objekte zu blattern, klicken Sie auf der Navigator-Toolbar auf die Schaltflachen
Vorherige Seite o bzw. Nachste Seite —?.

Aktualisieren

Um zur Standard-Ansicht zurtickzukehren, nachdem Sie die Funktion Wird verwendet von oder die
Ansicht der gesperrten Objekte verwendet haben, flihren Sie den folgenden Schritt durch.

o Kilicken Sie auf der Navigator-Toolbar auf die Schaltflache Aktualisieren & .

Filterliste anzeigen

Um die Filterliste anzuzeigen, fuhren Sie die folgenden Schritte durch.

™
= N

1. Klicken Sie auf der Navigator Toolbar auf die Schaltflache Filterliste anzeigen

2. Wahlen Sie im Fenster Filtereinstellungen die Objektarten aus, die Sie im Navigator anzeigen
wollen und klicken Sie auf OK.

Letzte Ansicht

Haben Sie die Funktion Wird verwendet von ausgefuhrt und sind danach zur Standardansicht
zuruckgekehrt, kénnen Sie mit Hilfe dieser Funktion das Ergebnis von Wird verwendet von erneut
anzeigen lassen.

Um das Ergebnis von Wird verwendet von erneut anzeigen zu lassen, fihren Sie die folgenden Schritte
durch.

o Kilicken Sie auf der Navigator-Toolbar auf die Schaltflaiche Letzte Ansicht &l .

Objekte importieren
Mit dieser Funktion kénnen Sie vorhandene DOCX-Dateien als Bausteine oder Dokumente importieren.
Um DOCX-Dateien zu importieren, fihren Sie die folgenden Schritte durch.
1. Klicken Sie auf der Navigator Toolbar auf die Schaltflache Objekte importieren %'.
2. Fuhren Sie im Fenster Objekte importieren die folgenden Teilschritte durch.
1. Selektieren Sie eine der folgenden Optionen als Ziel-Objekttyp.
e Baustein
e Dokument
Fur Dokumente als Ziel-Objekttyp selektieren Sie einen der folgenden Dokumenttypen.
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e Dynamisches Word-Dokument
e Statisches Word-Dokument

Optional: Aktivieren Sie das Kontrollkéastchen Verknipfungen zu aktuellem Ordner erstellen,
wenn Sie die Funktion aus einem Unterordner heraus aufgerufen haben.

Optional: Passen Sie den Text im Feld Versionsbezeichnung an.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche *= rechts neben dem Feld Import-Verzeichnis.

Wahlen Sie im Fenster Ordner suchen den Ordner aus, aus dem Sie die Objekte importieren
wollen.und klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf Starten.
Hinweise
e Die erzeugten Objekte erhalten den Namen der Importdatei.

e Enthalt der Name der Importdatei fur einen Objektnamen ungultige Zeichen, wie z. B.
Leerzeichen, werden diese automatisch durch einen Unterstrich ersetzt.

e Wurde ein Objekt importiert, wird die entsprechende DOCX-Datei zu .docx_done umbenannt.

e Konnte ein Objekt nicht importiert werden, bleibt die entsprechende DOCX-Datei unverandert
erhalten.

e Vor jedem Objekt-Import wird Uberprift, ob ein gleichnamiges Objekt bereits vorhanden ist.
In diesem Fall erscheint eine Abfrage und Sie kdnnen entscheiden, ob das bereits vorhandene
Objekt Uberschrieben werden soll.
Ist die Versionierung lizenziert, wird bei Bestatigung der Abfrage eine neue Work-Version des
Objekts erstellt.
Weicht der angegebene Dokumenttyp von dem Dokumenttyp des bereits existierenden Objektes
ab, kann das Objekt nicht importiert werden.

Gesperrte Objekte anzeigen

Wurde das Composition Studio wahrend des Editierens von Objekten au3erordentlich beendet, bleiben
die zuvor editierten Objekte gesperrt.

Um die gesperrten Objekte zu entsperren, filhren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Um die gesperrten Objekte im unteren Bereich des Navigators anzuzeigen, klicken Sie auf der
Navigator-Toolbar auf die Schaltfliche Gesperrte Objekte

Selektieren Sie die Objekte, die Sie entsperren mochten.
Rechtsklicken Sie im unteren Navigatorfenster und klicken Sie auf Entsperren.

Work-Versionen anzeigen
b Alle einblenden
Dieser Menlpunkt ist nur verfiigbar, wenn eine Versionierungs-Lizenz installiert ist.

Um alle Objekte aufzulisten, deren hichste Version eine Work-Version ist, fihren Sie folgenden Schritt
durch.

o Kilicken Sie auf der Navigator Toolbar auf die Schaltflache Work-Versionen "J
Der Dialog Work-Versionen enthélt die folgenden Funktionen.

e Release-Version erstellen
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Um eine neue Release-Version aus einer Work-Version zu erstellen, flihren Sie die folgenden
Schritte durch.

1. Wahlen Sie im Dialog Work-Versionen die gewiinschten Objekte aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Release-Version erstellen = .

Optional: Geben Sie im Fenster Bezeichnung der Version im Feld Bezeichnung eine
Bezeichnung fir die Release-Version ein.

4. Klicken Sie auf OK und dann auf Schliel3en.
e Zu neuem Transferjob hinzufiigen

Um die selektierten Objekte zu einem neuen Transferjob hinzuzufigen, fihren Sie die folgenden
Schritte durch.

1. Wabhlen Sie im Dialog Work-Versionen die gewiinschten Objekte aus.

2. Kilicken Sie auf die Schaltflache Zu neuem Transferjob hinzufiigen @ und klicken Sie dann
auf Schlief3en.

3. Starten Sie den Transfer wie in Transferjob erstellen beschrieben.
¢ Release-Version erstellen und zu neuem Transferjob hinzufiigen

Um die selektierten Objekte zu einem neuen Transferjob hinzuzufigen und fur die Objekte
Release-Versionen zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

Wahlen Sie im Dialog Work-Versionen die gewtinschten Objekte aus.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Release-Version erstellen und zu neuem Transferjob
hinzufligen {E.

Klicken Sie im Dialog Release-Version erstellen auf Ja.

Optional: Geben Sie im Fenster Bezeichnung der Version im Feld Bezeichnung eine
Bezeichnung fur die Release-Version ein.

5. Klicken Sie auf OK und dann auf Schliel3en.

6. Starten Sie den Transfer wie in Transferjob erstellen beschrieben.
Hinweise
e Die Nummer der Release-Version wird automatisch gesetzt.

e Fir gesperrte Objekte kdnnen keine Release-Versionen erstellt werden.

Geplante Transferjobs verwalten

Diese Funktion ist nur verfugbar, wenn Sie eine Versionierungs-Lizenz installiert haben und Sie Uber tber
das Recht Administration(12) verfugen.

Diese Funktion listet alle geplanten Transferjobs auf, bei denen das aktuelle System das Zielsystem ist.

Um geplante Transferjobs zu verwalten, filhren Sie die folgenden Schritte durch.

Klicken Sie auf der Navigator-Toolbar auf die Schaltfliche Geplante Transfers .-}

Klicken Sie im Fenster Geplante Transfers im oberen Bereich auf einen Transfer.
Hinweis Die Objekte des selektierten Transfers werden im unteren Bereich angezeigt.

3. Optional: Um einen geplanten Transferjob zu bearbeiten, fihren Sie die folgenden Schritte durch.
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1. Klicken auf die Schaltflache Bearbeiten /.

2. Fuhren Sie im Fenster Geplanten Transfer bearbeiten einen oder mehrere der folgenden
Teilschritte durch.

1. Optional: Um das Startdatum zu &ndern, geben Sie im Feld Datum ein Datum ein oder klicken
Sie auf den Pfeil und wéhlen Sie das Datum aus.

2. Optional: Um die Startzeit zu andern, wahlen Sie aus der Liste Uhrzeit eine Uhrzeit aus.
Hinweis Die Eingabe der Uhrzeit ist stundengenau maglich.

3. Optional: Andern Sie den Status in der Status-Liste.

Optional: Um die Ubertragenen Objekte im Zielsystem mit einem Schreibschutz zu versehen,
aktivieren Sie das Kontrollkastchen Schreibgeschuitzt.

5. Kilicken Sie auf OK.

4. Optional: Um den ausgewahlten Transfer zu léschen, klicken Sie auf die Schaltflache Léschen ?(
5. Optional: Um die Eigenschaften der geplanten Transfer zu aktualisieren, klicken Sie auf die

Schaltflache Aktualisieren "&

Transferhistorie anzeigen
Diese Funktion listet alle Transfers auf, bei denen das aktuelle System das Zielsystem war.

Um die Transferhistorie anzuzeigen, flihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Klicken Sie auf der Navigator Toolbar auf die Schaltflache Transferhistorie {;.
2. Kilicken Sie im Dialog Transferhistorie im oberen Bereich auf einen Transfer.

Hinweis Die Objekte des selektierten Transfers werden im unteren Bereich angezeigt.
Transfer zuriicknehmen

Diese Funktion ist nur verfigbar, wenn eine Versionierungs-Lizenz installiert ist und Sie Uber tUber das
Recht Administration(12) verfugen.

Um einen Transferjob zuriickzunehmen, fuhren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Klicken Sie auf der Navigator Toolbar auf die Schaltflache Transferhistorie {;.

2. Klicken Sie im Dialog Transferhistorie im oberen Bereich auf einen Transfer.

3. Kilicken Sie auf die Schaltflache Transfer zuriicknehmen & .

Hinweise

e Zurickgenommene Transfers werden in der Liste durchgestrichen angezeigt.

e Transfers missen in der Reihenfolge zuriickgenommen werden, in der sie durchgefuhrt wurden.

e Erzeugt der Transfer im Zielsystem ein neues Objekt, wird das Objekt bei der Riicknahme des
Transfers wieder geléscht.

e Wurde ein Objekt durch den Transfer aus dem Papierkorb wiederhergestellt, so wird es bei der
Ricknahme des Transfers logisch geléscht und befindet sich dann wieder im Papierkorb.

Geloschte Objekte anzeigen
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Um logisch geléschte Objekte anzuzeigen, filhren Sie die folgenden Schritte durch.

o Klicken Sie auf der Navigator Toolbar auf die Schaltflache Geldschte Objekte J .
Hinweis Es wird die jeweils hdchste Version des Objekts angezeigt.

Weitere Informationen finden Sie unter Kontextmeni des Navigators.

Objekte wiederherstellen

Um ein Objekt wiederherzustellen, fiihren Sie die folgenden Schritte durch.

Klicken Sie auf der Navigator Toolbar auf die Schaltflache Geléschte Objekte J .

Wabhlen Sie im Fenster Geldschte Objekte die Objekte aus, die Sie wiederherstellen wollen und
klicken Sie dann auf die Schaltflache Objekte wiederherstellen.

Ergebnis

Das Objekt ist im Navigator wieder sicht- und bearbeitbar.

Objekte endgiiltig I16schen

Diese Funktion ist nur verfigbar, wenn Sie Uber das Recht Objekt endgultig I6schen (37) verfligen.

Das endgultige Léschen eines Objekts ist nicht mdglich, wenn es von einem logisch geléschten Objekt
verwendet wird. Sie kdnnen ein Objekt nur endgdltig l6schen, wenn es von keiner aktuellen oder
vorhergehenden Version eines anderen Objekts verwendet wird.

Ein Objekt wird als "von einem anderen Objekt verwendet" klassifiziert, wenn:

o Das Objekt ist ein Unterobjekt eines anderen Objekts.
Beispiel
Ein Baustein wird von einem anderen Baustein verwendet.

o Das Objekt wird von einem anderen Objekt referenziert.
Beispiel
Ein Skript wird von einem Baustein Uber ein Ereignis aufgerufen.

Um ein Objekt endgliltig zu 16schen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

Klicken Sie auf der Navigator-Toolbar auf die Schaltflache Geléschte Objekte J
Wabhlen Sie im Fenster Geldschte Objekte die Objekte aus, die Sie wiederherstellen wollen und

klicken Sie dann auf die Schaltflaiche Objekte endgultig I6schen }< .
Hinweis Diese Aktion l6scht alle Versionen des Objekts endgultig aus der Datenbank.

Kontextmeni des Navigators

Das Kontextmeni im unteren Fensterbereich des Navigators stellt Funktionen zur Objektverwaltung zur
Verfuigung.

Menupunkt Beschreibung

Neu Offnet ein Untermeni, in dem ein Objekt zur Neuanlage ausgewéhlt werden
kann.

Umbenennen Offnet einen Dialog, in dem ein neuer Name fiir das Objekt angegeben werden
kann.

Léschen (Verknipfung) Dieser Menupunkt ist nur in Ordnern verfigbar und entfernt das selektierte Objekt

aus dem Ordner.
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Loéschen (Objekt)

Offnen

Enthalt

Wird verwendet von

Wird verwendet von
Dokument

Kopieren

Kopieren mit Unterobjekten

Zu neuem Transferjob
hinzufiigen

Verknipfung einfiigen

Einfigen

Objekthistorie anzeigen

Objektinformationen
ausgeben

Im Document Composition
Client starten

Zum Debug-Service
hinzufiigen

Aus Debug-Service
entfernen

Loscht das selektierte Objekt.

Das Objekt wird zunéchst logisch geldscht, d.h. das Objekt wird in der Datenbank
als geléscht markiert und nicht mehr im Navigator angezeigt.

Das Objekt bleibt jedoch mit allen Versionen in der Datenbank erhalten und kann
aus der Ubersicht der gel6schten Objekte wieder hergestellt oder endgiiltig
physisch geléscht werden.

Solange das Objekt noch in der Datenbank vorhanden ist, ist es nicht méglich, ein
Objekt des selben Namens und Typs anzulegen.

Versionierbare Objekte kénnen nur logisch geléscht werden, wenn:

e diese nicht von der aktuellen Version eines anderen Objekts verwendet
werden oder

e diese nur von Objekten verwendet werden, die bereits logisch geléscht
wurden.

Hinweis DB-Aliase und Ordner werden direkt physisch geldscht und kénnen nicht
wieder hergestellt werden.

Offnet das selektierte Objekt. Alternativ kénnen Sie alle Objekte mit einem
Doppelklick 6ffnen.

Zeigt die in dem selektierten Objekt auf der ersten Ebene verwendeten Objekte
an.

Zeigt an, in welchen Objekten das selektierte Objekt verwendet wird.

Zeigt an, welche Dokumente den selektierten Baustein verwenden.

Kopiert das selektierte Objekt in die Zwischenablage.

Kopiert den Objektbaum in die Zwischenablage. Hierfir muss im folgenden
Dialog ein Prafix und / oder ein Postfix angegeben werden.

Erstellt einen neuen Transferjob und fligt das selektieren Objekt diesem
Transferjob hinzu. Weitere Informationen finden Sie unter Transferjobs.

Dieser Menuipunkt ist nur in Ordnern verfiigbar und fiigt ein zuvor kopiertes
Objekt als Verknipfung in den Ordner ein.

Fugt ein zuvor kopiertes Objekt ein.

Zeigt die komplette Versionshistorie eines Objektes an. Weitere Informationen
finden Sie unter Objekthistorie anzeigen.

Hinweis Dieser Menupunkt ist nur verfigbar, wenn die Versionierung lizensiert
ist.

Listet diverse Informationen zum Objekt im Ausgabefenster auf.

Dieser Menupunkt ist fir Dokumente und Bundel verfigbar und startet das
selektierte Objekt zum Test im integrierten Document Composition Client.

Dieser Menupunkt ist nur fur Skripte und Bedingungen verfiigbar. Weitere
Informationen finden Sie unter Skripte und Bedingungen debuggen.

Dieser Menupunkt ist nur fur Skripte und Bedingungen verfiigbar. Weitere
Informationen finden Sie unter Skripte und Bedingungen debuggen.
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Uber den Objektinspektor

Im Objektinspektor bearbeiten Sie die Eigenschaften und Ereignisse der gedffneten Objekte.

Objektinspektor anzeigen
Wenn der Objektinspektor nicht sichtbar ist, fiihren Sie den folgenden Schritt durch.

e Klicken Sie in der Registerkarte Studio auf die Schaltflache Objektinspektor # .
Kontextmenul des Objektinspektors

Menupunkt  Beschreibung

Zuriicksetzen Setzt den Wert der Eigenschaft auf den Vorgabewert bzw. I6scht den Wert der Eigenschaft.
Erzeugen Erzeugt ein neues Skript, eine neue Bedingung oder eine Variable Objektdefinition.
Bearbeiten Offnet das der Eigenschaft zugewiesene Skript bzw. die Bedingung.

Uber das Ausgabefenster

Im Ausgabefenster werden Hinweise, Status- und Fehlermeldungen sowie Konsolenausgaben
angezeigt.

Ausgabefenster anzeigen

Wenn das Ausgabefenster nicht sichtbar ist, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

o Kilicken Sie in der Registerkarte Studio auf die Schaltflache Ausgabe =l
Kontextmeni des Ausgabefensters

Das Kontextmeni des Ausgabefensters bietet folgende Funktionen:

Menupunkt Beschreibung
Alle 16schen Loscht alle Eintréage im Ausgabefenster.
Kopieren Kopiert den im Ausgabefenster selektierten Text in die Zwischenablage.

Ausgabe speichern  Ermdglicht es, den Inhalt des Ausgabefensters in eine TXT-Datei zu speichern.

Uber die Toolbox

Die Toolbox stellt die fir die Bearbeitung einiger Objekte notwendigen Tools zur Verfiigung. Die Toolbox
kann, abhéngig vom bearbeiteten Objekttyp, auch leer sein.

Toolbox anzeigen

Wenn das Toolboxfenster nicht sichtbar ist, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

o Klicken Sie in der Registerkarte Studio auf die Schaltflache Toolbox &
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Systemschrift

Perceptive Document Composition verwendet fiir alle Textdarstellungen an der Programmoberflache die
Windows-Systemschrift Segoe Ul.

Mit dieser Schriftart lassen sich die Sonderzeichen aller europaischen Sprachen darstellen.

Hinweis Die Schriftart Segoe Ul kann nicht zur Darstellung bestimmter mathematische Sonderzeichen
verwendet werden.
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Administration

Uber die Odin Ansichten

Die Odin-Ansichten zeigen die gedruckten Prozesse, Stapel, offenen Jobs sowie die offenen Kuverts an.

Odin-Ansichten 6ffnen

Um die Odin-Ansichten zu 6ffnen, fliihren Sie den folgenden Schritt durch.

o Klicken Sie im Reiter Administration auf die Schaltflache Odin-Ansichten =% und dann auf
einen der Mentpunkte.

Ansicht Prozesse

Uber die Prozessansicht

Die Prozessansicht zeigt alle anstehenden Druckauftrage an. Die angezeigten Daten sind die der Abfrage
ViewProcess definiert.

Die Jobs eines Prozesses werden im unteren Fensterbereich angezeigt. Die angezeigten Daten sind die
der Abfrage ViewProcessJobs definiert.

Prozess-Ansicht offnen

Um die Prozess-Ansicht zu 6ffnen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Klicken Sie in der Registerkarte Administration auf die Schaltfliche Odin Ansichten 63 und
klicken Sie dann auf Prozesse.

2. Wabhlen Sie im Fenster Odin-Datenbank auswéahlen eine Datenbank aus und klicken Sie auf OK.
Hinweis Das Fenster Odin-Datenbank auswéahlen erscheint nur, wenn noch keine Odin-Ansicht
gedffnet ist.

3. Optional: Um den Inhalt einer Zelle zu kopieren, klicken Sie auf die Zelle und driicken Sie die
Tastenkombination STRG + C.

4. Optional: Um die Jobs eines Prozesses im unteren Fenster anzuzeigen, doppelklicken Sie im oberen
Fenster auf einen der Prozesse.

Kontextmenii der Prozessansicht

Menupunkt Beschreibung
Prozess sperren Setzt den Status des Prozesses auf Gesperrt.
Prozess Lock aufheben Setzt das Feld ODP_Locked_by zuriick, so dass der Datensatz weiterverarbeitet

werden kann.
Status zurticksetzen auf Setzt den Status des Prozesses auf Importiert oder Rendition erzeugt.

Status auf Loschen setzen Setzt den Status des Prozesses auf Léschen.

Stapel aus offenen Jobs Erzeugt einen Stapel zum Drucken oder zum Léschen.
erstellen
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Jobs des Prozesses
anzeigen

Fehleransicht anzeigen
Spalten auswahlen
nach mehreren Spalten

sortieren

Aktualisieren

Zeigt die Jobs des Prozesses im unteren Fenster an.

Offnet ein weiteres Fenster, in dem eventuell vorhandene Fehler angezeigt
werden.

Offnet ein Dialogfenster, in dem die anzuzeigenden Spalten ausgewéhlt werden
kénnen.

Offnet ein Dialogfenster, in dem die Spalten selektiert werden kénnen, nach denen
die Ansicht sortiert werden soll.

Aktualisiert die Ansicht.

Kontextmenii der Jobs eines Prozesses

Menupunkt
Druckstrom anzeigen

Stapel anzeigen
Drucker auswahlen

Stapel erstellen

Alles selektieren
Fehleransicht anzeigen

Spalten auswahlen
nach mehreren Spalten

sortieren

Aktualisieren

Ansicht Stapel

Beschreibung

Offnet das zugehorige Dokument im XPS-Viewer.Weitere Informationen finden Sie
unter XPS Viewer.

Zeigt den zugehdrigen Stapel an.
Ermoglicht die Anderung des Druckers.

Erzeugt einen Stapel zum Drucken oder zum L&schen.

Hierflr muss der Anwender Uber das Recht Odin Stapel zum Léschen/Drucken in
der Odin Ansicht Prozesse erstellen (3002) verfligen.

Selektiert alle Jobs des Prozesses.
Offnet ein weiteres Fenster, in dem eventuell vorhandene Fehler angezeigt werden.

Offnet ein Dialogfenster, in dem die anzuzeigenden Spalten ausgewéhlt werden
kdnnen.

Offnet ein Dialogfenster, in dem die Spalten selektiert werden kénnen, nach denen
die Ansicht sortiert werden soll.

Aktualisiert die Ansicht.

Uber die Stapelansicht

In der Stapelansicht werden die Druckstapel aufgelistet. Die angezeigten Daten sind die der Abfrage

ViewStacks definiert.

Die Jobs eines Stapels werden im unteren Fensterbereich angezeigt. Die angezeigten Daten sind die der

Abfrage ViewStackEditJobs definiert.

Stapelansicht 6ffnen

Um die Stapel-Ansicht zu 6ffnen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Klicken Sie in der Registerkarte Administration auf die Schaltfliche Odin Ansichten é und
klicken Sie dann auf Stapel.
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2. Wahlen Sie im Fenster Odin-Datenbank auswéahlen eine Datenbank aus und klicken Sie auf OK.
Hinweis Das Fenster Odin-Datenbank auswéahlen erscheint nur, wenn noch keine Odin-Ansicht

gedffnet ist.

3. Optional: Um den Inhalt einer Zelle zu kopieren, klicken Sie auf die Zelle und driicken Sie die
Tastenkombination STRG + C.

Optional: Um einen Stapel zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf die Zeile des Stapels.

Optional: Um den Druckstrom im integrierten XPS-Viewer anzuzeigen, fihren Sie die folgenden

Teilschritte durch.

1. Doppelklicken Sie auf den Stapel.

2. Rechtsklicken Sie im Fenster des Stapels, im Bereich Jobs des Stapels und klicken Sie auf
Druckstrom anzeigen.

Kontextmenu der Stapelansicht

Menupunkt
Stapel zuriicksetzen

Stapel freigeben

Stapel I6schen
Stapel sperren
Stapel bearbeiten

Stapel Lock aufheben

Stapel fur Streaming
zuriicksetzen

Stapel zuriicksetzen auf

Stream anzeigen

Stapel merken

Stapel anzeigen

Alles selektieren
Fehleransicht anzeigen

Spalten auswahlen

nach mehreren Spalten
sortieren

Aktualisieren

Beschreibung
Setzt den Status des Stapels auf Warten

Lost den Stapel auf und entfernt dessen Referenz in den Kuverts bzw. Jobs,
wodurch diese zur Verarbeitung in einem neuen Stapel freigegeben werden.

Setzt den Status des Stapels auf Léschen.
Setzt den Status des Stapels auf Gesperrt.
Zeigt den Stapel in einer neuen Registerkarte an.

Setzt das Feld ODS_Locked_by zuriick, so dass der Datensatz weiterverarbeitet
werden kann.

Setzt den Stapeltyp auf Streaming.

Setzt den Stapel auf den gewahlten Typ.

Offnet den Druckstrom im XPS-Viewer.
Weitere Informationen finden Sie unter XPS Viewer.

Setzt in der Kopfzeile eine Markierung auf den selektierten Stapel.

Zeigt den Stapel in einer neuen Registerkarte an.

Selektiert alle Stapel in der Ansicht.

Offnet ein weiteres Fenster, in dem, falls vorhanden, Fehler angezeigt werden.

Offnet ein Dialogfenster, in dem die anzuzeigenden Spalten ausgewéhlt werden
kdnnen.

Offnet ein Dialogfenster, in dem die Spalten selektiert werden kénnen, nach denen
die Ansicht sortiert werden soll.

Aktualisiert die Ansicht.

Kontextmeni der Jobs eines Stapels

Menupunkt
Jobs des Kuverts

Beschreibung
Zeigt die Jobs des Kuverts im unteren Fensterbereich an.
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anzeigen
Stapel anzeigen
Fehleransicht anzeigen

Kuvert aus dem Stapel
entfernen

Spalten auswahlen

nach mehreren Spalten
sortieren

Aktualisieren

Zeigt den Stapel im oberen Fenster an.
Offnet ein weiteres Fenster, in dem, falls vorhanden, Fehler angezeigt werden.

Entfernt das Kuvert aus dem Stapel.

Hierflr muss der Anwender Uiber das Recht Odin Kuvert aus Stapel entfernen
(3511) verfugen.

Zusatzlich muss der Stapel auf Gesperrt gesetzt werden.

Offnet ein Dialogfenster, in dem die anzuzeigenden Spalten ausgewéhlt werden
kdnnen.

Offnet ein Dialogfenster, in dem die Spalten selektiert werden kénnen, nach denen
die Ansicht sortiert werden soll.

Aktualisiert die Ansicht.

Kontextmeni der Kuverts eines Stapels

Menupunkt
Drucker auswahlen

Job zuriicksetzen auf
Druckstrom anzeigen
Stapel anzeigen

Fehleransicht anzeigen

Job entfernen

Spalten auswahlen

nach mehreren Spalten
sortieren

Aktualisieren

Beschreibung
Erméglicht die Anderung des Druckers.

Setzt den Job auf den gewahlten Status.
Offnet den Druckstrom im XPS-Viewer.
Zeigt den Stapel im oberen Fenster an.

Offnet ein weiteres Fenster, in dem eventuell vorhandene Fehler angezeigt
werden.

Entfernt den Job aus dem Stapel.
Hierflir benétigen Sie das Recht Odin Job aus Stapel/Kuvert entfernen (3512).
Zusatzlich muss der Stapel auf Gesperrt gesetzt werden.

Offnet ein Dialogfenster, in dem die anzuzeigenden Spalten ausgewéhlt werden
konnen.

Offnet ein Dialogfenster, in dem die Spalten selektiert werden kénnen, nach denen
die Ansicht sortiert werden soll.

Aktualisiert die Ansicht.

Kontextmeni der Jobs eines Kuverts

Menupunkt
Drucker auswahlen

Job zurilicksetzen auf
Druckstrom anzeigen
Stapel anzeigen

Fehleransicht anzeigen

Job entfernen

Beschreibung
Erméglicht die Anderung des Druckers.

Setzt den Job auf den gewéahlten Status.
Offnet den Druckstrom im XPS-Viewer.
Zeigt den Stapel im oberen Fenster an.

Offnet ein weiteres Fenster, in dem eventuell vorhandene Fehler angezeigt
werden.

Entfernt den Job aus dem Stapel.
Hierflir bendétigen Sie das Recht Odin Job aus Stapel/Kuvert entfernen (3512).
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Zusatzlich muss der Stapel auf Gesperrt gesetzt werden.

Spalten auswahlen Offnet ein Dialogfenster, in dem die anzuzeigenden Spalten ausgewéhlt werden
kénnen.

nach mehreren Spalten Offnet ein Dialogfenster, in dem die Spalten selektiert werden kénnen, nach denen

sortieren die Ansicht sortiert werden soll.

Aktualisieren Aktualisiert die Ansicht.

Ansicht offene Jobs

Uber die offene Jobs Ansicht

Diese Ansicht zeigt alle offenen Jobs. Die angezeigten Daten sind die der Abfrage ViewOpenJobs
definiert.

Offene Jobs-Ansicht 6ffnen

Um die offene Jobs-Ansicht zu 6ffnen, flhren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Klicken Sie in der Registerkarte Administration auf die Schaltfliche Odin Ansichten é und
klicken Sie dann auf Offene Jobs.

2. Wabhlen Sie im Fenster Odin-Datenbank auswéahlen eine Datenbank aus und klicken Sie auf OK.
Hinweis Das Fenster Odin-Datenbank auswéahlen erscheint nur, wenn noch keine Odin-Ansicht
gedffnet ist.

3. Optional: Um den Inhalt einer Zelle zu kopieren, klicken Sie auf die Zelle und driicken Sie die
Tastenkombination STRG + C.

4. Optional: Um den Druckstrom im integrierten XPS-Viewer anzuzeigen, rechtsklicken Sie auf den
offenen Job und klicken Sie auf Druckstrom anzeigen.

Kontextmeni der offenen Jobs Ansicht

Menupunkt Beschreibung
Druckstrom anzeigen Offnet den Druckstrom im XPS-Viewer.
Stapel erstellen Erzeugt einen Stapel zum Drucken oder zum L&schen.

Hierfur muss der Anwender iber das Recht Odin Stapel zum Léschen/Drucken in
der Odin Ansicht offene Jobs erstellen (3005) verfiigen.

Fehleransicht anzeigen Offnet ein weiteres Fenster, in dem eventuell vorhandene Fehler angezeigt werden.

Spalten auswéhlen Offnet ein Dialogfenster, in dem die anzuzeigenden Spalten ausgewéhlt werden
kdnnen.

nach mehreren Spalten Offnet ein Dialogfenster, in dem die Spalten selektiert werden kénnen, nach denen

sortieren die Ansicht sortiert werden soll.

Aktualisieren Aktualisiert die Ansicht.

Ansicht Kuverts

Uber die Ansicht Kuverts
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Diese Ansicht zeigt alle offenen Kuverts. Die angezeigten Daten sind die der Abfrage
ViewOpenEnvelopes definiert.

Kuvert-Ansicht offnen

Um die Kuvert-Ansicht zu 6ffnen, fuhren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Klicken Sie in der Registerkarte Administration auf die Schaltflaiche Odin Ansichten é und
klicken Sie dann auf Offene Kuverts.

2. Wahlen Sie im Fenster Odin-Datenbank auswéahlen eine Datenbank aus und klicken Sie auf OK.
Hinweis Das Fenster Odin-Datenbank auswéahlen erscheint nur, wenn noch keine Odin-Ansicht

geodffnet ist.

3. Optional: Um den Inhalt einer Zelle zu kopieren, klicken Sie auf die Zelle und driicken Sie die
Tastenkombination STRG + C.

Kontextmeni der offenen Kuverts

Menupunkt

Jobs des Kuverts
anzeigen

Fehleransicht anzeigen
Alles selektieren
Aktualisieren

Spalten auswahlen
nach mehreren Spalten

sortieren

Freigeben

XPS-Viewer

Beschreibung

Zeigt die Jobs des Kuverts im unteren Fenster an.
Die angezeigten Daten sind die der Abfrage ViewOpenEnvelopesJobs definiert.

Offnet ein weiteres Fenster, in dem eventuell vorhandene Fehler angezeigt werden.
Selektiert alle Jobs des Kuverts.
Aktualisiert die Ansicht.

Offnet ein Dialogfenster, in dem die anzuzeigenden Spalten ausgewéhlt werden
konnen.

Offnet ein Dialogfenster, in dem die Spalten selektiert werden kénnen, nach denen
die Ansicht sortiert werden soll.

Lést das Kuvert auf und entfernt dessen Referenz aus den Jobs, so dass wieder
offene Jobs entstehen.

Hinweis Durch Freigeben wird das Kuvert logisch geléscht und die Jobs werden zur
Verarbeitung in einem anderen Kuvert freigegeben.

Der XPS-Viewer ermoglicht es, generierte Dokumente aus den Odin-Ansichten Offene Jobs und Stapel
anzusehen und ermdglicht das lokale Drucken des Dokuments sowie das Suchen von Text im Dokument.

Odin Ansichten Tools

Die Funktionen in diesem Reiter stehen in allen Ansichten zur Verfligung.

Icon
2

3
1

Name
Ansicht aktualisieren

Beschreibung

Aktualisiert die Ansicht.
Seite zuriick Blattert eine Seite zurtick.

Seite vor Blattert eine Seite vor.
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Default Filter auswahlen Ermoglicht die Anderung des Filters.

au e

(] Bedingungen des Ermdglicht es, die Parameter des aktuellen Filters zu
® akt.Filters andern andern.
i) Informationen der Das Informationsfenster zeigt die Parameter der
i Ansicht anzeigen aktuellen Abfrage.

Im Feld DataProviderDefinition wird der Name der
Abfragedefinition angezeigt.

Weitere Informationen finden Sie unter
Abfragedefinitonen.

Ubersicht der Odin Status
Prozesse

ODP_STATE Bedeutung

0 Importiert

1 Rendition erzeugt
2 Gesperrt

3 Léschen

Stapelstatus

ODS _STATE Bedeutung

0 Warten

1 In Arbeit

2 Gehalten (korrekt gedruckt)
3 Gesperrt (im Fehlerfall)

4 Loéschen

Stapeltyp

ODS_STACKTYPE Bedeutung

0 Print (default)

10* Porto-Optimierung
20 * Streaming

30* Convert

40 * StreamPrint

50 Archivieren

60 Transfer (Beispiel flir Custom Process)
99 Fertig

* = Stapeltyp kann nicht gesetzt werden und erzeugt einen Fehler, wenn dieser per Skript gesetzt wird.
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Jobs

ODJ_STATE Bedeutung

0 Erzeugt (Job in DB angelegt)
1 Rendition erzeugt

2 Fehler beim Erzeugen der Rendition
3 Gedruckt

4 Fehler beim Drucken
Kuverts

ODE_STATE Bedeutung

0 Erzeugt

1 DV Frei

11 In Ausdruck

12 Gedruckt

13 Fehler beim Drucken
perceptivesoftware
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Abfrage Assistent
Uber den Abfrage-Assistenten

Der Abfrage-Assistent ermdglicht die Ausfihrung vordefinierter Abfragen. Weitere Informationen finden
Sie unter Abfragedefinitonen.

Abfrage-Assistent 6ffnen

Um den Abfrage-Assistent zu 6ffnen, fiihren Sie den folgenden Schritt durch.

o Klicken Sie im Reiter Administration auf die Schaltflache Abfrage-Assistent ‘«g.
Vordefinierte Abfragen ausfihren
Um eine vordefinierte Abfrage auszufiihren, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Wabhlen Sie im Fenster Wahlen Sie die gewlinschte Abfragedefinition aus eine Abfragedefinition
aus der Liste aus und klicken Sie auf Weiter.

2. Wabhlen Sie im Fenster Wahlen Sie die gewiinschte Condition aus eine Condition aus und klicken
Sie auf Weiter.

3. Optional: Wenn die Abfrage Variablen enthélt, geben Sie im Fenster Geben Sie die Parameter ein
die Werte ein.

4. Klicken Sie auf Weiter.
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Uber die DB-Alias Verwaltung

In einem DB-Alias hinterlegen Sie die Verbindungsinformationen zu einer Datenquelle, z. B. einer
Datenbank.

DB-Alias-Verwaltung 6ffnen

Um die DB-Alias-Verwaltung zu 6ffnen, fihren Sie den folgenden Schritt durch.

o Klicken Sie im Reiter Administration auf die Schaltfliche DB-Alias-Verwaltung

DB-Aliase erstellen
Um einen Datenbank-Alias zu erstellen, fiihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Klicken Sie in der Registerkarte DB-Alias Verwaltung auf die Schaltflache Neuen DB-Alias

erstellen @

2. Geben Sie im Fenster Neuen DB-Alias anlegen einen Namen fir den DB-Alias ein und klicken Sie
auf OK.

3. Fuhren Sie im Fenster Verbindungseinstellungen die folgenden Schritte durch.
Selektieren Sie unter Data Provider einen Data Provider.

Klicken Sie unterhalb von SQL Template auf die Schaltflache Standardwert.
Klicken Sie unterhalb von SQL Field Template auf die Schaltflache Standardwert.

Klicken Sie auf die Ellipsen-Schaltflache L rechts neben dem Feld Connection String.

ok~ DN PR

Geben Sie im Fenster Datenverknipfungseinstellungen die Verbindungseinstellungen ein und
klicken Sie auf OK.

Hinweis Informationen Uber die Verbindungseinstellungen fur MS SQL Server finden Sie unter
Verbindungseinstellungen fur MS SQL Server.

6. Optional: Aktivieren Sie im Fenster Verbindungseinstellungen die Option Passwort
verschlisseln.

8. Um lhre Einstellungen zu testen, klicken Sie im Fenster Verbindungseinstellungen auf die
Schaltflache Verbindung testen.

9. Klicken Sie auf OK.
Verbindungseinstellungen andern

Um die Verbindungseinstellungen eines DB-Aliases zu &ndern, fiihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Rechtsklicken Sie im Fenster DB-Alias Verwaltung auf einen DB-Alias und klicken Sie dann auf
Verbindungseinstellungen.

2. Andern Sie im Fenster Datenverkniipfungseinstellungen die Verbindungseinstellungen ein und
klicken Sie auf OK.
Hinweis Informationen Uber die Verbindungseinstellungen fir MS SQL Server finden Sie unter
Verbindungseinstellungen fir MS SQL Server.

3. Klicken Sie im Fenster Verbindungseinstellungen auf die Schaltflache Verbindung testen.
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Verbindungseinstellungen fir MS SQL Server

DB-Aliase loschen

Sie kdnnen nur DB-Aliase |6schen, die nicht verwendet werden.

Um einen DB-Alias zu I6schen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Selektieren Sie im Fenster DB-Alias Verwaltung den Alias, den Sie I6schen wollen.

2. Kilicken Sie_in der Registerkarte DB-Alias Verwaltung auf die Schaltflache Neuen DB-Alias

I6schen H

Hinweis Der selektierte Eintrag wird zuerst zum Loschen markiert. Nach dem Speichern ist der Alias
endguiltig geldscht.

DB-Aliase exportieren
Um einen DB-Alias als XML-Datei zu exportieren, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Selektieren Sie im Fenster DB-Alias Verwaltung den Alias, den Sie exportieren wollen.
2. Kilicken Sie in der Registerkarte DB-Alias Verwaltung auf die Schaltflache DB-Alias als XML

exportieren §

3. Geben Sie im Fenster Speichern unter einen Namen fir die XML-Datei ein und klicken Sie auf
Speichern.
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Uber Repository Import

Der Repository Import ermdglicht es, zuvor exportierte Objekte zu importieren. Informationen zum
Exportieren von Objekten finden Sie unter Objekte exportieren.

Repository Import 6ffnen

Um den Repository Import zu 6ffnen, fiihren Sie den folgenden Schritt durch.
¢ Kilicken Sie im Reiter Administration auf die Schaltflache Repository Import =

Objekte importieren

Hinweis Um das Importieren von Work-Versionen zuzulassen, 6ffnen Sie die Systemverwaltung und
setzen Sie die Eigenschaft Work-Versionen importieren des entsprechenden Systems auf True.

Um Objekte zu importieren, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Geben Sie im Fenster Repository Import, im Feld Angabe des Importverzeichnisses den Namen
des Verzeichnisses ein, aus dem Sie die Objekte importieren wollen.
Hinweis Das anzugebende Verzeichnis muss ein Unterverzeichnis des RWS-Arbeitsverzeichnisses
sein. Dieses befindet sich standardmalig im Verzeichnis [Laufwerk:]\PDC\Admin\rws_work\.

2. Optional: Sollen die Objekte im Zielsystem schreibgeschiitzt sein, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen Schreibschutz setzen.

3. Kilicken Sie im Reiter Repository Import auf die Schaltflache Ausfiihren .
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Uber die System Synchronisation
Die System Synchronisation vergleicht zwei Systeme und ermdglicht die Synchronisation dieser Systeme.
System-Synchronisation 6ffnen

Um die System-Synchronisation zu 6ffnen, filhren Sie den folgenden Schritt durch.

o Klicken Sie im Reiter Administration auf die Schaltfliche System-Synchronisation

Zwei Systeme synchronisieren
Um zwei Systeme zu synchronisieren, flihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Selektieren Sie auf der Registerkarte System Synchronisation die Systeme, die Sie
synchronisieren wollen.

2. Um die Liste der Objekte in beiden Systemen anzuzeigen, klicke_n Sie auf der Registerkarte System

Synchronisation auf die Schaltflache Systeme vergleichen TRy

e Objekte, die im jeweils anderen System nicht vorhanden sind, werden in roter Schrift aufgelistet.
Diese kénnen zum Léschen markiert werden.

o Objekte, die mit unterschiedlichen Objektnamen in den Systemen abgelegt sind, werden in blauer
Schrift aufgelistet.

e Objekte, die sich in der Versionsnummer unterscheiden, werden in schwarzer kursiver Schrift
aufgelistet.

o Objekte, die sich in der Versionsnummer und im Namen unterscheiden, werden in blauer kursiver
Schrift aufgelistet.

3. Optional: Um ein Objekt zum Léschen zu markieren, rechtsklicken Sie auf das Objekt und klicken
Sie dann Ldéschen.

4. Klicken Sie in der Registerkarte System Synchronisation auf die Schaltfliche Synchronisation

>

durchfiihren
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Uber die Systemverwaltung

Die Systemverwaltung ermdglicht es, Systeme zu erstellen und zu verwalten, die Abhéngigkeiten
zwischen den Systemen zu definieren und Datenbankverbindungen zu erstellen.

Systemverwaltung 6ffnen

Um die Systemverwaltung zu 6ffnen, filhren Sie den folgenden Schritt durch.

o Klicken Sie im Reiter Administration auf die Schaltfliche Systemverwaltung
Datenbankverbindungen erstellen

Um eine Datenbankverbindung zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Ziehen Sie das Modul Neuer DB-Alias aus der Toolbox in das Bearbeitungsfenster der
Systemverwaltung.

2. Geben Sie im Fenster Neuen DB-Alias anlegen einen Namen fir den DB-Alias ein und klicken Sie
auf OK.

3. Fuhren Sie im Fenster Verbindungseinstellungen die folgenden Schritte durch.
1. Selektieren Sie unter Data Provider einen Data Provider.

Klicken Sie auf die Ellipsen-Schaltflache .n..,.a rechts neben dem Feld Connection String.
Fuhren Sie einen der folgenden Teilschritte durch.

e Fir Native SQL

e Fir Microsoft Oracle

1. Geben Sie in der Registerkarte Allgemein im Feld Geben Sie einen Servernamen ein
einen Servernamen ein.

Geben Sie im Feld Benutzername einen Benutzernamen ein.
Geben Sie im Feld Kennwort ein Kennwort ein.
Um lhre Einstellungen zu prifen, klicken Sie auf die Schaltflache Verbindung testen.

a > 0N

Optional: Klicken Sie auf die Registerkarte Erweitertt und andern Sie die bendtigten
Einstellungen.

4. Optional: Aktivieren Sie im Fenster Verbindungseinstellungen die Option Passwort
verschlisseln.

5. Um lhre Einstellungen zu testen, klicken Sie im Fenster Verbindungseinstellungen auf die
Schaltflache Verbindung testen.

6. Klicken Sie auf OK.
Systeme erstellen
Um ein System zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Ziehen Sie das Modul Neues System aus der Toolbox in das Bearbeitungsfenster der
Systemverwaltung.

2. Geben Sie im Dialog Neues System erstellen im Feld Name einen Namen fur das System ein.
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3. Geben Sie im Feld SystemObjektID eine Objekt-ID fir das System ein und klicken Sie auf OK.
Hinweis Die System-Objekt-ID kann nur bei Neuanlage eines Systems editiert werden. Die ID muss
eindeutig sein.

4. Um das System mit einem DB-Alias zu verbinden, zeigen Sie im Bearbeitungsfenster auf das
System, klicken Sie auf den roten Punkt und ziehen Sie auf einen DB-Alias.

Hinweise
e Nach dem Speichern der Zuordnung ist eine Anderung nicht mehr moglich.
¢ Bestehende Systeme kdnnen nicht zu einer anderen Datenbank verschoben werden.

e Beim Speichern wird dem System die DefaultAliasTabellesowie die
DefaultLookupTabellezugeordnet. Beide Tabellen werden in dem neuen System angelegt.

Word-Dokumentvorlage zuweisen

StandardmaRig verwendet jedes System die in der Konfigurationsdatei hinterlegte Normal.dotm zum
Offnen oder Generieren von Dokumenten.

Dokument-Zugriff oder Konfigurationsdatei
Generierung Uber

Studio PDC.Studio.exe.config
Client modus_MWS.exe.config

Bei Verwendung der WCF Konsole: PDC.WCF.Console.exe.config

Benutzerdefinierter Dienst Benutzerdefinierte Konfigurationsdatei

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel "Installation eines Windows-
Services" im Perceptive Document Composition Konfigurationshandbuch.

Soll in einem System eine abweichende Normal.dotm verwendet werden, muss diesem System in der
Systemverwaltung eine Word-Vorlage zugewiesen werden.

Um einem System eine Word-Vorlage zuzuweisen, filhren Sie die folgenden Schritte durch.
Wechseln Sie in das System, dem Sie eine Word-Dokumentvorlage zuweisen wollen.
Optional: Erstellen Sie eine neue Word-Vorlage.

Offnen Sie die Systemverwaltung.

Klicken Sie im Bearbeitungsfenster der Systemverwaltung auf das aktuell getffnete System.

o~ 0D

Klicken Sie im Objektinspektor auf die Eigenschaft Word-Dokumentvorlage und dann auf die
Ellipsen-Schaltflache L) neben der Eigenschaft.

6. Wahlen Sie im Fenster Wahlen Sie ein Objekt aus die gewiinschte Word-Dokumentvorlage aus
und klicken Sie auf Auswéahlen.

Datenbankverbindungen bearbeiten

Um die Verbindungseinstellungen einer Datenbankverbindung zu bearbeiten, fihren Sie die folgenden
Schritte durch.

1. Selektieren Sie im Fenster DB-Alias Verwaltung den Alias, den Sie I6schen wollen.

2. Andern Sie im Fenster Verbindungseinstellungen die Einstellungen.
Hinweis Informationen tber die Verbindungseinstellungen fir MS SQL Server finden Sie unter
Verbindungseinstellungen fur MS SQL Server.
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Transfersysteme definieren

Transfersysteme ermdglichen es, mit der Navigator-Funktion Zu neuem Transferjob hinzufligen Objekte
von einem Quellsystem in ein oder mehrere Zielsysteme zu kopieren. Sie kdnnen hierfir auch Transfer
Jobs verwenden.

Transfersysteme werden durch rote Pfeile zwischen den Systemen markiert.

Test ¥

Developmernt .

Production

Um ein Transfersystem zu definieren, fiihren Sie einen der folgenden Schritte durch.

e Zeigen Sie im Bearbeitungsfenster der Systemverwaltung auf das Quellsystem, klicken Sie auf den
roten Punkt und ziehen Sie auf das Zielsystem.

e Fuhren Sie folgenden Teilschritte durch.
1. Doppelklicken Sie im Bearbeitungsfenster der Systemverwaltung auf das Quellsystem.
2. Selektieren Sie im Fenster Transferziele ein oder mehrere Zielsysteme und klicken Sie auf OK.

Systeme l6schen
Um ein System zu léschen, fuhren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Offnen Sie die Systemverwaltung.

2. Kilicken Sie im Bearbeitungsfenster der Systemverwaltung auf das System, das Sie I6schen wollen.

3. Klicken Sie in der Registerkarte Systemverwaltung auf die Schaltflache Objekt I6schen a .
Hinweise Das System wird zuerst zum Léschen markiert. Nach dem Speichern ist das System
endgliltig geléscht.

Das gerade gedffnete System kann nicht geléscht werden.

Systeme wiederherstellen

Verwenden Sie die Funktion Systeme wiederherstellen, um nach Systemen zu suchen, die in der
Datenbank vorhanden sind, aber nicht in der Systemverwaltung angezeigt werden.

Um in der Datenbank nach Systemen zu suchen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Optional: Falls nicht bereits vorhanden, erstellen Sie fiir die zu durchsuchende Datenbank einen DB-
Alias und speichern Sie die Systemverwaltung.

2. Klicken Sie in der Registerkarte Systemverwaltung auf die Schaltflache Systeme wiederherstellen
=

3. Wahlen Sie im Fenster Nicht konfigurierte Systeme ein oder mehrere Systeme aus, die Sie zur
Systemverwaltung hinzufligen wollen und klicken Sie auf Wiederherstellen.
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Eigenschaften von Systemen

Eigenschaft
DB-Alias
DefaultAliasTable
DefaultLookupTable

Work-Versionen
importieren

Beschreibung
LastModified

Nur-Lese Transfer
Tag

Word-Dokumentvorlage
ObjectName
SystemObjectID

Beschreibung

Datenbank, in der sich dieses System befindet.
Standard-Aliastabelle des Systems.

Default Nachschlagetabelle des Systems

TRUE = Work-Versionen werden importiert
FALSE = Work-Versionen werden nicht importiert

Optionaler Beschreibungstext
Datum und Uhrzeit der letzten Anderung

TRUE = Objekte werden mit Schreibschutz Gibertragen
FALSE = Objekte werden ohne Schreibschutz Gibertragen

Optionaler Text. Dieser kann zur Laufzeit mit einer MonaLisa-Funktion ausgelesen

werden.
Standard Word-Dokumentvorlage des Systems
Eindeutiger Name des Systems

Eindeutige ID des Systems
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Uber Remote Control

Remote Control bietet die Méglichkeit, Dienste, Prozesse und Teilprozesse auf verschiedenen
Computern zu tberwachen und zu steuern. Informationen zur Konfiguration von Testsets finden Sie im
Perceptive Document Composition Konfigurationshandbuch.

Hinweise

e Der angemeldete Windows-Benutzer muss Uber ausreichende Rechte verfiigen, um Zugriff auf
andere Computer zu erhalten.

e Benutzer ohne Administrator-Rechte sollten nicht berechtigt sein, das Remote Control Modul zu
starten.

e Beim Einsatz von Betriebssystemen mit User Account Control (UAC) kann es wegen fehlender
Berechtigungen zu Fehlermeldungen mit dem Inhalt "HTTP could not register URL" kommen.
Um dieses Problem zu beheben, fihren Sie den folgenden Befehl als Administrator aus: Der fur
[Port] einzusetzende Wert geht aus der Fehlermeldung hervor.

netsh http add urlacl url=http://+:[Port]/ user=[DOMAIN]\ [UserName]
Remote Control 6ffnen
Um die Remote Control zu 6ffnen, fihren Sie den folgenden Schritt durch.
e Klicken Sie im Reiter Administration auf die Schaltflache Remote Control =2,
Uberwachen eines gehosteten Prozesses

Um einen gehosteten Prozess zu Uberwachen, fuhren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Kilicken Sie im Fenster RuntimeRemoteControl auf den Prozess, den Sie starten wollen.

>

3. Optional: Um die Ansicht automatisch bei jeder Statusdnderung zu aktualisieren, fihren Sie die
folgenden Teilschritte durch.

2. Kilicken Sie in der Registerkarte RuntimeRemoteControl Tools auf die Schaltfliche Starten

1. Klicken Sie in der Registerkarte RuntimeRemoteControl Tools auf die Schaltflache

Automatische Aktualisierung aktivieren \l[g
2. Uberwachen Sie im Bearbeitungsfenster die Meldungen in der Spalte Status.

RuntimeRemoteControl Tools

Icon Name Beschreibung
D Dienst starten Startet den Dienst.
Dienst beenden Beendet den Dienst.
ii Dienst anhalten Halt den Dienst an.
D Dienst fortsetzen Setzt den Dienst fort.
perceptivesoftware Seite 37 von 709

from Lexmark



Studio Produktanleitung

Aktualisieren

L. ]

o

.'ﬂ' %‘;" &3 é—?

s
=

Cache leeren

Automatische Aktualisierung
aktivieren

Automatische Aktualisierung
deaktivieren

Aktualisiert die Ansicht.
Leert den Repository-Cache.

Die Ansicht aktualisiert sich automatisch bei jeder
Statusanderung.

Die Ansicht aktualisiert sich nicht automatisch bei jeder
Statusanderung.
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Uber Odin Import Procedure Manager

Verwenden Sie den Odin Import Procedure Manager, um ein SQL-Skript zu erzeugen, mit dem Sie die
Stored Procedure INSERT_JOB erweitern kénnen.

Hinweis Die Stored Procedure INSERT_JOB fiigt Job-Daten in die Tabelle ODIN_JOB ein. Diese Daten
stehen zur weiteren Verarbeitung zur Verfigung.

Odin Import Procedure Manager 6ffnen

Um den Odin Import Procedure Manager zu 6ffnen, fihren Sie den folgenden Schritt durch.

¢ Kilicken Sie im Reiter Administration auf die Schaltflache Odin Import Procedure Manager @

Hinweis Ist der Odin Import Procedure Manager auf dem Reiter Administration nicht sichtbar, finden Sie
weitere Informationen unter Odin Import Procedure Manager aktivieren .

Odin Import Procedure Manager aktivieren

Ist der Odin Import Procedure Manager auf der Registerkarte Administration nicht verfiigbar, fihren Sie
die folgenden Schritte durch.

1. Schlie3en Sie das Composition Studio.
2. Offnen Sie im Installationsverzeichnis (%PDCdir%) die Datei studioprofile.xml.

3. Suchen Sie in der Datei die folgende Zeile
<ModuleInfo
AssemblyFile="ModusSuite.Studio.OdinImportProcedureManager.dll" />

4. Entfernen Sie die Kommentarzeichen <!-- am Zeilenanfang sowie --> am Zeilenende.
5. Speichern und schlieRen Sie die Datei.
6. Starten Sie das Composition Studio.

Erweitern der Stored Procedure INSERT_JOB
Um die Stored Procedure INSERT_JOB zu erweitern, fihren Sie die folgenden Schritte durch.
Offnen Sie im Installationsverzeichnis (%PDCdir%) die Datei odinparameter.config.

Fugen Sie am Ende der Datei eine oder mehrere Zeilen mit dem bendtigten parameter name, alias
und defaultvalue ein.

Beispiel:

<parameter name="ODJ_ ORDERNR" type="string" direction="i" size="10"
alias="ORDER NR" defaultvalue="0"/>

3. Speichern und schlief3en Sie die Datei.

Offnen Sie in die Datenbankverwaltung, in der die Odin-Tabellen hinterlegt sind, z. B. SQL Server
Management Studio.

5. Figen Sie der Tabelle ODIN_JOB ein oder mehrere neue Datenfelder hinzu.
Hinweis Die Namen der Datenfelder missen den in Schritt 2 angegebenen Parameternamen
(parameter name) in der Datei odinparameter.config entsprechen.

6. Klicken Sie im Composition Studio in der Registerkarte Administration auf die Schaltflache Odin

Import Procedure Manager @
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7. Klicken Sie im Bearbeitungsfenster des Odin Import Procedure Managers auf die bendétigte
Datenbankverbindung.

8. Geben Sie im Feld Pfad zur OdinParameterConfig-Datei den Pfad zur Datei
odinparameter.config ein.

9. Geben Sie im Feld Ausgabedatei den Pfad und den Namen der Ausgabedatei ein, z.B.
C:\NewParam.sq]l.

10. Um das im vorhergehenden Schritt angegebene SQL-Skript zu erstellen, klicken Sie in der

WL+
Registerkarte Odin Import Procedure Manager auf die Schaltflache Generieren E"'w;'

11. Fuhren Sie in die Datenbankverwaltung, in der die Odin-Tabellen hinterlegt sind, das SQL-Skript
aus.

Ubergeben von Daten aus einem Dokument in die Tabelle ODIN_JOB

Um kundenspezifische Daten aus einem Dokument in die Tabelle ODIN_JOB zu Ubergeben, fihren Sie
die folgenden Schritte durch.

1. Offnen Sie das Bundel, in dem das Dokument enthalten ist.

2. Selektieren Sie im Bearbeitungsfenster das Dokument.

3. Weisen Sie im Objektinspektor dem Ereignis DefinitionArchivierung ein Skript zu.
4

Verwenden Sie in dem Skript die Methode SetArchiveAttribute um jedem Datenfeld, das Sie in der
Datei odinparameter.config eingefligt haben, Daten zuzuweisen.

Beispiel

SetArchiveAttribute("ORDER_NR","1234567890").

Hinweis Der erste Parameter (im obigen Beispiel ORDER_NR) muss mit dem in der Datei
odinparameter.config angegebenen alias Ubereinstimmen.

Benutzerrechte

Die Document Composition Benutzer werden in der Windows-Benutzerverwaltung oder in LDAP gepflegt.

Beim Start einer Document Composition Anwendung muss der Benutzer zunachst authentifiziert werden.
Dies geschieht entweder automatisch unter Verwendung des Windows-Benutzers oder durch Eingabe
von Benutzername und Kennwort.

Weitere Informationen finden Sie unter Startparameter credentials.
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Uber Profile
In Profilen hinterlegen Sie die fur die Benutzer benétigten Attribute.

Bei Verwendung von LDAP werden dann die Attribute des LDAP-Benutzers auf die entsprechenden
Attribute gemappt.

Profile erstellen

Um ein Profil zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Rechtsklicken Sie im unteren Navigatorfenster und klicken Sie auf Neu > Profil.

2. Geben Sie im Fenster Neues Profil anlegen einen Namen fir das Profil ein und klicken Sie auf OK.

Attribute zu Profilen hinzufiigen
Um ein Attribut zu einem Profil hinzuzufligen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Klicken Sie in der Registerkarte Identity Editor Tools auf die Schaltflache Attribut hinzufiigen

2. Geben Sie im Fenster Neues Profilattribut anlegen einen Namen fur das Attribut ein und klicken
Sie auf OK.
Hinweis Die Attribute Userld und UserRoleNames kdnnen Sie in Profilen nicht hinzufiigen, da sie
bei der Authentifizierung automatisch hinzugefiigt werden.

3. Kilicken Sie im Objektinspektor auf die Eigenschaft Mapping und geben Sie den Namen des
Attributs aus dem Active Directory ein.

4. Optional: Geben Sie im Objektinspektor fur die Eigenschaft Value einen Wert ein.
Hinweis Diese Wert wird dem Attribut zugeordnet, wenn die Eigenschaft Mapping nicht bestiickt ist
oder der dort hinterlegte Eintrag nicht existiert.

5. Optional: In der Datei UserRepository.config definieren Sie, welches Profil verwendet werden soll.
Weitere Informationen finden Sie im Handbuch PDC.Konfiguration.

6. Starten Sie den Dienst Modus_Core neu, damit Ihre Anderungen wirksam werden.
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Uber Rollen

In Rollen weisen Sie den den Anwendern die bendtigten Rechte zu.

Rollen erstellen

Um eine Rolle zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Rechtsklicken Sie im unteren Navigatorfenster und klicken Sie auf Neu > Rolle.

2. Geben Sie im Fenster Neue Rolle anlegen einen Namen fir die Rolle ein und klicken Sie auf OK.

3. Ziehen Sie das bendtigte Profil aus dem Navigator in den linken Bereich des
Bearbeitungsfensters.

4. Optional: Um ein globales Recht zuzuweisen oder zu verweigern, aktivieren oder deaktivieren Sie im
Bearbeitungsfenster in der Registerkarte Globale Rechte das entsprechende Kontrollkastchen in
der Spalte Zuteilen.

Hinweis Verwenden Sie das Kontextmend in der Registerkarte Globale Rechte um alle Rechte
zuzuteilen oder zu verweigern.

5. Optional: Um ein Objektrecht zuzuweisen oder zu verweigern, aktivieren oder deaktivieren Sie im
Bearbeitungsfenster in der Registerkarte Objektrechte das entsprechende Kontrollkastchen in den
Spalten Anlegen, Lesen, Bearbeiten und Léschen.

Hinweis Verwenden Sie das Kontextmeni in der Registerkarte Objektrechte um alle Rechte
zuzuteilen oder zu verweigern.

6. Optional: Um ein Systemrecht zuzuweisen oder zu verweigern, aktivieren oder deaktivieren Sie im
Bearbeitungsfenster in der Registerkarte Systemrechte das entsprechende Kontrollkastchen in
der Spalte Erlaubt.

Hinweis Verwenden Sie das Kontextmen in der Registerkarte Systemrechte um alle Rechte
zuzuteilen oder zu verweigern.
7. Starten Sie den Dienst Modus_Core neu, damit Ihre Anderungen wirksam werden.
Hinweis Um die Zuweisung von Systemrechten zu aktivieren oder zu deaktivieren, miissen Sie
Eintragungen in den Dateien modus_core.exe.config und Modus_MWS.exe.config vornehmen,
sowie in jeder existierenden Windows Service Host Konfigurationsdatei. Weitere Informationen
finden Sie im Handbuch Perceptive Document Composition Konfiguration. Ist die Zuweisung von
Systemrechten aktiviert, hat jede Rolle zun&chst nur auf solche Systeme Zugriff, fur die ihr
Systemrechte zugewiesen wurden.
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Uber Rollen-Mappings

In Rollen-Mappings legen Sie die Benutzergruppen an. Die Namen der Benutzergruppen muissen den
Gruppennamen aus Windows oder LDAP entsprechen.

Rollen-Mappings erstellen
Um ein Rollen-Mapping zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.
1. Rechtsklicken Sie im unteren Navigatorfenster und klicken Sie auf Neu > Rollen-Mapping.

2. Geben Sie im Fenster Neues Rollen-Mapping anlegen einen Namen fiir das Rollen-Mapping ein
und klicken Sie auf OK.

Geben Sie im Fenster Neue Gruppe anlegen einen Namen fir die Gruppe ein und klicken Sie auf
OK.

Ziehen Sie die bendtigten Rollen aus dem Navigator auf die Gruppe im Bearbeitungsfenster.

3. Kilicken Sie in der Registerkarte Identity Editor Tools auf die Schaltflache Neue Gruppe

Optional: In der Datei UserRepository.config definieren Sie, welches Rollen-Mapping verwendet
werden soll. Weitere Informationen finden Sie im Handbuch Perceptive Document Composition
Konfiguration.

7. Starten Sie den Dienst Modus_Core neu, damit Ihre Anderungen wirksam werden.

Hinweis Ist ein Benutzer mehreren Gruppen zugeordnet, so werden die Rechte kumuliert.
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Bausteine

Bausteine sind Bestandteile eines Dokuments. Sie bestehen in der Regel aus Textabschnitten, die neben
festem Text auch Variablen enthalten kénnen.

Bausteine kénnen beliebig tief ineinander verschachtelt werden.

Um einen Baustein zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1.
2.

Rechtsklicken Sie im unteren Navigatorfenster und klicken Sie dann auf Neu > Baustein.

Geben Sie im Fenster Neuen Baustein anlegen einen Namen flr den Baustein ein und klicken Sie
dann auf OK.

Optional: Um Text in den Baustein einzuftigen, fihren Sie die folgenden Teilschritte durch:

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools auf die Schaltflache Word-Dokument

)
anzeigen :

2. Geben Sie in Microsoft Word den Text des Bausteins ein.
3. Speichern Sie Ihre Anderungen im Composition Studio.
Optional: Variablen einfugen

Optional: Datenmodell zuordnen
Hinweis Um einen vorhandenen Datenlink zu entfernen, rechtsklicken Sie und klicken Sie dann auf
den Menupunkt Datenlink l6sen.

Optional: Unterbausteine einfigen

Optional: Bearbeiten Sie die Eigenschaften des Bausteins im Objektinspektor.

Optional: Um den Status des Bausteins zu andern, rechtsklicken Sie auf den Baustein und wahlen
einen der folgenden Menlpunkte:

e Immer aktiv Setzt den Wert der Eigenschaft TexteinfligeRegel auf Required.

e Aktivieren. Setzt den Wert der Eigenschaft TexteinfligeRegel auf Activated.

e Deaktivieren. Setzt den Wert der Eigenschaft TexteinfligeRegel auf Deactivated.
e Nicht aktivierbar. Setzt den Wert der Eigenschaft TexteinfligeRegel auf Disabled.

Weitere Informationen finden Sie unter Allgemeine Eigenschaften von Bausteinen.
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Editor Tools bei Bausteinen

Icon

@

o B &

AL

DDH

Name
Aktualisieren

Baustein 6ffnen

Variable hinzuftigen

Baustein- und
Variableneigenschaften
Ubernehmen

Word-Dokument anzeigen

Ansicht umschalten

Bausteinstruktur

Verwendete Datenverbindungen

Beschreibung

Aktualisiert den Baustein, wenn darin enthalten Unterbausteine
oder Selektionen nach dem Offnen des Bausteins geéndert
wurden.

Die Funktion ist nicht aktiv, wenn Anderungen im Baustein
vorgenommen wurden, die Aktualisierung erfolgt dann beim
Speichern.

Offnet den selektierten Baustein.

Flgt an der Cursorposition eine neue Variable ein.

Weitere Informationen finden Sie unter Baustein- und
Variableneigenschaften iibernehmen.

Bringt das Microsoft Word-Dokument des Bausteins in den
Vordergrund.

Schaltet die Ansicht zwischen Vollbild und geteilter Ansicht mit
Word um.

Weitere Informationen finden Sie unter Bausteinstruktur.

Weitere Informationen finden Sie unter Verwendete
Datenverbindungen.

perceptivesoftware

from Lexmark

Seite 45 von 709



Studio Produktanleitung

Uber Bausteinvariablen

Bausteinvariablen nehmen variable Daten wie z. B. Name und Adresse auf.

Neben Textdaten nehmen Bausteinvariablen je nach Typ Bilder oder dynamische Charts auf.

Variablentyp Inhalt

Text e Variable Textdaten

Pfad und Name der Bilddatei
oder

Bild °

e Link zum Bild als Wert der Variablen.

Weitere Informationen finden Sie unter Uber
Bildvariablen.

Dynamisches Chart, das zur Laufzeit
abhangig von bereitgestellten Daten
generiert wird.

Weitere Informationen finden Sie unter Uber
dynamische Charts.

Chart O

Bausteinvariablen einfiigen

Verfahren zur Einfiigung der
Variablen

Als Bausteinvariable
e im Composition Studio

e in Microsoft Word

Weitere Informationen finden Sie unter
Bausteinvariablen einfiigen.

Als Bausteinvariable mit der Eigenschaft
Bildvariable

e im Composition Studio

e in Microsoft Word

Weitere Informationen finden Sie unter
Bildvariablen einfligen.

Als Bausteinvariable mit den Eigenschaften
Bildvariable und ChartDefinition im
Composition Studio

Weitere Informationen finden Sie unter
Dynamische Charts definieren.

I alle einblenden

Zum Einflgen von Variablen in einen Baustein stehen zwei Mdglichkeiten zur Verfligung.

e Im Composition Studio

Um eine Bausteinvariable einzuftigen, fiihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Offnen Sie den Baustein.

2. Klicken Sie im Bearbeitungsfenster unterhalb des rechten unteren Bereichs auf

Textbausteinvariablen.

3. Definieren Sie den Variablennamen mit Hilfe einer der folgenden Optionen.

e Geben Sie im Fenster Textbausteinvariablen im Feld Variablenname einen Namen fir die

Variable ein.

e Kilicken Sie im Fenster Textbausteinvariablen auf die Ellipsen-Schaltflache L

.............

-.ineben dem

Feld Variablenname. Im folgenden Fenster konnen Sie eine vordefinierte Variable auswahlen.

Baustein_EditorTools1

Weitere Informationen finden Sie unter Vorgaben fur Variablen definieren.
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4. Optional: Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen als Bildvariable. Weitere Informationen finden Sie
unter Bildvariablen einflgen.

5. Optional: Geben Sie im Feld Vorgabewert einen Vorgabewert fiir die Variable ein. Mit diesem
Wert wird die Variable gefiillt, wenn kein Datenfeld zugeordnet wurde.

6. Optional: Um der Variablen eine Eingabemaske zuzuweisen, fihren Sie einen der folgenden
Schritte durch.

e Geben Sie im Feld Eingabemaske eine Eingabemaske fir die Variable ein. Weitere
Informationen finden Sie unter Eingabemasken.

o Klicken Sie auf die Ellipsen-Schaltflache Li.i neben dem Feld Eingabemaske. Im folgenden
Fenster kobnnen Sie eine vordefinierte Eingabemaske auswahlen..

7. Optional: Um eine Wertehilfe zuzuweisen, fiihren Sie die folgenden Teilschritte durch.

[—

Klicken Sie auf die Ellipsen-Schaltflache = neben dem Feld Wertehilfe..

2. Kilicken Sie im Dialog Wahlen Sie ein Objekt aus in der unteren Fensterhalfte auf eine der
aufgelisteten Wertehilfen.

3. Klicken Sie auf Auswéahlen.
Weitere Informationen finden Sie unter Wertehilfen.

8. Optional: Deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen manuelle Eingabe erlauben. Dadurch definieren
Sie, ob eine Textbausteinvariable Uberschrieben werden kann oder nur durch eine Auswahl aus
der Wertehilfe zu befiillen ist.

9. Kilicken Sie auf die Schaltflache Einfligen. Die Variable wird entsprechend der Cursorposition im
Microsoft Word-Dokument eingefligt.

10. Optional: Um die Reihenfolge zu andern, ziehen Sie die Variable per Drag & Drop an die
gewlnschte Position in der Bausteinstruktur .

11. Optional: Prufen Sie die Position der Variablen in Word und passen Sie diese falls notig an.
Hinweis Eine Anderung der Variablenposition in Word hat keine Auswirkungen auf die Position
der Variablen im Bausteineditor.

12. Optional: Bearbeiten Sie die Eigenschaften der Variablen im Objektinspektor.

13. Optional: Um den Status der Variablen zu andern, rechtsklicken Sie auf die Variable und
selektieren Sie eine der folgenden Menipunkte.

e Immer aktiv. Setzt den Wert der Eigenschaft Variablentyp auf Required.
e Optional: Setzt den Wert der Eigenschaft Variablentyp auf Optional.
o Free Setzt den Wert der Eigenschaft Variablentyp auf Frei.

Weitere Informationen finden Sie unter Allgemein eigenschaften von Bausteinen.

e In Microsoft Word

Um eine Bausteinvariable einzufiigen, filhren Sie die folgenden Schritte durch.
1. Offnen Sie den Baustein.
2. Klicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools auf die Schaltflaiche Word-Dokument
.
anzeigen .

3. Positionieren Sie den Cursor in Word an der Stelle, an der Sie die Variable einfiigen wollen.
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Klicken Sie in Word auf der Registerkarte PDC auf die Schaltflache Textvariable einflgen.

5. Geben Sie im Fenster Textbausteinvariablen einfligen im Feld Variablenname einen Namen fur
die Variable ein.

Optional: Geben Sie im Feld Vorgabewert einen Vorgabewert fur die Variable ein.
Bestétigen Sie Ihre Eingabe mit OK.
Bausteinvariablen formatieren

Soll die Formatierung einer Variablen in einem Baustein in das Word-Dokument ibernommen werden,
fuhren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Selektieren Sie das Content Control der Variablen in Word.

2. Formatieren Sie die Variable.

Die folgenden Variablenformatierungen werden in das generierte Dokument tibernommen:
e Schriftart

e Schriftfarbe

e Hintergrundfarbe

e  Schriftstil fett

e Schriftstil kursiv

e  Schriftstil unterstrichen

e  Schriftstil durchgestrichen

Spezielle Variableninhalte

Hyperlinks als Variableninhalt einfiigen
Um einen Hyperlink als Variableninhalt einzuftigen, fiihren Sie die folgenden Schritte durch.

e Formatieren Sie den Variableninhalt wie folgt.
Im Dokument sichtbarer Inhalt der
Variablen|http://http://www.perceptivesoftware.de

Hinweise

e Der Variableninhalt besteht aus zwei Teilen: dem sichtbaren Inhalt sowie der URL. Die beiden Teile
werden durch ein Pipe Symbol ("|") getrennt.

e Im generierten Dokument kann der Anwender den Link mit der Kombination STRG + linke
Maustaste auf den Variableninhalt aufrufen.

Zeilenvorschiibe, Tabulatoren, geschiitzte Bindestriche und geschiitzte
Leerzeichen einfligen

Die folgenden Schlisselworte in Variableninhalten ermdglichen das Einfiigen von Zeilenvorschiiben,
Tabulatoren, geschitzten Bindestrichen sowie geschitzten Leerzeichen.

Variableninhalt  wird umgesetzt zu

\line Zeilenvorschub
|CRLF| Zeilenvorschub
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\tab Tabulator
\F geschutztes Leerzeichen
N geschutzter Bindestrich

Spezielle Variableninhalte an der Eigenschaft Aufbereitungsart

Diese Variableninhalte kénnen z. B. auch in der Variableneigenschaft Aufbereitungsart als Typisierte
Aufbereitung angegeben werden.

Fuhren Sie hierzu folgende Schritte durch:

1. Klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf die Variable.

2. Klicken Sie im Objektinspektor auf die Eigenschaft Aufbereitungsart und dann auf die Ellipsen-
Schaltflache @ neben dem Eingabefeld.
Selektieren Sie im Fenster Ausgabeaufbereitung die Aufbereitungsart Typisierte Aufbereitung.

Geben Sie im Feld Vorschrift die gewiinschte Aufbereitung ein.
Beispiel: Um nach dem Variableninhalt einen Zeilenvorschub zu erstellen, geben Sie %s\line ein.

Hinweis Bei Verwendung des WebClients werden alle Zeilenumbriiche aus Variableninhalten auf #xA,
abgebildet, wenn diese aus XML Dateien gelesen werden. Das Verhalten des XML-Parsers entspricht
den W3C-Empfehlungen zu XML und ist dort als Attribute-Value Normalization beschrieben.

Eingabemasken definieren

b Alle einblenden

Mit Hilfe von Eingabemasken definieren Sie Eingabeformate fur Variablen, z. B. fur das Datum.

Die Definition einer Eingabemaske erfolgt Uber drei Parameter, die jeweils durch ein Semikolon
voneinander getrennt werden.

Um eine Eingabemaske zu definieren, fuhren Sie die folgenden Schritte durch:
1. Klicken Sie im Bearbeitungsfensterauf die Variable.

2. Geben Sie Objektinspektor die Eingabemaske in das Eingabefeld neben der Eigenschaft
Eingabemaske ein.

3. Im ersten Wert geben Sie die Formatierungszeichen an.
Die folgende Tabelle zeigt die moglichen Zeichen zur Definition einer Eingabemaske mit ihrer
Bedeutung.
Formatierungszeichen

Diese Tabelle zeigt die moglichen Zeichen, die Sie zur Definition einer Eingabemaske verwenden
koénnen.

Zeichen Beschreibung

! Gibt an, dass optionale Zeichen als fihrende Leerzeichen dargestellt werden. Ist kein "!"
vorhanden, werden optionale Zeichen in der Eingabemaske als abschliessende Leerzeichen

dargestellt.
> Hiermit werden alle nachfolgenden Zeichen in Kleinbuchstaben umgewandelt, bis das Ende
der Maske erreicht oder das Zeichen "<" angetroffen wird.
< Hiermit werden alle nachfolgenden Zeichen in Kleinbuchstaben umgewandelt, bis das Ende
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der Maske erreicht oder das Zeichen ">" angetroffen wird.

<> Werden diese beiden Zeichen zusammen verwendet, findet keine Uberpriifung der GroRR-/
Kleinschreibung statt. Die Daten werden in der Schreibweise formatiert, in der sie vom
Benutzer eingegeben werden.

\ Nach dem Zeichen "\" folgt das Zeichen, das als Platzhalter in der Eingabemaske verwendet
werden soll.
Glltige Werte sind A-Z und a-z. Eine Eingabe ist jedoch nicht erforderlich.

-

An dieser Stelle ist ausschlie3lich ein alphanumerisches Zeichen (A-Z, a-z, 0-9) erlaubt. Eine
Eingabe ist jedoch nicht erforderlich.

An dieser Stelle kann ein beliebiges Zeichen eingegeben werden. Eine Eingabe ist jedoch
nicht erforderlich.

An dieser Stelle darf ausschlief3lich ein numerisches Zeichen angegeben werden. Eine
Eingabe ist jedoch nicht erforderlich.

¥ ©o o ®» >

An dieser Stelle darf ausschlielich ein numerisches Zeichen oder ein Plus- bzw.
Minuszeichen eingegeben werden. Eine Eingabe ist jedoch nicht erforderlich.

Wird verwendet, um Stunden, Minuten und Sekunden in Zeitangaben zu trennen.
/ Wird verwendet, um in einer Datumsangabe Monat, Tag und Jahr voneinander zu trennen.
; Wird verwendet, um die drei Parameter der Maske voneinander zu trennen.
Das Zeichen _ fugt automatisch Leerzeichen in den Text ein. Bei der Eingabe in das Feld
werden diese Zeichen vom Cursor Ubersprungen.

Hinweise

e Alle nicht in oben stehender Tabelle aufgefihrten Zeichen kénnen im ersten Feld der Maske als
Platzhalter vor der Eingabe angegeben werden. Diese Zeichen werden automatisch eingefigt und
vom Cursor beim Bearbeiten Gbersprungen.

o Die speziellen Maskenzeichen aus oben stehender Tabelle kdnnen ebenfalls als Platzhalter
angegeben werden, sofern Sie ihnen das Zeichen "\" voranstellen.

4. Danach geben Sie mit 1 an, dass in der Maske angegebene Trennzeichen, z. B. Schragstriche oder
Leerzeichen, in das Dokument tbernommen werden.
Mit 0 bestimmen Sie, dass die in der Formatierungsvorschrift angegebenen Trennzeichen nicht
angezeigt werden.

5. Als dritten Parameter geben Sie das Zeichen an, das im Eingabefeld fur Leerstellen bzw. nicht
eingegebene Daten angezeigt werden soll.

Maskenvorlagen

Um eine der bereits definierten Maskenvorlagen auswéhlen, klicken Sie auf die Ellipsen-Schaltflache

[I] neben dem Feld Eingabemaske.
Vorlagen fur Variablen definieren

I alle einblenden

Um haufig bendtigte Eingabemasken fur Variablen als Vorlagen in einer Nachschlagetabelle abzulegen,
fuhren Sie die folgenden Schritte durch.
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System Administration

1. Offnen Sie die Systemverwaltung.
2. Kilicken Sie in der Systemverwaltung auf das System, fur das Sie die Eingabemasken definieren
wollen.
3. Priifen Sie im Objektinspektor, welche Aliastabelle der Eigenschaft DefaultAliasTable zugewiesen
ist.
4. Optional: Um eine andere Aliastabelle zuzuweisen, fihren Sie die folgenden Teilschritte durch.
1. Klicken Sie im Objektinspektor auf die Eigenschaft DefaultAliasTable und dann auf die
Ellipsen-Schaltflache (o) neben dem Eingabefeld.
2. Kilicken Sie im Dialog Wahlen Sie ein Objekt aus in der unteren Fensterhélfte auf eine der
aufgelisteten Aliastabellen.
Klicken Sie auf Auswéhlen.
Speichern und schliel3en Sie die Systemverwaltung.
Aliastabelle
Offnen Sie die Aliastabelle, die Sie dem System als DefaultAliasTable zugewiesen haben.
Klicken Sie auf der Registerkarte Nachschlage Alias-Tabelle auf die Schaltflache Neuer Schlissel
&
3. Geben Sie im Fenster Neuen Schliissel anlegen als Namen des Schllissels variablestemplate ein
und klicken Sie dann auf OK.
Klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf den Schlissel variablestemplate.
5. Kilicken Sie auf der Registerkarte Nachschlage Alias-Tabelle auf die Schaltfliche Neue Referenz
OF
6. Wahlen Sie im unteren Bereich des Fensters Wahlen Sie ein Objekt aus eine Nachschlagetabelle
aus.
Hinweis Gegebenenfalls missen Sie vorab eine neue Nachschlagetabelle anlegen.
7. Speichern und schliel3en Sie die Aliastabelle.

Nachschlagetabelle

1.
2.

3.

Offnen Sie die Nachschlagetabelle, die Sie dem Schlussel variablestemplate zugewiesen haben.

In der Nachschlagetabelle hinterlegen Sie die Variablenvorgaben in folgendem Aufbau:
VarName=VarVorbelegung|"VarEingabemaske"

Beispiel:

Varl=Valuel|"'\(999 99\) 99999;1; "
Var2=Value2|">cc-99999;1; "
Var3=Value3|"000\ 000\ 00;1; "

Speichern und schliel3en Sie die Nachschlagetabelle.

Wird nun beim Einfligen einer neuen Variablen die Ellipsen-Schaltflache @ neben dem Feld
Variablenname angeklickt, werden die Eintrage aus der Nachschlagetabelle zur Auswahl gestellt.
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Manuelle Variablen

Fur Variablen, bei denen aufgrund ihrer Eigenschaft Eingabetyp manuelle Eingaben mdglich sind, wird
bei der Dokumentengenerierung ein Eingabedialog angezeigt.

Wurde eine Datenquelle zugeordnet, erscheinen die gelesenen Werte als Vorgabe und kdnnen
Uberschrieben werden.

Eigenschaften von Bausteinvariablen

b Alle einblenden
Bedingungen

Eigenschaft Bedeutung

Bedingung Ist eine Bedingung zugewiesen und gibt den Wert True zuriick, wird die Variable in den
Baustein eingefigt.
Gibt die Bedingung den Wert False zurlick, wird die Variable nicht in den Baustein eingefugt.
Weitere Informationen finden Sie unter Bedingung einem Objekt zuweisen.

Ereignisse

Ereignis Bedeutung

NachEinfugen Dieses Skript wird ausgefiihrt, nachdem die Variable in den Baustein eingefiigt wurde.
Kontext: TextVariable

VorEinflgen Dieses Skript wird ausgefiihrt, bevor die Variable in den Baustein eingefiigt wird.

Kontext: TextVariable

OnGetManualVariable  Bei der Abfrage manueller Variablen wird dieses Ereignis fur jede Variable ausgefihrt.
Eingabetyp Always oder DataConditional
Kontext: ManualVariable

Im Skript kénnen die Eigenschaften der dem Baustein zugewiesenen Wertehilfe
abgefragt oder geandert werden, um dynamische Wertehilfen zu erméglichen.

Um das dynamische Wertehilfenobjekt an den Client zu tibergeben, muss das
zuriickgegebene Manual Variable XML das manvar2-Element enthalten.

Weitere Informationen finden Sie im Handbuch Perceptive Document Composition
Konfigurationshandbuch.

Allgemeines

Eigenschaft Bedeutung
Attributname Name des Attributs (Datenbankfeld oder Poolvariable)

ChartDefinition Weitere Informationen finden Sie unter Eigenschaften von Charts.

Datenlink Pfad zum Datenobjekt oder der Name eines Variablenpools.
Datenquelle Wert Bedeutung
None Ergibt sich aus der Eigenschaft Eingabetyp eine manuelle Eingabe, wird die

Variable aus dieser besttickt.

Ergibt sich aus der Eigenschaft Eingabetyp keine manuelle Eingabe, wird die
Variable aus dem Vorgabewert besttickt.

Pool Die Variablenbestiickung erfolgt tiber den zugeordneten Variablenpool.
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Datenmodell Die Datenbeschaffung erfolgt iber den zugeordneten Variablenpool.

XPath Die Variablenbestiickung erfolgt Giber den in der Eigenschaft
XPathAusdruck hinterlegten XPath Ausdruck.

Vorgabewert Wert, der verwendet wird, wenn die Variable nicht bestiickt ist.
Vorbelegung mit Werten des Benutzers

Um eine Variable mit Werten des aktuellen Benutzers zu bestiicken, verwenden Sie einen
Vorgabewert geman folgender Syntax:

[ModusUser.Attributsname]

So wird z. B. mit der Angabe [ModusUser.UserId] das Eingabefeld mit dem Namen des
eingeloggten Users belegt.

Eine Ubersicht tiber der aktuell existierenden Attribute sehen Sie z. B. im Optionen-Dialog, den
Sie Uber den Hauptmeni-Button - Optionen - Benutzerdaten aufrufen kdnnen.

Die Eigenschaft Eingabetyp ist auf den Wert Always zu setzen.

Aufbereitungsa Bestimmt die Formatierung der Variablen im Dokument. Hierfur stehen die folgenden beiden
rt Aufbereitungsarten zur Verfigung:

Stringzerlegung

Uber die Aufbereitungsart Stringzerlegung kann der Inhalt einer Variablen mit
Fullzeichen wie z. B. fiihrenden Nullen versehen werden.

Startposition und Anzahl der Stellen spielen eine Rolle, wenn aus der Variable ein
Teilstring verwendet werden soll.

Startposition=3 und Anzahl Stellen=2 wiirde bedeuten, dass vom angegebenen String
ab der dritten Stelle zwei Zeichen verwendet werden.

Beim Fllzeichen geben Sie das Zeichen an, mit dem der String aufgeftillt werden soll.
Das Feld ist mit einem Leerzeichen vorbelegt.
Typisierte Aufbereitung

Mit der typisierten Aufbereitung kdnnen Sie Variablen entsprechend bestimmter
Formatierungsvorschriften aufbereiten.

So kann beispielsweise der Wert 123 zu 123,00 € aufbereitet werden.

Uber den Datentyp definieren Sie den Typ der Variablen.

Im Feld Vorschrift legen Sie die Formatierungsvorschrift fest.

Die Formatierungsvorschrift enthalt einfache Zeichen und Formatbezeichner.

Die einfachen Zeichen werden wortlich in den resultierenden String ibernommen.
Formatbezeichner beginnen mit % und weisen dem Ergebnis ein Format zu.

Ein Formatbezeichner hat folgende Syntax:

%[width].[prec] type

Nach ,%" kénnen also folgende Angaben gemacht werden:

® eine optionale Breitenangabe [width],
e  eine optionale Genauigkeitsangabe mit vorangestelltem Punkt [.prec] sowie
® ein Zeichen, das den Konvertierungstyp angibt (type).

Breite und Genauigkeit werden durch Ziffern (z. B. "%10d") angegeben. Die
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Breitenangabe legt die minimale Lange des Feldes fir die Konvertierung fest. Ist der
resultierende String kiirzer, als die minimale Feldlange, wird er mit Leerzeichen
aufgefilllt. Per Vorgabe werden die Leerzeichen vor dem Wert eingefuigt, um eine
rechtsbiindige Ausrichtung zu erreichen.

Bei allen Gleitkommaformaten wird das Zeichen fir das Dezimal- bzw. das
Tausendertrennzeichen aus den globalen Variablen DecimalSeparator und
ThousandSeparator aus der Windows-Systemsteuerung ausgelesen.

Beispiel:

bei Wert = 100

ergibt sich durch die Formatierungsvorschrift %.2m
die Ausgabe 100,00 €

Konvertierungstyp

Fur den Konvertierungstyp stehen folgende Zeichen zur Verfligung, die beliebig in
Grol3- oder Kleinbuchstaben angegeben werden kénnen.

Konvertierungszeichen

Character Meaning

d Dezimal
Das Argument muss ein Integerwert sein.
Der Wert wird in einen String umgewandelt, der aus Dezimalzahlen besteht.

Wenn der Format-String einen Bezeichner fir die Genauigkeit enthélt, muss
der resultierende String mindestens die angegebene Anzahl von Stellen
aufweisen.

Enthalt er weniger Stellen, wird der String von links mit Nullen aufgefullt.

e Wissenschaftliche Notation
Das Argument muss ein Gleitkommawert sein.
Der Wert wird in einen String in der Form "-d,ddd...E+ddd" umgewandelt.

Handelt es sich um eine negative Zahl, so beginnt der String mit einem
Minuszeichen.

Vor dem Dezimaltrennzeichen steht immer eine Ziffer.

Die Gesamtzahl der Stellen im Ergebnis-String (einschlieBlich der Ziffer vor
dem Dezimalkomma) wird durch den Genauigkeitsbezeichner im Format-
String festgelegt.

Ist dieser nicht vorhanden, wird eine vorgegebene Genauigkeit von 15
Stellen angenommen.

Auf den Exponenten E im String folgen immer ein Plus- oder Minuszeichen
und mindestens drei Stellen.

f Fest
Das Argument muss ein Gleitkommawert sein.
Der Wert wird in einen String in der Form "-ddd,ddd..." umgewandelt.
Wenn es sich um eine negative Zahl handelt, beginnt der String mit einem
Minuszeichen.
Die Anzahl der Stellen nach dem Dezimalkomma wird durch den
Genauigkeitsbezeichner im Format-String festgelegt.
Ist dieser nicht vorhanden, wird eine vorgegebene Genauigkeit von zwei
Dezimalstellen verwendet.
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g Allgemein
Das Argument muss ein Gleitkommawert sein.

Der Wert wird unter Verwendung des Formats Fest oder wissenschaftliche
Notation in den kiirzestmdglichen Dezimal-String umgewandelt.

Die Anzahl der signifikanten Stellen im resultierenden String wird durch den
Genauigkeitshezeichner im Format-String festgelegt.

Ist dieser nicht vorhanden, wird eine vorgegebene Genauigkeit von 15
Stellen angenommen.

Nachfolgende Nullen werden aus dem resultierenden String entfernt.
Ein Dezimaltrennzeichen wird nur bei Bedarf angezeigt.

Fir den resultierenden String wird das Festkommaformat verwendet, wenn
die Anzahl der Stellen vor dem Dezimaltrennzeichen kleiner oder gleich der
festgelegten Genauigkeit und der Wert grof3er oder gleich 0,00001 ist.

In allen anderen Fallen wird die wissenschaftliche Notation benutzt.

n Zahl
Das Argument muss ein Gleitkommawert sein.
Der Wert wird in einen String mit der Form "-d.ddd.ddd,ddd..." umgewandelt.

Das Format "n" entspricht dem Format "f*, allerdings enthalt der
resultierende String Tausendertrennzeichen.

m Wahrung
Das Argument muss ein Gleitkommawert sein.

Der Wert wird in einen String umgewandelt, der einen Wahrungsbetrag
darstellt.

Die Steuerung der Konvertierung erfolgt mit Hilfe der globalen Variablen
CurrencyString, CurrencyFormat, NegCurrFormat, ThousandSeparator,
DecimalSeparator und CurrencyDecimals.

Diese Variablen werden mit den Einstellungen initialisiert, die in der
Windows-Systemsteuerung in der Registerkarte Wahrung der
Landereinstellungen enthalten sind.

Hinweis Enthélt der Format-String einen Genauigkeitsbezeichner, setzt
dieser den Wert in der globalen Variablen CurrencyDecimals auf3er Kraft.

S String
Das Argument muss ein Zeichen, ein String oder ein PChar-Wert sein.
Der String bzw. das Zeichen wird an Stelle des Formatbezeichners
eingeflgt.
Wenn im Format-String ein Genauigkeitsbezeichner angegeben ist,
bestimmt er die maximale Lange des resultierenden Strings.

Ist das Argument ein String, der diese Maximallange Uberschreitet, wird der
String abgeschnitten.

X Hexadezimal
Das Argument muss ein Integerwert sein.
Der Wert wird in einen String umgewandelt, der aus hexadezimalen Stellen
besteht.
Wenn der Format-String einen Bezeichner fur die Genauigkeit enthélt, muss
der resultierende String mindestens die angegebene Anzahl von Stellen

aufweisen.
Enthalt er weniger Stellen, wird der String auf der linken Seite mit Nullen
aufgefullt.
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Eingabemaske

Eingabetyp

Eingabeaufford
erung

Wertehilfe

WertehilfeUber
schreiben

VariablenTyp

XPathAusdruck

Im Feld Berechnung kénnen Sie eine Rechenformel, z.B. *10, eingeben.
Der Platzhalter fur den Wert in der Berechnungsformel ist immer %s, weil dieser als
String an die Berechnung tibergeben wird.
Weitere Informationen finden Sie unter Eingabemasken.
Wert Bedeutung
None Keine manuelle Eingabe
Always Manuelle Eingabe méglich

DataConditional Ist der Variableninhalt leer obwohl eine Datenquelle zugeordnet ist, ist
eine manuelle Eingabe mdglich.

Weitere Informationen finden Sie unter Manuelle Variablen.

Prompttext fir manuelle Variablen.

Weitere Informationen finden Sie unter Wertehilfen.
Wird ausgewertet, wenn eine Wertehilfe zugeordnet ist.

Wert  Bedeutung

True Statt der Auswahl aus der Wertehilfe kann auch manuell ein Wert eingegeben
werden.

False Es kann nur ein Wert aus der Wertehilfe selektiert werden.

Wert Bedeutung

frei Freie Variable
Wird diese nicht bestuckt, ergeben sich keine Auswirkungen auf die
Dokumenterstellung.

Required Die Variable muss bestlickt werden,
Ist die Variable nicht bestiickt, wird die Dokumenterstellung abgebrochen.
Mussvariablen, fur die eine manuelle Eingabe mdglich ist, werden im
Eingabedialog in rot dargestelit.

Optional Die Variable kann bestlickt werden,
Ist die Variable nicht bestiickt, wird ein Protokolleintrag erzeugt.

Durch Klicken auf die Schaltflache neben der Eigenschaft selektieren Sie eine XML-
Datei.

Anschlie3end 6ffnet sich der XPath Evaluator, in dem Sie den XPath-Anfang und den
Ausdruck eingeben und dessen Riickgabe tUberprifen kénnen.

Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, um einen XPATH Ausdruck zuzuweisen:

Klicken Sie im Objektinspektor auf die Eigenschaft Startparameter.

N

Klicken Sie auf die Ellipsen-Schaltflache neben der Eigenschaft.

w

Selektieren Sie im folgenden Dialog eine XML-Datei.

Selektieren Sie die Variable im XML-Baum, die der Bausteinvariablen zugewiesen
werden soll.

P

Selektieren Sie die Funktion XPath kopieren aus dem Kontextmenu.
6. Klicken Sie in das Feld XPath Ausdruck.
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Selektieren Sie die Funktion Einfligen aus dem Kontextmenu.

Klicken Sie auf die Schaltflache Priifen.
Prufen Sie die Ausgabe im Feld XPath Riickgabe.
10. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen.

Beispiele:

Summieren mit XPath

Die Funktion Sum summiert alle Werte eines Knotens.

Hinweis: Das Kommazeichen wird nicht anerkannt, d.h. als Dezimaltrennzeichen muss

in der XML-Datei ein Punkt verwendet sein (US-Schreibweise).

Syntax:

Sum(PARTNER/ACCOUNTS/MOV_assets)
sum(//ACCOUNT[1[/MOVEMENTS/MOV_assets)

I Es wird nur nach dem Knoten ACCOUNT gesucht, unabhangig von den
Ubergeordneten Knoten (egal wo), somit ist eine vorangehende
Pfadangabe unnétig.

ACCOUNTI1] Nur der erste Knoten namens ACCOUNT wird ausgelesen.

/IMOVEMENTS Unterknoten

IMOV_assets

Element (mit Werten)

<ACCOUNT>

<ACC_account number>32168547</ACC_account number>

<ACC_type>Satellite Account</ACC_ type>

<ACC credit>20450,20</ACC credit>

<BANK>
<BNK_bank code>62045000</BNK_bank code>
<BNK_ name>Bank of Wales</BNK name>
<BNK_street>Wale Street 4</BNK_street>

</BANK>

<MOVEMENTS>
<MOV_date>02.03.2008</MOV_date>
<MOV_issue>Direct Debit</MOV_issue>
<MOV_liabilities>6874,45</MOV_liabilities>
<MOV_assets>4898,48</MOV_assets>

</MOVEMENTS>

<MOVEMENTS>
<MOV_date>02.03.2008</MOV_date>
<MOV_issue>Bank transfer</MOV_issue>
<MOV_liabilities>1359,59</MOV_liabilities>
<MOV_assets>9627,14</MOV_assets>

</MOVEMENTS>

<MOVEMENTS>
<MOV_date>02.03.2008</MOV_date>
<MOV_issue>Bil11</MOV_issue>
<MOV_liabilities>1359,59</MOV_liabilities>
<MOV_assets>2569,14</MOV_assets>

Der Knoten ACCOUNT
existiert mehrfach,
jedoch soll nur jeweils
von einem ACCOUNT-
Knoten die Summe
aus den Werten eines
Knoten-Elements
errechnet werden.

Der Knoten ACCOUNT
wird deshalb nur
einmal durchlaufen,
die Unterknoten
(MOVEMENTS)
jedoch alle.

Die Werte werden
durch einen
Mehrfachbaustein (1:n
Beziehung)
ausgelesen.

Daher haben diese
Knoten alle dieselbe
Struktur, nur andere
Werte.

Der Riickgabewert ist
ein normaler
Kommawert (z.B.
12,50 €), daher der
Datentyp 'Double’.
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</MOVEMENTS>
</ACCOUNT>
<ACCOUNT>

</ACCOUNT>
<ACCOUNT>

</ACCOUNT>

Weitere nitzliche Funktionen

Conca Bietet die Moglichkeit Zeichenketten individuell zusammenzubauen. So kénnen
t() Inhalte, ausgelesen aus Elementen mit manuell vorgegebenen Zeichen kombiniert
werden.

Beispiel:

concat('Postfach ',PARTNER/ADDRESS/ADD_POB)
Riickgabewert:

Postfach 08 15

Count( zahlt die Anzahl der angebenen Knoten, die in der XML-
) Datei existieren.
Sinnvoll z. B. bei 1l:n Beziehungen, wenn mehrere
Knoten mit demselben Namen auftauchen
(Mehrfachbaustein) .
Beispiel:
Count (PARTNER/ACCOUNTS)

Transl Ersetzt im Inhalt der aus dem Element name gelesen
ate() wurde, alle Kleinbuchstaben durch GroBbuchstaben.
Beispiel:

Translate (//ADD country name, 'abcdefghijklmopgrstuvwxy
z', "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ")

Zeiche Liest den Inhalt aller Elemente des angegebenen Namens

n:/l aus, egal wo dieses Element in der XML-Datei steht:
Hierbei muss kein vorangehender Pfad angegebenen
werden, es wird nur nach dem Element gesucht.

Beispiel:
//MOV_liabilities

Nachschlagen

Eigenschaft Bedeutung

NachschlagenAufbereitungsart ~ Ausgabeaufbereitung, die nach Auswertung der Bedingung und nach dem
Nachschlagen durchgefiihrt wird. Hierfir stehen die folgenden beiden
Aufbereitungsarten zur Verfiigung:

Stringzerlegung

Uber die Aufbereitungsart Stringzerlegung kann der Inhalt einer
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Variablen mit Fullzeichen wie z. B. fihrenden Nullen versehen werden.

Startposition und Anzahl der Stellen spielen eine Rolle, wenn aus der
Variable ein Teilstring verwendet werden soll.

Startposition=3 und Anzahl Stellen=2 wiirde bedeuten, dass vom
angegebenen String ab der dritten Stelle zwei Zeichen verwendet
werden.

Beim Fullzeichen geben Sie das Zeichen an, mit dem der String
aufgefiillt werden soll.

Das Feld ist mit einem Leerzeichen vorbelegt.
Typisierte Aufbereitung

Mit der typisierten Aufbereitung kénnen Sie Variablen entsprechend
bestimmter Formatierungsvorschriften aufbereiten.

So kann beispielsweise der Wert 123 zu 123,00 € aufbereitet werden.
Uber den Datentyp definieren Sie den Typ der Variablen.
Im Feld Vorschrift legen Sie die Formatierungsvorschrift fest.

Die Formatierungsvorschrift enthélt einfache Zeichen und
Formatbezeichner.

Die einfachen Zeichen werden wdrtlich in den resultierenden String
Ubernommen.

Formatbezeichner beginnen mit % und weisen dem Ergebnis ein
Format zu.

Ein Formatbezeichner hat folgende Syntax:
%|[width].[prec] type

Nach ,%" konnen also folgende Angaben gemacht werden:

®  eine optionale Breitenangabe [width],
®  eine optionale Genauigkeitsangabe mit vorangestelltem Punkt [.prec] sowie
®  ein Zeichen, das den Konvertierungstyp angibt (type).

Breite und Genauigkeit werden durch Ziffern (z. B. "%10d")
angegeben. Die Breitenangabe legt die minimale Lange des Feldes fir
die Konvertierung fest. Ist der resultierende String kurzer, als die
minimale Feldlange, wird er mit Leerzeichen aufgefillt. Per Vorgabe
werden die Leerzeichen vor dem Wert eingefiigt, um eine
rechtsbiindige Ausrichtung zu erreichen.

Bei allen Gleitkommaformaten wird das Zeichen fur das Dezimal- bzw.
das Tausendertrennzeichen aus den globalen Variablen
DecimalSeparator und ThousandSeparator aus der Windows-
Systemsteuerung ausgelesen.

Beispiel:
bei Wert = 100

ergibt sich durch die Formatierungsvorschrift %.2m
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die Ausgabe 100,00 €

Konvertierungstyp

Fur den Konvertierungstyp stehen folgende Zeichen zur Verfligung, die
beliebig in Gro3- oder Kleinbuchstaben angegeben werden kénnen.

Konvertierungszeichen

Character
d

Meaning

Dezimal
Das Argument muss ein Integerwert sein.

Der Wert wird in einen String umgewandelt, der aus
Dezimalzahlen besteht.

Wenn der Format-String einen Bezeichner fur die
Genauigkeit enthalt, muss der resultierende String
mindestens die angegebene Anzahl von Stellen
aufweisen.

Enthalt er weniger Stellen, wird der String von links mit
Nullen aufgefllt.

Wissenschaftliche Notation

Das Argument muss ein Gleitkommawert sein.
Der Wert wird in einen String in der Form "-
d,ddd...E+ddd" umgewandelt.

Handelt es sich um eine negative Zahl, so beginnt der
String mit einem Minuszeichen.

Vor dem Dezimaltrennzeichen steht immer eine Ziffer.

Die Gesamtzahl der Stellen im Ergebnis-String
(einschlieBlich der Ziffer vor dem Dezimalkomma) wird
durch den Genauigkeitsbezeichner im Format-String
festgelegt.

Ist dieser nicht vorhanden, wird eine vorgegebene
Genauigkeit von 15 Stellen angenommen.

Auf den Exponenten E im String folgen immer ein Plus-
oder Minuszeichen und mindestens drei Stellen.

Fest

Das Argument muss ein Gleitkommawert sein.

Der Wert wird in einen String in der Form "-ddd,ddd..."
umgewandelt.

Wenn es sich um eine negative Zahl handelt, beginnt der
String mit einem Minuszeichen.

Die Anzahl der Stellen nach dem Dezimalkomma wird
durch den Genauigkeitsbezeichner im Format-String
festgelegt.

Ist dieser nicht vorhanden, wird eine vorgegebene
Genauigkeit von zwei Dezimalstellen verwendet.

Allgemein
Das Argument muss ein Gleitkommawert sein.

Der Wert wird unter Verwendung des Formats Fest oder
wissenschaftliche Notation in den kiirzestmdglichen
Dezimal-String umgewandelt.

Die Anzahl der signifikanten Stellen im resultierenden
Strina wird durch den Genauiakeitshezeichner im

perceptivesoftware

from Lexmark

Seite 60 von 709



Studio Produktanleitung

Format-String festgelegt.

Ist dieser nicht vorhanden, wird eine vorgegebene
Genauigkeit von 15 Stellen angenommen.

Nachfolgende Nullen werden aus dem resultierenden
String entfernt.

Ein Dezimaltrennzeichen wird nur bei Bedarf angezeigt.
Fur den resultierenden String wird das Festkommaformat
verwendet, wenn die Anzahl der Stellen vor dem
Dezimaltrennzeichen kleiner oder gleich der festgelegten
Genauigkeit und der Wert gréRer oder gleich 0,00001 ist.
In allen anderen Fallen wird die wissenschaftliche
Notation benutzt.

n Zahl
Das Argument muss ein Gleitkommawert sein.
Der Wert wird in einen String mit der Form "-
d.ddd.ddd,ddd..." umgewandelt.

Das Format "n" entspricht dem Format "f*, allerdings
enthdlt der resultierende String Tausendertrennzeichen.

m Wahrung
Das Argument muss ein Gleitkommawert sein.

Der Wert wird in einen String umgewandelt, der einen
Wahrungsbetrag darstellt.

Die Steuerung der Konvertierung erfolgt mit Hilfe der
globalen Variablen CurrencyString, CurrencyFormat,
NegCurrFormat, ThousandSeparator, DecimalSeparator
und CurrencyDecimals.

Diese Variablen werden mit den Einstellungen initialisiert,
die in der Windows-Systemsteuerung in der
Registerkarte Wahrung der Landereinstellungen
enthalten sind.

Hinweis Enthalt der Format-String einen
Genauigkeitsbezeichner, setzt dieser den Wert in der
globalen Variablen CurrencyDecimals auBer Kraft.

S String
Das Argument muss ein Zeichen, ein String oder ein
PChar-Wert sein.
Der String bzw. das Zeichen wird an Stelle des
Formatbezeichners eingefigt.
Wenn im Format-String ein Genauigkeitsbezeichner
angegeben ist, bestimmt er die maximale Lange des
resultierenden Strings.
Ist das Argument ein String, der diese Maximallange
Uberschreitet, wird der String abgeschnitten.

X Hexadezimal
Das Argument muss ein Integerwert sein.

Der Wert wird in einen String umgewandelt, der aus
hexadezimalen Stellen besteht.

Wenn der Format-String einen Bezeichner fir die
Genauigkeit enthalt, muss der resultierende String
mindestens die angegebene Anzahl von Stellen
aufweisen.

Enthalt er weniaer Stellen. wird der Strina auf der linken
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Nachschlagenin
NachschlagenVorgabewert

NachschlageSchlissel

NachschlagewertBedingung

Seite mit Nullen aufgefllt.

Im Feld Berechnung kdnnen Sie eine Rechenformel, z.B. *10,
eingeben.

Der Platzhalter fir den Wert in der Berechnungsformel ist immer %s,
weil dieser als String an die Berechnung Ubergeben wird.

Objekt, in dem nachgeschlagen wird.
Vorgabewert, wenn beim Nachschlagen kein Wert gefunden wurde.

Schlisselwert,der tibergeben wird.
Hinweis Bei Angabe von %s wird der Inhalt der Variablen Gibergeben.

Bedingung, die nach dem Nachschlagen ausgewertet wird.

Gibt die Bedingung den Wert True zurlck, wird die Variable in den Baustein
eingeflgt.

Gibt die Bedingung den Wert False zuriick, wird die Variable nicht in den
Baustein eingeflgt.
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Uber Bildvariablen

Bildvariablen enthalten als Variableninhalt Pfad und Dateiname oder einen Link zu einer Bilddatei.
Diese Bilddatei wird dann beim Generieren in das Textfeld eingefugt.

Beispiele

e C:\Logo.]jpg

e http://www.shawnee-edc.com/images/EDC_PAGEPHOTOS/perceptive-software.jpg
Hinweise

e Enthalt die Variable einen Link als Variableninhalt, wird das Bild verlinkt eingeflgt.

e Werden am generierten Dokument jedoch Anderungen vorgenommen und das Dokument
gespeichert, so wird das Bild heruntergeladen und im Dokument gespeichert.

Unterstitzte Formate

e JPEG
e GIF

e TIFF
¢ PNG

Bildvariablen einfligen

b Alle einblenden
Zum Einflgen von Bildvariablen in einen Baustein stehen zwei Méglichkeiten zur Verfiigung.
¢ Im Composition Studio

Um eine Bildvariable einzufligen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.
1. Offnen Sie den Baustein.

2. Klicken Sie im Bearbeitungsfenster unterhalb des rechten unteren Bereichs auf
Textbausteinvariablen.

3. Geben Sie im Fenster Textbausteinvariablen im Feld Variablenname einen Namen fir die
Variable ein.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen als Bildvariable.

5. Optional: Geben Sie im Feld Vorgabewert Pfad und Dateiname oder einen Link zu einer
Grafikdatei. ein. Mit diesem Wert wird die Variable gefillt, wenn kein Datenfeld zugeordnet wurde.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Einfligen. Die Variable wird in Microsoft Word in einem Textfeld
eingefligt, das frei im Baustein positioniert werden kann.

7. Optional: Um die Reihenfolge zu andern, ziehen Sie die Variable per Drag & Drop an die
gewtlnschte Position in der Struktur.

8. Optional: Positionieren Sie die Variable in Word an der gewiinschten Stelle.
Hinweis Eine Anderung der Variablenposition in Word hat keine Auswirkungen auf die Position
der Variablen im Bausteineditor.
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9. Optional: Bearbeiten Sie die Eigenschaften der Variablen im Objektinspektor des Composition
Studios..

e In Microsoft Word

Um eine Bildvariable einzufiigen, filhren Sie die folgenden Schritte durch.
Offnen Sie den Baustein.
Klicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools auf die Schaltflache Word-Dokument
. )
anzeigen .

3. Kilicken Sie in Word auf der Registerkarte PDC auf die Schaltflache Textvariable einfligen >
Bildvariable.

4. Geben Sie im Fenster Bildvariable einfligen im Feld Variablenname einen Namen fir die
Variable ein.

5. Optional: Geben Sie im Feld Vorgabewert Pfad und Dateiname oder einen Link zu einer
Grafikdatei. ein. Mit diesem Wert wird die Variable gefillt, wenn kein Datenfeld zugeordnet
wurde.

6. Bestatigen Sie Ihre Eingabe mit OK. Die Variable wird in einem Textfeld eingefiigt, das frei
positioniert werden kann.

7. Optional: Um die Reihenfolge zu @ndern, ziehen Sie die Variable im Composition Studio per
Drag & Drop an die gewiinschte Position in der Struktur.

8. Optional: Bearbeiten Sie die Eigenschaften der Variablen im Objektinspektor des Composition
Studios..

Hyperlinks in Bildvariablen
Soll eine Bildvariable einen Hyperlink enthalten, ist der Variableninhalt wie folgt aufzubereiten:
C:\Logo.jpg|http://lwww.perceptivesoftware.de

Der Variableninhalt besteht aus zwei Teilen: dem Namen der Bilddatei mit Pfad sowie der URL. Die
beiden Teile werden durch ein Pipe Symbol ("|") getrennt. Die Angabe von http:// ist zwingend
erforderlich.

Im generierten Dokument kann der Link dann mit der Kombination STRG + linke Maustaste auf das Bild
aufgerufen werden.

Hinweis In generierten Dokumenten ist die Darstellung von Zeichen aus Variableninhalten durch den
Umfang der jeweils verwendeten Schriftart vorgegeben. Dadurch kénnen bestimmte mathematische
Sonderzeichen nicht angezeigt werden, wenn ihre Darstellung in der verwendeten Schriftart nicht
vorgesehen ist.

Base64-kodierte Bilder

Hierbei wird als Wert der Bildvariablen statt eines Pfades auf eine Bilddatei die Bilddatei selbst als
Base64-codierte Zeichenkette Ubergeben.

Damit der Wert der Variablen auch als Base64 erkannt werden kann, ist diese codierte Zeichenkette in
einen ldentifikationsstring eingebettet, der wie folgt aussieht:

ModBASE64Image*[Base64-Bildcode]*ModBASE64Image
Der Base64-Bildcode darf keinen Zeilenumbruch enthalten.

Beispiel
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<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?2>
<PARTNER xsi:noNamespaceSchemalLocation="Partner Immobilie.xsd"
PAR Par Num="0816" PAR Nachname="Bardot" PAR Vorname="Berta" PAR Zusatz=""
PAR Familienstand="1" PAR Titelcode="4" PAR Anredecode="2" PAR Telefon="0816
- 112233" PAR Fax="0816 - 112230" PAR Email="Berta.Baeuerlich@hugo.de">

<ADRESSEN ADR Par Num="0816" ADR Lfd Num="1" ADR Gueltig="J" ADR Typ="D"
ADR Bezeichnung="Hauptadresse" ADR Strasse="HauptstraBe la" ADR Postfach=""
ADR _PLZ="70000" ADR Ort="Stuttgart" />

<ANREDE ANR Anredecode="2" ANR Adressanrede="Frau" ANR Briefanrede=" Frau"
ANR Persoenlich="Frau" ANR Adressanrede E="Mrs." SAL LetterSal D="Frau"
Sal Personal D="Frau" ANR Adressanrede F="Mme" ANR Briefanrede F="Madame"
ANR Persoenlich F="Madame" />

<TITEL TIT Titelcode="5" TIT Bezeichnung="Dipl.-Ing." />

<Immobilien IM Code="220-D-986" IM LivingSpace="200" IM Location="Cannes"
IM Price="1.000.000" IM Title="Villa Konstantin"
IM PictureFile="c:\PerceptiveSoftware\PDCSuite\data\XMLData\villa konstantin.
jpg" />

<Immobilien IM Code="110-A-679" IM LivingSpace="180" IM Location="Nizza"
IM Price="800.000" IM Title="Villa Belle Vue"
IM PictureFile="c:\PerceptiveSoftware\PDCSuite\data\XMLData\villa bellevue.Jjp
g"></Immobilien>
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<Immobilien IM Code="132-D-684" IM LivingSpace="230" IM Location="Miami"

IM Price="500.000" IM Title="Villa Miami Beach"

IM PictureFile="ModBASE64Image*/93/4AAQSkZIRGABAQAAAQABAAD/ /gA7Q1JFQVRPUF0gZ2
QtanBlZyB2MS4wIChlc21luZyBJISkcgS1BFRyB2NjIpLCBxdWFsaXR5ID0gNzcK/ 9sAQwAHBQYGBgU
HBgYGCAgHCQsSDASKCgsXEBENEhsXHBwaFxoZHSEqQJBOfKCAZGiUyJSgsLS8wLx0jNDg0LjcgLi8u
/9sAQWEICAgLCgsWDAwWWLh4aHi4ulLid4uLiduLid4ulLid4ulLid4uLid4ulLid4ulid4ulLid4ulLid4ulLi4ulLidul
i4uLidulLid4ulLidu/8IAEQgAIQDIAWEiAATIRAQMRAT/EABSAAQADAAMBAAAAAAAAAAAAAAAEBQYBAYG
MH/8QAGgEBAAMBAQEAAAAAAAAAAAAAAAECBAMFBY/aAAWDAQACEAMQAAABPx 6WUAAAAAAAAAAAATX
1Z2z6xrpgJAAAFNXQ610AABYeXC8Ry7UvtjGnYu+tAgqdXcdufzxusd0rGbmZW3zpc6SO0YLVvIAYNXOX5
VIXgOHT5030W08699C86zgUvVHWrip+zp/P0e0Wx5+b9HOtM+kwV1zn7vTxxttPs51Z2TXdLyvYYLe4
HtS81GW1X00Dygd4to3vzj6P81h9LoNBngXjS4culeLinuKziLWn0XmafNxz4uutTH1/k09nkmmllg
fniG/zFONzN+com40eETHOfOZtE/QfbS5whr6CDNrbWxKaXxtxaKO00VHXelotKH19TQMK618ho5gAA
AADOgtbCP28D1JXh17681nC7drxD85kaHWbA7RNMS5ehlijrAAAAAC8rdPg08endb2tzxyeB2mLVEk
TXuJZddNfHC]0sgAAADNGW1 JmLEDPOAS3W] yOLV] yuO8T6cSOxF7SBTIDOMMEG7gAAAAAtagl 4dNE
PGO9AB269ieL0AzDh62LP3vZAAAAAWhN66Tk8feBx6CT/UvTx]kWzo93F//EACSQAAICAQMCBQQCAW
AAAAAAAATIDAQQFABESMDMQEyYAhMhQVIJEJNCRDYP/aAAgBAQABBQL/ATulkpDFWS1i3VOrPRC1a0J]
aegFUzg0OMDX61hhgrdyxFZN639VPQOD5x22dz11V8z25aNTImwEWFKglOvSt4WKaBufbKmm4pExXKWQO
9GKUMT jaerVXjdVie4diWMgTFqqVV4/D7dV1YxaZCnWOyOMZVGGYusUPQaXVsWECePpQABwiP1oULf
rEOab8gwlVYbYY3j1tVPN8jjH3rIsJVSLNiNYoydduLY1GPgqvrTmI/hj4Hbs+ePuOKiIjMvassQ5]j
UXBicjZKV16rWsJf68Ldjy04X+zmvoeDAeF65NWazJdJanfbNZJZNgRWsTrFCSbtuXCj6zJatOuHEduU
azyePsOIKCHMpYc4geKbhRGRsJLK9Kg8rDFkvW+/hfgblcY9aHZK4h9bHW/piLIU9gyladXbEHCR1
UkM5GpGrdgDulyqCH7jUlkrarEryVXb7jUlbygyFOyVVhZGuxKryK9eOFo6+TDjORg6fdm0abNEV2
PH+SGTrSHWiJKYrMOioZagleRAlcxdCAepfECgVggALINTzNGHGetT22I0GBaKlbzoATM24mTj20£4
6Hbc3gAN/fVD5gMskNwmNonf £ SpkFN5uOFOjUpdgFsjRxGnR7 9WgqmNe SvUCMeM94vYVR1IB/PqIX5]
NuLPQfz/2JL8BKC8bIwlPUgq2ASKneczxP3JPulxucqgjfyzlxbri3vVayyvPVoT+fjMb+Ad30ZX59Wh
3fSHA9GV+£fVod30h3fR1fnl1aHd9IR/Jt4c9S/bWRPmz/xAA1EQACAGEDAWQDAAAAAAAAAAARAAQIRA
xIgIRATMgQwWMUFCUXH/2gATIAQMBAT8BI1K/b7cquukU0jS20LRoYotmlolGxxa02xRbMOG5c]jVmakK
1C8RLi2P6J3ZH4LVUSHB8051H7PT5E00yzLbkauKEFNocmzWxSY5tncZGOSfMUPULlyfwTobHKTNb3rkW
btROI1gkaGKDojBtmW1lLf6eH5dV1InC3vw5XenpdWhcIssyTalvw+a3ZfLfi8luy+R/8QAKBEAAGEC
BgIBBAMAAAAAAAAAAQIAAXEEEhMgITEQMwU1IZzAyQlFx/90ACAECAQE/Afy1g04DfrbcHaMTSLZb8
+HYM95gqoilA011hggBBVDSm4XuCopF5rrGgAC8xuNCU7DsxaxUz4+u+jzGH3Iz/V1Ai9mUbZezU/
fiBTe8pW5vBOYSMgn9T5SgzNmXkQIephlVaQENMEFs0akGN4tIA3mgsNISLRaIBvNBY70gQsxg0yeD
P9hCgRUpgYKSnrexsI+H131GNooRIQLGGAMNUFuJRtkFt+Lg/xHk+aWJyLbfiaK5S3hTYw8nzRooV
ud+J9Z23Yb1jfifWd2E9U/8QANXAAAGECAGCGAWYHAAAAAAAAAQIAAXESTISIWMTIJBUXEQEYAJM2GBk
aEEFEJSYnJAQ2BjgpKi/90ACAEBAAY /Av6LAAUTLkgsXGQCcXLVXFI294Ry1IN7iZjsufwid5a8Q4MO
HUrlnwj/u0oz2CcrcRMziExFbRailLZivOYKguJQoouil8Wc3D855ZKmdxbTvaebdmnpfWid6PGezd
zMkw9DEUmM6k5GDpCS1lyfeEOdFPphGOG8 ZmpbgZoAoYaLDPh7wNXuW50k07Ae8wL1f£tIgJREKPUJULS
mKmxU32iBg7tU4T+Z/tE7710MJ/TeOyGzT13+cL1DibDC1JIsIMbvKgZTwlI/3BBOhPENvQGVz+uU0
RyoPKN3JYrHbPsplR12hYe8qgs3teX7TTQ6T7ekb9s/yEqQVPxXtFHAF 7xahTATwnVI6oLmei /wAoUg
DCxWEOBA56X/Mpj 7QmFcYtPhCBSbNoBK1lvzym6gSoyNox4Ez 7KJURApWKDTZRxM0t383atRR51jOF
6hsLTBTbSvGDi6N9Jct£4Q3uvKd/RbZsnmgo09SfeKN8uc8y6NPV1Lu76LXMALEARPUhSgMz+IzEM
14i0BcMRsMVBAnjV69bAw2CYa4IP5p61l/hBSpgrTGZ94FfedwvQY4OEGM2PEa+wE4S594xalps6g7V
ygAXL1DcXMcgZ7JprfK8x0tnIy2vPObc4gXNxx12F+spuFsrcixi30kuXWftgTjLE7xzhRN7Z2La4Q
KuVhmYELaDbON9vtNxj8IyMDc7sS4UPPTyvc5z0ml5m) /KC+0+2yX12mOF5uzJR2r0mIbQLzLwAGO
CKv6efCkHSWtmuXgI4606F2mK1lsvARiZbC+XGY23jJBLhiDPVazZVEpN8fKAZNEf21xHgz 7F8KdNceniX
p4U6a49PEvhXp/CL27Ju/Xs//8QAKhABAATICAGAERQUBAQAAAAAAAQARITFBUTBhcZEQgaHBOSBAS
eHw8WD/2gATIAQEAAT8h/wDFUWRQEAeQmMDOeV6P++DvBKQHLbCM7tU+DUQcO0wS4IgkqUktVIge8Aish
PO7r8eD9D/AJm]j/dT/AHO/ApO0cOgMZAEPtZI5InUXMNbZ171t4ai/CwLT/AL2Kun5sm40vCg+UXRF
FYeYoICtBLYY8xbojMRApKAF+/BYQX2cVVQUUIF47Z/CrEOjvaR]5gGWUOqHOUW1oJWk12KGgZO9EF
Ax8vhmEC91MCDCcEaOTLIF41IykELPePzLKtUgapr3qmuMA9ZillsJPCtsD7yngEThgLhhPLPVvTFO
41UBeNxWHJIcMB1lcIUCtquWKKsUeRmb 7MkNQHNS0G3Z+0wx+TT46nKi+UQRA60on7k+JWh6D2mistd
5iFF02Y4gw5w8PUH5WD5EwS5miMj45TG4LDggebQyx6nQlbFdnmPJzDutwQiRc2K1mi+iA0ROI/V1IF
362z3yxHSV1LAG1lgoLptVtROD5IzKI1Y2QqrAtXJCBzB20S8/QgFROpEBVSHIEOHtBhvcEWwwqCBAE
aMuorRXpKI2Y7yOylKIWOTIGLhRtO0o1MC40WMCWLYEZGJILukOEuBNUFE/KK6KaLp8e+JeiKLaeUsw
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DNZ51XU3Reo7ntNNOJXKxYL2ATo/LDYK1jgiGeVekad3450CXFjDAwItjoP31ZiebfaFmwMxXeD2T
pfDZMN7Bfz4mQgQZ6vmBULl ZvpLLwYPEfBXPjc3ulabAekaAvwvLFfR8q6IxHzWXpbY84SEINT1izdt
AMxmVLb3EgrlykJhguRVnohlWnnxmnKOecBl9UOwlBo+GFnLjR4EgiXo6+FzcpGUJ4rAEOALTPCHI1
+0YGtcrh5cRRCxOE+DiDosFmPF2pMXepl6R+11xKwIKNzyvUp3kz1Q0nVI9D8T+9myrKut5YpBeaeM
3UC/wWBACgJ5/D6R/c5nlz9zGETPINtvpKlSpUgZg+GeqdUaf2mZIBxVEif/2gAMAWEAAGADAAAAEP
PPPPPPPPPPPPPVfPPPMfPPPPfrn+/cP59tc41TIT59U1P9GQ3uAznTfTrjyF8S3jPPPPPPPwthL1]j
/ADzzzzzE80dtjLzzzzyzj6/r64/zzzzzyn7717zwHzzzzzyKACN/wL//EACARAQACAGMAAGMAAARA
AAAAAAEAESExXECBBMIFRkfD/2gAIAQMBATEQ+VNCIJTIRNOU81uKSbl15ubiEl1EI5rGrUUrhQojmeE
GLWNtN41K+k8k33HEDL4rgBY+Q/CapN/uVg4dHsEQAGCUwkJIsgFPArYalICljg9vYxnR1hMpwnc2gY
gtPf72W7gC6IdWZYYEgad7FX1zuxK4Wyu6T44SgagwS3BYX8Qdc7PizgEJvn/ /xAAKkEQEAAGIBBAE
FAQAAAAAAAAABABEhMXEQIEFRMGGBseHwkf/aAAgBAgEBPxD5d2gALO07TEHtUg08XBVMvDUBAGPfV
EG0aXzG6NxVhOPEy1mBk7jPDgPp7Zbink/DuICnbXEKhXqaAZb7DM7DclcOIstJkh+FCh5Y++v3PD
EMHiNcMwN7DPMALctjcpyKNwkvEoyPsZRIX7cwLbgPzBvGYajKsrg5Z2mIBLWO+22YsD439P8hNDmI
bYNpwQyV8BKgbmx00IPQh9e8Qbv99DuS4skolQuGfv3/250pvip/Tngb66p//EACOQAQEAAGEEAQM
EAgMBAAAAAAERACEXQVFhcaEwgZEgscHWENFA4fFg/90ACAEBAAE/EP8A4sgxBgqg5YkFsge8fK1lbt
aW/h9EFAVWAdAcEKRaxMCEGS7jH6AKW2UuFEKd10+ThlhHnLxLs5Cai+i6v4dcd2wgyr5wnLBOX0Q/ge
zPhMf3Hf9DvrBeNYNxFwif76acuhgQI/TOcjQOBDK+sscEgNBALjmcpVU42YEvakoSbuuuK/L/75pM
my7ebiq4QPC2X11xagNDHIMRgPsCfOTW3GZeavTJ7720ngMdOSBCEOP4UQ1g0+cBbhB8YtjsUiteu
E6pblu0eMYX2VOPb3ghDzuPtZzh5D6W18jrHZC1DReE/vRw5ZEPg65yigEUk++X0oq086BerLmgRDjh
/hvnb8T7MebviwSazhCPBjc2gHOLxOmMGG230fDh2s0FRAKHHiIYOBSH4b843WxvNAZkbnfeTinc0r]j
TXBZOWynczZmZbZzs940gjj4TCQOQp+MAcIJ14CIMEfmhr TmHegM8LiAtexEAV3cILXmqJw4KZ2HXMa
fu440R+yDMgZikjG8ey5YZbOpP83XH2c1sXzH8581+5nJ/bnK+ABU2Bde78ZIGV0DwW4d40CFVrsnY
95XcEqdXf+M3uczyALPtnYuNx++I/pGXnxJjt5EK2twpuYhDmnP/eaB9FFGu70XConM/tmzDI0191x
WBTT6MAEXQ6xXVME8vINI31p3jjUUNIBt48mAIBVrwLDONDRDAZVEMWNG6GIHjvuZLIZOHMFOjvyecK
vvEFzhBODycO02ELaX5BXFI91KVuUmMJI81NC3JsLeiLs7879GQ5pRWn5w3UmiWe 9D NgxViAcmCspAKvce
fiNZfFbkijb5Cpbg8YAmzWbe48/GDW/pYMEJI1ieN4AKECOAPC5ti9PEI1PUDIHVyd+6Gep60E3QyNSc
174TSRnBd31MFi3YZs]j7u0213sPwd4t8gS4hkVmGOPB168ZbZtsc3XD2mAmy8NCC6fNwsa+Ohs8nlz
DnwFzbx7nCKEickFQ/HPxgpbIChPA18/bBBwxI22g88/GBWVI6GhTEYOCPVAHS5yCDUztXa/E++Jrd
XL5Wnlf2xWiKcAZad+eulgoZrvIdTZbynTHkISJ16YVFLIVYieUXWc210Rh3AwW/GC3S0gl6H1lvwYJ
+508tPwlyYSmScxp+ZiNncZalpPEJiIsMSMG]1XJsSx7TK7bkyYAbcxKe7z9/rQgKchyUBkJTQlzcF
YCBz01i8zv4uD1SgeABOMUNSpoD5SMRgDpa 6XwBMJIDhG2BXAEPQABWREWPUJODW/OCU2nKvSXNIMXA ]
XI7FfeEJuoBL/ePrQyAEGQqfxhPUTuBZ6Aw4Afb/AAzoh]j2P/Zger IHWLrATUqu5ip3yTSz3mhsH7
ZKQV0aXj+PgO0iFLnRUQXsP/AL+1NNRv4XDt6C+/OKEfSQ57h9s6kMKHIYgVYY+drgmch7+0zUvG8ri
OVgG+CE2GEOxqW3rfn9EEQDE]TVInzktS30gdQ6HX74bmpu7YPMRFZTIEHCDG4SnwT+0xCBlzu/Jc
RM8GgXw7+sknMXtn+v0eCECMAAAAHAAMr+3x/ww+Z /VGy3+F/StU4+s+U/Vyf7z9Lp9vrFGPHCuue
2e2e2FauV6eRonjP7TILb1CbTHAVO/wDOyhEkAtL6M/ 9k=*ModBASE64Image"></Immobilien>

</PARTNER>
Folgende Konstellationen werden fur Bildvariablen nicht unterstitzt:

¢ Eingabe eines Base64 codierten Strings im Dialog zur Eingabe manueller Variablen, wenn es sich
bei der Bildvariablen um eine manuelle Variable handelt.

e Eingabe eines Base64 codierten Strings als Vorgabewert der Bildvariablen
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Uber dynamische Charts

Dynamische Charts erstellen zur Laufzeit Charts entsprechend der Ubergebenen Daten und fligen diese
in das Dokument ein.

Um ein Chart in ein Dokument einzufligen, definieren Sie den Chart im Textbaustein und weisen die
Datenpunkte tber ein Skript zu.

Dynamische Charts definieren
Um einen dynamischen Chart zu definieren, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Offnen Sie den Textbaustein.

2. Kilicken Sie im Bearbeitungsfenster unterhalb des rechten unteren Bereichs auf
Textbausteinvariablen.

3. Geben Sie im Fenster Textbausteinvariablen im Feld Variablenname einen Namen fiir den Chart-
Container ein.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen als Bildvariable.

5. Kilicken Sie auf die Schaltflache Einfligen. Der Chart-Container wird in Microsoft Word in einem
Textfeld eingefligt, das frei im Baustein positioniert werden kann.

Optional: Positionieren Sie den Chart-Container in Word an der gewlinschten Stelle.

Klicken Sie im Composition Studio im Objektinspektor im Abschnitt Allgemein auf die
Eigenschaft ChartDefinition und dann auf die Ellipsen-Schaltflache l) neben der Eigenschaft.

8. Um die Eigenschaften der Chartdefinition zu bearbeiten, fuhren Sie die folgenden Teilschritte durch.
Definieren in der Registerkarte Allgemein die Eigenschaften des Charts.

Fugen Sie in der Registerkarte Diagramm ein oder mehrere Diagramm(e) ein und definieren Sie
die Eigenschaften.
3. Fugen Sie in der Registerkarte Datenreihe eine oder mehrere Datenreihe(n) ein und definieren

Sie die Eigenschaften.
Hinweis Der Chartdefinition-Editor verwendet Zufallswerte, um das spatere Aussehen des

Charts darzustellen.
4. Definieren Sie in der Registerkarte Legende die Eigenschaften.
9. Weisen Sie im Objektinspektor dem Ereignis VorEinfiigen ein Skript zu.

10. In diesem Skript weisen Sie dem Chart die Datenpunkte zu.
Weitere Informationen finden Sie unter Uber den Kontext TextVariable und Beispielskript: Erstellen
eines Charts.

Eigenschaften von Charts
Registerkarte Allgemein

Eigenschaft Bedeutung

Titel Titel, Schriftart und Farbe des Charts.

Position Position des Titels.

Ausrichtung Ausrichtung des Titels.
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Schatten Offset und Farbe der Schattierung.

Farbverlauf Stil und Farbe des Farbverlaufs.

Stil des Farbverlaufs  Bedeutung

Center Farbverlauf von innen nach auRen.

DiagonalLeft Farbverlauf diagonal von links nach rechts.

DiagonalRight Farbverlauf diagonal von rechts nach links.

HorizontalCenter Farbverlauf horizontal von innen nach auf3en.

LeftRight Farbverlauf von links nach rechts.

None Kein Farbverlauf.

TopBottom Farbverlauf von oben nach unten.

VerticalCenter Farbverlauf vertikal von innen nach auf3en.
Rahmen Rahmenart, Breit und Farbe.

Rahmenart Bedeutung

Dash Gestrichelte Linie
DashDot Linie mit einem sich wiederholenden Punkt-Strich-Muster.
DashDotDot Linie mit einem sich wiederholenden Punkt-Punkt-Strich-Muster.
Dot Gepunktete Linie.
NotSet Keine Linie.
Solid Durchgehende Linie.

Dpi DPI des Charts.

Registerkarte Diagramm

Eigenschaft Bedeutung

Diagramm Diagramm

xAchse Titel, Schriftart und Farbe der X-Achse.
Ausrichtung Ausrichtung der X-Achse.

Format Format der X-Achse, z.B. 0,00 €.
yAchse Titel, Schriftart und Farbe der Y-Achse.
Ausrichtung Ausrichtung der Y-Achse.

Format Format der Y-Achse, z.B. 0,00 €.

3D Anzeige des Charts in 3D.

Rotation X Rotation des Charts um die X-Achse.
Rotation Y Rotation des Charts um die Y-Achse.
xAchse Min / Max Einstellungen von Minimal-, Maximalwert und Interval fiir die X-Achse verwenden.
setzen Hinweise

e Ist diese Option aktiviert, werden Datenpunkte auf3erhalb des Wertebereichs des
Minimal- und Maximalwerts nicht im Chart angezeigt.

e Ist diese Option nicht aktiviert, wird die Breite des Charts automatisch skaliert .
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xAchse Mindestwert Mindestwert der X-Achse.

xAchse Maximalwert Maximalwert der X-Achse.

Interval Wert-Interval der X-Achse.

Registerkarte Datenreihe

Eigenschaft Bedeutung

Datenreihe Datenreihe

Art Art und Farbe der Datenreihe.

Hinweis Nicht alle Datenreihenarten sind kombinierbar.

Art der Datenreihe  Bedeutung
Area Charttyp Area
Bar Charttyp Bar
BoxPlot Charttyp BoxPlot
Bubble Charttyp Bubble
Candlestick Charttyp Candlestick
Column Charttyp Column
Doughnut Charttyp Doughnut
ErrorBar Charttyp ErrorBar
FastLine Charttyp FastLine
FastPoint Charttyp FastPoint
Funnel Charttyp Funnel
Kagi Charttyp Kagi
Line Charttyp Line
Pie Charttyp Pie
Point Charttyp Point
PointAndFigure Charttyp PointAndFigure
Polar Charttyp Polar
Pyramid Charttyp Pyramid
Radar Charttyp Radar
Range Charttyp Range
RangeBar Charttyp RangeBar
RangeColumn Charttyp RangeColumn
Renko Charttyp Renko
Spline Charttyp Spline
SplineArea Charttyp SplineArea
SplineRange Charttyp SplineRange
StackedArea Charttyp StackedArea
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StackedAreal00 Charttyp StackedAreal00
StackedBar Charttyp StackedBar
StackedBar100 Charttyp StackedBar100
StackedColumn Charttyp StackedColumn
StackedColumn100 Charttyp StackedColumn100
StepLine Charttyp StepLine
Stock Charttyp Stock
ThreeLineBreak Charttyp ThreeLineBreak
Beschriftung Beschriftung, Schriftart und Farbe der Datenreihe.

In Legende sichtbar Die Beschriftung Datenreihe wird in der Legende angezeigt.
Breite Breite der Datenreihe.

Zeichenstil Zeichenstil der Datenreihe.

Zeichenstil Bedeutung

Cylinder Datenpunkte werden als Zylinder angezeigt.

Emboss Datenpunkte werden mit gepragtem Rahmen angezeigt.
LightToDark Datenpunkte werden mit einem Hell-Dunkel Effekt angezeigt.
Wedge Datenpunkte werden mit einem Keil-Effekt angezeigt.
Default Datenpunkte werden flach angezeigt.

Registerkarte Legende

Eigenschaft Bedeutung

Legende Titel der Legende
Position Position der Legende
Ausrichtung Ausrichtung der Legende

Legende verwenden  Zeigt die Legende an.

In Diagramm Zeigt die Legende im Diagramm an.
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Um die Bausteinvariablen mit Werten aus einer Datenbanktabelle oder einer XML-Datei befiillen zu
lassen, ordnen Sie dem Baustein eine Selektion zu.

Um einem Baustein eine Selektion zuzuweisen, filhren Sie die folgenden Schritte durch.
1. Klicken Sie im Bearbeitungsfenster unterhalb des rechten unteren Bereichs auf Datenmodell.

2. Ziehen Sie die gewiinschte Selektion aus dem Navigator in den linken Bereich des
Bearbeitungsfensters. Die Selektion wird daraufhin im rechten oberen Bereich des
Bearbeitungsfensters angezeigt.

Hinweis Wurde dem Baustein bereits eine Selektion zugeordnet, wird diese Uberschrieben.

3. Kilicken Sie im oberen rechten Bereich des Bearbeitungsfensters auf eines der Datenobjekte der
Selektion. Die Variablen des Datenobjekts werden daraufhin Im rechten unteren Bereich angezeigt.

Ziehen Sie die Variablen des Datenobjekts auf die zugehdrigen Bausteinvariablen.

Optional: Um eine bereits zugeordnete Selektion zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf den Baustein und klicken Sie dann auf Datenlink l6sen.

6. Optional: Um den Wert der Eigenschaft Attributname zu ldschen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Variable und klicken Sie dann auf Attributname l6sen.
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Um einen Unterbaustein einzufiigen, fuhren Sie die folgenden Schritte durch.
Offnen Sie den Baustein, der einen Unterbaustein erhalten soll.

Ziehen Sie den gewlinschten Baustein aus dem Navigator in das Editorfenster.
Hinweis Falls nétig, kann derselbe Baustein mehrmals eingefligt werden.

3. Optional: Bearbeiten Sie die Eigenschaften des Bausteins im Objektinspektor.

Optional: Prifen Sie die Position des Bausteins in Microsoft Word und passen Sie diese falls nétig
an.

Hinweis Um den ausgewahlten Baustein im Word Dokument zu selektieren, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den Baustein und klicken Sie dann auf In Word selektieren.

5. Optional: Um den Status des Bausteins zu andern, klicken Sie im Bearbeitungsfenster mit der
rechten Maustaste auf den Baustein und wahlen einen der folgenden Menipunkte:

e Immer aktiv. Setzt den Wert der Eigenschaft TexteinfligeRegel auf Required.

e Aktivieren. Setzt den Wert der Eigenschaft TexteinfligeRegel auf Activated.

e Deaktivieren. Setzt den Wert der Eigenschaft TexteinfligeRegel auf Deactivated.
e Nicht aktivierbar. Setzt den Wert der Eigenschaft TexteinfligeRegel auf Disabled.

Weitere Informationen finden Sie unter Allgemein eigenschaften von Bausteinen.

6. Optional: Klicken Sie im Bearbeitungsfenster mit der rechten Maustaste auf den Baustein und
klicken Sie dann auf Attribute erben.
Hinweis Ist diese Funktion aktiv, erbt der Baustein im Dokument die Eigenschaften des
Originalbausteins.
Weitere Informationen finden Sie unter Bausteinattribute erben.
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Bilder einfligen
Die Grafikdatei sollte bereits die im Dokument gewiinschte Bildgro3e haben.
Um ein Bild einzuftigen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools auf die Schaltflache Word-Dokument

. )
anzeigen .

2. Klicken Sie in Word auf der Registerkarte Einfligen in der Gruppe lllustrationen auf die

Schaltflache Grafik \_‘1
3. Wabhlen Sie im Fenster Grafik einfigen eine Grafikdatei aus.
Klicken Sie den Pfeil auf der Schaltflache Einfuigen und klicken Sie dann auf Mit Datei verknupfen.

perceptivesoftware Seite 74 von 709

from Lexmark



Studio Produktanleitung

Haben Sie Eigenschaften eines Bausteins oder einer seiner Variablen gedndert und mdchten Sie diese
Anderungen fiir alle oder ausgewahlte Objekte (ibernehmen, die den Baustein verwenden, filhren Sie die
folgenden Schritte durch.

1. Offnen Sie den Baustein, aus dem Sie Eigenschaften weitergeben wollen.

2. Klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf den Wurzelbaustein oder auf eine Bausteinvariable.
Hinweis Wenn Sie auf den Wurzelbaustein klicken, konfigurieren Sie in den folgenden Schritten mit
dem Bausteineigenschaften-Assistenten ausschlieBlich die Ubernahme der
Bausteineigenschaften.

Wenn Sie auf eine Bausteinvariable klicken, konfigurieren Sie in den folgenden Schritten mit dem
Variableneigenschaften-Assistenten ausschlieRlich die Ubernahme der Eigenschaften dieser
Variablen.

3. Kilicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools auf die Schaltflache Eigenschaften tlbernehmen

A
“ .

4. Fuhren Sie im Assistenten auf der Seite Objektauswahl die folgenden Schritte aus.

1. Wahlen Sie die Bausteine und Dokumentvorlagen, auf deren Kindobjekte Sie die gednderten
Eigenschaften Ubertragen wollen. Um alle Objekte gleichzeitig aus- oder abzuwahlen,
rechtsklicken Sie ein Kontrollkastchen und wéhlen Sie die entsprechende Option aus dem
Kontextmenu.

Hinweise Die Liste beriicksichtigt keine Kindobjekte mit aktiver Attributvererbung, Objekte mit

der Eigenschaft Attributvererbung=True werden nicht angezeigt.

Eintrage gesperrter Objekte kdnnen nicht bearbeitet werden. Der sperrende Benutzer ist in der

Spalte Hinweis angegeben. Um die Entsperrung eines Objektes zu registrieren, klicken Sie auf
e )

die Schaltflache Aktualisieren & im oberen linken Bereich der Objektliste.

2. Optional. Zum Erstellen einer neuen Work-Version markieren Sie hinter einem Objekt das
Kontrollkéstchen Neue Work-Version. Im Feld Neue Versionsbezeichnung kénnen Sie eine
Bezeichnung eingeben.

Hinweis Diese Schritte erfordern eine installierte Versionierungslizenz.

3. Kilicken Sie auf Weiter.

5. Fuhren Sie im Assistenten auf der Seite Eigenschaftsauswahl die folgenden Schritte aus.
1. Wabhlen Sie die Eigenschaften zur Ubernahme aus.
2. Kilicken Sie auf Weiter.

6. Fuhren Sie im Assistenten auf der Seite Zusammenfassung die folgenden Schritte aus.
1. Prifen Sie die ausgewahlten Objekte und Eigenschaften.

2. Optional. Benutzen Sie zum Andern Ihrer Auswahl die Schaltflachen Zurtick und Weiter, um zu
den vorhergehenden Seiten und wieder zuritick zur Seite Zusammenfassung zu gelangen.

3. Klicken Sie auf Fertigstellen.
7. Prifen Sie im Assistenten auf der Seite Ergebnis das Ergebnis der Eigenschaftentbertragung.

8. Klicken Sie auf Beenden, um den Assistenten zu schliel3en.
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Uber Mehrfachbausteine

Mehrfachbausteine verwenden Sie, um 1:n-Beziehungen der Datenstruktur im Baustein abzubilden.
So kdnnen Sie z. B. mehrere verschiedene Kontoverbindungen in ein Dokument einfligen.
Hinweise

e Ein variabler Baustein kann kein Mehrfachbaustein sein.
Er wird, selbst wenn die Eigenschaft Mehrfach auf True gesetzt ist, nur einmal in das Dokument
eingefugt.

o XPATH ist fur Mehrfachbausteine nicht geeignet.
Bei der Ausfihrung eines XPATH-Ausdrucks verhalt sich die Generierung wie folgt:
Gibt es mehrere Knoten in dem Daten-XML, die zu dem angegebenen XPATH-Ausdruck passen —
und dies ist bei einem Mehrfachbaustein typischerweise der Fall —so wird der Wert des 1.
gefundenen Knotens als Wert der Variable ibernommen.
LAésung
Bei Variablen von Mehrfachbausteinen setzen Sie die Eingenschaft Datenguelle auf DataModel und
geben Sie einen Datenlinks und einen Attributhnamens an.

Mehrfachbausteine erstellen

Um einen Mehrfachbaustein zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Offnen Sie den Baustein.

2. Kilicken Sie im Bearbeitungsfenster unterhalb des rechten unteren Bereichs auf Datenmodell.

3. Ziehen Sie die gewinschte Selektion aus dem Navigator in den linken Bereich des
Bearbeitungsfensters. Die Selektion wird daraufhin im rechten oberen Bereich des
Bearbeitungsfensters angezeigt.

4. Ziehen Sie den gewilnschten 1:n Knoten vom rechten oberen Bereich des Bearbeitungsfensters auf
den Baustein im Bearbeitungsfenster. Die Eigenschaft Mehrfach des Bausteins andert sich
daraufhin auf True.

Bei der Generierung wird der Baustein fiir jedes Element in der Datenstruktur einmal eingeflgt.
Mehrfaches Einfligen eines Bausteins mit einem Skript
Sie kdnnen mit Hilfe eines Skripts Bausteine so oft wie nétig in ein Dokument einfligen.
Fuhren Sie dazu die folgenden Schritte durch:
1. Offnen Sie den Textbaustein.
2. Fuhren Sie im Objektinspektor die folgenden Schritte durch:
1. Setzen Sie die Eigenschaft Mehrfach auf True.
2. Setzen Sie die Eigenschaft Datenquelle auf None.
3. Weisen Sie der Eigenschaft VorEinfigen oder NachEinfiigen ein Skript zu.
3. Setzen Sie in diesem Skript die Variable Blockpool.Break auf False.

4. Um das Einfligen des Bausteins zu beenden, setzen Sie die Variable Blockpool.Break wieder auf
True.
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Hinweis Wird die Variable Blockpool.Break im Skript auf False gesetzt, muss sie im weiteren Verlauf
zwingend wieder auf True gesetzt werden. Erfolgt dies nicht, ergibt sich eine Endlosschleife.

Das folgenden Beispiel zeigt das mehrfache Einfligen eines Bausteins mit einem Skript.

Beispiel
1. Offnen Sie das Dokument.

2. Weisen Sie im Objektinspektor dem Ereignis Laden ein Skript zu.

3. Setzen Sie in diesem Skript eine SYSTEMPOOL Variable.
Beispiel
System.Counter = 0

Offnen Sie den Textbaustein.
Weisen Sie im Objektinspektor dem Ereignis VorEinflgen ein Skript zu.

Passen Sie das Skript wie im folgenden Beispiel an:
Beispiel

Blockpool.Break = False

if (System.Counter < 10)

System.Counter = System.Counter + 1
else
Blockpool.Break = True
end-if
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Uber das Content Control EmptyLine

Mit Hilfe des ContentControls EmptyLine definieren Sie einen Bereich innerhalb eines Bausteins oder
Dokuments, der bei der Generierung geléscht wird, falls alle darin enthaltenen Variablen nicht mit Werten
bestiickt sind.

Dies ist sowonhl fiir einzelne oder mehrere Zeilen sowie Teile einer Zeile mdglich.

Enthalt das Content Control einen aktiven Baustein, wird der gesamte Inhalt des ContentControls
sichtbar.

Ist der enthaltene Baustein deaktiviert und sind auch keine weiteren bestiickten Variablen enthalten, wird
der Inhalt komplett entfernt.

Entwicklertools in Microsoft Word aktivieren

Prifen Sie, ob in Word die Registerkarte Entwicklertools verflgbar ist. Falls nicht, fihren Sie die
folgenden Schritte durch.

e In Microsoft Word 2007
1. Kilicken Sie auf die Schaltflache Microsoft Office und dann auf die Schaltflache Word-
Optionen.
Klicken Sie im Fenster Word-Optionen auf Haufig verwendet.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Entwicklerregisterkarte in der Multifunktionsleiste
anzeigen.

e In Microsoft Word 2010 und 2013

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Datei auf die Schaltflache Optionen.
2. Klicken Sie im Fenster Word-Optionen auf Menlband anpassen.
3. Aktivieren Sie unter Hauptregisterkarten das Kontrollkastchen Entwicklertools.

Ein EmptyLine Content Control einfliigen
Um ein EmptyLine Content Control einzuftigen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Positionieren Sie den Cursor in Word an der Stelle, an der das Content Control eingefligt werden
soll.

2. Klicken Sie auf der Registerkarte Entwicklertools in der Gruppe Steuerelemente auf die
Schaltflache Rich-Text )

3. Klicken Sie auf der Registerkarte Entwicklertools in der Gruppe Steuerelemente auf die
Schaltflache Eigenschaften & .
Geben Sie im Fenster Eigenschaften von Inhaltssteuerelementen im Feld Titel einen Titel ein.
Geben Sie im Feld Tag den Text mc:EmptyLine ein und klicken Sie dann auf OK.
Ziehen Sie ein oder mehrere Variablen per Drag & Drop in das ContentControl.
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Alternative Vorgehensweise

1. Markieren Sie den Bereich, der im ContentControl abgelegt werden soll (einschlief3lich der letzten
Absatzmarke).

2. Erstellen Sie dann das ContentControl wie oben beschrieben.
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Variablenpools dienen z. b. der Aufnahme von Ergebnissen aus Berechnungen.

Sie ermdglichen es, Variablen an angebundene Systeme wie Odin zu libergeben.

¢ Im Pool MODUSUSER werden die Anwenderinformation aus der Benutzerverwaltung bereitgestellt.
e Der Kontextpool BLOCKPOOL ermdglicht den Zugriff auf die Bausteinvariablen.

e Im DOCUMENTPOOL sind die Dokumentvariablen verfligbar.

e Der SYSTEMPOOL steht im Bindel zur Verfigung.

Durch die Angabe Poolname.NeuerVariablenname in einem Skript wird eine neue Variable angelegt.
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Uber variable Bausteine

Mit Hilfe von Skripten und Bedingungen steuern Sie, ob ein Baustein in ein Dokument eingefugt wird.

In einigen Fallen kann der einzufigende Baustein direkt mit einem Wert in den Daten verbunden werden.
Beispiel Der einzufliigende Bausteine ist davon abhéngig, in welchem Land der Empfanger lebt.

Damit nun nicht alle mdglichen Bausteine in die Dokumentstruktur aufgenommen und mit
entsprechenden Bedingungen versorgt werden mussen, kann ein Platzhalter-Baustein eingeftigt werden.
Dieser Platzhalter-Baustein wird bei der Generierung in Abhangigkeit des Dateninhalts mit dem
bendtigten Baustein ersetzt.

Hinweise

e Prifen Sie die Biindeleigenschaft MissedObijects in einem Skript, um nicht gefundene Bausteine zu
ermitteln. Der Inhalt von MissedObjects wird vor jeder Dokumenterstellung abgeldscht

e Generell werden die Skripte des variablen Platzhalter-Bausteins fur die Ereignisse VorEinfligen und
NachEinfigen ausgefihrt.
Sind dem Platzhalter-Baustein fur diese Ereignisse keine Skripte zugeordnet, so werden die Skripte
des eingefligten Bausteins ausgefuhrt.

e Enthalt das Platzhalterobjekt manuelle Variablen, kénnen diese im Dialog zur Eingabe der
manuellen Variablen eingegeben werden. Diese Variablen kénnen in Skripten des Platzhalterobjekts
verwendet werden.

Sie werden jedoch nicht in das generierte Dokument eingefligt.

e Bei den variabel einzufiigenden Bausteinen sollten keine manuellen Variablen verwendet werden,
da der Dialog zur Eingabe der manuellen Variablen beim Einfligen des variablen Bausteins nicht
angezeigt wird.

Die Variable wird jedoch in das generierte Dokument eingefiigt.

Bausteine als variable Bausteine definieren
Um einen Baustein als variablen Baustein zu definieren, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Offnen Sie den Baustein.

2. Rechtsklicken Sie im Objektinspektor auf die Eigenschaft VariableObjektDefinition und klicken
Sie dann auf Erstellen.

3. Kilicken Sie im Objektinspektor auf das Pluszeichen links neben der Eigenschaft
VariableObjektDefinition.
Dadurch werden die folgenden weiteren Eigenschaften unterhalb der Objektdefinition verfligbar:

e AttributName

e Datenlink

o Datenquelle

¢ Nachschlagenin

e NachschlageSchlussel
e XPathAusdruck

Hinweis Diese Eigenschaften definieren das Datenfeld, das den Namen des einzufligenden
Bausteins enthalt. Weitere Informationen finden Sie unter Allgemeine Eigenschaften von Variablen.
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4. Fihren Sie eine der folgenden Aktionen durch.

e Geben Sie im Objektinspektor einen Wert fir die Eigenschaften AttributName und Datenlink
ein.

e Fihren Sie die folgenden Teilschritte durch:
1. Klicken Sie im Objektinspektor auf die Eigenschaft XPathAusdruck und dann auf die

[ "

Ellipsen-Schaltflache Lz neben der Eigenschaft.
Waéhlen Sie im Fenster Offnen eine XML-Datei aus.

3. Rechtsklicken Sie im Fenster XPath Evaluator im Feld Beispiel XML Baum auf die
Variable die Sie der Bausteinvariable zuweisen moéchten und klicken Sie dann auf XPath
kopieren.

4. Rechtsklicken Sie im Fenster XPath Ausdruck und klicken Sie dann auf Einflgen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Prifen.

6. Prifen Sie das Ergebnis im Feld XPath Riickgabe.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen.
5. Geben Sie im Objektinspektor einen Wert fir die Eigenschaft Datenquelle ein.

6. Optional: Geben Sie in der Eigenschaft Nachschlagenlin eine Aliastabelle an, in der der Wert
nachgeschlagen wird. Weitere Informationen finden Sie unter Aliastabellen erstellen.
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Uber Attributvererbung

Anderungen der Eigenschaften eines Bausteins haben keine Auswirkungen auf die Eigenschaften dieses
Bausteins in Dokumenten oder in anderen Bausteinen, die diesen als Unterbaustein enthalten. Ein
Baustein kann bei jeder Verwendung andere Eigenschaften besitzen. Wiederverwendet wird nur die
Struktur des Bausteins (d.h. Bausteinvariablen und Unterbausteine). Eine Ausnahme bilden Bausteine,
die ihre Eigenschaften erben.

Ist die Vererbung fur einen Unterbaustein aktiviert, gilt:

o Die Farbe des Bausteinsymbols &ndert sich auf rot.

¢ Die Eigenschaften des Bausteins kdnnen nun nicht mehr geéandert werden.
e Es sind immer die des Originalbausteins gultig.

Vererbung aktivieren

Um die Vererbung zu aktivieren, fuhren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Offnen Sie das Dokument oder den Baustein, das den (Unter-)Baustein enthélt.

2. Rechtsklicken Sie im Bearbeitungsfenster auf den Unterbaustein, der seine Attribute erben soll,
und klicken Sie dann auf Attribute erben.
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Uber Eigenschaften libertragen

e Eigenschaften kdnnen sowohl zwischen Bausteinen als auch zwischen Variablen tbertragen
werden. Mdgliche Zielobjekte sind alle Objekte gleichen Typs auf allen Ebenen.

¢ Die Ubertragung kann sowohl innerhalb des aktuellen Fensters, als auch bei mehreren gedffneten
Fenstern auf dortige Objekte gleichen Typs erfolgen. Hierbei muss es sich um Objekte des gleichen
Typs handeln.

Eigenschaften Ubertragen
Um Eigenschaften zwischen Objekten zu Ubertragen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Dricken Sie die STRG-Taste und ziehen Sie das Objekt, dessen Eigenschaften Sie Ubertragen
mochten, auf das Zielobjekt.
Hinweis Um zwei gedffnete Bausteine im Bearbeitungsfenster nebeneinander oder untereinander
dazustellen, ziehen Sie den Reiter eines Bausteins in die Mitte des Bearbeitungsfensters in ein
Pfeilelement des Docking-Managers.

2. Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, wenn Sie Textblocke mit gleicher Objektld als Quelle und Ziel
gewahlt haben. Das Fenster Auswahl wird nur in diesem Fall angezeigt.

1. Wahlen Sie im Fenster Auswahl, welche Eigenschaften Sie Uibertragen méchten.
¢ Nur Eigenschaften des Bausteins
¢ Nur Eigenschaften der Variablen des Bausteins

e Eigenschaften des Bausteins und seiner Variablen
Diese Option vereint die beiden vorangehenden Optionen.

¢ Eigenschaften des Bausteins mit all seinen Kindern
Diese Option entspricht der vorangehenden Option, zusatzlich angewendet auf alle Kindobjekte
des Bausteins.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubertragen.
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Bericht "Bausteinstruktur" erstellen

Die Bausteine, Unterbausteine, Attribute und Variablen eines Dokuments kdnnen Sie in einer DOCX-
Datei dokumentieren lassen. Dabei verwendet Composition Studio die in der Konfigurationsdatei
PDC.Studio.exe.config hinterlegte DOCX-Datei als Vorlage.

Um den Bericht zu erstellen, fuhren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Offnen Sie den Baustein.

2. Klicken Sie auf der Registerkartg_!Editor Tools in der Gruppe Berichte auf die Schaltflache Bericht
"Bausteinstruktur” erstellen U

3. Wahlen Sie im Fenster Bericht "Bausteinstruktur” speichern eine Datei aus oder geben Sie einen
Namen fir die Berichtsdatei ein.

4. Um den Bericht zu erstellen, klicken Sie auf die Schaltflache Speichern.
5. Entscheiden Sie im folgenden Dialog, ob der Bericht sofort in Word angezeigt werden soll.

Bericht "Verwendete Datenverbindungen” erstellen
Die Datenverbindungen eines Bausteins kdnnen Sie in einer CSV-Datei dokumentieren lassen.
Um den Bericht zu erstellen, flihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Offnen Sie den Baustein.
2. Klicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools in der Gruppe Berichte auf die Schaltflache Bericht

"Verwendete Datenverbindungen" erstellen Ll

3. Wahlen Sie im Fenster Bericht "Verwendete Datenverbindungen" speichern eine Datei aus oder
geben Sie einen Namen fiir die Berichtsdatei ein.

4. Um den Bericht zu erstellen, klicken Sie auf die Schaltflache Speichern.

Hinweis Bei der Speicherung des Berichts als CSV-Datei wird ein Sonderzeichen zur Trennung der
Zellen in der CSV-Datei verwendet. Document Composition verwendet als Trennzeichen das in den
Regionaleinstellungen der Windows-Systemsteuerung eingestellte Listentrennzeichen. Wir empfehlen,
diese Einstellung nicht zu andern.
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Eigenschaften von Bausteinen

Bedingungen

Eigenschaft
Bedingung

Datenmodell

Eigenschaft

b Alle einblenden

Beschreibung

Ist eine Bedingung zugewiesen und gibt den Wert True zuriick, wird der Baustein in das
Dokument eingefiigt.

Gibt die Bedingung den Wert False zurlick, wird der Baustein nicht in das Dokument
eingeflgt.

Weitere Informationen finden Sie unter Bedingung einem Objekt zuweisen.

Beschreibung

Selektion Zugeordnete Selektion.
Ereignisse
Ereignis Beschreibung
NachEinfugen  Das hier eingetragene Skript wird ausgefihrt, nachdem der Baustein in das Dokument
eingefiigt wurde.
Kontext: TextComponent
VorEinfigen Dieses Skript wird ausgefuhrt, bevor der Baustein in das Dokument eingefuigt wird.
Kontext: TextComponent
Allgemein
Eigenschaf Beschreibung
t
AttributVererb Kann nur beim Bearbeiten eines Dokuments iber das Kontextmenii am Baustein geandert
ung werden.
Weitere Informationen finden Sie unter Bausteinattribute erben.
Aufklappbar Gibt an, ob der Sachbearbeiter den Aufbau des Bausteins sehen und dessen Objekte aktivieren
bzw. deaktivieren kann.
Datenlink Pfad zum Datenobjekt.
Datenquelle Wert Beschreibung
None Keine Daten zugeordnet.
Pool Die Datenbeschaffung erfolgt iber den zugeordneten Variablenpool.
Datenmodell Die Datenbeschaffung erfolgt iber das zugeordnete Datenmodell.
Durch die Anbindung an ein Datenobjekt wird auch die Anzahl der
Wiederholungen gesteuert.
Wenn keine Daten unter der angegebenen Adresse ubergeben werden, wird
der Textbaustein nicht eingefiigt.
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Mehrfach

Sichtbar

TextbausteinS
chutz

TextEinfugeRe
gel

Titel

VorgabewertV
ererbung

XPathAusdruc
k

XPath Die Datenbeschaffung erfolgt Gber den in der Eigenschaft
XPathAusdruckhinterlegten XPath Ausdruck.

Dieser liefert eine Knotenmenge, die dartiber entscheidet, wie oft der
Textbaustein eingefiigt wird.

Wird abhéngig vom zugeordneten Datenobjekt automatisch gesetzt.
TRUE = 1:N Beziehung.

FALSE = 1:1 Beziehung.
Weitere Informationen finden Sie unter Mehrfachbausteine.

Gibt an, ob der Baustein fiir den Sachbearbeiter sichtbar ist.

TRUE = Der Anwender kann keine Anderungen am Baustein vornehmen.
FALSE = Der Anwender kann Anderungen am Baustein vornehmen.

Wert Beschreibung

Aktiviert Kann der Baustein bei der Dokumentengenerierung nicht eingefligt werden,
wird kein Abbruch erzwungen.

Deaktiviert Der Baustein ist deaktiviert ist und kann vom Sachbearbeiter nicht aktiviert
werden.

Nicht Der Baustein wird nicht in das Dokument eingefigt.
aktivierbar

Immer aktiv Die Dokumentengenerierung wird abgebrochen wenn der Baustein nicht
eingefligt werden kann.

Name des Bausteins, den der Anwender im PDC Client sieht.

Wert  Beschreibung

True Der Baustein wird beim Einfiigen in ein Dokument oder einen anderen Baustein mit
der Eigenschaft
Attributvererbung=True eingeflgt.
Die Eigenschaften des eingefligten Bausteins entsprechen immer denen des
Originalbausteins und kénnen nicht verandert werden.

False Der Baustein wird beim Einfiigen in ein Dokument oder einen anderen Baustein mit
der Eigenschaft
Attributelnheritance=False eingefligt.

Die Eigenschaften des eingefiigten Bausteins kdnnen verandert werden.

Weitere Informationen finden Sie unter Bausteinattribute erben.

Durch Klicken auf die Schaltflache neben der Eigenschaft selektieren Sie eine XML-
Datei.

AnschlielRend 6ffnet sich der XPath Evaluator, in dem Sie den XPath-Anfang und den
Ausdruck eingeben und dessen Riickgabe Uberprifen kénnen.

Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, um einen XPATH Ausdruck zuzuweisen:
1. Klicken Sie im Objektinspektor auf die Eigenschaft Startparameter.

2. Klicken Sie auf die Ellipsen-Schaltflache neben der Eigenschaft.

3. Selektieren Sie im folgenden Dialog eine XML-Datei.
4

Selektieren Sie die Variable im XML-Baum, die der Bausteinvariablen zugewiesen
werden soll.
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Klicken Sie auf die Schaltflache Priifen.
Prifen Sie die Ausgabe im Feld XPath Riickgabe.

10. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen.

Beispiele:

Summieren mit XPath

Die Funktion Sum summiert alle Werte eines Knotens.

Selektieren Sie die Funktion XPath kopieren aus dem Kontextmend.
Klicken Sie in das Feld XPath Ausdruck.
Selektieren Sie die Funktion Einfligen aus dem Kontextmendi.

Hinweis: Das Kommazeichen wird nicht anerkannt, d.h. als Dezimaltrennzeichen muss

in der XML-Datei ein Punkt verwendet sein (US-Schreibweise).

Syntax:

Sum(PARTNER/ACCOUNTS/MOV_assets)
sum(/ACCOUNT[1)/MOVEMENTS/MOV_assets)

I

ACCOUNT[1]

Es wird nur nach dem Knoten ACCOUNT gesucht, unabhéangig von den
Uibergeordneten Knoten (egal wo), somit ist eine vorangehende

Pfadangabe unnétig.

/IMOVEMENTS Unterknoten

/MOV_assets

Element (mit Werten)

<ACCOUNT>
<ACC_account number>32168547</ACC_account number>

<ACC_type>Satellite Account</ACC type>

<ACC credit>20450,20</ACC credit>

<BANK>
<BNK bank code>62045000</BNK _bank code>
<BNK_name>Bank of Wales</BNK name>
<BNK street>Wale Street 4</BNK street>

</BANK>

<MOVEMENTS>
<MOV_date>02.03.2008</MOV_date>
<MOV_issue>Direct Debit</MOV_issue>
<MOV_1liabilities>6874,45</MOV_liabilities>
<MOV_assets>4898,48</MOV_assets>

</MOVEMENTS>

<MOVEMENTS>
<MOV_date>02.03.2008</MOV_date>
<MOV_issue>Bank transfer</MOV_issue>
<MOV_liabilities>1359,59</MOV_liabilities>
<MOV_assets>9627,14</MOV_assets>

</MOVEMENTS>

<MOVEMENTS>
<MOV_date>02.03.2008</MOV_date>

Nur der erste Knoten namens ACCOUNT wird ausgelesen.

Der Knoten ACCOUNT
existiert mehrfach,
jedoch soll nur jeweils
von einem ACCOUNT-
Knoten die Summe aus
den Werten eines
Knoten-Elements
errechnet werden.

Der Knoten ACCOUNT
wird deshalb nur einmal
durchlaufen, die
Unterknoten
(MOVEMENTS) jedoch
alle.

Die Werte werden
durch einen
Mehrfachbaustein (1:n
Beziehung)
ausgelesen.

Daher haben diese
Knoten alle dieselbe
Struktur, nur andere
Werte.

Der Ruckgabewert ist
ein normaler
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<MOV_issue>Bil1</MOV_issue> Kommawert (z.B. 12,50
<MOV_liabilities>1359,59</MOV liabilities> €), daher der Datentyp
<MOV_assets>2569,14</MOV_assets> '‘Double’.
</MOVEMENTS>
</ACCOUNT>
<ACCOUNT>

</ACCOUNT>
<ACCOUNT>

</ACCOUNT>

Weitere niitzliche Funktionen

Conca Bietet die Mdglichkeit Zeichenketten individuell zusammenzubauen. So kénnen
t() Inhalte, ausgelesen aus Elementen mit manuell vorgegebenen Zeichen kombiniert
werden.

Beispiel:

concat('Postfach ', PARTNER/ADDRESS/ADD_POB)
Rickgabewert:

Postfach 08 15

Count( Zahlt die Anzahl der angebenen Knoten, die in der XML-
) Datel existieren.
Sinnvoll z. B. bei 1l:n Beziehungen, wenn mehrere Knoten
mit demselben Namen auftauchen (Mehrfachbaustein).

Beispiel:
Count (PARTNER/ACCOUNTS)

Transl Ersetzt im Inhalt der aus dem Element name gelesen
ate() wurde, alle Kleinbuchstaben durch GroBbuchstaben.
Beispiel:

Translate (//ADD country name, 'abcdefghijklmopgrstuvwxyz
', "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ")

Zeiche Liest den Inhalt aller Elemente des angegebenen Namens
n:/l aus, egal wo dieses Element in der XML-Datei steht:
Hierbei muss kein vorangehender Pfad angegebenen
werden, es wird nur nach dem Element gesucht.
Beispiel:
//MOV_liabilities

Objektdefinitionen

Eigenschaft Beschreibung

VariableObjektDefinition  Enthdlt die Einstellungen fur variable Bausteine.

Um eine variable Objektdefinition zu erstellen, fiihren Sie einen der folgenden
Schritte durch.
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e Ziehen Sie eine Aliastabelle auf den Baustein.

e Rechtsklicken Sie auf die Eigenscht VariableObjectDefinition und klicken Sie
Erzeugen.

Die folgenden zusatzlichen Eigenschaften werden sichtbar. Uber diese Eigenschaften
wird ermittelt, welcher Baustein eingefiigt wird.

e AttributName

e Datenlink

e Datenquelle

e Nachschlagenin

e NachschlageSchlussel

e  XPathAusdruck
Weitere Informationen finden Sie unter Variable Objekte.

Bedingung des Bausteins

Bedingung

Die Bedingung muss erfillt sein, d.h. True zurtickgeben, damit der Baustein in das Dokument eingeflgt
wird.

Die Zuordnung nehmen Sie vor, indem Sie auf die Schaltflache neben der Eigenschaft klicken oder das
Bedingungsobjekt aus dem Navigator auf den Baustein ziehen.

Weitere Informationen finden Sie unter Skripte und Bedingungen zuordnen.

Datenmodell

Selektion
In dieser Eigenschaft wird die zugeordnete Selektion gespeichert.

Ereignisse von Bausteinen

NachEinfligen

Das hier eingetragene Skript wird ausgefiihrt, nachdem der Baustein in das Dokument eingefligt wurde.

Kontext: TextComponent

VorEinfiigen
Dieses Skript wird ausgefuhrt, bevor der Baustein in das Dokument eingefiigt wird.
Kontext: TextComponent

Objektdefinitionen

VariableObjektDefinition

Diese Eigenschaft nimmt die Einstellungen fur variable Bausteine auf.

Wird eine Aliastabelle auf einen Baustein gezogen oder die VariableObjectDefinition Uiber das
Kontextmeni erzeugt, erscheinen unter dieser Eigenschaft weitere Eigenschaften.
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Uber diese Eigenschaften wird ermittelt, welcher Baustein eingefiigt wird:
e AttributName

e Datenlink

e Datenquelle

¢ Nachschlagenin

e NachschlageSchlussel

o XPathExpression

Weitere Informationen finden Sie unter Variable Objekte.
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Dokumente

Die folgenden beiden Dokumenttypen stehen zur Verfligung:

Dynamische Dokumente

Dynamische Dokumente bestehen in der Regel aus einem oder mehreren Bausteinen.

Statische Dokumente

Bei statischen Dokumenten handelt es sich um Dokumente, die beim Erstellen importiert wurden und
nicht verandert werden kdnnen. Hierbei kann es sich um Word-, PDF-, TIFF- und XPS-Dokumente

handeln.

Dynamische Dokumente erstellen

Um ein dynamisches Dokument zu erstellen, fuhren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Rechtsklicken Sie im unteren Navigatorfenster und klicken Sie dann auf Neu > Dokument.

2. Geben Sie im Fenster Neues Dokument anlegen einen Namen fiir das Dokument ein und klicken

Sie dann auf OK.

3. Wahlen Sie im Fenster Auswahl Dokumententyp den Typ Dynamisches Word-Dokument aus

und klicken Sie dann auf OK.

4. Optional: Um Text in das Dokument einzufliigen, fiihren Sie die folgenden Teilschritte durch:
1. Klicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools auf die Schaltflache Word-Dokument

o E
anzeigen .

2. Geben Sie in Word den Text des Dokuments ein.

3. Speichern Sie Ihre Anderungen im Composition Studio.

5. Optional: Bearbeiten Sie die Eigenschaften des Dokuments im Objektinspektor.

Editor Tools bei dynamischen Dokumenten

Icon Name

oY) Aktualisieren
Wor

Baustein 6ffnen
L

7
% Neue Gruppe definieren

] Word-Dokument

Beschreibung

Aktualisiert das Dokumqnt, wenn darin enthaltene Bausteine oder
Selektionen nach dem Offnen des Dokuments geandert wurden.

Wurden bereits Anderungen im Dokument vorgenommen, ist die
Funktion nicht aktiv, die Aktualisierung erfolgt dann beim Speichern.

Offnet den selektierten Baustein.

Weitere Informationen finden Sie unterGruppen erstellen.

Bringt das Word-Dokument des Dokuments in den Vordergrund.
| anzeigen
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Ansicht umschalten Ordnet das PDC Studio- und das Word-Fenster nebeneinander an.

Kompilieren Kompiliert das Dokument.

Document Composition Dokument im integrierten Document Composition Client zum Test

Client anzeigen.

Dokumentstruktur Weitere Informationen finden Sie unterBericht "Dokumentstruktur"
erstellen.

Verwendete Weitere Informationen finden Sie unter Bericht "Verwendete

Datenverbindungen Datenverbindungen" erstellen.

Bausteine einfligen
Um einen Baustein in ein Dokument einzufiigen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1.
2.

Offnen Sie das Dokument, in das Sie den Baustein einfiigen mochten.
Ziehen Sie den gewiinschten Baustein aus dem Navigator in das Editorfenster.

Hinweis Falls nétig, kann derselbe Baustein mehrmals eingefligt werden.

Optional: Bearbeiten Sie die Eigenschaften des Bausteins im Objektinspektor.

Optional: Bearbeiten Sie die Eigenschaften der Bausteinvariablen im Objektinspektor.
Optional: Prufen Sie die Position des Bausteins in Word und passen Sie diese falls nétig an.
Hinweis Um den ausgewahlten Baustein im Word Dokument zu selektieren, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf den Baustein und klicken Sie dann auf In Word selektieren.

Optional: Um den Status des Bausteins zu &ndern, klicken Sie im Bearbeitungsfenster mit der
rechten Maustaste auf den Baustein und wéhlen einen der folgenden Menipunkte:

Immer aktiv. Der Wert der Eigenschaft TexteinfigeRegel wird auf Required gesetzt.

Aktivieren. Der Wert der Eigenschaft TexteinfllgeRegel wird auf Activated gesetzt.

Deaktivieren. Der Wert der Eigenschaft TexteinfilgeRegel wird auf Deactivated gesetzt.

Nicht aktivierbar. Der Wert der Eigenschaft TexteinfligeRegel wird auf Disabled gesetzt.
Optional: Klicken Sie im Bearbeitungsfenster mit der rechten Maustaste auf den Baustein und
klicken Sie dann auf Attribute erben.

Hinweis Ist diese Funktion aktiv, erbt der Baustein im Dokument die Eigenschaften des
Originalbausteins.

Weitere Informationen finden Sie unter Bausteinattribute erben.

Bilder einfliigen
Stellen Sie vor dem Einfligen sicher, dass das Bild die korrekte GrofR3e hat.

Um ein Bild einzufiigen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.
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1. Klicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools auf die Schaltflache Word-Dokument

. )
anzeigen .

2. Klicken Sie in Word auf der Registerkarte Einfligen in der Gruppe lllustrationen auf die

Schaltflache Grafik =,
3. Wabhlen Sie im Fenster Grafik einfigen eine Grafikdatei aus.
4. Klicken Sie den Pfeil auf der Schaltflache Einfiigen und klicken Sie dann auf Mit Datei verknupfen.

Datenmodell zuordnen

Um die Bausteinvariablen mit Werten aus einer Datenbanktabelle oder einer XML-Datei befillen zu
lassen, ordnen Sie dem Dokument eine Selektion zu.

Um einem Dokument eine Selektion zuzuweisen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.
Klicken Sie im Bearbeitungsfenster unterhalb des rechten unteren Bereichs auf Datenmodell.

Ziehen Sie die gewiinschte Selektion aus dem Navigator in den linken Bereich des
Bearbeitungsfensters. Die Selektion wird daraufhin im rechten oberen Bereich des
Bearbeitungsfensters angezeigt.

Hinweis Wurde dem Dokument bereits eine Selektion zugeordnet, wird diese Uberschrieben.

3. Klicken Sie im oberen rechten Bereich des Bearbeitungsfensters auf eines der Datenobjekte der
Selektion. Die Variablen des Datenobjekts werden daraufhin Im rechten unteren Bereich angezeigt.

Ziehen Sie die Variablen des Datenobjekts auf die zugehdrigen Bausteinvariablen.

5. Optional: Um eine bereits zugeordnete Selektion zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf den Baustein und klicken Sie dann auf Datenlink 16sen.

6. Optional: Um den Wert der Eigenschaft Attributname zu l6schen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Variable und klicken Sie dann auf Attributname I6sen.

Eigenschaften Ubertragen

Uber Eigenschaften iibertragen

¢ Eigenschaften kdnnen sowohl zwischen Bausteinen als auch zwischen Variablen Ubertragen
werden. Mdgliche Zielobjekte sind alle Objekte gleichen Typs auf allen Ebenen.

e Die Ubertragung kann sowohl innerhalb des aktuellen Fensters, als auch bei mehreren geéffneten
Fenstern auf dortige Objekte gleichen Typs erfolgen. Hierbei muss es sich um Objekte des gleichen
Typs handeln.

Eigenschaften libertragen

Um Eigenschaften zwischen Objekten mit unterschiedlicher Objektld zu Ubertragen, fuhren Sie die
folgenden Schritte durch.

e Dricken Sie die STRG-Taste und ziehen Sie das Objekt, dessen Eigenschaften Sie Uibertragen
mdochten, auf das Zielobjekt.
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Um Eigenschaften zwischen Objekten mit gleicher Objektld zu Gbertragen, fihren Sie die folgenden
Schritte durch.

1. Dricken Sie die STRG-Taste und ziehen Sie das Objekt, dessen Eigenschaften Sie tGibertragen
mochten, auf das Zielobjekt.

2. Wahlen Sie im Fenster Auswahl eine der Optionen aus.
3. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubertragen.

Dokumente testen

Dokumente testen
Um ein Dokument zu testen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Offnen Sie die Dokumentvorlage.
2. Klicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools in der Gruppe Test auf die Schaltflache

Kompilieren ’j . Fehler- bzw. Erfolgsmeldungen werden im Ausgabefenster protokolliert.
3. Klicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools in der Gruppe Test auf die Schaltfliche Document

P

4. Optional: Um den Status des Bausteins zu &ndern, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

Composition Client . Das Dokument wird als Testbundel in einer neuen Registerkarte

gedffnet.

1. Klicken Sie im linken Bereich des Bearbeitungsfensters auf das Dokument.

2. Klicken Sie im rechten Bereich mit der rechten Maustaste auf den Baustein und klicken Sie dann
auf Status umschalten.

5. Optional: Ziehen Sie die weiter Bausteine aus dem Navigator in den rechten Bereich des
Bearbeitungsfensters.

6. Optional: Ersetzen Sie einen Baustein durch ein externes Dokument.

>

Klicken Sie auf der Registerkarte Prozesse auf die Schaltflache Dokument erstellen

Doppelklicken Sie auf das Dokument, um es zu 6ffnen.

Externe Dokumente zuordnen

Diese Funktion verwenden Sie, um im Dokument vorhandene Bausteine durch externe Dokumente zu
ersetzen.

Hinweis Sie kdnnen nur Bausteine, die keinen Unterbaustein enthalten, durch externe Dokumente
ersetzen.

Um einen Baustein durch ein externes Dokument zu ersetzen, fuhren Sie die folgenden Schritte durch.
1. Klicken Sie im linken Bereich des Bearbeitungsfensters auf das Dokument.

2. Rechtsklicken Sie im rechten Bereich des Bearbeitungsfensters auf den Baustein und klicken Sie
dann auf externes Dokument zuordnen.

3. Wahlen Sie im Fenster Externes Dokument auswéhleneine Datei aus und klicken Sie auf Offnen.
Der Text (externes Dokument) wird rechts neben dem Baustein angezeigt.
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4. Optional: Um das externe Dokument zu entfernen, rechtsklicken Sie im rechten Bereich des
Bearbeitungsfensters auf den Baustein und klicken Sie dann auf externes Dokument [6sen.

Hinweis Die Verwendung der LoadExternalDocument-Methode in einem Skript Giberschreibt die zuvor
durch diese Funktionalitat gesetzten Werte bei dem entsprechenden Objekt.

Die Dokumentvorschau verwenden
Um die Dokumentvorschau zu verwenden, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools in der Gruppe Test auf die Schaltflache Document

Composition Client D .
Das Dokument wird als Testbiindel in einer neuen Registerkarte gedffnet.

Klicken Sie auf der Registerkarte Prozesse auf die Schaltflache Dokument erstellen D .
Doppelklicken Sie auf das Dokument, um es zu 6ffnen.
Klicken Sie im Composition Studio im Bearbeitungsfenster des Dokuments unterhalb des rechten
unteren Bereichs auf Dokumentvorschau.

. . . - 2
Klicken Sie in der Dokumentvorschau auf die Schaltflache Aktualisieren = .

Optional: Selektieren Sie im linken Bereich des Bearbeitungsfensters in der Dokumentstruktur
einen Baustein oder eine Variable.
Der entsprechende Text wird in der Dokumentvorschau farbig hinterlegt.

7. Optional: Um das Dokument auf einem lokalen Drucker zu drucken, klicken Sie im
Bearbeitungsfenster, im Bereich der Dokumentvorschau, auf die Schaltflache Drucken &'.
8. Optional: Um ein externes Word-Dokument in der Dokumentvorschau zu 6ffnen, klicken Sie im

Bearbeitungsfenster, im Bereich der Dokumentvorschau, auf die Schaltflache Datei 6ffnen & .

Variable Dokumente

Uber variable Dokumente
Mit Hilfe von Skripten und Bedingungen steuern Sie, ob ein Dokument in ein Biindel eingefiigt wird.

In einigen Fallen kann das einzufigende Document direkt mit einem Wert in den Daten verbunden
werden.

Beispiel Der einzufiigende Bausteine ist davon abhéngig, in welchem Land der Empfanger lebt.

Damit nun nicht alle mdglichen Dokumente in die Bundelstruktur aufgenommen und mit entsprechenden
Bedingungen versorgt werden mussen, kann ein Platzhalterobjekt eingefligt werden. Dieses
Platzhalterobjekt wird bei der Generierung in Abhéngigkeit des Dateninhalts mit dem benétigten
Dokument ersetzt.

Hinweise

e Priifen Sie die Bindeleigenschaft MissedObjects, um nicht gefundene Dokumente zu ermitteln. Der
Inhalt von MissedObjects wird vor jeder Dokumenterstellung abgeléscht
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e Generell werden die Skripte des variablen Platzhalterobjekts fur die Ereignisse VorEinfugen und
NachEinflgen ausgefuhrt.
Sind dem Platzhalterobjekt fiir diese Ereignisse keine Skripte zugeordnet, so werden die Skripte des
eingeflgten Objekts ausgefiihrt.

Dokumente als variable Dokumente definieren
Um einem Dokument als variables Dokument zu definieren, filhren Sie die folgenden Schritte durch.
1. Offnen Sie das Dokument.

2. Rechtsklicken Sie im Objektinspektor auf die Eigenschaft VariableObjektDefinition und klicken
Sie dann auf Erstellen.

3. Kilicken Sie im Objektinspektor auf das Pluszeichen links neben der Eigenschaft
VariableObjektDefinition.
Dadurch werden die folgenden weiteren Eigenschaften unterhalb der Objektdefinition verfligbar:

e AttributName

e Datenlink

o Datenquelle

¢ Nachschlagenin

e NachschlageSchlissel
o XPathAusdruck

Hinweis Diese Eigenschaften definieren das Datenfeld, das den Namen des einzufiigenden
Dokuments enthalt. Weitere Informationen finden Sie unter Allgemeine Eigenschaften von Variablen.

4. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen durch.

e Geben Sie im Objektinspektor einen Wert fir die Eigenschaften AttributName und Datenlink
ein.

e Fihren Sie die folgenden Teilschritte durch:
1. Klicken Sie im Objektinspektor auf die Eigenschaft XPathAusdruck und dann auf die

[

Ellipsen-Schaltflache Lz neben der Eigenschaft.
Wahlen Sie im Fenster Offnen eine XML-Datei aus.

w

Rechtsklicken Sie im Fenster XPath Evaluator im Feld Beispiel XML Baum auf die
Variable die Sie der Bausteinvariable zuweisen mochten und klicken Sie dann auf XPath
kopieren.

Rechtsklicken Sie im Fenster XPath Ausdruck und klicken Sie dann auf Einflgen.
Klicken Sie auf die Schaltflache Prifen.
Prifen Sie das Ergebnis im Feld XPath Rickgabe.

N o o &

Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen.
5. Geben Sie im Objektinspektor einen Wert fir die Eigenschaft Datenquelle ein.

6. Optional: Geben Sie in der Eigenschaft Nachschlagenin eine Aliastabelle an, in der der Wert
nachgeschlagen wird. Weitere Informationen finden Sie unter Aliastabellen erstellen.

Das ContentControl CopyLabel

Uber das Content-Control CopyLabel
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Mit dem Content-Control CopyLabel definieren Sie in einer Dokumentvorlage einen Bereich, in den beim
Generieren einer Dokumentkopie der Wert der Eigenschaft CopyLabel eingefugt wird.

Entwicklertools in Microsoft Word aktivieren

Priufen Sie, ob in Word die Registerkarte Entwicklertools verfligbar ist. Falls nicht, fihren Sie die
folgenden Schritte durch.

e In Microsoft Word 2007
1. Kilicken Sie auf die Schaltflache Microsoft Office und dann auf die Schaltflache Word-
Optionen.
Klicken Sie im Fenster Word-Optionen auf Haufig verwendet.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Entwicklerregisterkarte in der Multifunktionsleiste
anzeigen.

e In Microsoft Word 2010 und 2013

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Datei auf die Schaltflache Optionen.
2. Kilicken Sie im Fenster Word-Optionen auf Menliband anpassen.
3. Aktivieren Sie unter Hauptregisterkarten das Kontrollkastchen Entwicklertools.

Das Content Control CopyLabel anlegen
Um ein CopyLabel Content Control einzufligen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Positionieren Sie den Cursor in Word an der Stelle, an der das Content Control eingefligt werden
soll.

2. Kilicken Sie auf der Registerkarte Entwicklertools in der Gruppe Steuerelemente auf die
Schaltflache Rich-Text AR .

3. Kilicken Sie auf der Registerkarte Entwicklertools in der Gruppe Steuerelemente auf die
Schaltflache Eigenschaften & .

4. Geben Sie im Fenster Eigenschaften von Inhaltssteuerelementen im Feld Titel einen Titel ein.

5. Geben Sie im Feld Tag den Text mp:CopyLabel ein und klicken Sie dann auf OK.

6. Positionieren Sie das ContentControl an der gewlinschten Stelle.

Gruppen und Aktionen

Uber Gruppen und Aktionen

Gruppen und Aktionen ermdglichen die Einschrankung der Handlungsmdglichkeiten in der
Sachbearbeitersicht.

Gruppen

Eine Gruppe besteht aus zwei oder mehr Bausteinen. Die Beziehungsart definiert, wie viele Bausteine
aus der Gruppe aktiviert werden kdnnen.
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Aktionen

Eine Aktion definiert eine Beziehung zwischen einem Ubergeordneten und einem oder mehreren
untergeordneten Bausteinen.

Der Status der untergeordneten Bausteine ist abhangig vom Status des Gibergeordneten Bausteins.
Beispiel

e Der Ubergeordnete Baustein bekommt den Status Activated.

e Der untergeordnete Baustein bekommt den Status Deactivated.

Wird nun der Gbergeordnete Baustein vom Anwender aktiviert, so wird der untergeordnete Baustein
deaktiviert.

Gruppen erstellen

Stellen Sie sicher, dass sich bei Verwendung von mehreren Gruppen diese nicht gegenseitig
ausschlieRen. Dies gilt insbesondere bei Verwendung desselben Objektes in mehreren Gruppen. Die
Anwendung einer Gruppenregel darf nicht zur Verletzung einer anderen Gruppenregel fiihren.

Um eine neue Gruppe zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.
Offnen Sie eine Dokumentvorlage.

Klicken Sie im Bearbeitungsfenster unterhalb des rechten unteren Bereichs auf
Gruppen/Aktionen.

3. Rechtsklicken Sie im unteren rechten Bereich des Bearbeitungsfensters und klicken Sie dann auf
Neue Gruppe.

4. Um die Art der Beziehung zu definieren, rechtsklicken Sie auf die Gruppe und klicken Sie dann auf
einen der folgenden Menupunkte:

e Mind. ein Baustein: Mindestens ein Baustein der Gruppe muss aktiviert werden.
¢ Genau ein Baustein: Nur ein Baustein der Gruppe kann aktiviert sein.
e Max. ein Baustein: Ein oder kein Baustein der Gruppe kann aktiviert sein.

5. Ziehen Sie aus dem Bearbeitungsfenster zwei oder mehr Bausteine in die Gruppe.

Aktionen erstellen

Stellen Sie sicher, dass die definierten Aktionen bzw. eine Kombination daraus nicht zu einem
Regelverstol3 mit eventuell vorhandenen Gruppen fihren.

Um eine neue Aktion zu erstellen, fiihren Sie die folgenden Schritte durch.
1. Offnen Sie eine Dokumentvorlage.

2. Kilicken Sie im Bearbeitungsfenster unterhalb des rechten unteren Bereichs auf
Gruppen/Aktionen.

3. Ziehen Sie den ersten Baustein aus dem Bearbeitungsfenster des Dokuments in den rechten
untere Bereich.

4. Ziehen Sie abhangigen Bausteine aus dem Bearbeitungsfenster des Dokuments auf den ersten
Baustein im rechten unteren Bereich.

5. Klicken Sie im rechten unteren Bereich auf einen der folgenden Menipunkte:
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e Aktiviert
e Deaktiviert
e Immer aktiv

e Nicht aktivierbar

Berichte

Bericht "Dokumentstruktur” erstellen

Die Bausteine, Unterbausteine, Attribute und Variablen eines Dokuments kénnen Sie in einer DOCX-
Datei dokumentieren lassen. Dabei verwendet Composition Studio die in der Konfigurationsdatei
PDC.Studio.exe.config hinterlegte DOCX-Datei als Vorlage.

Um den Bericht zu erstellen, flihren Sie die folgenden Schritte durch.
Offnen Sie das Dokument.
Klicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools in der Gruppe Berichte auf die Schaltflache Bericht

"Dokumentstruktur"” erstellen u

3. Wahlen Sie im Fenster Bericht "Dokumentstruktur" speichern eine Datei aus oder geben Sie
einen Namen fur die Berichtsdatei ein.

Um den Bericht zu erstellen, klicken Sie auf die Schaltflache Speichern.
Entscheiden Sie im folgenden Dialog, ob die DOCX-Datei sofort gedffnet werden soll.

Bericht "Verwendete Datenverbindungen” erstellen
Die Datenverbindungen eines Dokuments kénnen Sie in einer CSV-Datei dokumentieren lassen.
Um den Bericht zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.
Offnen Sie das Dokument.
Klicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools i@_@er Gruppe Berichte auf die Schaltflache Bericht

=
"Verwendete Datenverbindungen" erstellen L_J

3. Wahlen Sie im Fenster Bericht "Verwendete Datenverbindungen" speichern eine Datei aus oder
geben Sie einen Namen fir die Berichtsdatei ein.

Um den Bericht zu erstellen, klicken Sie auf die Schaltflache Speichern.
Entscheiden Sie im folgenden Dialog, ob die CSV-Datei sofort gedffnet werden soll.

Hinweis Bei der Speicherung des Berichts als CSV-Datei wird ein Sonderzeichen zur Trennung der
Zellen in der CSV-Datei verwendet. Document Composition verwendet als Trennzeichen das in den
Regionaleinstellungen der Windows-Systemsteuerung eingestellte Listentrennzeichen. Wir empfehlen,
diese Einstellung nicht zu andern.
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Statische Dokumente erstellen

Statische Dokumente kénnen keine Bausteine enthalten. Statische Word-Dokumente kdnnen bearbeitet
werden.

Um ein statisches Dokument zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.
1. Rechtsklicken Sie im unteren Navigatorfenster und klicken Sie auf Neu > Dokument.

2. Geben Sie im Fenster Neues Dokument anlegen einen Namen fir das Dokument ein und klicken
Sie auf OK.

3. Wahlen Sie im Fenster Auswahl Dokumententyp einen der statischen Dokumenttypen aus und
klicken Sie auf OK.

4. Flhren Sie einen der folgenden Teilschritte durch.
e Um ein Dokument dauerhaft zu laden, fiihren Sie die folgenden Schritte durch.

J

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools auf die Schaltflache Dokument laden
2. Wahlen Sie im Fenster Offnen die Datei aus und klicken Sie auf Offnen.

o Um ein Dokument wahrend der Bundelgenerierung zu laden, fihren Sie die folgenden Schritte
durch.

1. Erstellen Sie ein neues Skript.
2. Weisen Sie dem Skript den Kontext TextDocument zu.

3. Verwenden Sie die Funktion LoadExternalDocument, um das zu ladende Dokument
festzulegen.

Kompilieren und speichern Sie das Skript.
Wechseln Sie zum Bearbeitungsfenster des Dokuments, klicken Sie im Objektinspektor
i neben der

auf die Eigenschaft Laden und dann auf die Ellipsen-Schaltflache
Eigenschaft.

6. Wahlen Sie im Fenster Wahlen Sie ein Objekt aus das soeben erstellte Skript aus und
klicken Sie dann auf die Schaltflache Auswéahlen.

5. Optional: Bearbeiten Sie im Objektinspektor die Eigenschaften des Dokuments.
6. Optional: Optional: Klicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools auf die Schaltflache Word-
]
Dokument anzeigen und bearbeiten Sie das statische Word-Dokument.
Statische Word-Dokumente

Bei statischen Word-Dokumenten legen Sie vor dem Import fest, ob die vorgefundene Formatierung oder
die von Document Composition genutzte Dokumentvorlage verwendet wird.

Sollen die Formatvorlagen in dem statischen Dokument angepasst werden, fuhren Sie die folgenden
Schritte durch.

1. Offnen Sie das statische Dokument in Microsoft Word.
2. Klicken Sie auf der Registerkarte Entwicklertools, in der Gruppe Vorlagen, auf die Schaltflache

Z
Dokumentvorlage =='.
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3. Aktivieren Sie im Fenster Dokumentvorlagen und Add-Ins das Kontrollkéstchen
Dokumentformatvorlagen automatisch aktualisieren.

Speichern und schlie3en Sie die Datei.
Offnen Sie das statische Dokument im Composition Studio.

J

Klicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools auf die Schaltflaiche Dokument laden *“
Wahlen Sie im Fenster Offnen die Datei aus und klicken Sie auf Offnen.

Hinweis Ist bei statischen DOCX-Dokumenten die oben beschriebene Option Dokumentformatvorlagen
automatisch aktualisieren aktiviert, werden im Document Composition WebClient abweichend die
ursprunglichen, nicht aktualisierten Formate angezeigt. Diese Einschrankung betrifft ausschlief3lich die
Darstellung im WebClient. Die gedruckten DOCX Dokumente enthalten die aktualisierten Formate.

Statische TIFF-Dokumente

Fur statische TIFF-Dokumente kdnnen im Bindel Angaben zur Seitenbreite, Seitenhdhe, der X-/Y-
Position sowie zur Skalierung Gibergeben werden.

Hierfur wird mit der Methode SetArchiveAttribute die Archivvariable tifflayout gesetzt.

Die Variable wird dadurch in der Spalte ODJ_TIFFLAYOUT der Tabelle ODIN_JOB fur die weitere
Verarbeitung in Odin zur Verfigung gestellt.

Die Komponente Odin-Rendition verwendet diese Angaben bei der Konvertierung nach XPS.

Syntax

SetArchiveAttribute ("tifflayout", "Page Width/Page Height/X-Position/Y-
Position/Scaling Factor")

Parameter

Parameter Bedeutung
Seitenbreite Breite in Pixeln
Seitenhdhe Hohe in Pixeln
X-Position X-Position des Tiffs
Y-Position Y-Position des Tiffs

Skalierungsfaktor ~ Optionale Angabe des Skalierungsfaktors in Prozent.

Fehlt der Wert, wird der Faktor 100 verwendet.

Beispiel
SetArchiveAttribute ("tifflayout"™, "794.0/1123.0/0.0/0.0/90")

Editor Tools bei statischen Dokumenten

Icon Name Beschreibung
F' Dokument laden Offnet einen Dialog, in dem ein fertiges Dokument ausgewahlt werden
= kann.
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Ermdglicht das Speichern eines statischen Dokuments als DOCX-Datei.

€ ] Dokument in Datei
o sichern
2 Word-Dokument Zeigt das statische Word-Dokument an.
] anzeigen
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Uber globale Variablen

Globale Dokumentvariablen stehen in allen Skripten, die Zugriff auf den Pool DOCUMENTPOOL haben,
zur Verfugung.

Globale Variablen erstellen

Um eine globale Variable zu erstellen, filhren Sie die folgenden Schritte durch.

1.

4,

Klicken Sie im Bearbeitungsfenster unterhalb des rechten unteren Bereichs auf Globale
Variablen.

Rechtsklicken Sie im rechten Bereich des Bearbeitungsfensters und klicken Sie dann auf Neue
Variable.

Geben Sie im Fenster Neue globale Variable anlegen einen Namen fir die Variable ein und klicken
Sie dann auf OK.

Optional: Bearbeiten Sie die Eigenschaften der globalen Variablen im Objektinspektor.

Eigenschaften globaler Variablen

Eigenschaft Beschreibung
Vorgabewert Wert der verwendet wird, wenn die Variable nicht bestulickt ist.

Manuell TRUE = Manuelle Eingabe mdglich

FALSE = Manuelle Eingabe nicht méglich

VariablenTyp Mégliche Werte

e Boolean
e Float

e Long

e String
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Eigenschaften von Dokumenten

Bedingungen

Eigenschaft
Bedingung

Datenmodell

Eigenschaft
Selektion

Ereignisse

Ereignis
NachEinfugen

VorEinfigen

DefinitionArchiv
ierung

Beschreibung

Ist eine Bedingung zugewiesen und gibt den Wert True zuriick, wird das Dokument in das
Biindel eingefigt.

Gibt die Bedingung den Wert False zurlick, wird das Dokument nicht in das Biindel
eingeflgt.

Weitere Informationen finden Sie unter Bedingung einem Objekt zuweisen.

Hinweise

Das hier angegebene Skript wird nach dem VorEinfliigen-Skript ausgewertet.

Der Bedingung stehen die Daten der dem Dokument zugeordneten Datenreferenz zur
Verfligung.

Beschreibung
Zugeordnete Selektion.

Beschreibung

Das Ereignis wird bei Dokumentreferenzen in Biindeln gesetzt. Dieses Skript wird ausgefiihrt,
nachdem das Dokument in das Biindel eingefligt wurde.

Kontext: TextDocumentReference

Das Ereignis wird bei Dokumentreferenzen in Biindeln gesetzt. Dieses Skript wird ausgefuhrt,
bevor das Dokument in das Bundel eingefligt wurde.

Ist InsertObject nach Ablauf des Skripts True, wird die Verarbeitung mit Auswertung der
Bedingung fortgesetzt.

Kontext: TextDocumentReference

Das Ereignis wird bei Dokumentreferenzen in Biindeln gesetzt und nach dem Ereignis
DefinitionGruppierung ausgefihrt.

Das Skript dient dem Setzen der Archivierungsattribute. Hierzu kann die Funktion
SetArchiveAttribute verwendet werden, um 1-n Archivierungsattribute zu definieren, die dann pro
Job an Odin Gibergeben werden.

Dabei werden zwei Varianten zur Definition der Archivierungsattribute unterstiitzt.

Variante 1

Im Skript werden die zu verwendenden Attribute als String im Format

Name=Wert <CR><LF>Name=Wert

beispielsweise durch Zusammensetzen einer Stringliste und deren Konvertierung in einen String

als ArchivAttributs-String der Variablen Content (Inhalt) zugewiesen. Dadurch werden die
einzelnen Attribute dem ArchiveDictionary zugefigt.

Beispiel
StringlistAdd ("List",
StringlistAdd ("List",

"ArchiveAttributel=Valuel")

FormatStr ("%s%s", "ArchivCity=", SYSTEM.CI
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TY)
Content = String("List")

Variante 2

Alle Skripte, die im Kontext TextDocumentReference ausgefuhrt werden, kénnen mit der
Funktion SetArchiveAttribute dem ArchiveDictionary Attribute zufiigen. Die Attribute des
ArchiveDicitonarys werden pro Job an Odin tbergeben.

Beispiel

SetArchiveAttribute ("MyArchiveVarl", "Valuel")
SetArchiveAttribute ("MyArchiveVar2", "Value2")
Kontext: TextDocumentReference

Weitere Informationen finden Sie unter Identische ArchivAttribute fir alle Dokumente
eines Biindels und Ubergeben von Daten aus einem Dokument in die Tabelle
ODIN JOB.

DefinitionGrupp Das Ereignis wird bei Dokumentreferenzen in Biindeln gesetzt und nach dem Ereignis
ierung DefinitionSortierung ausgefihrt.

Das Skript dient dem Setzen der Gruppierungsattribute. Hierzu wird ein Sortierkriterium als String
mit maximal 256 Zeichen definiert. Dieses wird dann in dem Attribut Grouping pro Job an Odin
tibergeben.

Dabei werden zwei Varianten zur Definition des Gruppierungsstrings unterstitzt.
Variante 1
Im Skriptes wird der zu verwendende Gruppierungsstring der Variablen Content (Inhalt)

zugewiesen. Dadurch wird die Eigenschaft Grouping des Kontexts TextDocumentReference mit
dem entsprechenden Wert belegt.

Beispiel

Content = FormatStr ("%$s%s", "myGrouping: ", SelVariable ("PARTNER
", "PAR FirstName", ""))

Variante 2

Alle Skripte, die im Kontext TextDocumentReference ausgefihrt werden, kdnnen sowohl lesend
als auch schreibend auf die Eigenschaft Grouping zugreifen.

Der Inhalt dieser Eigenschaft wird in dem Attribut grouping pro Job an Odin Ubergeben.

Dadurch besteht z. B. die Mdglichkeit ein (wie in Variante 1 beschrieben) festgelegtes
Gruppierkriterium in den nachfolgenden Ereignissen zu erweitern oder zu iberschreiben.

Beispiel fur Erweiterung des Gruppierungsstrings:

dummy Group = Grouping
Grouping = FormatStr ("%$s%s", "MyGroupimgAdd + ", dummy Group)

Kontext: TextDocumentReference

DefinitionSortier ~ Das Ereignis wird bei Dokumentreferenzen in Biindeln gesetzt und wird nach Erzeugung des
ung Dokuments ausgeldst.

Das Skript dient dem Setzen der Sortierungsattribute. Hierzu wird ein Sortierkriterium als String
mit maximal 256 Zeichen definiert. Dieses wird dann in dem Attribut Sorting pro Job an Odin
Ubergeben.

Dabei werden zwei Varianten zur Definition des Sortierungsstrings unterstitzt.

Variante 1

Im Skriptes wird der zu verwendende Sortierungsstring der Variablen Content (Inhalt)
zugewiesen.

Dadurch wird die Eigenschaft Sorting des Kontexts TextDocumentReference mit dem
entsprechenden Wert belegt.

Beispiel
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Content = FormatStr ("%$s%s", "mySorting: ", SelVariable ("PARTNER"
"PAR FirstName", ""))
Variante 2

Alle Skripte, die im Kontext TextDocumentReference ausgefiihrt werden, kdnnen sowohl lesend
als auch schreibend auf die Eigenschaft Sorting zugreifen.

Der Inhalt dieser Eigenschaft wird in dem Attribut Sorting pro Job an Odin Gibergeben.

Dadurch besteht z. B. die Méglichkeit ein (wie in Variante 1 beschrieben) festgelegtes
Sortierkriterium in den nachfolgenden Ereignissen zu erweitern oder zu Uberschreiben.

Beispiel fur Erweiterung des Sortierungsstrings:
dummy Sort = Sorting
Sorting = FormatStr ("%s%s", "MySortingAdd + ", dummy Sort)

Kontext: TextDocumentReference
Laden Dieses Skript wird beim Laden des Dokuments ausgefuhrt
Kontext: TextDocument

Entladen Dieses Skript wird nach dem Einfligen aller Bausteine und vor dem Ereignis
DefinitionSortierung ausgefuhrt

Kontext: TextDocument

Allgemein
Eigenschaft Beschreibung
Archivieren Gibt an, ob das Dokument nach der Erstellung auch archiviert werden soll.
Diese Eigenschatft ist bei Dokumenten in Biindeln verfugbar.
KopieLabel Der hier hinterlegte Text wird bei Dokumentkopien in das ContentControl CopyLabel
eingeflgt.
Diese Eigenschaft ist bei Dokumentkopien in Biindeln verfugbar.
Weitere Informationen finden Sie unter Das Content Control CopylLabel anlegen.
CustomIndex Der Wert kann vom Anwender frei belegt und fir nachfolgende Abfragen benutzt

werden.
Diese Eigenschatft ist bei Dokumenten in Biindeln verfugbar.

CustomUIReference Zugeordnete Word-Benutzerschnittstelle.
Diese Eigenschaft ist bei Dokumenten in Biindeln verfugbar.

DatalD In dieser Eigenschaft wird die zugeordnete Selektion gespeichert.
Diese Eigenschatft ist bei Dokumenten in Biindeln verfugbar.

Dokumentenreferenz Name des Dokuments.

Aufklappbar Legt fest, ob der Sachbearbeiter den Aufbau des Dokuments sehen und dessen Objekte
aktivieren bzw. deaktivieren kann.

AnzahlKopien Anzahl der Kopien, die von diesem Dokument erzeugt werden.
Diese Eigenschaft ist bei Dokumenten in Biindeln verfigbar.

OriginallD Eindeutige Id des Objekts.
Diese Eigenschaft ist bei Dokumentkopien in Biindeln verfiigbar.
Kennwort Ist hier ein Kennwort eingetragen, kann der Sachbearbeiter Bausteine mit der

Eigenschaft TextbausteinSchutz=TRUE nur andern, wenn ihm dieses Kennwort
bekannt ist. Diese Eigenschaft ist bei Dokumenten in Bindeln verfligbar.

DruckDefinition Hier definieren Sie fur das Dokument den Drucker, das Formular sowie den
Druckzeitpunkt.
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Die Angabe von Drucker und Formular ist optional.
Werden diese Felder nicht belegt, so sind sie vom Anwender im PDC Client anzugeben.

In diesem Fall aktivieren Sie die Option Anderungen erlaubt, ebenso bei
Druckzeitpunkt unbekannt.

Die Angabe lokal fir den Druckzeitpunkt konfiguriert das Dokument
1. fur Sofortdruck

2. zusatzlich fir lokalen Druck
Im PDC Client werden Sie nach der Auswahl von Drucken und Archivieren zur
Auswahl von Drucker und Formular aufgefordert.

Diese Eigenschaft ist bei Dokumenten in Bindeln verfligbar.

TextEinfugeRegel Vorschrift  Auswirkung
Activated Kann das Dokument bei der Generierung nicht eingeftigt werden,
wird kein Abbruch erzwungen.
Deactivated Das Dokument ist deaktiviert ist und kann vom Anwender nicht
aktiviert werden.
Disabled Das Dokument wird nicht in das Biindel eingefigt.
Required Die Generierung wird abgebrochen wenn das Dokument nicht
eingefliigt werden kann.
Titel Der hier eingegebene Wert wird im PDC Client an Stelle des Dokumentnamens
angezeigt.
Sichtbar Legt fest, ob das Dokument fuir den Sachbearbeiter sichtbar ist.

Objektdefinitionen

Eigenschaft Beschreibung
VariableObjektDefinition  Enthalt die Einstellungen fur variable Dokumente.

Um eine variable Objektdefinition zu erstellen, fihren Sie einen der folgenden
Schritte durch.

e Ziehen Sie eine Aliastabelle auf das Dokument.

e Rechtsklicken Sie auf die Eigenscht VariableObjectDefinition und klicken Sie
Erzeugen.

Die folgenden zusétzlichen Eigenschaften werden sichtbar. Uber diese Eigenschaften
wird ermittelt, welches Dokument eingefuigt wird.

e AttributName
e Datenlink
e Datenquelle
e Nachschlagenin
e NachschlageSchlissel
e  XPathAusdruck
Weitere Informationen finden Sie unter Variable Objekte.

Bedingungen

Das hier angegebene Skript wird nach dem VorEinfligen-Skript ausgewertet.
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Die Bedingung muss erfillt sein, d.h. True zuriickgeben, damit das Dokument in das Biindel eingefiigt
wird.

Der Bedingung stehen die Daten der dem Dokument zugeordneten Datenreferenz zur Verfiigung.

Weitere Informationen finden Sie unter Skripte und Bedingungen zuordnen.

Datenmodell

Selektion
In dieser Eigenschaft wird die zugeordnete Selektion gespeichert.

Ereignisse von Dokumenten

Entladen

Dieses Skript wird nach dem Einfligen aller Bausteine und vor dem Ereignis DefinitionSortierung
ausgefihrt

Kontext: TextDocument

Laden

Dieses Skript wird beim Laden des Dokuments ausgefihrt

Kontext: TextDocument

DefinitionArchivierung

Das Ereignis wird bei Dokumentreferenzen in Biindeln gesetzt und nach dem Ereignis
DefinitionGruppierung ausgefuhrt.

Das Skript dient dem Setzen der Archivierungsattribute. Hierzu kann die Methode
SetArchiveAttribute(name, wert) verwendet werden, um 1-n Archivierungsattribute zu definieren, die dann
pro Job an Odin tbergeben werden.

Dabei werden zwei Varianten zur Definition der Archivierungsattribute unterstitzt.
Variante 1

Im Skript werden die zu verwendenden Attribute als String im Format
Name=Wert <CR><LF>Name=Wert

beispielsweise durch Zusammensetzen einer Stringliste und deren Konvertierung in einen String als
ArchivAttributs-String der Variablen Content (Inhalt) zugewiesen.

Dadurch werden die einzelnen Attribute dem ArchiveDictionary zugefugt.
Beispiel:

StringlistAdd ("List", "ArchiveAttributel=Valuel")
StringlistAdd ("List", FormatStr ("%s%s", "ArchivCity=", SYSTEM.CITY)
Content = String("List")

Variante 2

Alle Skripte, die im Kontext TextDocumentReference ausgefiihrt werden, kénnen mittels der Methode
SetArchiveAttribute dem ArchiveDictionary Attribute zufigen.
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Die Attribute des ArchiveDictionaries werden pro Job an Odin tbergeben.
Beispiel:

SetArchiveAttribute ("MyArchivevVarl", "Valuel")
SetArchiveAttribute ("MyArchiveVar2", "Value2")

Kontext: TextDocumentReference

Weitere Informationen finden Sie unter Sonderfall: identische ArchivAttribute fur alle Dokumente eines
Biindels und Ubergeben von Daten fiir die Tabelle ODIN_JOB.

DefinitionGruppierung

Das Ereignis wird bei Dokumentreferenzen in Bindeln gesetzt und nach dem Ereignis
DefinitionSortierung ausgefuhrt.

Das Skript dient dem Setzen der Gruppierungsattribute. Hierzu wird ein Sortierkriterium als String mit
maximal 256 Zeichen definiert.

Dieses wird dann in dem Attribut Grouping pro Job an Odin Ubergeben.

Dabei werden zwei Varianten zur Definition des Gruppierungsstrings unterstitzt.

Variante 1

Im Skriptes wird der zu verwendende Gruppierungsstring der Variablen Content (Inhalt) zugewiesen.

Dadurch wird die Eigenschaft Grouping des Kontextes TextDocumentReference mit dem
entsprechenden Wert belegt.

Beispiel:

Content = FormatStr("%s%s", "myGrouping: ", SelVariable ("PARTNER", "PAR First
Name", uu) )

Variante 2

Alle Skripte, die im Kontext TextDocumentReference ausgefuhrt werden, kénnen sowohl lesend als
auch schreibend auf die Eigenschaft Grouping zugreifen.

Der Inhalt dieser Eigenschaft wird in dem Attribut Grouping pro Job an Odin tGibergeben.

Dadurch besteht z. B. die Mdglichkeit ein (wie in Variante 1 beschrieben) festgelegtes Gruppierkriterium
in den nachfolgenden Ereignissen zu erweitern oder zu Uberschreiben.

Beispiel fir Erweiterung des Gruppierungsstrings:

dummy Group = Grouping
Grouping = FormatStr("%$s%s", "MyGroupimgAdd + ", dummy Group)

Kontext: TextDocumentReference

DefinitionSortierung

Das Ereignis wird bei Dokumentreferenzen in Biindeln gesetzt und wird nach Erstellung des Dokuments
ausgelést
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Das Skript dient dem Setzen der Sortierungsattribute. Hierzu wird ein Sortierkriterium als String mit
maximal 256 Zeichen definiert.

Dieses wird dann in dem Attribut Sorting pro Job an Odin Gibergeben.

Dabei werden zwei Varianten zur Definition des Sortierungsstrings unterstitzt.

Variante 1

Im Skript wird der zu verwendende Sortierungsstring der Variablen Content (Inhalt) zugewiesen.

Dadurch wird die Eigenschaft Sorting des Kontextes TextDocumentReference mit dem entsprechenden
Wert belegt.

Beispiel:

Content = FormatStr("%s%s", "mySorting: ", SelVariable ("PARTNER", "PAR FirstN
ame"’ 11 ") )

Variante 2

Alle Skripte, die im Kontext TextDocumentReference ausgefuhrt werden, kbnnen sowohl lesend als
auch schreibend auf die Eigenschaft Sorting zugreifen.

Der Inhalt dieser Eigenschaft wird in dem Attribut Sorting pro Job an Odin Gbergeben.

Dadurch besteht z. B. die Mdglichkeit ein (wie in Variante 1 beschrieben) festgelegtes Sortierkriterium in
den nachfolgenden Ereignissen zu erweitern oder zu Gberschreiben.

Beispiel flr Erweiterung des Sortierungsstrings:

dummy Sort = Sorting
Sorting = FormatStr ("%$s%s", "MySortingAdd + ", dummy Sort)

Kontext: TextDocumentReference

NachEinfligen
Das Ereignis wird bei Dokumentreferenzen in Bundeln gesetzt.
Dieses Skript wird ausgefuhrt, nachdem das Dokument in das Bundel eingefiigt wurde.

Kontext: TextDocumentReference

VorEinfiigen
Das Ereignis wird bei Dokumentreferenzen in Buindeln gesetzt.
Dieses Skript wird ausgefiuhrt, bevor das Dokument in das Biindel eingefugt wird.

Ist InsertObject nach Ablauf des Skripts True, wird die Verarbeitung mit Auswertung der Bedingung
fortgesetzt.

Kontext: TextDocumentReference

Objektdefinitionen

VariableObjektDefinition

Diese Eigenschaft nimmt die Einstellungen fur variable Dokumente auf.
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Wird eine Aliastabelle auf ein Dokument gezogen oder die VariableObjektDefinition Uber das

Kontextmenti erstellt, erscheinen unter dieser Eigenschaft weitere Eigenschaften.

Diese dienen der Ermittlung des einzufiigenden Dokuments:

Weitere Informationen finden Sie unter Variable Objekte.

Attributname
Datenlink

Datenquelle
Nachschlagenin
NachschlageSchlissel
XPathAusdruck
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Bindel

Biindel sind logische Zusammenfassungen von mehreren Dokumenten. Diese Zusammenfassung
erleichtert eine gemeinsame Generierung und Archivierung zusammengehérender Dokumente.

Zusatzlich haben Sie die Mdglichkeit Kopien der Originaldokumente einzufligen, wodurch alle
Dokumente, Originale wie Kopien, in einem Arbeitsgang erzeugt werden.

Um ein Blndel zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Rechtsklicken Sie im unteren Navigatorfenster und klicken Sie dann auf Neu > Blndel.

2. Geben Sie im Fenster Neues Biindel anlegen einen Namen flr das Blindel ein und klicken Sie

dann auf OK.

3. Optional: Ziehen Sie die gewlinschten Dokumente aus dem Navigator in das Editorfenster.

Optional: Um den Status des Dokuments zu andern, rechtsklicken Sie im Bearbeitungsfenster auf
das Dokument und wahlen einen der folgenden Menulpunkte:

e Immer aktiv. Setzt den Wert der Eigenschaft TexteinfligeRegel auf Required.

e Aktivieren. Setzt den Wert der Eigenschaft TexteinfligeRegel auf Activated.

o Deaktivieren. Setzt den Wert der Eigenschaft TexteinfligeRegel auf Deactivated.

e Nicht aktivierbar. Setzt den Wert der Eigenschaft TexteinfigeRegel auf Disabled.

5. Optional: Dokumentkopien erstellen

6. Optional: Datenmodell zuordnen

Icon Name
ﬂ Dokumentvorlage 6ffnen

(o] Kopie erstellen
Neue Gruppe definieren

&
E Kompilieren
L4

Document Composition Client

Beschreibung
Offnet die selektierte Dokumentvorlage.

Fugt eine Kopie der selektierten Dokumentvorlage ein.
Weitere Informationen finden Sie unter Gruppen
Kompiliert das Bundel.

Testen des Bindels im integrierten Document Composition Client.
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Dokumentkopien erstellen

Um eine Kopie eines Dokument in einem Biindel zu erstellen, filhren Sie die folgenden Schritte durch.
1. Offnen Sie das Bundel.
2. Klicken Sie im Bearbeitungsfenster des Biindels auf das Dokument.

3. Kilicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools auf die Schaltflache Kopie erstellen. —Ell .

Ergebnis
Eine Kopie des Dokuments wird in das Blindel eingefligt und mit einemC gekennzeichnet.
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Im Biindel kénnen mehrere unterschiedliche Selektionen verwendet werden. Jedem Dokument kann eine
eigene Selektion zugewiesen werden.

Um einem Biindel eine Selektion zuzuweisen, fiihren Sie die folgenden Schritte durch.
1. Offnen Sie das Bundel.

2. Ziehen Sie die gewiinschte Selektion aus dem Navigator auf das Buindel im Editorfenster.
Hinweis Wurde dem Biindel bereits eine Selektion zugeordnet, wird diese Uberschrieben.

3. Optional: Um eine bereits zugeordnete Selektion zu entfernen, rechtsklicken Sie auf das Biindel und
dann auf Datenlink l16sen.

Um einem Dokument im Bindel eine Selektion zuzuweisen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.
1. Offnen Sie das Bundel.

2. Ziehen Sie die gewlnschte Selektion aus dem Navigator auf das Dokument im Editorfenster.
Hinweis Wurde dem Dokument bereits eine Selektion zugeordnet, wird diese Gberschrieben.

3. Optional: Um eine bereits zugeordnete Selektion zu entfernen, rechtsklicken Sie auf das Dokument
und dann auf Datenlink l18sen.
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Soll ein Bindel nicht vom erstellenden Benutzer gedruckt werden kdnnen, fihren Sie die folgenden
Schritte durch.

1. Erstellen Sie ein neues Skript.

2. Klicken Sie im Objektinspektor auf die Eigenschaft Kontext, dann auf den Pfeil neben der
Eigenschaft und selektieren Sie TextDocumentCollection.

Setzen Sie im Skript die Eigenschaft BlockBundle auf True.

Optional: Weisen Sie der Eigenschaft DestinationGroup im Skript einen Wert zu.
Optional: Weisen Sie der Eigenschaft DestinationUser im Skript einen Wert zu.
Kompilieren und speichern Sie das Skript.

Offnen Sie das Bundel.

Weisen Sie das Skript im Objektinspektor einem der folgenden Ereignisse zu:

© N o g A~ W

e NachDokumenteErstellen
¢ NachDatenbeschaffung

e VorDokumenteErstellen

e VorDruckenundArchivieren
e InitialiseDocumentCreation
e InitialisePrintAndArchive

Beispielskript

BlockBundle = true

DestinationGroup = "Adminrole"
DestinationUser = "Administrator"
Ergebnis

Wenn Sie nun im Document Composition Client auf die Schaltflache Drucken und Archivieren
klicken, wird der Dialog zum Weiterleiten angezeigt. Hier kann eine Benutzergruppe und/oder ein
einzelner Benutzer ausgewahlt werden, an die/den das Bundel weitergeleitet wird. Wird eine
Benutzergruppe und ein Benutzer ausgewahlt, so wird das Bundel sowohl an die Gruppe als auch an den
einzelnen Benutzer weitergeleitet.

Wurden den Eigenschaften DestinationGroup und/oder DestinationUser im Skript Werte zugewiesen,
wird eine Informationsmeldung angezeigt und das System leitet den Prozess automatisch an die Gruppe
und/oder dem Benutzer weiter.
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Uber Gruppen und Aktionen

Gruppen und Aktionen ermdglichen die Einschrankung der Handlungsmaglichkeiten in der
Sachbearbeitersicht.

Gruppen

Eine Gruppe besteht aus zwei oder mehr Dokumenten. Die Beziehungsart definiert, wie viele Dokumente
aus der Gruppe aktiviert werden kénnen.

Aktionen

Eine Aktion definiert eine Beziehung zwischen einem tbergeordneten und einem oder mehreren
untergeordneten Dokumenten.

Der Status der untergeordneten Dokumente ist abh&ngig vom Status des tUbergeordneten Dokuments.
Beispiel

e Das Ubergeordnete Dokument bekommt den Status Activated.

¢ Das untergeordnete Dokument bekommt den Status Deactivated.

Wird nun das Ubergeordnete Dokument vom Anwender aktiviert, so wird das untergeordnete Dokument
automatisch deaktiviert.

Gruppen erstellen

Stellen Sie sicher, dass sich bei Verwendung von mehreren Gruppen diese nicht gegenseitig
ausschlieBen. Dies gilt insbesondere bei Verwendung desselben Objektes in mehreren Gruppen. Die
Anwendung einer Gruppenregel darf nicht zur Verletzung einer anderen Gruppenregel fiihren.

Um eine neue Gruppe zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.
1. Offnen Sie das Bundel.

2. Kilicken Sie im Bearbeitungsfenster unterhalb des rechten unteren Bereichs auf
Gruppen/Aktionen.

3. Rechtsklicken Sie im unteren rechten Bereich des Bearbeitungsfensters und klicken Sie dann auf
Neue Gruppe.

4. Um die Art der Beziehung zu definieren, rechtsklicken Sie auf die Gruppe und klicken Sie dann auf
einen der folgenden Mentpunkte:

e Mind. ein Dokument Mindestens ein Dokument der Gruppe muss aktiviert werden.
e Genau ein Dokument Nur ein Dokument der Gruppe kann aktiviert sein
e Max. ein Dokument Ein oder kein Dokument der Gruppe kann aktiviert sein

5. Ziehen Sie aus dem Bearbeitungsfenster zwei oder mehr Dokumente in die Gruppe.

Aktionen erstellen

Stellen Sie sicher, dass die definierten Aktionen bzw. eine Kombination daraus nicht zu einem
Regelverstol3 mit eventuell vorhandenen Gruppen fuhren.

Um eine neue Aktion zu erstellen, fiihren Sie die folgenden Schritte durch.
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Offnen Sie das Biindel.

Klicken Sie im Bearbeitungsfenster unterhalb des rechten unteren Bereichs auf
Gruppen/Aktionen.

3. Ziehen Sie das Ubergeordnete Dokument aus dem linken Bereich des Bearbeitungsfensters in den
rechten unteren Bereich.

4. Ziehen Sie abhangigen Dokumente aus dem linken Bereich des Bearbeitungsfensters auf das
Ubergeordnete Dokument im rechten unteren Bereich.

5. Rechtsklicken Sie im rechten unteren Bereich auf jedes Dokument und dann auf einen der folgenden
MenUpunkte:

e Aktiviert
e Deaktiviert
e Immer aktiv

e Nicht aktivierbar
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Uber dynamische Bundel

Bei dynamischen Biindeln wird erst beim Erstellen des Biindels entschieden, welche Dokumente mit
welchen Eigenschaften eingefligt werden.

Dynamische Bundel erstellen
Um ein dynamisches Biindel zu erstellen, fiihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Erstellen Sie ein neues Skript.

2. Kilicken Sie im Objektinspektor auf die Eigenschaft Kontext, dann auf den Pfeil neben der
Eigenschaft und selektieren Sie TextDocumentCollection.

3. Definieren Sie mit den Befehlen AddDocumentByName oder AddDocumentByObjectid die
Dokumente, die in das Blndel eingefuigt werden sollen.

Kompilieren und speichern Sie das Skript.
Offnen Sie das Bundel.
Klicken Sie im Objektinspektor im Abschnitt Ereignisse auf die Eigenschaft

.............

NachDatenBeschaffung und dann auf die Ellipsen-Schaltflache Liwd neben der Eigenschaft.

7. Wahlen Sie im Fenster Wahlen Sie ein Objekt aus das soeben erstellte Skript aus und klicken Sie
dann auf die Schaltflache Auswahlen.
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Bindel testen
Um ein Buindel zu testen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Offnen Sie das Bundel.
2. Klicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools in der Gruppe Test auf die Schaltflache

3. Kilicken Sie auf der Registerkarte Editor Tools in der Gruppe Test auf die Schaltflache Document

P

4. Optional: Um den Status eines Dokuments zu &ndern, rechtsklicken Sie im Bearbeitungsfenster
auf das Dokument und klicken Sie dann auf Status umschalten.

Kompilieren . Fehler- bzw. Erfolgsmeldungen werden im Ausgabefenster protokolliert.

Composition Client . Das Bundel 6ffnet sich in einer neuen Registerkarte.

5. Optional: Um den Status eines Bausteins zu &ndern, fihren Sie die folgenden Teilschritte durch.
1. Klicken Sie im linken Bereich des Bearbeitungsfensters auf das Dokument.

2. Klicken Sie im rechten Bereich mit der rechten Maustaste auf den Baustein und klicken Sie dann
auf Status umschalten.

6. Optional: Ziehen Sie die zusatzliche Dokumente aus dem Navigator in den linken Bereich des
Bearbeitungsfensters.

7. Optional: Ziehen Sie weitere Bausteine aus dem Navigator in den rechten Bereich des
Bearbeitungsfensters.

8. Kilicken Sie auf der Registerkarte Prozesse auf die Schaltfliche Dokument erstellen D .
Hinweise
e Bei der Erstellung des Blndels werden alle aktivierten Originale erstellt.
e Kopien werden erst beim Drucken bzw. der Ubergabe nach Odin erstellt.
9. Doppelklicken Sie auf ein Dokument, um es zu 6ffnen.

10. Optional: Um ein generiertes Dokument in einem Verzeichnis zu speichern, rechtsklicken Sie auf das
Dokument und klicken Sie dann auf Dokument speichern unter.

Externe Dokumente zuordnen

Diese Funktion kénnen Sie verwenden, um

e aktive Bausteine ohne Unterbausteine durch externe Dokumente zu ersetzen.

o aktive statische Dokumente im Blndel durch externe Dokumente zu ersetzen.

Um einen Baustein durch ein externes Dokument zu ersetzen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.
1. Klicken Sie im linken Bereich des Bearbeitungsfensters auf das Dokument.

2. Rechtsklicken Sie im rechten Bereich des Bearbeitungsfensters auf den Baustein und klicken Sie
dann auf externes Dokument zuordnen.

3. Wabhlen Sie im Fenster Externes Dokument auswéhleneine Datei aus und klicken Sie auf Offnen.
Der Text (externes Dokument) wird rechts neben dem Baustein angezeigt.
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4. Optional: Um das externe Dokument zu entfernen, rechtsklicken Sie im rechten Bereich des
Bearbeitungsfensters auf den Baustein und klicken Sie dann auf externes Dokument [6sen.

Um ein statisches Dokument durch ein externes Dokument zu ersetzen, filhren Sie die folgenden Schritte
durch.

1. Rechtsklicken Sie im linken Bereich des Bearbeitungsfensters auf das statische Dokument und
klicken Sie dann auf externes Dokument zuordnen.

2. Wahlen Sie im Fenster Externes Dokument auswahleneine Datei aus und klicken Sie auf Offnen.
Der Text (externes Dokument) wird rechts neben dem Dokument angezeigt.

Hinweis Dokumente im Biindel kénnen jeweils durch externe Dokumente des gleichen Typs ersetzt
werden.

3. Optional: Um das externe Dokument zu entfernen, rechtsklicken Sie im rechten Bereich des
Bearbeitungsfensters auf das Dokument und klicken Sie dann auf externes Dokument l6sen.

Hinweis Die Verwendung der LoadExternalDocument-Methode in einem Skript Uberschreibt die zuvor
durch diese Funktionalitat gesetzten Werte bei dem entsprechenden Objekt.
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Sollen innerhalb eines Biindels alle Dokumente identische ArchivAttribute erhalten, kann dies mit Hilfe
des Blindel-Ereignisses InitialisierenDruckenUndArchivieren realisiert werden.

Die darin definierten 1-n ArchivAttribute werden dann bei allen Jobs an Odin Gibergeben.
Dabei werden zwei Varianten zur Definition der fur alle Dokumente geltenden Archivierungsattribute
unterstutzt.

Variante 1

Im Biindel werden in einem Skript am Ereignis InitialisierenDruckenUndArchivieren (entspricht dem
Zusatzinformationen-Skript von modus 4) die zu verwendenden Attribute als String im Format

Name=Value <CR><LF>Name=Value
als ArchivAttributs-String der Variablen ArchiveData (Inhalt) zugewiesen.
Dadurch werden die einzelnen Attribute den ArchiveDictionaries aller Dokumente zugefigt.

Der String kann beispielsweise durch Zusammensetzen einer Stringliste und deren Konvertierung in
einen String erzeugt werden.

Beispiel

", "CreatorUser=", ModusUser.UserId)

StringlistAdd ("List", FormatStr ("%
% ", " MyArchiveVar2=", "Value2")

StringlistAdd ("List", FormatStr ("
ArchiveData = String("List")

Variante 2

Alle Skripte, die im Kontext TextDocumentCollection ausgefuhrt werden, kénnen mit der Funktion
SetArchiveAttribute den ArchiveDictionaries aller Dokumente Attribute hinzufligen.

Die ArchivAttribute werden dann bei allen Jobs des Blindels an Odin Uibergeben.

Die Verwendung des Ereignisses VorDokumentDruck eignet sich jedoch nicht fiir dieses Verfahren, da
dieses Ereignis im Gegensatz zu den Ubrigen Ereignissen am Bindel nicht nur einmal, sondern fur jedes
Dokument im Blndel aufgerufen wird.

Beispiel

SetArchiveAttribute ("CreatorUser", ModusUser.UserId)
SetArchiveAttribute ("MyArchiveVar2", "Value2")

Um Eigenschaften zwischen Objekten zu Ubertragen, fuhren Sie die folgenden Schritte durch.

e Dricken Sie die STRG-Taste und ziehen Sie das Dokument, dessen Eigenschaften Sie tibertragen
mdchten, auf das Zielobjekt.
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Eigenschaften von Blindeln
Allgemein

Eigenschaft Beschreibung

DatalD Selektion, die dem Biindel zugeordnet wurde.
Die Skripte des Biindels haben Zugriff auf die Daten der Selektion.

Ereignisse

In den Skripten kdnnen Sie auf die Daten der dem Bundel zugeordneten Datenreferenzen sowie auf die
im Kontext TextDocumentCollection beschriebenen Eigenschaften und Funktionen zugreifen.

Ereignis Beschreibung

NachDokumenteErzeugen Dieses Ereignis wird nach Erstellen aller Dokumente am Ende der
Biindelverarbeitung ausgeldst.
Kontext: TextDocumentCollection

NachDatenbeschaffung Das hier eingetragene Skript wird nach der Datenbeschaffung ausgefiihrt.
Kontext: TextDocumentCollection

VorDokumenteErzeugen Dieses Ereignis wird einmalig beim Start des Bundels ausgefihrt.
Ist die Eigenschaft InsertObject nach Ablauf des Skripts True, wird die
Verarbeitung mit dem Ereignis InitialisierenDokumenterstellung fortgesetzt.
Bei False wird die Bundelgenerierung beendet, ohne die Dokumente zu
erstellen.
Kontext: TextDocumentCollection

VorDruckenundArchivieren  Dieses Skript wird einmalig vor dem Drucken und Archivieren des Biindels
ausgefuhrt.

Ist die Eigenschaft A11lowPrint nach Ablauf des Skripts False, wird ein
definierter fachlicher Fehler erzeugt.
Kontext: TextDocumentCollection

VorDokumentDruck Dieses Skript wird vor dem Druck jedes Dokuments ausgefiihrt.
Kontext: TextDocumentReference

InitialiseDocumentCreation  Dieses Ereignis wird nach dem Ereignis VorDokumenteErstellen und vor der
Dokumentgenerierung ausgefuhrt.
Ist die Eigenschaft InsertObject nach Ablauf des Skripts True, wird die
Verarbeitung mit der Generierung der Dokumente fortgesetzt.
Bei False wird die Bindelgenerierung beendet, ohne die Dokumente zu
erstellen.
Kontext: TextDocumentCollection

InitialisePrintAndArchive Das hier eingetragene Skript wird einmalig nach dem Ereignis
VorDruckenUndArchivieren ausgefiihrt und fligt die im Skript in der Variable
Content (Inhalt) hinterlegten Informationen fur die Archivierung an die im Biindel
enthaltenen Dokumente an.

Weitere Informationen finden Sie unter Identische ArchivAttribute flr alle
Dokumente eines Bundels und Ubergeben von Daten fiir die Tabelle ODIN_JOB.

Kontext: TextDocumentCollection
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Ereignisse von Blundeln
In den Skripten kénnen Sie auf die Daten der dem Buindel zugeordneten Datenreferenzen sowie auf die
im Kontext TextDocumentCollection beschriebenen Eigenschaften und Methoden zugreifen.

InitialiseDocumentCreation

Dieses Ereignis wird nach dem Ereignis VorDokumenteErstellen und vor der Dokumentgenerierung
ausgefihrt.

Ist die Eigenschaft InsertObject nach Ablauf des Skripts True, wird die Verarbeitung mit der Generierung
der Dokumente fortgesetzt.

Bei False wird die Blindelgenerierung beendet, ohne die Dokumente zu erstellen.

Kontext: TextDocumentCollection

InitialisePrintAndArchive

Das hier eingetragene Skript wird einmalig nach dem Ereignis VorDruckenUndArchivieren ausgefuhrt
und flgt die im Skript in der Variable Content (Inhalt) hinterlegten Informationen fir die Archivierung an
die im Bundel enthaltenen Dokumente an.

Kontext: TextDocumentCollection

Wei'@_ere Informationen finden Sie unter Identische ArchivAttribute fur alle Dokumente eines Bindels
undUbergeben von Daten fir die Tabelle ODIN_JOB.

NachDatenbeschaffung

Das hier eingetragene Skript wird nach der Datenbeschaffung ausgefihrt.

Kontext: TextDocumentCollection

NachDokumenteErstellen

Dieses Ereignis wird nach Erstellen aller Dokumente am Ende der Blindelverarbeitung ausgelost.

Kontext: TextDocumentCollection

VorDokumentDruck

Dieses Ereignis wird vor dem Druck jedes Dokuments ausgefihrt.

Kontext: TextDocumentReference

VorDokumenteErstellen

Dieses Ereignis wird einmalig beim Start des Bundels ausgefiihrt.

Ist die Eigenschaft InsertObject nach Ablauf des Skripts True, wird die Verarbeitung mit dem Ereignis
InitialisierenDokumenterstellung fortgesetzt.

Bei False wird die Bundelgenerierung beendet, ohne die Dokumente zu erstellen.

Kontext: TextDocumentCollection
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VorDruckenundArchivieren

Dieses Skript wird einmalig vor dem Drucken und Archivieren des Blindels ausgeftihrt.

Ist die Eigenschaft AllowPrint nach Ablauf des Skripts False, wird ein definierter fachlicher Fehler
erstellt.

Kontext: TextDocumentCollection
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Berichte

Neben Bausteinberichten und Dokumentberichten, die Sie zu einzelnen Objekten generieren kénnen,
bietet Ihnen Document Composition eine Reihe von objektiibergreifenden Berichten.

Fur die Erstellung objektiibergreifender Berichte muss der Anwender Uiber das Recht Berichte (38)
verfligen.

Bei der Speicherung eines Berichts als CSV-Datei wird ein Sonderzeichen zur Trennung der Zellen in der
CSV-Datei verwendet. Document Composition verwendet als Trennzeichen das in den
Regionaleinstellungen der Windows-Systemsteuerung. Wir empfehlen, diese Einstellung nicht zu andern.

Der Bericht stellt in einer Baumstruktur die vorhandenen Dokumente mit den in jedem einzelnen
Dokument verwendeten Bausteinen dar.

Um den Bericht "Textbausteine" zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

=)
Klicken Sie im Reiter Berichte auf die Schaltflache Textbausteine D
Klicken Sie im Reiter In Dokumenten verwendete Textbausteine auf die Schaltflache Bericht

erstellen D .

3. Optional: Um alle Knoten zuzuklappen, klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf den Link Alle
zuklappen.

4. Optional: Um alle Knoten aufzuklappen, klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf den Link Alle
aufklappen.

5. Optional: Um den Knoten eines bestimmten Objekts auf- oder zuzuklappen, klicken Sie im
Bearbeitungsfenster auf das Plus- oder das Minus-Symbol links neben dem Dokument.

6. Optional: Um den Bericht zu speichern, fiihren Sie die folgenden Teilschritte durch.

Klicken Sie auf die Schaltflache Bericht als CSV-Datei exportieren IE

2. Geben Sie im Fenster Bericht speichern einen Namen fur den Bericht ein und klicken Sie auf
Speichern.

3. Entscheiden Sie im Fenster Berichtserstellung, ob die CSV-Datei sofort getffnet werden soll.

Aufbau der CSV-Datei

Column Inhalt

DocumentName Dokumentname

TextBlock verwendeter Baustein
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Der Bericht stellt nicht verwendete Objekte dar, getrennt nach folgenden Objekttypen:
e Baustein

o Dokument

e Bedingung

e  Skript

Der Bericht stellt alle Objekte dar, fir die diese Bedingungen nicht gelten.

e Das Objekt ist ein Unterobjekt eines anderen Objekts.
Beispiel:
Ein Baustein wird von einem anderen Baustein verwendet.

¢ Das Objekt wird von einem anderen Objekt referenziert.
Beispiel Ein Skript wird von einem Baustein tber ein Ereignis aufgerufen.

Um den Bericht "Nicht verwendete Objekte" zu erstellen, fiihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Klicken Sie im Reiter Berichte auf die Schaltflache Nicht verwendete Objekte B

2. Kilicken Sie im Reiter Nicht verwendete Objekte auf die Schaltflache Bericht erstellen D .

3. Wabhlen Sie im Fenster Bericht "Nicht verwendete Objekte" erstellen die Objekttypen aus, die im
Bericht angezeigt werden sollen und klicken Sie dann auf Bericht erstellen.

Hinweise

¢ Besteht die einzige Verwendung eines Objekts darin, zur Laufzeit von einem MonaLisa Skript
aufgerufen zu werden, wird es im Bericht als nicht verwendet aufgefuhrt.

e Das Ordnersymbol (o zeigt an, dass ein Objekt von einem Ordner referenziert wird.

e Das Transferjob-Symbol @ zeigt an, dass ein Objekt von einem Transferjob referenziert wird.
4. Optional: Um alle Knoten zuzuklappen, klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf den Link Alle

zuklappen.

5. Optional: Um alle Knoten aufzuklappen, klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf den Link Alle
aufklappen.

6. Optional: Um den Knoten eines bestimmten Objekts auf- oder zuzuklappen, klicken Sie im
Bearbeitungsfenster auf das Plus- oder das Minus-Symbol links neben dem Objekt.

7. Optional: Um den Bericht zu speichern, fiihren Sie die folgenden Teilschritte durch.

Klicken Sie auf die Schaltflache Bericht als CSV-Datei exportieren @

Geben Sie im Fenster Bericht speichern einen Namen fur den Bericht ein und klicken Sie auf
Speichern.

3. Entscheiden Sie im Fenster Berichtserstellung, ob die CSV-Datei sofort getffnet werden soll.
Aufbau der CSV-Datei

Column Inhalt
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ObjectType Objekttyp

ObjectName Objektname

VersionNumber Versionsnummer

UsedByFolder Wert ist 1, wenn das Objekt von einem Ordner verwendet wird

UsedByTransferjob ~ Wert ist 1, wenn das Objekt von einem Transferjob verwendet wird

Kontext Kontext (von Skripten oder Bedingungen)

Objektld Objekt-1D

LastModifiedAt Datum der letzten Anderung

LastModifiedBy Zuletzt gedndert von

CreatedAt Erstellungsdatum

CreatedBy Erstellt von
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Der Bericht stellt die vorhandenen Dokumente mit den in jedem einzelnen Dokument verwendeten
Datenverbindungen dar.

Um den Bericht "Datenverbindungen” zu erstellen, fiihren Sie die folgenden Schritte durch.

N
1. Klicken Sie im Reiter Berichte auf die Schaltflache Datenverbindungen |_‘=""' .

2. Kilicken Sie im Reiter Verwendete Datenverbindungen auf die Schaltflache Bericht erstellen D

3. Optional: Um alle Knoten zuzuklappen, klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf den Link Alle
zuklappen.

4. Optional: Um alle Knoten aufzuklappen, klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf den Link Alle
aufklappen.

5. Optional: Um den Knoten eines bestimmten Objekts auf- oder zuzuklappen, klicken Sie im
Bearbeitungsfenster auf das Plus- oder das Minus-Symbol links neben dem Dokument.

6. Optional: Um den Bericht zu speichern, fiihren Sie die folgenden Teilschritte durch.

Klicken Sie auf die Schaltflache Bericht als CSV-Datei exportieren @

Geben Sie im Fenster Bericht speichern einen Namen fur den Bericht ein und klicken Sie auf
Speichern.

3. Entscheiden Sie im Fenster Berichtserstellung, ob die CSV-Datei sofort getffnet werden soll.

Aufbau der CSV-Datei

Column Inhalt

DocumentName  Dokumentname

ObjectType Objekttyp

ObjectName Objektname

Datenquelle Datenquelle

Datenlink Datenlink

AttributName Attributname
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Skripte und Bedingungen

Die Skriptsprache MonalLisa bietet vielfaltige Mdglichkeiten, den Funktionsumfang des Composition
Studios zu erweitern.

Skripte

Mit Skripten kénnen Sie Anforderungen umsetzen, die allein durch die Erstellung von Objekten nicht
abgedeckt werden kénnen. Durch Skripte erhalten Sie vollen Zugriff auf alle Daten in den diversen
Variablenpools.

Die Skriptsprache umfasst Funktionsaufrufe zu verschiedenen Themengebieten sowie Kontrollstrukturen
wie Schleife und Verzweigung.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel MonaLisa-Funktionen in diesem Handbuch.

Bedingungen
Eine Bedingung ist ein Skript, das im Zusammenhang mit der Dokumenterstellung einen Sachverhalt
prift.

Eine einfache Bedingung Uberpruft z. B., ob ein Feld einen bestimmten Wert enthalt. Als Ergebnis wird in
der Variablen Resultentweder True oder False zurlickgegeben.

Bedingungen ermdglichen es, Variablen, Bausteine oder Dokumente in Abhangigkeit des
zuriickgegebenen Wertes zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Skripte erstellen
Um ein Skript zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Rechtsklicken Sie im unteren Navigatorfenster und klicken Sie dann auf Neu > Skript.

2. Geben Sie im Fenster Neues Skript anlegen einen Namen fiir das Skript ein und klicken Sie dann
auf OK.

3. Kilicken Sie im Objektinspektor auf die Eigenschaft Kontext.

Klicken Sie auf den Pfeil neben der Eigenschaft und selektieren Sie den Kontext fur Ihr Skript.
Hinweis Der Kontext legt fest, welchen Objekten dieses Skript zugeordnet werden kann und welche
Eigenschaften und Methoden verfiigbar sind.

Geben Sie im Bearbeitungsfenster das Skript ein.
Klicken Sie in der Registerkarte Script Note Editor Tools in der Gruppe Steuerung auf die

Schaltflache Kompilieren

7. Beachten Sie die Fehler- bzw. Erfolgsmeldungen im Ausgabefenster.
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Bedingungen erstellen
Um eine Bedingung zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

Rechtsklicken Sie im unteren Navigatorfenster und klicken Sie dann auf Neu > Bedingung.

Geben Sie im Fenster Neue Bedingung anlegen einen Namen fir die Bedingung ein und klicken
Sie dann auf OK.

3. Kilicken Sie im Objektinspektor auf die Eigenschaft Kontext.

Klicken Sie auf den Pfeil neben der Eigenschaft und selektieren Sie den Kontext fiir Ihre Bedingung.
Hinweis Der Kontext legt fest, welchen Objekten diese Bedingung zugeordnet werden kann und
welche Eigenschaften und Methoden verfiigbar sind.

Geben Sie im Bearbeitungsfenster die Bedingung ein.

Optional: Um auf die Variablen des Datenmodells zuzugreifen, fihren Sie die folgenden Schritte
durch.

1. Klicken Sie in der Registerkarte Scripft Note Editor Tools in der Gruppe Anzeigen auf die

Schaltflache Selektionsbrowser

2. Kilicken Sie im Rechten oberen Bereich des Bearbeitungsfensters in das Feld Selektion und
klicken Sie dann auf eine der angezeigten Selektionen.

3. Klicken Sie auf den Pfeil neben dem Feld Selektion.

Klicken Sie im oberen rechten Bereich des Bearbeitungsfensters auf ein Datenobjekt. Die
Datenobjektvariablen werden im unteren rechten Fensterbereich angezeigt.

5. Optional: Ziehen Sie Variablen aus dem unteren rechten Fensterbereich in den linken
Fensterbereich. Dadurch wird der Befehl SelVariable im Bearbeitungsfenster erstellt.

7. Als Ergebnis der Bedingung weisen Sie der Variablen Result einen booleschen Wert zu.

Beispiel
Result = true

8. Klicken Sie in der Registerkarte Script Note Editor Tools in der Gruppe Steuerung auf die

Schaltflache Kompilieren

9. Beachten Sie die Fehler- bzw. Erfolgsmeldungen im Ausgabefenster.

Syntax

In einer Bedingung kénnen Sie mehrere logische Ausdriicke durch Operatoren miteinander verkniipfen.
Setzen Sie logisch zusammengehérige Ausdriicke in Klammern.

Auch eine Verschachtelung von logischen Ausdriicken ist mdglich.

Beispiel

Result = (( SelVariable ("PARTNER", "PAR TITLECODE") = "1" ) OR (
SelVariable ("PARTNER", "PAR TITLECODE") = "2" ) )

Operatoren

Folgende Operatoren stehen zur Verfligung:
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Operator Bedeutung

= Das Attribut muss dem Wert entsprechen

<> Das Attribut muss ungleich dem Wert sein

< Das Attribut muss kleiner als der Wert sein

> Das Attribut muss gréRer als der Wert sein

<= Das Attribut muss kleiner oder gleich dem Wert sein
>= Das Attribut muss gréRer oder gleich dem Wert sein
<™ Das Attribut darf nicht leer sein

AND() Und-Verknupfung

OR() Oder-Verknupfung
perceptivesoftware
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Editor Tools Skripte und Bedingungen

Icon Name Beschreibung
Skript exportieren Diese Funktion ermdglicht das Exportieren des
Skripts in eine Datei.
Debug-Service Mit diesen Funktionen kénnen Sie das gedffnete
Skript zum Debug-Service hinzufiigen bzw. daraus
entfernen.
Kompilieren Skripte und Bedingungen miissen kompiliert

werden. Hierfur steht in der Toolbar eine
Schaltflache zur Verfiigung.

Ausfihren Um das Skript oder die Bedingung auszufuhren,
klicken Sie auf die Schaltflache Ausfiihren. Der
Code wird daraufhin im Hintergrund ausgefuhrt.

Debuggen Skripte, die nur MonaLisa-Standardfunktionen
enthalten, kénnen direkt im Debug-Modus
ausgefihrt werden. wenn der Kontext None
zugeordnet ist.

Weitere Informationen finden Sie unter Skripte und
Bedingungen testen.

Selektionsbrowser Offnet den Selektionsbrowser im
Bearbeitungsfenster.

Passwort Offnet ein Dialogfenster, in dem Sie ein Passwort

verschliisseln verschliisseln und in die Zwischenablage kopieren
kénnen.

SOAP Web Service Diese Funktion 6ffnet das SOAP Web Service

Tool aktivieren Tool zur Darstellung eines SOAP Webservices.

Zur Aktivierung klicken Sie auf die

Schaltflache . Erneutes Klicken schliel3t das

Tool wieder.

Weitere Informationen finden Sie unter Anzeigen
eines SOAP Webservices.

Bearbeiten Hier stehen diverse Funktionen zum Bearbeiten
des Skriptcodes zur Verfligung.
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Codevervollstandigung

Bei der Codeerstellung kdnnen zur Vereinfachung der Eingabe Tastaturkiirzel verwendet werden.

Standardfunktionen
Mit der Tastenkombination Strg + Leertaste rufen Sie die Liste aller MonaLisa-Standardfunktionen auf.
Hierbei werden auch Informationen tber die Funktion der Anweisung sowie deren Parameter angezeigt.

Mit Enter oder Doppelklick konnen Sie den Befehl in den Skripteditor tibernehmen.

Eigenschaften, Methoden und Pools

Mit der Tastenkombination Strg + Alt + Leertaste rufen Sie die Liste der im Kontext verfiigbaren
Eigenschaften, Methoden und Pools auf.

Kontrollstrukturen

Kontrollstrukturen werden mit der Tastenkombination STRG+K+X aufgerufen.

Alternativ kdnnen Sie eines der aufgelisteten Schlisselworter und anschlieRend die Tab-Taste driicken,
um das entsprechende Befehlsgerust vorgelegt zu bekommen.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Kontrollstrukturen.

Weitere Tastaturktrzel

Kurzel Auswirkung

ALT+Pfeil nach rechts Zeigt die Wortvervollstéandigung an.

oder

STRG+LEERTASTE

STRG+K+C Markiert die aktuelle Codezeile als Kommentar.

STRG+K+U Entfernt die Kommentarsyntax aus der aktuellen Codezeile.

STRG+K+F Ruckt die markierten Codezeilen entsprechend den umgebenden
Codezeilen korrekt ein.

UMSCHALT+ALT+T Verschiebt die Zeile mit der Einfugemarke unter die nichste Zeile.

STRG+U Wandelt den markierten Text in Kleinbuchstaben um.

STRG+UMSCHALT+U Wandelt den markierten Text in GroRbuchstaben um.

STRG+UMSCHALT+LEERTASTE  Zeigt Informationen tber den aktuellen Parameter an.

STRG + ENTF Léscht das Wort rechts von der Einfugemarke.

STRG + RUCKTASTE Léscht das Wort links von der Einfllgemarke.

STRG+F Zeigt den Suchen-Dialog an.

STRG+H Zeigt den Suchen und Ersetzen Dialog an.

F3 Sucht das nachste Vorkommen des vorherigen Suchtexts.

UMSCHALT + F3 Sucht das vorherige Vorkommen des Suchtextes.

STRG+A Markiert den gesamten Inhalt.

STRG+W Markiert das Wort, in dem sich die Einfligemarke befindet, oder das Wort

rechts von der Einfligemarke.
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Bookmarks setzen
Bookmarks verwenden Sie, um im Quellcode schneller zu bestimmten Zeilen zu springen.
Um ein Bookmark zu setzen, fiihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Positionieren Sie den Cursor im Bearbeitungsfenster des Skripts oder der Bedingung in der Zeile,
in der Sie ein Bookmark setzen wollen.

2. Dricken Sie die Tastenkombination STRG + K + eine Ziffer zwischen 1 und 9.
Um ein Bookmark zu |6schen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

o Dricken Sie die Tastenkombination STRG + K + die Ziffer des Bookmarks.
Um zu einem Bookmark zu springen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

e Dricken Sie die Tastenkombination STRG + Ziffer.

Kontextinformationen anzeigen

In den Kontextinformationen sehen Sie, welche Variablenpools und Prozesskomponenten abhéngig vom
zugeordneten Kontext zur Verfigung stehen.

Um die Kontextinformationen anzuzeigen, fuhren Sie die folgenden Schritte durch.

¢ Kilicken Sie unterhalb des Bearbeitungsfensters auf die Registerkarte Kontextinformationen.

Skriptparameter erstellen

Fur Skripte kdnnen Sie Parameter und deren Standardwerte definieren, wenn das Skript aus einem
anderen Skript mit Parameteriibergabe aufgerufen werden soll.

Um einen Skriptparameter zu erstellen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Klicken Sie unterhalb des Bearbeitungsfensters auf der Registerkarte Parameter.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Neuer Parameter.

3. Geben Sie im Feld Parametername einen Namen fiir den Parameter ein.

4. Optional: Geben Sie im Feld Standardwert einen Standardwert ein.

Weitere Informationen finden Sie unter CallSystem.

Kommentare hinzufiigen
Um zu einem Skript einen Kommentar hinzuzufigen, filhren Sie die folgenden Schritte durch.
1. Klicken Sie unterhalb des Bearbeitungsfensters auf die Registerkarte Kommentar.

2. Geben Sie im Bearbeitungsfenster lhren Kommentar ein.

Skripte einem Objekt zuweisen

Skripte kdnnen Sie den Ereignissen von Variablen, Bausteinen, Dokumenten und Bindeln zuweisen. Des
Weiteren kénnen Sie skripte den Prozessdesigner-Bausteinen und -Komponenten zuweisen.

Um ein Skript einem Ereignis einer Variablen, eines Bausteins, eines Dokuments oder eines Biindels
zuzuweisen, fuihren Sie die folgenden Schritte durch.
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Offnen Sie das Objekt.
Klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf das Objekt, dem Sie das Skript zuweisen wollen.
Klicken Sie im Objektinspektor im Abschnitt Ereignisse auf die Eigenschaft des Ereignisses und

dann auf die Ellipsen-Schaltflache neben der Eigenschatft.

4. Wabhlen Sie im Fenster Wahlen Sie ein Objekt aus das gewilinschte Skript aus und klicken Sie dann
auf die Schaltflache Auswéhlen.

Hinweise
¢ Im Fenster Wahlen Sie ein Objekt aus sind nur die Skripte mit dem passenden Kontext verfligbar.

e Im Bearbeitungsfenster wird ein Strich Uber dem Kastchen vor dem Objekt angezeigt, wenn ein
VorEinfigen-Skript zugewiesen wurde. Im Bearbeitungsfenster wird ein Strich unter dem
Késtche_n d ijekt angezeigt, wenn ein NachEinfligen-Skript zugewiesen

wurde.

o Doppelklicken Sie im Objektinspektor auf das Ereignis, um das zugewiesene skript zu 6ffnen.
Wurde dem Ereignis noch kein skript zugewiesen, 6ffnet sich der Dialog Neues Skript anlegen. Das
Skript erhélt automatisch den passenden Kontext.

Bedingungen einem Objekt zuweisen

Bedingungen kdnnen Sie den Ereignissen von Variablen, Bausteinen und Dokumenten zuweisen. Des
Weiteren kénnen Sie Bedingungen den Prozessdesigner-Bausteinen und -Komponenten zuweisen.

Um eine Bedingung einem Ereignis einer Variablen, eines Bausteins oder eines Dokuments zuzuweisen,
fuhren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Offnen Sie das Objekt.
2. Klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf das Objekt, dem Sie die Bedingung zuweisen wollen.
3. Kilicken Sie im Objektinspektor im Abschnitt Bedingung auf die Eigenschaft Bedingung und dann

auf die Ellipsen-Schaltflache neben der Eigenschaft.

4. Wabhlen Sie im Fenster Wahlen Sie ein Objekt aus die gewlnschte Bedingung aus und klicken Sie
dann auf die Schaltflache Auswahlen.

Hinweise

e Im Fenster Wahlen Sie ein Objekt aus sind nur die Bedingungen mit dem passenden Kontext
verfugbar.

e Im Bearbeitungsfenster wird neben dem Objekt ein Fragezeichen angezeigt, wenn eine Bedingung
zugewiesen wurde..

o Doppelklicken Sie im Objektinspektor auf die Eigenschaft Bedingung, um die zugewiesene
Bedingung zu 6ffnen. Wurde der Eigenschaft noch keine Bedingung zugewiesen, 6ffnet sich der
Dialog Neue Bedingung anlegen. Die Bedingung erhalt automatisch den passenden Kontext.
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Debuggen
Skripte und Bedingungen debuggen

Skripten und Bedingungen, die keinen Kontext zur Ausfihrung bendtigen

Im Debug-Modus kénnen Sie Skripte und Bedingungen ausfihren, die keine Methoden aus Kontexten
verwenden.

Um eine Skripte oder eine Bedingung zu debuggen, fihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Offnen Sie das Skript oder die Bedingung.

2. Setzen Sie im Objektinspektor die Eigenschaft Kontext auf den Wert None.

3. Kilicken Sie in der Registerkarte Script Note Editor Tools in der Gruppe Steuerung auf die

Schaltflache Im Debug-Modus ausfihren
Das Skript 6ffnet sich in einem neuen Fenster im Debug-Modus.

4. Starten Sie das Skript unter Verwendung der Schaltflachen in der Registerkarte Debugger Tools.

Skripte und Bedingungen, die einen Kontext zur Ausfihrung bendétigen

Skripte und Bedingungen, die Methoden aus Kontexten verwenden, kénnen nicht aus dem Editor heraus
debugged werden. Diese missen in ihrem zugehdrigen Kontext gestartet werden.

Um ein Skript oder ein Bedingung zu debuggen, fuhren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Rechtsklicken Sie im Navigator auf das Skript oder die Bedingung und klicken Sie auf Zum Debug-
Service hinzufugen.

2. Offnen Sie das Skript oder den Prozess, in dem dieses Skript ausgefiihrt wird und starten Sie die
Dokumentenerstellung oder den Prozess.
Sobald das Skript zur Ausfihrung kommt, 6ffnet sich das Debugger-Fenster.

3. Starten Sie das Skript unter Verwendung der Schaltflaichen in der Registerkarte Debugger Tools.

Um die Ausfilhrung im Debug-Modus zu deaktivieren, fihren Sie folgenden Schritt durch.

¢ Rechtsklicken Sie im Navigator auf das Skript oder die Bedingung und klicken Sie auf Aus dem
Debug-Service entfernen.
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Debugger Tools

Icon Name Beschreibung

Starten (Strg + F9) Fuhrt das komplette Skript aus und beendet den Debugger.
Vorhandene Haltepunkte werden nicht beachtet.

Starten (F9) Fuhrt das komplette Skript aus, ohne den Debugger zu beenden.

Wurden Haltepunkte gesetzt, stoppt das Skript bei der entsprechenden
Zeile und kann von dort aus weiter ausgefuhrt werden.

Haltepunkt setzen / Setzt einen Haltepunkt in der aktuellen Zeile bzw. I6scht einen
I6schen (F5) vorhandenen Haltepunkt.
Einzelschritt (F7) Fuhrt die aktuelle Skriptzeile aus.

Handelt es sich hierbei im die Anweisung CallSystem, springt der
Debugger in das aufgerufene Skript.

Prozedurschritt (F8) Fuhrt die aktuelle Skriptzeile aus.
Stop (Strg + F2) Beendet das Skript und verlasst den Debug-Modus.
Schnelliberwachung Zeigt die aktuellen Variablenwerte.
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SOAP Webservice

Anzeigen eines SOAP Webservices

Das SOAP Web Service Tool erméglicht Ihnen die Untersuchung der verfligbaren API eines SOAP
Webservices und das Generieren des MonalLisa-Skriptcodes fir den Aufruf der ausgewahlten Funktion.

Um den Webservice und seine verfiigbaren Funktionen zu untersuchen, filhren Sie die folgenden Schritte
durch.

1. Offnen Sie das Skript.
2. Kilicken Sie in der Registerkarte Script Note Editor Tools in der Gruppe Anzeigen auf die

Schaltflache Web-Service aufrufen |

3. Prifen Sie im rechten Bereich des Bearbeitungsfensters im Feld Namespace den Namespace und
passen Sie diesen an, falls Sie mit der Klasse MLObjects arbeiten.
Hinweis Der angegebene Wert wird in die eigenschaft Namespace der Klasse MLWsClient
Ubertragen.

4. Geben Sie im Feld WSDL-URI die URL des Webservices ein.

5. Klicken Sie rechts neben dem Feld WSDL-URI auf die Schaltflache WSDL laden
Der Skripteditor zeigt den Code des Webservices an.

6. Wahlen Sie eine Methode aus dem Dropdown-Meni Methode.
Um Monalisa Skriptcode zu generieren und zu bearbeiten, flihren Sie die folgenden Schritte durch.

1. Klicken Sie im rechten Bereich des Bearbeitungsfensters auf die SchaltflacheCode erstellen.
Der Monalisa Skriptcode zum Aufruf der ausgewahlten Methode wird im Ausgabefenster im rechten
unteren Bereich des Bearbeitungsfensters angezeigt
Der Code wird direkt in die Zwischenablage kopiert.

2. Optional: Bearbeiten Sie den Code im Ausgabefenster im rechten unteren Bereich des
Bearbeitungsfensters und klicken Sie auf den Link In Zwischenablage kopieren.

SOAP WebService Fensterbereich

Feld Inhalt

WSDL-URI URL des SOAP-Webservices.

Methode Liste der vom Webservice bereitgestellten Methoden.
Signatur Signatur der aktuell ausgewahlten Methode

mit Informationen bezuglich Typ, Rickgabetyp und Parameter der Methode.
Parameter Liste der Parameternamen und -typen.

abschlieRendes

Sonderzeichen FEIEIS ]

& out oder reference

1] array
Lokale Name der Variablen, die im MonaLisa-Skript fir den Aufruf des MLWsClient Extension-Objekts
Variable verwendet wird.
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Skript-Optionen Bei Aktivierung

Checkboxen

GetObject / FreeObject Erstelle Anweisungen zur Erstellung und Bereitstellung eines MLWsClient
Extension-Objekts.

CallMethod Erzeuge Code zum Einfliigen des Parameters und zum Aufruf der ausgewahlten
Webservice-Methode.

WebProxy-Definition Erstelle Anweisung zur Definition eines Webproxy zum Aufruf des Webservice.

WSDL-URI Erzeuge Code zum Einfligen des Webservice URI in das Monalisa-Skript, dabei

wird die eingegebene URL des Webservices verwendet.

Migration von Skripten aus modus4

Wurden Skripte aus modus4 importiert, sind bei folgenden Befehlen Anpassungen nétig:

Funktion OnError - Raise

Diese Funktion ist durch eine der Try — Finally Kontrollstrukturen zu ersetzen.

Weitere Informationen finden Sie unter Exception Handling.

Funktion Parse

Die Angabe der Parse-Information muss nun in Hochkomma erfolgen.
Weitere Informationen finden Sie unter Parse.

Funktion Check

Die Check-Variable kann nun ohne doppelte Hochkomma angegeben werden.

Weitere Informationen finden Sie unter Kontrollstrukturen.

Funktion GetLookUpValue

Die Anzahl der Parameter hat sich geéndert.

Weitere Informationen finden Sie unter GetLookupValue.

Ereignisse Initialisieren, InitialisierenGUI und BeiVorgangsende

Diese Ereignisse sind nicht mehr verfligbar.

Funktionen Input, MessageDialog und DropDownbox

Diese FatClient-Funktionen sind nicht mehr verfligbar.

Funktion GoTo

Diese Funktion ist nicht mehr verfligbar.
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Datentypen

MonalLisa arbeitet mit den Datentypen Integer, Biginteger, Float und String.

Wertebereich der Datentypen

Datentyp Min
| Integer (int32) -2147483648
L BigInteger (int64/long)  -9223372036854775808

F  Float (double) -1.7976931348623157E+308

S  String

Ergebnis-Datentypen

Max

2147483647
9223372036854775807

1.7976931348623157E+308

Die folgende Tabelle zeigt den Ergebnis-Datentyp nach Datenoperationen.

Operanden Ergebnis-Datentyp

Operand 1  Operand 2  Operator + Operator - Operator *  Operator /
S S S Fehler Fehler Fehler

S | S Fehler Fehler Fehler

S L S Fehler Fehler Fehler

S F S Fehler Fehler Fehler

| S S Fehler Fehler Fehler

| | /L /L /L F

| L L L L F

| F F F F F

L S S Fehler Fehler Fehler

L | L L L F

L L L L L F

L F F F F F

F S S Fehler Fehler Fehler

F | F F F F

F L F F F F

F F F F F
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Kontrollstrukturen

Uber Kontrollstrukturen

Mit Kontrollstrukturen steuern Sie den Ablauf von Skripten und Bedingungen. Kontrollstrukturen
ermoglichen es z. B., auf unterschiedliche Dateninhalte zu reagieren.

CheckEvery

Uberprift eine Variable auf Ubereinstimmung. Wird als erster Parameter EVERY (ibergeben, sind
mehrere Ubereinstimmungen méglich.

Als zweiter Parameter wird die zu Gberprifende Variable ibergeben.
e Value priift den tibergebenen Wert auf Ubereinstimmung.
e Mitwhen kdnnen weitere Bedingungen tberprift werden.

¢ Die Anweisungen nach when-any werden ausgefuhrt, wenn eine oder mehrere der Bedingungen
zutreffen.

o Die Anweisungen nach when-all werden ausgefuhrt, wenn alle Bedingungen zutreffen.

¢ Die Anweisungen nach when-none werden ausgefuhrt, wenn keine der Bedingungen zutrifft.

Beispiel:

a =11
erg = 0
c = false
Check ("every", a)
value (1)
erg = erg + 1 ; if a is equal to 1
when (c = true)
erg= erg + 1 ; if ¢ is TRUE

When-Any

message = "any" ; if a is equal to 1 OR c is TRUE
When-Al1l

message = "all" ; if a is equal to 1 AND c is TRUE
When-None

message = "none" ; if a is not equal to 1 AND c is not TRUE

end-check

CheckFirst

Uberpriift eine Variable auf Ubereinstimmung. Wird als erster Parameter FIRST uibergeben, werden nur
die Anweisungen nach der ersten Ubereinstimmung ausgefiihrt.

Als zweiter Parameter wird die zu Uberprifende Variable Ubergeben.
e Value priift den tibergebenen Wert auf Ubereinstimmung.
e Mit when kdnnen weitere Bedingungen Uberprift werden.
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¢ Die Anweisungen nach when-any werden ausgefuhrt, wenn eine oder mehrere der Bedingungen
zutreffen.

e Die Anweisungen nach when-all werden ausgefiihrt, wenn alle Bedingungen zutreffen.

¢ Die Anweisungen nach when-none werden ausgefuhrt, wenn keine der Bedingungen zutrifft.

Beispiel:

a = 11
erg = 0
c = false
Check ("FIRST", a)
value (1)
erg = 1 ; if a is equal to 1
when (c = true)
erg=2 ; 1f a is not equal to 1 AND c is TRUE
When-Any
Erg=3 ; 1f a is equal to 1 OR c¢ is TRUE
When-Al11l
Erg=4 ; 1f a is equal to 1 AND c is TRUE
When-None
Erg=>5 ; 1f a is not equal to 1 AND c is not TRUE
end-check

If-Bedingung

Uberprift, ob die Bedingung in der Klammer zutrifft. In diesem Fall werden die folgenden Befehle bis zum
End-If ausgefihrt.

Trifft die Bedingung nicht zu, wird das Skript nach dem End-If fortgesetzt.

Die einzelnen Bedingungen sind jeweils in Klammern einzuschlie3en.

Mehrere Bedingungen, die mit and oder or verknlpft sind, miissen mit einer zusatzlichen Klammer
umgeben werden.

Beispiele:

if (a < 10)
b=20

end-if

if ( (a = 10) and (b = 30) )
c =20

end-if

IfElse-Bedingung

Uberpriift, ob die Bedingung in der Klammer zutrifft. In diesem Fall werden die folgenden Befehle bis zum
Else ausgefuhrt.

Anschliel3end wird das Skript nach dem End-If fortgesetzt.

Trifft die Bedingung nicht zu, werden die Befehle zwischen Else und End-If ausgefihrt.
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Beispiel:
if (a < 10)
b =20
else
b=1
end-1if
While-Schleife
Fuhrt die Anweisungen in der Schleife aus, solange die Bedingung in der Klammer TRUE ist.

Die Bedingung wird geprift, bevor die Anweisungen abgearbeitet werden.

Beispiel:

while (a < 100)
a=a+1
end-while

Region

Definiert einen Skriptabschnitt, den Sie Uber ein + / - Symbol ein- und ausblenden kénnen.
So kénnen umfangreiche Skripte Uberschaubar gestaltet werden.

Beispiel

fregion InfoText

#endregion
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Exception-Behandlung

Uber Exception-Behandlung

Waéhrend des Skriptablaufs auftretende Fehlersituationen kénnen Sie mit Hilfe der Kontrollstruktur Try -
Finally abfangen.

TryFinally

Tritt bei einer Anweisung ein Fehler auf, wird das Skript normalerweise mit einer Exception beendet.
Befindet sich die Anweisung in einem Try-Block, werden noch die Anweisungen im Finally-Block
ausgefihrt, bevor das Skript beendet wird.

Beispiel:

try

InitDatabase ("ODIN")
finally

Protocol ("Inside Finally-block", 9)
end-try

TryOnError

Tritt bei einer Anweisung in einem Try-Block ein Fehler auf, kann mit Hilfe des Befehls Raise zu eine mit
OnError definierten Fehlermarke gesprungen werden.

Es wird immer nur der erste passende OnError Block innerhalb eines Try-Blocks ausgeftihrt.

Die Reihenfolge der OnError Blocke sollte also so gewahlt werden, dass die spezifischen OnError Blocke
vor den Allgemeinen kommen.

Beispiel:

Siehe TryOnErrorFinally

TryOnErrorFinally

Tritt bei einer Anweisung in einem Try-Block ein Fehler auf, kann mit Hilfe des Befehls Raise zu eine mit
OnError definierten Fehlermarke gesprungen werden.

Nach Ausfiihrung des OnError-Blocks werden noch die Anweisungen im Finally-Block abgearbeitet.

Beispiel:

;the special object "Error" contains information about the last error

;If no error occurred - all attributes contain an empty string
;Error.Category: the category identifies the sub-systems that threw the error
(for example: "OdinBusinessFacade")

;Error.Token: the token is a one-word identifier for the error. Can be
specified if you use the Raise method

;Error.Message: contains the error message
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Protocol ("before try: category '{0}'; error token: '{1l}'; error message:
'{2}y'; ", 0, Error.Category, Error.Token, Error.Message)

;modify this value to play with the different OnError code-blocks

a = 10

try
if(a < 10)
;This exception will be caught in the OnError ("BUSINESS ERR") block
Raise ("BUSINESS ERR","a cannot be less than 10 sein")
end-if

;This exception will be caught in the OnError () block
;because there is no OnError ("Err") block
Raise ("Err", "Test-Raise")

OnError ("BUSINESS ERR")
;this code is executed if the exception token is "BUSINESS ERR"
;the exception token is the first parameter of the Raise method
Protocol ("BUSINESS ERR: {0}", 0, Error.Message)

;you can also rethrow the error
ReRaise ()
OnErrorCategory ("OdinBusinessFacade")

;this code is executed if the category of the exception is
"OdinBusinessFacade"

Protocol ("odin error caught", 0)
OnError ()
;this code is executed if no matching OnError() was found up to this line
;information about the exception can be retrieved from the Error object
Protocol ("error category: '{0}'; error token: '{1l}'; error message: '{2}';
", 0, Error.Category, Error.Token, Error.Message)
Finally
;code in the finally block is ALWAYS executed

;this is the right place to free resources (database connections, file
handles)
Protocol ("Inside Finally-block", 9)

End-try
Protocol ("after finally: error category: {0}; error token: '{1l}'; error
message: '{2}'; ", 0, Error.Category, Error.Token, Error.Message)
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Standard Funktionen

Append

Fugt einen Datensatz hinzu und fiillt die Felder mit Werten.
Append

SYNTAX Append(datasetName,fields: String[])

PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge
fields Werte der Felder in der richtigen Reihenfolge

BEISPIEL Append ("Table", "Name", "3","26.10.2011")

Beep
Ausgabe eines Standardtons.

Parameter Bedeutung
frequency Frequenz des Tons

Biglinteger

Wandelt einen Wert in einen Biginteger-Wert um. Der Variableninhalt muss im Zahlenformat vorliegen.

BigInteger
SYNTAX BigInteger(valueToConvert)

PARAMETER valueToConvert  Zu konvertierende Variable.

Bei Ubergabe eines Leerstrings als Parameterwert wird zur Laufzeit eine
Exception ausgelost.

RUCKGABE Biginteger-Wert der (ibergebenen Variablen.

BEISPIEL Var = 100
Var = BigInteger (Var)

Bof

Ermittelt, ob der Cursor am Anfang der Datenmenge steht.
Bof

SYNTAX Bof(datasetName)

PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge

RUCKGABE TRUE = Der Cursor steht am Anfang der Datenmenge.
FALSE = Der Cursor steht nicht am Anfang der Datenmenge.

BEISPIEL Begin = Bof ("Table")

perceptivesoftware Seite 148 von 709

from Lexmark



Studio Produktanleitung

CallSystem

Ruft ein Skript im selben System auf.

Syntax

CallSystem(scriptName: String)

CallSystem(scriptName: String ,inputVariables: String)
CallSystem(scriptName: String ,inputVariables: String ,outputVariables:
String)

Hinweis inVars/outvars:

Es werden nur die Variablen tubertragen, die auch vorhanden sind.

CallSystem
SYNTAX Name des auszufiihrenden Skripts

PARAMETER scriptName Name des auszufiinrenden Skripts

inputVariables Kommaseparierte Liste mit Namen der zu Gbergebenden Variablen (call by
value).

outputVariables ~ Kommaseparierte Liste mit Namen der zu ibergebenden Variablen (call by
value), diese Variablen werden auch zuriickgegeben.

RUCKGABE Kommaseparierte Liste mit Namen der zu Gibergebenden Variablen (call by value)

BEISPIEL Aufruf eines Skripts ohne Ubertragung von Variablen
CallSystem("callTestScript")

Aufruf eines Skripts mit Ubergabe von Input-Variablen

Amountl = 1

Amount2 = 2

("

CallSystem("callTestScript", "Amountl,Amount2")

Hier wird das Skript callTestSkript im System aufgerufen und die Variablen Betragl und
Betrag2 stehen im aufgerufenen Skript zur Verfliigung.

Aufruf eines Skripts mit Ubergabe von Input-Variablen und Angabe von Zielvariablen
Amountl = 1

Amount2 = 2

CallSystem("callTestScript", "Amountl=Numberl, Amount2=Number2")

Hier wird das Skript callTestSkript im System aufgerufen und die Variablen Betragl und
Betrag?2 stehen im aufgerufenen Skript als Variablen Zahl1 und Zahl2 zur Verfigung.
Aufruf eines Skripts mit Ubergabe von Input-Variablen und Output-Variablen

Amountl = 1

Amount2 = 2

CallSystem("callTestScript", "Amountl,Amount2", "Sum")

Protocol ("Sum of Amountl and Amount2: {0} ", 0, Sum)

Hier wird das Skript callTestSkript im System aufgerufen und die Variablen Betragl und
Betrag?2 stehen im aufgerufenen Skript zur Verfigung.

Nach Aufruf des Skripts wird die Variable Summe aus dem aufgerufenen Skript in das
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aufrufende Skript Gbertragen und steht dort zur Weiterverarbeitung zur Verfiigung.

Close

Schlief3t eine gedffnete Datenmenge.

Close

SYNTAX Close(datasetName)

PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge
BEISPIEL Close ("DSName")

CloseDatabase

Lost eine bestehende Verbindung zur Datenbank.
CloseDatabase

SYNTAX CloseDatabase(aliasName: String)
PARAMETER aliasName  Name des Datenbank-Aliases

BEISPIEL CloseDatabase ("DBAliasName")

CloseSQL

Schliel3t eine zuvor gedffnete Datenmenge.
CloseSQL

SYNTAX CloseSQL(datasetName)

PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge
BEISPIEL CloseSQL ("DSName")

Commit

Speichert dauerhaft alle Anderungen der Daten der aktuellen Transaktion. AnschlieBend wird die
Transaktion beendet.

Die aktuelle Transaktion ist die letzte, die durch einen Aufruf von StartTransaction gestartet wurde.
Commit

SYNTAX Commit(datasetName)

PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge

BEISPIEL Commit ("DSName")
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Contains

Prift ob der Suchstring im Quellstring enthalten ist.

Contains
SYNTAX Contains(sourceString, searchString)

PARAMETER sourceString  String, in dem gesucht werden soll.
searchString Zu suchender String.

RUCKGABE TRUE = Der Source-String enthalt den Such-String.
FASLE = Der Source-String enthélt den Such-String nicht.

BEISPIEL source string = "Perceptive Software"
search string = "Soft"
ok=Contains (source string ,search string)

Contains_Exactly

Prift unter Berticksichtigung der GroR3- und Kleinschreibung, ob der Suchstring im Quellstring enthalten
ist.

Contains_Exactly
SYNTAX Contains_Exactly(sourceString, searchString)

PARAMETER sourceString  String, in dem gesucht werden soll.
searchString Zu suchender String.

RUCKGABE TRUE = Der Source-String enthalt den Such-String.
FASLE = Der Source-String enthélt den Such-String nicht.

BEISPIEL source string = "Perceptive Software"
search string = "ware"
ok=Contains Exactly(source string ,search string)

Count

Ermittelt die Anzahl der Datensétze in einer Datenmenge.
Count

SYNTAX Count(datasetName)

PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge
RUCKGABE Anzahl der Datensatze

BEISPIEL num = Count ("DSName")
CreateGuid
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Diese Funktion erstellt einen Globally Unique Identifier (GUID) und gibt diesen im gewiinschten String-
Format zurick.

Ein GUID ist eine global eindeutige Zahl mit 128 Bit (16 Bytes) und stellt eine Implementierung des
Universally Unigque Identifier-Standards (UUID) dar.

GUIDs werden blicherweise im Format XXXXXXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXXXXXXXXXX dargestellt,
wobei jedes X fir ein Zeichen aus dem Hexadezimalsystem (0-9 oder A-F) steht.

Beispiel: 936 DA01F-9ABD-4D9D-80C7-02AF85C822A8.

Syntax
CreateGuid(format:string)string

Parameter Beschreibung

format Ein einzelner Formatbezeichner, der festlegt, wie der Wert der GUID formatiert werden soll. Der
Parameter kann die im folgenden beschriebenen Werte annehmen. Alle Zeichen des
Ruckgabewerts sind hexadezimal. Jedes &apos;x&apos; steht fir ein Zeichen aus dem
Hexadezimalsystem; alle Bindestriche (&apos;-&apos;), geschweiften Klammern
(&apos;{&apos;, &apos;}&apos;) und Klammern (&apos;(&apos;, &apos;)&apos;) werden wie
gezeigt dargestellt.

e N: 32 Zeichen

(XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX)

e D: 32 Zeichen durch Bindestriche getrennt

(XXXXXXXX—XXXX—XXXX—XXXX—XXXXXXXXXXXX)

e B: 32 Zeichen durch Bindestriche getrennt und von geschweiften Klammern umgeben

{XXXXXXXX—XXXX—XXXX—XXXX—XXXXXXXXXXXX}

e P: 32 Zeichen durch Bindestriche getrennt und von Klammern umgeben

(XXXXXXXX—XXXX—XXXX—XXXX—XXXXXXXXXXXX)

Wird ein Leerstring (") angegeben, wird "D" verwendet.

Riuckgabewert

Die GUID als folge von hexadezimalen Zeichen im angegebenen Format.

Beispiel

retString = CreateGuid("N")

CreatePool

Legt einen neuen MonaLisa-Pool an.
CreatePool

SYNTAX CreatePool(poolName)
PARAMETER poolName  Name des Pools.
BEISPIEL CreatePool ("MyPool")
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Decimal
Konvertiert einen Wert in einen Gleitkommawert (decimal).
Hinweise

e |st der Parameter bei Decimal() ein String oder eine Konstante, so ist immer der Punkt das
Dezimaltrennerzeichen.

e Das Tausendertrennzeichen ist immer ein Komma.

e Wird dagegen eine MonalLisa Variable an Decimal() tbergeben, so wird deren Inhalt unter
Bericksichtigung der regionalen Windows-Einstellungen fur Dezimal- und Tausendertrennzeichen
interpretiert.

Decimal
SYNTAX Decimal(valueToConvert)

PARAMETER valueToConvert  Zu konvertierender Wert.

Hinweis Bei Ubergabe eines Leerstrings als Parameterwert wird zur
Laufzeit eine Exception ausgelést.

RUCKGABE Gleitkommawert
BEISPIEL b = Decimal (a)

Léschen
Loscht den Datensatz mit der angegebenen Satznummer.
Delete
SYNTAX Delete(datasetName, rowNum)
PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge
rowNum Satznummer des zu I6schenden Satzes

BEISPIEL Delete ("DSName", 1)

DeletePool

Léscht den angegebenen Monalisa-Pool.

Die folgenden Pools kdnnen nicht geldscht werden:
e BAUSTEIN

e BLOCKPOOL

e DOCUMENTPOOL

e DOKUMENT

e MODUSUSER

e SYSTEM
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e SYSTEMPOOL

e ZUSATZVARIABLEN

DeletePool

SYNTAX DeletePool(poolName)
PARAMETER poolName  Name des Pools.

BEISPIEL DeletePool ("MyPool")

EndsWith

Diese Funktion prift, ob das Ende einer Zeichenfolge mit einer anderen Zeichenfolge tbereinstimmt.
EndsWith

SYNTAX EndsWith(inString, value, ignoreCase)

PARAMETER inString Die zu priifende Zeichenfolge.

value Die Zeichenfolge, die mit dem Ende von inString verglichen werden soll.

ignoreCase TRUE = GroR-/Kleinschreibung ignorieren.
FALSE = GroRR-/Kleinschreibung berticksichtigen.

RUCKGABE TRUE = Ubereinstimmung gefunden.
FALSE = Keine Ubereinstimmung gefunden.

BEISPIEL retPosition = EndsWith ("ABCxyz", "xyz", false)
Eof

Ermittelt, ob der Cursor am Ende der Datenmenge steht.

Eof

SYNTAX Eof()

PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge

RUCKGABE TRUE = Eof erreicht.
FALSE = Eof nicht erreicht.

BEISPIEL End = Eof ("DSName")

Execute
Fuhrt ein Programm aus.

Execute
SYNTAX Execute(commandLine,commandShow)

PARAMETER commandLine Pfad
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commandShow Parameter der Win32 API, der definiert wie das Fenster gedffnet werden
soll.

RUCKGABE ProgramHandle
BEISPIEL PrgHandle = Execute ("C:\Tools\ProgramName.EXE", 1)

Hinweis flir 64-Bit Betriebsysteme:
Perceptive Document Composition ist eine 32-Bit Anwendung.

Soll mit dem Befehl ExecuteSynchron ein Programm aus dem Verzeichnis %windir%\System32
aufgerufen werden, ist statt dessen das Verzeichnis %windir%\Sysnative anzugeben.

Soll mit dem Befehl ExecuteSynchron ein Programm aus dem Verzeichnis C:\windows\System32
aufgerufen werden, ist statt dessen das Verzeichnis C:\windows\Sysnative anzugeben.

Weitere Information zu dieser Klasse finden auf der Microsoft Developer Network Webseite.

Find

Sucht tuber den aktuellen Index nach einem Datensatz, der genau mit den tibergebenen Werten
Ubereinstimmt.

Find
SYNTAX Find(datasetName,idxFields)
PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge
idxFields Inhalte der Felder des aktuellen Indexes

RUCKGABE TRUE = Datensatz gefunden.
FALSE = Datensatz nicht gefunden.

BEISPIEL found = Find("odin", "3899")
FindValue
Liest Feldwerte aus eine Datenmenge entsprechend dem angegebenen Filter.
FindVvalue
SYNTAX FindValue(datasetName filter,formattingRule,resultFields)
PARAMETER datasetName Name der Datenmenge
filter Angabe der Filterkriterien als kommaseparierter String. Hierbei werden zwei
Varianten unterstitzt:
Mit Angabe des Strings FILTER
Enthalt filter als ersten Wert den String FILTER, wird der restliche Wert als
Expression interpretiert und entsprechend ausgewertet.
Eine mogliche Expression ist beispielsweise KTO_Par_Num = 0815.
Ohne Angabe des Strings FILTER
Bei dieser Variante werden im filterString kommasepariert die Filterwerte
angegeben.
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RUCKGABE
BEISPIEL

Die entsprechenden Spaltennamen werden aus dem Datasets ermittelt.
Die Reihenfolge der Spalten des Datasets muss bei der Angabe der
Filterwerte zwingend eingehalten werden.

formattingRule Formatierungsvorschrift. z. B. "PartnerNr: %s, KontoTyp = %s, Guthaben =
%s"
Wird keine Formatierungsvorschrift angegeben, werden die Ergebniswerte
der gewiinschten Spalten ohne Trennzeichen im Ergebnisstring abgelegt.

resultFields Angabe der Spaltennamen, deren Werte im Ergebnisstring enthalten sein
sollen.

Gefundene Werte.

InitDatabase ("DataDbAlias")

InitDataSet ("testSet", "DataDbAlias", "dbo.Accounts")
;Alternativel: with definition of FILTER --> independent of column
order

StringListAdd ("filterString", "FILTER")
StringListAdd("filterString", "KTO Par Num = &apos;08l5&apos; ") ;
Column name with search value for 1. column of the dataset
StringListAdd ("filterString", "AND ")
StringListAdd("filterString", "KTO Type =

&apos;N&apos; ") ; Column name with search value for 5.
column

filter = String("filterString")

; no FormatRule

result = findValue ("testSet", filter, "", "KTO Par Num",

"KTO Type", "KTO Balance")

Protocol (result, 10, "") ; should be : 0815N24,34 --> Value from
the first dataset found

; with FormatRule

formatRule = "PartnerNr: %s, AccountType: %s, Balance: S$s"
result = FindValue ("testSet", filter, formatRule, "KTO Par Num",
"KTO Type", "KTO Balance")

Protocol (result, 10, "") ; should be : PartnerNr: 0815,
AccountType: N, Balance: 24,34 --> Values from the first dataset
found

;Alternative2: no definition of FILTER --> column order must be
adhered to in filter

StringListClear ("filterString")

StringListAdd ("filterString”™, "0815") ; Filter value for 1.
column of the dataset

StringListAdd ("filterString", "2") ; Filter value for 2.
column

StringListAdd ("filterString", "55378924") ; Filter value for 3.
column

filter = String("filterString")
; no FormatRule
result = findvValue ("testSet", filter, "", "KTO Par Num",
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"KTO Type", "KTO Balance")
Protocol (result, 10, "") ; should be : 0815N24,34 --> Value from
the first dataset found

; with FormatRule
formatRule = "PartnerNr: %s, AccountType: %s, Balance: %s"

result = findValue ("testSet", filter, formatRule, "KTO Par Num",
"KTO Type", "KTO Balance")

Protocol (result, 10, "") ; should be : PartnerNr: 0815,
AccountType: N, Balance: 24,34 --> Values from the first dataset
found

First

Positioniert den Datensatzzeiger auf den ersten Datensatz der Datenmenge.
First

SYNTAX First(datasetName)

PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge

BEISPIEL First ("DSName")

Float

Konvertiert einen Wert in eine FlieBpunkt-Variable. Der Wert muss im Zahlenformat vorliegen.
Hinweise

Float

SYNTAX Float(valueToConvert)

PARAMETER valueToConvert  Zu konvertierende Variable.
Hinweise
e Ist der Parameter ein String oder eine Konstante, so ist immer der

Punkt das Dezimaltrennzeichen. Das Tausendertrennzeichen ist
immer ein Komma.

e Wird dagegen eine MonalLisa Variable an Float() tbergeben, so wird
deren Inhalt unter Beriicksichtigung der regionalen Windows-
Einstellungen fir Dezimal- und Tausendertrennzeichen interpretiert.

e Bei Ubergabe eines Leerstrings als Parameterwert wird zur Laufzeit
eine Exception ausgeldst.

RUCKGABE FlieRpunktvariable

BEISPIEL FloatVar = Float ("9.15") ;FloatVar = 9.15

FloatVar = Float("9,000.15") ;FloatVar = 9000.15

FloatVar = Float("11,0.15") ;FloatVar = 110.15

Test = "9.15"

FloatVar = Float (Test) ;result depends on the windows
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regional settings,

I

Test =

Format

119.1511

FloatVar = Float (Test)
regional settings,

in Germany FloatVar = 915

;result depends on the windows
in Germany FloatVar = 9,15

Ermdglicht das Zusammenfihren von Strings und gleichzeitig das Extrahieren eines bestimmten Teils
des Strings. Das Ergebnis kann dann auf eine bestimmte Lange formatiert und mit vorgegebenen

Zeichen aufgefllt werden.

Format
SYNTAX Format(startPosition, numberCharacters, resultLength, formatRule, fillCharacter,formatParams)
PARAMET startPosition Startposition von 1 beginnend.
ER
numberCharacters ~ Anzahl der Zeichen ab der Startposition, die ausgeschnitten werden.
resultLength Maximallange des Ergebnisstrings. Bei 0 hat der Ergebnisstring keine
Langenbegrenzung.
formatRule L = Linksbuindig
R = Rechtsbiindig
Z = Zentriert
fillCharacter Zeichen zum auffullen des Ergebnisstrings wenn er nicht die angeforderte
Ergebnislange aufweist.
formatParams Datenstrings, die zusammengefihrt werden sollen.
RUCKGAB Formatierter String.
E
BEISPIEL Date = "1.7.2014"
Day = Format (3, 1, 2, "R", "0",Date) ; Day ==> "Q7"
Month = Format (1, 1, 2, "R", "O",Date) ; Month ==> "(Q1"
Year = Format (5, 4, 4, "R", "0",Date) ; Year ==> "2014"
Name = "John James Miller"
; subst without padding
Namel = Format (6, 50, 0, "L", " ", Name); Namel = "James Miller"
Name2 = Format( 1, 10, 0, "L", " ", Name); Name2 = "John James"
Name3 = Format (6, 5, 0, "L", " ", Name); Name3 = "James"
; subst with padding, text left aligned
Name4 = Format (6, 50, 20, "L", " ", Name); Named4 = "James
Miller "
; subst with padding, text right aligned
Name5 = Format (6, 50, 20, "R", " ", Name); Name5 = " James
Millexr"
; subst with padding, text centered
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Name6 = Format (6, 50, 20, "z", " ", Name); Name6 = " James
Miller "

FormatStr

Formatiert einen String, indem die Strings der Variablel bis VariableN anhand der in formatRule
stehenden Vorschrift zusammensetzt werden.

Soll der Ergebnisstring ein %-Zeichen enthalten, so muss dieses als %% im Parameter formatRule
angegeben werden (siehe Beispiel).
Syntax

FormatStr (formatRule: String , formatParams: Variablel, VariableZ2,
VariableN...): String

Parameter Bedeutung
formatRule Formatierungsregel

formatParams  Zu formatierende Strings

Ruckgabewert

Formatierter String

Beispiel
t = "01"
= "Q2"
tm = FormatStr ("Day: %s, Month: %s", t, m)
;Result: tm = "Day: 01, Month: 02"
j ="2011"
Date = FormatStr("%s.%s.%s", t, m, 7Jj)
;Result Date = "01.02.2011"

; Percent sign in the result string:

PSatz = "5"

Res = FormatStr ("The percentage is %$s %% p.a.", PSatz)
; Res = The percentage is 5 % p.a.

FreeObject

Gibt eine Ole-Objektinstanz wahrend der Laufzeit frei.

FreeObject

SYNTAX FreeObject(varName)

PARAMETER varName  Name der Instanz
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BEISPIEL FreeObject ("Reg")
GetBlobField
Liest den Inhalt eines Blob-Feldes aus.
GetBlobField
SYNTAX GetBlobField(datasetName,fieldName)
PARAMET datasetName  Name der Datenmenge
ER

fieldName Feldname

RUCKGAB Inhalt des Blob-Felds.
E

BEISPIEL ;Read BLOB field "Data" using the function GetBlobField() and save
to file

System.IO.File.WriteAllBytes ("D:\Temp\SystemRequirements modus Vers
ion 5 DB2.rtf", GetBlobField("dataset", "Data"))

GetConnection

Gibt das aktuell verwendete DB-Connection Objekt zurtick.

GetConnection
SYNTAX GetConnection(varName,aliasName)

PARAMETER varName Name der Variable, in der das DB-Connection Objekt abgelegt wird
aliasName Name des Datenbank-Aliases

BEISPIEL InitDatabase ("DataDbAlias")
GetConnection ("con", "DataDbAlias")
con_s = con.ConnectionString

GetField

Liest einen Feldwert.

GetDirectories

SYNTAX GetField(datasetName, fieldName)
GetField(datasetName, fieldName, destList, dataType)

PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge
fieldName Feldname
destList Name der Ziel-Stringliste, die den gelesenen Wert aufnimmt, wenn der
DataType "L" ist
dataType Datentyp
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S = String
| = Integer
F = Float
L = Stringliste
RUCKGABE Feldwert, je nach tibergebenen dataType vom Typ String, Integer oder Float.

BEISPIEL VN = GetField ("DSName", "Forename")
VN GetField ("DSName", "Forename", SListe, "L")

GetLookupValue

Liest Werte in einer Lookup-Tabelle.

GetLookupValue
SYNTAX GetLookupValue(objectName,key)

PARAMETER objectName  Name der Lookup-Tabelle.
key Nachschlage-Schlussel

RUCKGABE Nachgeschlagener Wert.

BEISPIEL VarContent="001"
res = GetLookupValue ("LookupTab", VarContent)

Fehlerbehandlung fiir den Fall, dass Nachschlagetabelle oder Nachschlageschliissel nicht
wie angegeben gefunden werden.

try

TestVariable = GetLookupValue ("TestLookUp", "LookUpKey")
OnError ("LookupValueNotFound")

;Either the key within the lookup table or the lookup table
itself was not found, therefore the variable is set to a default
value

TestVariable = "DefaultValue"

End-try

GetObject
Erstellt eine Instanz vom angegebenen Objekt.
GetObject
SYNTAX GetObject(varName, className)
PARAMETER varName Name der Instanz
className Name der DLL oder Klasse.

BEISPIEL GetObject ("date", "MLDate")

GetObject ("Reg", "MSLReg Ini Lib.MSLRegistry")
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GetVariable

Prift, ob die Gbergebene Variable vorhanden ist und gibt gegebenenfalls deren Wert zurtick. Ist die
Variable nicht definiert, so erfolgt keine Aktion und auch keine Fehlermeldung.

GetVariable

SYNTAX GetVariable(varName)

PARAMETER columnName  Name der Variablen
RUCKGABE Wert der Variablen

BEISPIEL Forename = GetVariable ("ModusUser.Forename")

GetSystemOld

ID des Systems, in dem das Skript ausgefuhrt wird.

GetSystemOld

SYNTAX GetSystemOld()

RUCKGABE  SystemOID

BEISPIEL MyOID = GetSystemOID ()
Index

Erstellt einen Index in einer Datenmenge.
Index
SYNTAX Index(datasetName,idx)
PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge
idx Kommaseparierte Liste der Feldnamen, die den Index bilden

BEISPIEL Index ("DSName", "KTO Konto Nr,KTO BLZ"

InitDatabase

Stellt eine Verbindung zur Datenbank her.

InitDatabase

SYNTAX InitDatabase(aliasName)

PARAMETER aliasName  Name des Datenbank-Aliases

RUCKGABE TRUE = Verbindung wurde hergestellt.
FALSE = Verbindung wurde nicht hergestellt.

BEISPIEL OK = InitDatabase ("odinTest")
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InitDataset
Erzeugt eine neue Datenmenge fur diese Instanz.

InitDataset

SYNTAX InitDataset(datasetName, aliasName)
InitDataset(datasetName, aliasName, tableName)

PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge
aliasName Name des Datenbank-Aliases

tableName Name der Datenbanktabelle. Ist dieser Parameter gesetzt, wird die Tabelle
mit Select * gelesen.

BEISPIEL InitDataSet ("modusorder", "ORDERDATA")
InitDataSet ("modusorder", "ORDERDATA", "modus xml job")

Insert
Fugt einen Datensatz hinzu und fillt die Felder mit Werten.
Insert
SYNTAX InitDataset(datasetName, aliasName, tableName)
PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge
fields Werte der Felder in der richtigen Reihenfolge

BEISPIEL Insert ("DSName", "Perceptive Software","3","11.11.2011")

Integer

Wandelt ein String in eine ganzzahlige Variable um. Der Variableninhalt muss im Zahlenformat vorliegen.

Integer
SYNTAX Integer(valueToConvert)
PARAMETER valueToConvert  Zu konvertierende Variable. Bei Ubergabe eines Leerstrings als

Parameterwert wird zur Laufzeit eine Exception ausgelést.

RUCKGABE Integerwert der Variablen

BEISPIEL Var = "10"
Var = Integer (Var)
Last
Positioniert auf den letzten Datensatz der Datenmenge.
Last
SYNTAX Last(datasetName)
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PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge
BEISPIEL Last ("DSName")

Max

Gibt den grof3ten Wert aus einer Stringliste oder einer Variablenliste zurlick.

Max
SYNTAX Max(stringList)
Max(values)
PARAMETER stringList ~ Name der Stringliste
values Zu prufende Werte.

RUCKGABE Hochster Wert.

BEISPIEL MaxVarL=Max (StrListe)
v1=10
v2=30
v3=50
MaxVar=Max (vl,v2,v3)

Min

Gibt den kleinsten Wert aus einer Stringliste oder einer Variablenliste zuriick.
Min

SYNTAX Min(stringList)

Min(values)
PARAMETER stringList ~ Name der Stringliste
values Zu prifende Werte.
RUCKGABE Niedrigster Wert.

BEISPIEL MinVarL=Min (StrlListe)
v1=10
v2=30
v3=50
MinVar=Min (vl,v2,v3)

Move

Positioniert den Datensatzzeiger von der aktuellen Position n Schritte weiter.

Move
SYNTAX Move (datasetName, relativelIndex)
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PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge
relativelndex Relative Position des aktuellen Datensatzcursors.
RUCKGABE Niedrigster Wert.

BEISPIEL Move ("DSName", 3)
Move ("DSName", -3)

Next

Positioniert den Datensatzzeiger auf den nachsten Satz der Datenmenge.
Next

SYNTAX Next(datasetName)

PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge
BEISPIEL Next ("DSName")

OpenSQL
Fuhrt das mit SetSQL angegebene Statement aus.
Syntax

OpenSQL (datasetName: String)

Parameter Bedeutung
datasetName Name der Datenmenge

Ruckgabewert

Beispiel

OpenSQL ("DSName")

Parse

Ermdglicht es, Texte mit Sonderfunktionen aufzubereiten, z.B. Datum. Zeit, Kalendertage oder Hexwerte.
Parse

SYNTAX Parse(formattedContent)

PARAMETER formattedContent  Zu parsender String.

RUCKGABE Formatierter String.
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Sonderfunktion ~D[mm,dd,yy,yyyy] zum Einfigen des Datums:

Parameter Bedeutung

mm aktueller Monat

dd aktueller Tag

vy aktuelles Jahr zweistellig
yyyy aktuelles Jahr vierstellig
Beispiel

Test = Parse(""Ddd.mm.yyyy;")

;——->Test = "05.08.2011"

Test = Parse("Current date: "Ddd.mm.yy;")
;——>Test = "Current date: 05.08.08 "

Sonderfunktion ~U[hh,mm,ss] zum Einfuigen der Uhrzeit

Parameter Bedeutung

HH aktuelle Stunde, 24 Stunden-Format
hh aktuelle Stunde, 12 Stunden-Format
mm aktuelle Minute

Ss aktuelle Sekunde

Beispiel

Test = Parse("”Uhh:mm:ss;")

;——>Test = "10:23:55"

Test = Parse("Date: "Ddd.mm.yy; Time: "UHH:mm:ss;")
;——Test = "Date: 21.04.09 Time: 19:19:48"

Sonderfunktion ~K zum Einfigen der Kalenderwoche

Beispiel

Test = Parse(""K;")

;——->Test = "32"

Sonderfunktion "H[Hexwert] zum Einfligen von Hexadezimalwerten
Parameter

Hexadezimalwert

Beispiel

Test = Parse (""H3F;")
;——>Test = "?2"

PrepareSQL
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Fullt eine Abfrage mit Parametern.

PrepareSQL
SYNTAX

PARAMETER

PrepareSQL (datasetName, paramDescls)

datasetName Name der Datenmenge

paramDescls Name der StringListe, die die Beschreibung der SQL- Parameter enthalt.
In dieser Stringliste werden die im SQL-Statement verwendeten Parameter

beschrieben.

Die Parameter-Beschreibungen sind in der selben Reihenfolge wie im SQL-

Statement anzugeben.

Jeder Parameter muss in der Form ParameterName=ParameterTyp

vorhanden sein.

Fir jeden angegebenen ParameterName muss eine entsprechende lokale
Monalisa-Variable existieren, die den zu verwendenden Wert des Parameters

enthalt.

Beim Parametertyp b (Binary) muss die Variable Pfad und Dateiname der

einzufiigenden Daten enthalten.
Der ParameterTyp setzt sich aus je zwei Zeichen zusammen.

Das erste Zeichen gibt die Richtung des Parameters an.
Folgende Zeichen werden unterstitzt:

Parameter

b
i
o

r

Bedeutung
Bidirektional (Input und Output Parameter)

Input Parameter
Output Parameter

ReturnValue (StoredProcedure)

Wird ein nicht unterstitztes Zeichen angegeben, so wird i verwendet.

Das zweite Zeichen gibt das Format des Parameters an.
Folgende Zeichen werden unterstitzt:

Parameter

b
d
f
i
S

t
@

Bedeutung
Binary (BLOB Feld)

Date
Float
Integer
String
Time

Datetime

Wird ein nicht unterstiitztes Zeichen angegeben, so wird s verwendet.

BEISPIEL StringListClear ("ParamDescList")
StringListSetValue ("ParamDescList", "MyParam", "is")

SetSQL (myDataSet, SQL)

PrepareSQL (myDataSet,

"ParamDescList" )
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Prev

Positioniert den Datensatzzeiger auf den vorherigen Satz der Datenmenge.

Prev

SYNTAX Prev(datasetName)

PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge
BEISPIEL Prev ("DSName")

Protocol

Schreibt einen Eintrag in das Tracefile ModusSuite_Log.txt im Installationsverzeichnis.

Protocol
SYNTAX Protocol(traceMessage, traceLevel, formatParams)

PARAMETER traceMessage  Tracemeldung

traceLevel Tracelevel
Mogliche Werte
0 = Error
1-4 = Warning
5-9 = Information
10 = Verbose

formatParams Parameter, die pro Platzhalter gesetzt werden. Platzhalter sind {0},{1}, usw. .

BEISPIEL ErrorNumber = "001"
Protocol ("Error message {0} ", 0, ErrorNumber)

PutField
Schreibt einen Wert in ein Feld.
PutField
SYNTAX PutField(datasetName, fieldName, fieldValue)
PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge.
fieldName Feldname
fieldValue Neuer Inhalt des Felds.
BEISPIEL PutField ("DSName", "CompanyName", "Perceptive Software")
Raise

L&st einen Fehler aus, anschlieRend wird zu der in OnError definierten Fehlermarke gesprungen.
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Raise
SYNTAX Raise(errorTypeToken, errorMessage)

PARAMETER errorTypeToken  Dieser Wert wird nach Ausfiihren der Raise-Funktion in die Variable
LastError Ubertragen.

errorMessage Detaillierte Fehlermeldung.

BEISPIEL Raise ("ERR1", "Error 1 thrown")

Read

Liest einen ganzen Datensatz ein und gibt das Ergebnis zurtick.
Read

SYNTAX Read(datasetName, fieldList, destList, delimiter, quote)

PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge

fieldList Name der Stringliste, die die zu lesenden Spaltennamen enthalt.
Ist die Stringliste leer, werden alle Felder gelesen. Die Stringliste muss
vorhanden sein.

destList Name der Stringliste, die das Ergebnis enthalt.

Ist die Stringliste nicht vorhanden, wird sie neu angelegt. Wird ein Leerstring
Ubergeben, wird nur der Ergebnisstring zuriickgegeben.

delimiter Enthélt das Trennzeichen fur die Feldinhalte. Bei einem Leerstring wird ein
Komma verwendet.

quote Angabe der Zeichens, das verwendet werden soll, um jeden Ergebniswert zu
umschlief3en.

Wird ein Leerstring angegeben, entfallt das Umschliel3en jedes einzelnen
Ergebniswerts.

RUCKGABE Gelesene Datenfelder in einem String.

BEISPIEL InitDatabase ("DataDbAlias")
InitDataSet ("testSet","DataDbAlias", "dbo.Accounts")
; fieldList Alternative 1: fieldList = Empty List --> all column
values are in the result

StringListClear ("fieldList") ; clears the string list or creates a
new one if not found

dummy s = Read("testSet", "fieldList", "", ",", "") ;no destList
defined --> only result string

Protocol ("fieldList Alternative 1: fieldList = Empty List;
Setl",lO,"")

Protocol (dummy s, 10, "") ; Expected result:
0815,1,69924420,60050000, H, Hauptkonto, 1,23

Next ("testSet")

r
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dummy s = Read("testSet", "fieldList", "", ",", "") ;no destList
defined --> only result string

Protocol ("fieldList Alternative 1: fieldList = Empty List;
Set2",10,""™)

Protocol (dummy s, 10, "") ; Expected result:
0815,2,55378924,62045000,N, Nebenkonto, 24, 34

First ("testSet") ;move to first record of dataset

;fieldList Alternative 2: fieldList contains the columns wanted in
the result

StringListAdd("fieldList", "KTO Par Num")
StringListAdd("fieldList", "KTO Typ")

StringListAdd("fieldList", "KTO_ Guthaben")

dummy s = Read("testSet", "fieldList", "", ",", "") ;no destList
defined --> only result string

Protocol ("fieldList Alternative 2: fieldList contains the columns
wanted in the result; Setl",20,"")

Protocol (dummy s, 10, "") ; Expected result: 0815,H,1,23

Next ("testSet")

dummy s = Read("testSet", "fieldList", "", ",", "") ;no destList

defined --> only result string

Protocol ("fieldList Alternative 2: fieldList contains the columns
wanted in the result; Set2",20,"")

Protocol (dummy s, 10, "") ; Expected result: 0815,N,24,34

First ("testSet") ;move to first record of dataset

;destList Alternative 1: only destList-Name defined --> List must
be created automatically

dummy s = Read("testSet", "fieldList", "destList", ",", "")

Protocol ("destList Alternative 1: only destList-Name defined;
Returnstring"”,10,"")

Protocol (dummy s, 10, "") ; Expected result: 0815,H,1,23

Protocol ("destList Alternative 1: only destList-Name defined;
StringlList 1.Zeile",10,""™)

Protocol (StringListLine ("destList", 0), 10, "")
Next ("testSet")

;destList Alternative 2: destlList already exists with entry -->
List must be automatically appended

dummy s = Read("testSet", "fieldList", "destList", ",", "")
destListString = String("destList")

Protocol ("destList Alternative 2: extend existing destList;
Returnstring",10,"")

perceptivesoftware Seite 170 von 709

from Lexmark



Studio Produktanleitung

Protocol (dummy s, 10, "") ; Expected result: 0815,N,24,34

Protocol ("destList Alternative 2: extend existing destList;
StringList 1.Row",10,"")

Protocol (StringListLine ("destList", 0), 10, "")

Protocol ("destList Alternative 2: extend existing destList;
StringList 2.Row",10,"")

Protocol (StringListLine ("destList", 1), 10, "")

RegisterLib

Reqgistriert eine Funktionsbibliothek (DLL) fur das System.

RegisterLib

SYNTAX RegisterLib(dlIFileName)

PARAMETER diFileName  Name und Pfad der DLL.

BEISPIEL RegisterLib ("C:\Winnt\System\MSLDB LIB.DLL")

ReRaise

Kann innerhalb eines OnError Blocks verwendet werden, um die Exception an den aufrufenden Kontext
weiter zu geben.

ReRaise
SYNTAX  ReRaise()

Rollback

Verwirft alle Anderungen, Einfiigungen und Léschungen der aktuellen Transaktion und beendet sie.
Rollback

SYNTAX Rollback(datasetName)

PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge

BEISPIEL Rollback ("DSName")

Round

Rundet eine FlieBkommazahl zu einem Integerwert. Liegt die FlieRkommazahl im Bereich zwischen
2147483647 und -2147483648, muss der Rickgabewert nach Integer umgewandelt werden. Liegt die
FlieRkommazahl im Bereich zwischen 2147483648 und 9223372036854775807 oder zwischen -
2147483649 und -9223372036854775808, muss der Riickgabewert nach Biginteger umgewandelt
werden.

Round
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SYNTAX Round(double)
PARAMETER double  Gleitkommazahl
RUCKGABE Gerundeter Wert

BEISPIEL v1=10,25
i=Integer (Round(vl))
;——> 1=10

y=922337203685477580.001
Round (y)=922337203685477580

Search
Sucht nach einem Datensatz, der dem in Parameter angegebenen Kriterium entspricht.
Search
SYNTAX Search(datasetName, expression)
PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge
expression Inhalte der Felder des aktuellen Indexes

RUCKGABE TRUE = Datensatz gefunden.
FALSE = Datensatz nicht gefunden.

BEISPIEL found = Search ("odin","ODJ ID=3899")

SelFirstRecord

Positioniert den Datensatzzeiger im Datenobjekt auf die erste Position.

SelFirstRecord

SYNTAX SelFirstRecord(nodeName)
PARAMETER nodeName  Knoten des Datenobjekts
Beispiel
"VSH.RI.ADR"
BEISPIEL SelFirstRecord ("VSH.RI.ADR")

SelNextRecord

Positioniert den Datensatzzeiger im Datenobjekt um 1 Datensatz weiter.

SelNextRecord

SYNTAX SelNextRecord(nodeName)
PARAMETER nodeName  Knoten des Datenobjekts
Beispiel
"VSH.RI.ADR"
perceptivesoftware Seite 172 von 709

from Lexmark



Studio Produktanleitung

BEISPIEL SelNextRecord ("VSH.RI.ADR")

SelRecordCount

Liefert die Anzahl der Datenséatze eines Datenobjekts.

SelRecordCount

SYNTAX SelRecordCount(nodeName)
PARAMETER nodeName  Knoten des Datenobjekts
Beispiel
"VSH.RI.ADR"
RUCKGABE Anzahl der Datensétze
BEISPIEL NumberOfRecords=SelRecordCount ("PARTNER.ACCOUNTS")

SelRecordNumber

Liefert die aktuelle Satznummer eines Datenobjekts.

SelRecordNumber

SYNTAX SelRecordNumber(nodeName)
PARAMETER nodeName  Knoten des Datenobjekts
Beispiel
"VSH.RI.ADR"

RUCKGABE Satznummer des Datenobjektes

BEISPIEL RecordNumber=SelRecordNumber ("PARTNER.ACCOUNTS")
SelVariable

Ermittelt den Variablenwert in einem Datenobjekt in der aktuellen Selektion.
SelVariable

SYNTAX SelVariable(dataObject,dataAttribute)

SelVariable(dataObject,dataAttribute,defaultValue)
PARAMETER dataObject Kompletter Pfad zum Datenobjekt
dataAttribute  Attributname
defaultValue Ruckgabewert, wenn das Datenobjekt oder Attribut nicht existiert.
RUCKGABE Variablenwert als String.

BEISPIEL Hat das Datenobjekt wie in folgendem Beispiel ein Ubergeordnetes Datenobjekt, muss der
komplette Pfad angegeben werden.
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STR = SelVariable ("ADDRESS", "STREET,"")

ExRate = SelVariable ("PARTNER.CONTRACT.CURRENCY CODE",
"CUR_EXCHANGE RATE", "")

SelVariableEx

Ermittelt den Variablenwert in einem Datenobjekt in der aktuellen Selektion.

SelVariableEx
SYNTAX SelVariableEx(dataObject,dataAttribute)
SelVariableEx(dataObject,dataAttribute,defaultValue)
PARAMETER dataObject Kompletter Pfad zum Datenobjekt
dataAttribute  Attributname
defaultValue Rickgabewert, wenn das Datenobjekt oder Attribut nicht existiert.

RUCKGABE Zur Ermittlung des Ruckgabe-Datentyps werden die folgenden Prifungen durchgefiihrt. Die erste
zutreffende Prifung bestimmt den Typ.

e Stellt der gelesene Wert eine glltige Ganzzahl dar, so ist das Ergebnis eine MonaLisa-
Variable vom Typ Integer.

e Stellt der gelesene Wert eine giiltige Gleitkommazahl dar, so ist das Ergebnis eine MonaLisa-
Variable vom Typ Float.

e Sonstist das Ergebnis eine MonalLisa-Variable vom Typ String.

BEISPIEL Hat das Datenobjekt wie in folgendem Beispiel ein Uibergeordnetes Datenobjekt, muss der
komplette Pfad angegeben werden.

STR = SelVariableEx ("ADDRESS", "STREET,"")

ExRate = SelVariableEx ("PARTNER.CONTRACT.CURRENCY CODE",
"CUR_EXCHANGE RATE", "")

SelVariableXPath

Diese Funktion liest aus dem angegebenen XML-Datenobjekt den durch den XxPATH-Ausdruck
angegebenen Attributwert und gibt diesen als MonalLisa-Variable zurlick. Die Funktion gibt einen
Leerstring zuriick, wenn kein defaultvalue angegeben wurde und der xPATH-Ausdruck keinen Knoten
selektieren kann.
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SelVariableXPath

SYNTAX

PARAMETER

RUCKGABE
BEISPIEL

SelVariableXPath(xpath)
SelVariableXPath(xpath, defaultValue)

xpath Auszufiihrender XPath-Ausdruck.
defaultValue  Wert der zuriickgegeben wird, wenn keine Daten gefunden werden.

Instanz der MonalLisa-Variablen.

postbox = SelVariableXPath ("concat (&apos;PostBox number is:

&apos;, /ORDER/CUSTOMER/@Zipcode) ")

desc = SelVariableXPath ("/ORDER/ORDER LINE[2]/@Description","Description not
found.")

SelVariableXsDateTime

Diese Funktion gibt Datum und Uhrzeit eines XML-Attributs, das im Format der koordinierten Weltzeit
(UTC) abgelegt ist, im Format Long zurtick. Der Riickgabewert kann mit den Funktionen der MonalLisa-
Klasse MLDate weiterverarbeitet werden.

SelVariableXsDateTime

SYNTAX SelVariableXsDateTime(dataObject, attributeName, convertToLocalTime)
SelVariableXsDateTime(dataObject, attributeName, convertToLocalTime, defaultValue)

PARAMETER dataObject Der Pfad zum Datenobjekt, wie z. B. dem Knotennamen.

Beispiel
"VSH.RI.ADR"
attributeName Attributname
Beispiel
"CODE"
convertToLocalTime  TRUE = Datum und Uhrzeit werden entsprechend der lokalen
Zeitzone umgesetzt.
FALSE = Datum und Uhrzeit werden nicht entsprechend der lokalen
Zeitzone umgesetzt.
defaultValue Wert der zuriickgegeben wird, wenn keine Daten gefunden werden.

RUCKGABE Datum und Uhrzeit im Long-Format oder im Format der lokalen Zeitzone.

BEISPIEL datetimeint =
SelVariableXsDateTime ("ORDER", "DateTime", false,"0001-01-
01T01:01:012"™)

GetObject ("date", "MLDate")
DateIntToStr = date.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy", datetimeint)
days = date.DayOfWeek (datetimeint)

SelVariableXsFloat

Liest einen Attributwert aus einem XML-Datenobjekt und gibt diesen als Wert vom Typ MonaLisa Double zurick.

SelVariableXsFloat
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SYNTAX SelVariableXsFloat(dataObject, attributeName)
SelVariableXsFloat(dataObject, attributeName, defaultValue)
PARAMETER dataObject Der Pfad zum Datenobjekt, wie z. B. dem Knotennamen.
Beispiel
"VSH.RI.ADR"

attributeName Attributname
Beispiel
"CODE"

defaultValue Wert der zuriickgegeben wird, wenn keine Daten gefunden werden.

RUCKGABE Die MonalLisa Variable vom Typ MDouble.

BEISPIEL totalamount = SelVariableXsFloat ("ORDER", "Total amount")

SetExecSQL

Fuhrt einen SQL-Befehl ohne Resultat aus.

Enthélt das SQL Statement Parameter (%s oder :Param), wird es nur ausgeftihrt, wenn die Parameter
entsprechend aufgeldst bzw. bekannt sind. Dies kann Uber die paramsDescls Liste realisiert werden.

Wird die Liste bereits bei SetExecSql mit ibergeben, dann wird die Funktion ausgeflhrt. Ansonsten
missen die Parameter durch Aufruf von PrepareSQL und Ubergabe der entsprechenden Liste aufgeldst
bzw. bekannt gemacht werden. AnschlieBend muss die Funktion ExecSql aufgerufen werden.

SetExecSQL

SYNTA  SetExecSQL(datasetName, sqlList)

X SetExecSQL(datasetName, sqlList, paramDescls)

PARA datasetName  Name der Datenmenge

'\RAETE sqlList Name der Stringliste, die das SQL-Statement enthalt.

paramDescls Name der StringListe, die die Beschreibung der SQL- Parameter enthélt.

In dieser Stringliste werden die im SQL-Statement verwendeten Parameter
beschrieben.

Die Parameter-Beschreibungen sind in der selben Reihenfolge wie im SQL-
Statement anzugeben.

Jeder Parameter muss in der Form ParameterName=ParameterTyp vorhanden
sein.
Fuir jeden angegebenen ParameterName muss eine entsprechende lokale

Monalisa-Variable existieren, die den zu verwendenden Wert des Parameters
enthalt.

Beim Parametertyp b (Binary) muss die Variable Pfad und Dateiname der
einzufligenden Daten enthalten.

Der ParameterTyp setzt sich aus je zwei Zeichen zusammen.

Das erste Zeichen gibt die Richtung des Parameters an.
Folgende Zeichen werden unterstitzt:

Parameter Bedeutung
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b Bidirektional (Input und Output Parameter)
i Input Parameter

o] Output Parameter

r ReturnValue (StoredProcedure)

Wird ein nicht unterstiitztes Zeichen angegeben, so wird i verwendet.

Das zweite Zeichen gibt das Format des Parameters an.
Folgende Zeichen werden unterstiitzt:

Parameter Bedeutung

b Binary (BLOB Feld)
d Date

f Float

i Integer

s String

t Time

@ Datetime

Wird ein nicht unterstiitztes Zeichen angegeben, so wird s verwendet.

BEISPI  Beispiel

EL InitDatabase ("DataDbAlias")
InitDataSet ("testSet", "DataDbAlias")
#region Testpreparation
;first delete any existing test datasets
StringListClear ("SglDefList")
StringListAdd ("SglDeflList", "Delete from dbo.ACCOUNTS")
StringListAdd("SglDefList", "where (ACC Par Num = &apos;6666&apos;) ")
StringListAdd("SglDefList", "OR (ACC Par Num = &apos;9999&apos;) ")
SetExecSQL ("testSet", "SglDefList")
#region create Testddatasetl
StringlListClear ("SglDefList")
StringListAdd ("SglDefList", "INSERT INTO dbo.Accounts")
StringListAdd("SqglDefList", " (ACC Par Num, ")
StringListAdd("SglDefList", "ACC Num, ")
StringListAdd ("SqglDefList", "ACC Acc Num, ")
StringListAdd ("SqglDefList", "ACC BIC, ")
StringListAdd("SglDefList", "ACC Type, ")
StringListAdd ("SqglDefList", "ACC Label, ")
StringListAdd("SglDefList", "ACC Balance)")
StringListAdd ("SqglDeflList", "VALUES")
StringListAdd ("SglDefList", " (6666, ")
StringListAdd ("SglDefList", "1, ")
StringListAdd ("SqglDefList", "066066066, ")
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StringListAdd ("SglDefList", "62093210, ")
StringListAdd ("SglDefList", "H, ")

StringListAdd ("SglDefList", "&apos;MyAccounté&apos;, ")
StringListAdd ("SglDefList", "66.66)")

SetExecSQL ("testSet", "SglDeflList")

#endregion

#region create Testddataset?

StringListClear ("SglDefList")

StringListAdd ("SglDeflList", "INSERT INTO dbo.Accounts")
StringListAdd("SglDefList", " (ACC Par Num, ")
StringListAdd("SglDefList", "ACC Num, ")
StringListAdd("SglDefList", "ACC Acc Num, ")
StringListAdd("SglDefList", "ACC BIC, ")
StringListAdd("SglDefList", "ACC Type, ")
StringListAdd("SglDefList", "ACC Label, ")
StringListAdd("SglDefList", "ACC Balance)")
StringListAdd ("SglDeflList", "VALUES")

StringListAdd ("SglDefList"™, " (9999, ")

StringListAdd ("SglDefList", "1, ")

StringListAdd ("SglDefList", "099099099, ")
StringListAdd ("SglDefList", "62999999, ")
StringListAdd ("SglDeflList", "H, ")

StringListAdd ("SglDeflList", "&apos;MyAccount2é&apos;, ")
StringListAdd ("SglDefList"™, "99.99)")

SetExecSQL ("testSet", "SglDefList")

#endregion

#endregion

StringlListClear ("SglDefList")

StringListAdd ("SglDeflList", "Delete from dbo.Accounts")
StringListAdd("SglDefList", "where (ACC_Par Num = %s) ")
StringListAdd("SqglDefList", "AND (ACC Type = :MyType) ")

;Store parameter descriptions in a string list

StringlListClear ("ParamDescList")

StringListSetValue ("ParamDescList", "MyVar", "is") ; Alternative to St
ringListAdd ("ParamDescList", "MyVar=is")

StringListSetValue ("ParamDescList", "MyType", "") ; Empty string as Va
lue: by default takes is

;Alternativel: Call SetExecSQL passing the paramsDescList: Delete test
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datasetl
MyVar = "6666"
MyTyp ="yg"

SetExecSQL ("testSet", "SglDeflList", "ParamDescList")
;Store SglStatement in a string list

StringListClear ("SglDefList")

StringListAdd ("SglDeflList", "Delete from dbo.Accounts")
StringListAdd("SglDefList", "where (ACC Type = :MyTyp) ")
StringListAdd("SglDefList", "AND (ACC_Par Num = %s) ")
;Store parameter descriptions in a string list
StringListClear ("ParamDescList")

StringListSetValue ("ParamDescList", "MyType", "") ; Order of parameter
s must be identical to the order

StringListSetValue ("ParamDescList", "MyVar", "is") ; in the SQL statem
ent!

;Alternative2: Alternative ExecSQL call

For this, SetExecSQL without passing the paramsList (or SetSgl) and Pr
epareSQL calls must already have been completed:

Delete test dataset2

MyVar="9999"

SetExecSQL ("testSet", "SglDefList")
PrepareSQL ("testSet", "ParamDescList")
ExecSQL ("testSet")

Beispiel: Insert RTF files in a BLOB field
InitDatabase ("Odin")

InitDataSet ("dataSet","Odin")

StringlListClear ("SglDefList")
StringListAdd ("SqglDefList", "Insert into dbo.Data (AutoIndex, Datatype
, Data) Values (:AutolIndex, :Datatype, :Data)")

StringlListClear ("ParamDescList")

StringListSetValue ("ParamDescList", "AutoIndex", "ii") ; integer
StringListSetValue ("ParamDescList", "Datatype", "ii") ; integer
StringListSetValue ("ParamDescList", "Data", "ib") ; binary

AutoIndex = 4711
Datatype = 1
Data = "D:\Temp\SystemRequirements.rtf"
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SetExecSQL ("dataSet", "SglDeflList", "ParamDescList")
Beispiel: Read BLOB field and save to file (string list)
InitDatabase ("Odin")

InitDataSet ("dataset","Odin")

StringListClear ("SglDefList")

StringListAdd ("SqglDeflList", "Select Data from Data where Autoindex = 4
711") SetSQL ("dataset", "SglDefList")

;read BLOB field "Data" and save to file
GetField ("dataset", "Data", "D:\Temp\SystemRequirements.rtf", "")

; read blob-field "Data" into stringlist "test"
GetField ("dataset", "Data", "test", "L")

;read BLOB field "Data" using the method GetBlobField() and save to fi
le

System.IO.File.WriteAllBytes ("D:\Temp\SystemRequirements.rtf", GetBlob
Field("dataset", "Data"))

SetPoolVariable

Setzt den Wert einer Poolvariablen.

Ist die Variable noch nicht vorhanden, wird sie angelegt. Ist die Variable bereits vorhanden, wird sie
Uberschrieben.

SetPoolVariable
SYNTAX SetPoolVariable(poolName, varName, value)

PARAMETER poolName  Poolname

varName Variablenname
value Zu setzender Wert der Variablen
BEISPIEL VarName = "Var "
i =10

while (i < 10)
PoolVarName = VarName + i
SetPoolVariable ("System", PoolVarName, i)
i=1i+1

end-while

SetSQL
Fihrt einen SQL-Befehl aus.

perceptivesoftware Seite 180 von 709

from Lexmark



Studio Produktanleitung

SetSQL
SYNTAX SetSQL(datasetName,sqlList)

PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge.

sqlList Name der Stringliste, die die SQL-Definitionen enthalt.

BEISPIEL StringlistAdd ("SQL","Delete from dfd.db")
InitDataset ("Tabelle","A11SQL")
SetSQL ("Tabelle", "SQL")

Sleep

Pausiert die Ausfihrung des Skriptes fir den angegebenen Zeitraum.
Sleep

SYNTAX Sleep(sleepTime)

PARAMETER sleepTime  Pause in Millisekunden

BEISPIEL Sleep (1000)

SplitStr

Ermittelt aus einem String einen bestimmten Teilausdruck.
SetSQL

SYNTAX SetValue(columnName, newValue)
PARAMETER data String

splitedStr Nummer des Teilausdruckes beginnend mit 1

seperator  Trennzeichen der einzelnen Teilausdriicke

errorText Ergebnisstring, der zuriickgegeben wird, wenn ein Teilausdruck nicht vorhanden

Ist.

RUCKGABE Teilausdruck des Strings.

BEISPIEL dovar = "T06MO7J08"
s1 = SplitStr(dbvar, 1, "TMJX", "")
;81 = "06"

s2 = SplitStr(dbvar, 2, "TMJX", "")
QEZ = g

s3 = SplitStr(dbvar, 3, "TIMJX", "")

;s3 = "08"
s4 = SplitStr (dbvar, 4, "TMJX", "-")
; s4 = "-n
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StartTransaction

Startet eine neue Transaktion.

StartTransaction

SYNTAX StartTransaction(datasetName)
PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge

BEISPIEL StartTransaction ("DSName")

StartsWith

Diese Funktion prift, ob der Beginn einer Zeichenfolge mit der angegebenen Zeichenfolge
Ubereinstimmt.

StartsWith
SYNTAX StartsWith(inString, value, ignoreCase)
PARAMETER inString Die zu priifende Zeichenfolge.

value Die Zeichenfolge, die mit dem Beginn von inString verglichen werden soll.

ignoreCase TRUE = Die Grof3-/Kleinschreibung wird ignoriert.
FALSE = Die Grol3-/Kleinschreibung wird bertcksichtigt.

RUCKGABE TRUE = Ubereinstimmung gefunden.
FALSE = Keine Ubereinstimmung gefunden.

BEISPIEL retPosition = StartsWith ("ABCxyz","ABC", false)

StoredProcedure

Fihrt eine StoredProcedure aus.

StoredProcedure
SYNTAX StoredProcedure(aliasName, procName)
StoredProcedure(aliasName, procName, parambDescls)
PARAMETER aliasName Name des Datenbankaliases
procName Name der StoredProcedure.

paramDescls Parameter fur die StoredProcedure in der richtigen Reihenfolge
Weitere Informationen finden Sie unter SetExecSOL.

BEISPIEL StoredProcedure ("DSName", "ProcedureName", "John", "Miller")

StrCompare

Diese Funktion vergleicht zwei Zeichenfolgen unter Beachtung der GroR3-/Kleinschreibung.
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StrCompare
SYNTAX StrCompare(strA, strB, ignorecase)
PARAMETER StrA Die erste zu vergleichende Zeichenfolge.

strB Die zweite zu vergleichende Zeichenfolge.

ignoreCase  TRUE = Die GroR-/Kleinschreibung wird ignoriert.
FALSE = Die Grof3-/Kleinschreibung wird berticksichtigt.

RUCKGABE Ein 32-Bit Interwert, der die lexikalische Beziehung der beiden Zeichenfolgen angibt.
< 0 = strA ist kleiner als strB.
= 0 = strA und strB sind gleich.
> 0 = strA ist groR3er als strB.
BEISPIEL ; Compare
retvalue = StrCompare ("String to compare.","String to
compare.", true)
if (retvalue <> 0)
Raise ("Error", "StrCompare () The result should be 0.")
end-if

;Case sensitive test

retvalue = StrCompare ("Cat","cat", false)
if (retvalue = 0)

Raise ("Error", "StrCompare () The result should not be 0.")
end-if

StrDelChar

Ldscht aus einer Zeichenfolge ein bestimmtes Zeichen.

StrDelChar

SYNTAX StrDelChar(inString,delChar)

PARAMETER inString  String oder Variable
delChar  Zu entfernendes Zeichen

RUCKGABE Ergebnisstring

BEISPIEL varl="a b c d"
var2=StrDelChar (varl, " ")

;var2=abcd

StrindexOf

Gibt, beginnend bei 1, die erste Position einer Zeichenfolge in einer anderen Zeichenfolge zuriick.
StrindexOf

SYNTAX StrindexOf(searchString, sourceString, startindex, ignoreCase)
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PARAMETER

RUCKGABE

BEISPIEL

String

searchString Zu suchender String
sourceString String in dem gesucht wird.
startindex Position, ab der gesucht wird.

ignoreCase TRUE = Die GroR3-/Kleinschreibung wird ignoriert.
FALSE = Die Grof3-/Kleinschreibung wird bertcksichtigt.
Die erste Position der zu suchenden Zeichenfolge, beginnend bei 1 oder -1, falls die Zeichenfolge
nicht gefunden wurde.
retvalue = StrIndexOf ("m","animal", 2, true)
if (retvalue <> 4)

Raise ("Error", "StrCompare () The result should be 4 but it is "
+ retvalue)

end-if

Wandelt eine Variable in das String-Format.

Diese Funktion wird z.B. verwendet, um eine Stringliste wieder zurtick in einen String zu konvertieren.
Hierbei werden die einzelnen Elemente der Liste durch [CRLF] getrennt.

String
SYNTAX String(valueToConvert)
PARAMETER valueToConvert  Zu konvertierende Variable (alphanumerisch, numerisch oder Stringliste).
RUCKGABE Konvertierter String
BEISPIEL i=5
s=String (i)
StringlistAdd ("StrList","Perceptive Software","Konrad-Zuse-Str.
9","74172 Neckarsulm")
Address=String ("StrList")
StringListAdd
Fugt Strings in einer Stringliste hinzu.
StrDelChar
SYNTAX StringListAdd(stringList, stringParameters)
PARAMETER stringList Name der Stringliste
stringParameters  Anzufiigende Strings
BEISPIEL Street = "Konrad-Zuse-Str. 9"
Code = "74172"
City = "Neckarsulm"
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StringlistAdd (SListe, Street, Code, City)
Address = String(SListe)

; ——>Address = "Konrad-Zuse-Str. 9,74172,Neckarsulm"

StringListClear

Entfernt alle Element aus der Stringliste. Ist die Stringliste nicht vorhanden, wird sie neu angelegt.

StringListClear
SYNTAX StringListClear(stringList)

PARAMETER stringList ~ Name der Stringliste
BEISPIEL StringListClear (SListe)

StringListCount

Zahlt die Zeilen in einer Stringliste.
StringListCount

SYNTAX StringListCount(stringList)
PARAMETER stringList ~ Name der Stringliste

RUCKGABE Anzahl Zeilen
BEISPIEL i = StringListCount (StrList)

StringListGetCommaText

Gibt alle Zeilen der Stringliste in einem kommaseparierten String zurtck.
StringListGetCommaText

SYNTAX StringListGetCommaText(stringList)

PARAMETER stringList ~ Name der Stringliste

RUCKGABE Inhalt der Stringliste
BEISPIEL Commatext = StringlistGetCommatext (StrList)

StringListGetText
Gibt den Text der Stringliste zuriick. Jede Zeile endet mit CRLF.

StringListGetText
SYNTAX StringListGetText(stringList)
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PARAMETER stringList ~ Name der Stringliste

RUCKGABE Inhalt der Stringliste
BEISPIEL SLText = StringListGetText (StrList)

StringListGetValue
Liest den Wert flir einen Namen innerhalb einer Stringliste in der Form: "Name=Value".
StringListGetValue
SYNTAX StringListGetValue(stringList, aName)
PARAMETER stringList ~ Name der Stringliste
aName Bezeichner fiir den Wert, der ausgelesen werden soll.

RUCKGABE Der dem Bezeichner zugeordnete Wert.
BEISPIEL SLValue = StringListGetValue (StrList,Name)

StringListindexOf
Liefert die Position des ersten Elements in der Stringlistenzeile zurtick, das den angegeben Wert hat.
StringListindexOf
SYNTAX StringListindexOf(stringList,aLine)
PARAMETER stringList ~ Name der Stringliste
alLine Zu suchender Wert

RUCKGABE Position des Elements

BEISPIEL StringlistAdd("Title", "Mr.","Mrs.","Company","Family")
Pos = StringListIndexOf ("Title","Company")
; ——>Pos=2

StringListltemValues

Liest den Wert nach dem Ubergebenen Index und schreibt den Kommatext in die Zielstringliste.

StringListltemValues
SYNTAX StringListitemValues(stringList, linelndex,destList)

PARAMETER stringList ~ Name der Stringliste
lineIndex  Zeilenindex der Stringliste beginnend bei 0
destList Name der Zielstringliste

RUCKGABE Name des Werts

BEISPIEL StringlistAdd ("test","Valuelist=1,2,3,4,5")
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name = StringListItemValues ("test",0,"Values")
;——> Name = "Valuelist"

value = StringlListLine ("Values",0)

;——> value = "1 "

value = StringlListLine ("Values",1)

;——> value = "2 "

StringListLine
Ermittelt einen Zeileninhalt in einer Stringliste.
StringListLine
SYNTAX StringListLine(stringList,linelndex)
PARAMETER stringList ~ Name der Stringliste
linelndex  Zu lesende Zeilennummer beginnend bei 0.
RUCKGABE Zeileninhalt
BEISPIEL line = StringListLine("SListe",0)

StringListLoad

Ladt eine Liste von Strings aus einer Datei.

StringListltemValues

SYNTAX StringListLoad(stringList,fileName)
StringListLoad(stringList,fileName,sectionName)

PARAMETER stringList Name der Stringliste
fileName Name der Datei, aus der die Stringliste geladen wird.
sectionName Name der Sektion, aus der die Stringliste geladen wird. Dieser Parameter ist
optional.
RUCKGABE Name des Werts
BEISPIEL StringlistLoad ("SListe", "c:\Temp\Test.lst")

StringlistLoad ("SListe", "c:\Temp\Test.lst","Sectionl")

StringListParams

Konfiguriert die Parameter der Stringliste.

StringListParams
SYNTAX StringListParams(stringList, sortList, duplicateState)
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PARAMETER stringList Name der Stringliste

sortList TRUE = Die Stringliste wird sortiert.
FALSE = Die Stringliste wird nicht sortiert.

duplicateState 0 = Ignore - Duplikate werden ignoriert
1 = Accept - Duplikate sind zulassig
2 = Error - Fehlermeldung beim Einfiigen von Duplikaten. Das Setzen des
Parameter Duplikate hat keine Auswirkungen auf doppelte Strings, die
bereits in der Liste enthalten sind.
BEISPIEL StringlistAdd ("SListe", "Mr.","Mrs.","Company","Family")
StringListParams ("SListe", true,2)
StringlistAdd ("SListe", "Company")

StringListSave

Speichert eine Liste von Strings in eine Datei.

StringListltemValues

SYNTAX StringListSave(stringList, fileName)
StringListSave(stringList, fileName, encoding)

PARAMETE stringLis ~ Name der Stringliste

R t
fileNam Name der Datei, in der die Stringliste gespeichert wird.
e

encodin Als Encoding-Parameter kann folgendes angegeben werden:

9 e Leerstring, in diesem Fall wird das Default-Encoding (ANSI Codepage des
Betriebsystemes) verwendet.
e Codepage
e Name

e Anzeigename
Beispiel

e "1252"

e "windows-1252"

e "Westeuropaisch (Windows)"
Mdégliche Encoding-Parameter

Codepage Name Anzeigename

37 IBMO37 IBM EBCDIC (USA-Canada)

437 IBM437 OEM USA

500 IBM500 IBM EBCDIC (International)

708 ASMO-708 Arabic (ASMO 708)
perceptivesoftware Seite 188 von 709

from Lexmark



Studio Produktanleitung

720 DOS-720 Arabic (DOS)

737 ibm737 Greek (DOS)

775 ibm775 Baltic (DOS)

850 ibm850 Western European (DOS)

852 ibm852 Eastern European (DOS)

855 IBM855 OEM Ciyrillic

857 ibm857 Turkish (DOS)

858 IBM00858 OEM Multilingual Latin |

860 IBM860 Portuguese (DOS)

861 ibm861 Icelandic (DOS)

862 DOS-862 Hebrew (DOS)

863 IBM863 French, Canada (DOS)

864 IBM864 Arabic (864)

865 IBM865 Nordic (DOS)

866 cp866 Cyrillic (DOS)

869 ibm869 Greek, modern (DOS)

870 IBM870 IBM EBCDIC (Multilingual Latin-2)

874 windows-874 Thai (Windows)

875 cp875 IBM EBCDIC (Greek, modern)

932 shift_jis Japanese (Shift-JIS)

936 gb2312 Simplified Chinese (GB2312)

949 ks_c_5601-1987 Korean

950 big5 Chinese (Traditional) (Big5)

1026 IBM1026 IBM EBCDIC (Turkish, Latin-5)

1047 IBM01047 IBM Latin-1

1140 IBM01140 IBM EBCDIC (USA-Canada-European)

1141 IBM01141 IBM EBCDIC (Germany-European)

1142 IBM01142 IBM EBCDIC (Denmark-Norway-
European)

1143 IBM01143 IBM EBCDIC (Finland-Sweden-
European)

1144 IBM01144 IBM EBCDIC (ltalian-European)

1145 IBM01145 IBM EBCDIC (Spain-European)

1146 IBM01146 IBM EBCDIC (Great Britain-European)
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1147 IBM01147 IBM EBCDIC (France-European)

1148 IBM01148 IBM EBCDIC (International-European)

1149 IBM01149 IBM EBCDIC (Icelandic-European)

1200 utf-16 Unicode

1201 unicodeFFFE Unicode (Big Endian)

1250 windows-1250 Central European (Windows)

1251 windows-1251 Cyrillic (Windows)

1252 Windows-1252 Western European (Windows)

1253 windows-1253 Greek (Windows)

1254 windows-1254 Turkish (Windows)

1255 windows-1255 Hebrew (Windows)

1256 windows-1256 Arabic (Windows)

1257 windows-1257 Baltic (Windows)

1258 windows-1258 Vietnamese (Windows)

1361 Johab Korean (Johab)

10000 macintosh Western European (Mac)

10001 X-mac-japanese Japanese (Mac)

10002 x-mac-chinesetrad Chinese traditional (Mac)

10003 X-mac-korean Korean (Mac)

10004 X mac-arabic Arabic (Mac)

10005 X-mac-hebrew Hebrew (Mac)

10006 X-mac-greek Greek (Mac)

10007 x-mac-cyrillic Cyrillic (Mac)

10008 x-mac-chinesesimp Chinese simplified (Mac)

10010 X-mac-romanian Romanian (Mac)

10017 X-mac-ukrainian Ukrainian (Mac)

10021 x-mac-thai Thai (Mac)

10029 X-mac-ce Central European (Mac)

10079 x-mac-icelandic Icelandic (Mac)

10081 x-mac-turkish Turkish (Mac)

10082 X-mac-croatian Croatian (Mac)

12000 utf-32 Unicode (UTF-32)

12001 utf-32BE Unicode (UTF-32-Big Endian)
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20000 x-Chinese-CNS Chinese traditional (CNS)
20001 X-cp20001 TCA Taiwan
20002 x-Chinese-Eten Chinese traditional (Eten)
20003 X-cp20003 IBM5550 Taiwan
20004 X-cp20004 TeleText Taiwan
20005 X-cp20005 Wang Taiwan
20105 x-1A5 Western European (IA5)
20106 x-IA5-German German (IA5)
20107 x-1A5-Swedish Swedish (IA5)
20108 x-IA5-Norwegian Norwegian (IA5)
20127 us-ascii US-ASCII
20261 x-cp20261 T.61
20269 x-cp20269 ISO-6937
20273 IBM273 IBM EBCDIC (Germany)
20277 IBM277 IBM EBCDIC (Denmark-Norway)
20278 IBM278 IBM EBCDIC (Finland-Sweden)
20280 IBM280 IBM EBCDIC (ltaly)
20284 IBM284 IBM EBCDIC (Spain)
20285 IBM285 IBM EBCDIC (Great Britain)
20290 IBM290 IBM EBCDIC (Japanese Katakana)
20297 IBM297 IBM EBCDIC (France)
20420 IBM420 IBM EBCDIC (Arabic)
20423 IBM423 IBM EBCDIC (Greek)
20424 IBM424 IBM EBCDIC (Hebrew)
20833 x-EBCDIC- IBM EBCDIC (Korean, extended)
KoreanExtended
20838 IBM-Thai IBM EBCDIC (Thai)
20866 koi8-r Cyrillic (KOI8-R)
20871 IBM871 IBM EBCDIC (Icelandic)
20880 IBM880 IBM EBCDIC (Cyrillic, Russian)
20905 IBM905 IBM EBCDIC (Turkish)
20924 IBM00924 IBM Latin-1
20932 EUC-JP Japanese (JIS 0208-1990 and 0212-
1990)
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20936 X-cp20936 GB2312-80 Chinese (simple)

20949 X-cp20949 Korean Wansung

21025 cpl1025 IBM EBCDIC (Cyrillic, Serbian-Bulgarian)

21866 koi8-u Cyrillic (KOI8-U)

28591 iS0-8859-1 Western European (ISO)

28592 is0-8859-2 Central European (ISO)

28593 is0-8859-3 Latin 3 (1ISO)

28594 is0-8859-4 Baltic (ISO)

28595 is0-8859-5 Cyrillic (ISO)

28596 is0-8859-6 Arabic (1ISO)

28597 is0-8859-7 Greek (ISO)

28598 is0-8859-8 Hebrew (ISO-Visual)

28599 is0-8859-9 Turkish (ISO)

28603 is0-8859-13 Estonian (1SO)

28605 iS0-8859-15 Latin 9 (ISO)

29001 x-Europa Europe

38598 iS0-8859-8-i Hebrew (ISO-Logical)

50220 is0-2022-jp Japanese (JIS)

50221 csIS02022JP Japanese (JIS, 1 Byte Kana allowed)

50222 is0-2022-jp Japanese (JIS, 1 Byte Kana allowed -
SO/Sl)

50225 is0-2022-kr Korean (ISO)

50227 x-cp50227 ISO-2022 Chinese (simplified)

51932 euc-jp Japanese (EUC)

51936 EUC-CN Chinese simplified (EUC)

51949 euc-kr Korean (EUC)

52936 hz-gb-2312 Chinese simplified (HZ)

54936 GB18030 GB18030 Chines simplified

57002 x-iscii-de ISCII Devanagari

57003 x-iscii-be ISCII Bengali

57004 X-iscii-ta ISCII Tamil

57005 x-iscii-te ISCII Telugu

57006 X-iscii as ISCII Assamese
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57007 X-iscii-or ISCII Oriya
57008 x-iscii-ka ISCII Kannada
57009 x-iscii-ma ISCIl Malayalam
57010 x-iscii-gu ISCII Gujarati
57011 X-iscii-pa ISCII Punjabi
65000 utf-7 Unicode (UTF-7)
65001 utf-8 Unicode (UTF-8)
BEISPIEL StringlistSave ("SListe", "c:\Temp\Test.lst")

StringListSetCommaText
Schreibt einen durch Komma getrennten Wert in eine Stringliste.
StringListSetCommaText
SYNTAX StringListSetCommaText(stringList, commaText)
PARAMETER stringList Name der Stringliste
commaText In der Stringliste zu speichernde Werte (durch Komma getrennt), z. B. "A, B, C"

BEISPIEL StringListSetCommatext ("Listl", "A,B,C")

StringListSetValue

Setzt den Wert flr einen Namen innerhalb einer Stringliste in der Form: "Name=Value".

StringListSetValue
SYNTAX StringListSetValue(stringList, aName, aValue)

PARAMETER stringList ~ Name der Stringliste

aName Bezeichner fur den Wert, der geschrieben wird.

aValue Wert der dem Bezeichner zugeordnet wird.
BEISPIEL StringListSetValue ("Listl", "Lastname", "Miller")
StringListSort

Sortiert die Stringliste.

StringListSort
SYNTAX StringListSort(stringList)
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PARAMETER stringList ~ Name der Stringliste
BEISPIEL StringListSort ("StrList")

StrLastindexOf

Diese Funktion gibt, beginnend bei 1, die letzte Position einer Zeichenfolge in einer anderen Zeichenfolge
zuriick.

Syntax

StrLastIndexOf (searchString:string, sourceString:string, ignoreCase:bool)int
Parameter Beschreibung

searchString  Zu suchende Zeichenfolge

sourceString  Zeichenfolge, in der gesucht werden soll.

ignoreCase Wird der Wert auf true gesetzt, wird die Grof3-/Kleinschreibung ignoriert.
Wird der Wert auf false gesetzt, wird die Grof3-/Kleinschreibung bertcksichtigt.

Ruckgabewert

Die letzte Position, beginnend bei 1, der zu suchenden Zeichenfolge oder -1, falls die Zeichenfolge nicht
gefunden wurde.

Beispiel

retvalue = StrLastIndexOf ("N","Dot Net Perls", true)
if (retvalue <> 5)

Raise ("Error", "StrLastIndexOf () The result should be 5 but is " +
retvalue)

end-if
StrLeft
Formatiert einen String linksbindig.
StrLeft
SYNTAX StrLeft(inString)
PARAMETER inString  String oder Variable
RUCKGABE Linksbuindiger String
BEISPIEL Var = " 1234"
VarL = StrLeft (Var)
;——> VarL = "1234 "
StrLen

Ermittelt die Lange eines Strings.
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StrLen
SYNTAX StrLen(inString)
PARAMETER inString  String oder Variable
RUCKGABE Lange des Strings
BEISPIEL Var = "1234"
Len = StrlLen (Var)

;——>Len = 4

StrLower

Wandelt einen String in Kleinbuchstaben um.

StrLower
SYNTAX StrLower(inString)
PARAMETER inString  String oder Variable
RUCKGABE String in Kleinbuchstaben
BEISPIEL Var = "PERCEPTIVE SOFTWARE"
VarLow = StrLower (Var)
; VarLow = "perceptive software"
StrPos
Findet einen String innerhalb einer Zeichenkette.
StrPos
SYNTAX StrPos(searchStr, sourceStr, ignoreCase)

PARAMETER searchStr Zu suchender String.
sourceStr String, in dem gesucht werden soll.

ignoreCase  TRUE = GroR3-/Kleinschreibung beachten
FALSE = GroR3-/Kleinschreibung nicht beachten

RUCKGABE Position des Wortes im String oder 0 wenn der Suchstring nicht gefunden wurde.

BEISPIEL SourceStr = "Monday Tuesday Wednesday"
SuchStr = "Tuesday"
res = StrPos (SuchStr, SourceStr, TRUE)
;——>res=8

StrReplace

Ersetzt Zeichen in einem String mit anderen Zeichen.

StrReplace
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SYNTAX StrReplace(inString, oldValue, newValue)
PARAMETER inString String oder Variable
oldVvalue Zu ersetzende Zeichen

newValue Einzufiigende Zeichen

RUCKGABE Geanderter String

BEISPIEL Example - Replace Characters
varl = "10/11/2011"
Var2 = StrReplace (Varl, "/", ".")

Var3 = StrReplace (Varl, "/", " - ")
;——> Var2 = "10.11.2011"
;—-—> Var3 = "10 - 11 - 2011"

Example - Replace Quotes with Parse

Varl = """John"",""Peter"""

;——> Varl = "John", "Peter"

goute = Parse (""H22;")

Var2 = StrReplace (Varl, quote, "")
;——> Var2=John, Peter

Weitere Informationen finden Sie unter Parse.

StrReverse

Dreht die Zeichenfolge um.

StrReverse
SYNTAX StrReverse(inString)
PARAMETER inString  String oder Variable
RUCKGABE Umgekehrter String
BEISPIEL Var = "PERCEPTIVE SOFTWARE"
VarR = StrReverse (Var)
;——> VarR = "ERAWTFOS EVITPECREP"
StrRight
Formatiert einen String rechtsbiindig.
StrRight
SYNTAX StrRight(inString)
PARAMETER inString  String oder Variable
RUCKGABE Rechtsbiindiger String
BEISPIEL Var = "1234 "
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VarR = StrRight (Var)
; VarR = " 1234"

StrTok
Zerlegt einen String nach einem Trennzeichen und gibt die extrahierte Zeichenfolge zuriick.
StrTok
SYNTAX StrTok(varName,delimiter)
PARAMETER varName  String oder Variable
delimiter Trennzeichen
RUCKGABE Extrahierter String
BEISPIEL Variable = "1;2;3;4;"
V = StrTok ("Variable", ";") ;--> V="1" Variable="2;3;4;"
V = StrTok ("Variable", ";") ;--> V="2" Variable="3;4;"
V = StrTok ("Variable", ";") ;--> V="3" Variable="4;"
V = StrTok ("Variable", ";") ;--> V="4" Variable=""
V = StrTok ("Variable", ";") ;--> V="" Variable=""
StrToLen
Bringt eine Zeichenfolge auf eine bestimmte Lénge.
StrToLen
SYNTAX StrToLen(inString, maxLen, fillChar, doRight)
PARAMETER inString  String oder Variable
maxLen Ergebnislange
Ist die Wert dieses Parameters kleiner als die Lange des Strings, wird der String an
dieser Position abgeschnitten.
Ansonsten wird der String auf die angegebene Lédnge mit dem Fllzeichen
aufgefullt.
fillChar Fullzeichen
Ist kein Fillzeichen angegeben, so wird ein Leerzeichen verwendet.
doRight TRUE = Fillzeichen werden am Anfang eingefigt.
FALSE = Fullzeichen werden am Ende eingefigt.
RUCKGABE Geanderter String
BEISPIEL Var = "1234"
Varl0 = StrToLen (Var, 10, "O0", TRUE)
;——> Varl0="0000001234"
Varl0 = StrToLen (Var, 10, "0", FALSE)
;—=> Varl0="1234000000"
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StrUpper

Wandelt einen String in Grof3buchstaben um.
StrUpper

SYNTAX StrUpper(inString)

PARAMETER inString  String oder Variable

RUCKGABE String in GroRbuchstaben

BEISPIEL Var = "perceptive software"
VarUp = StrUpper (Var)
; VarUp = "PERCEPTIVE SOFTWARE"

StrWord

Extrahiert den Teil eines Strings, der durch den Delimiter getrennt ist.
StrWord

SYNTAX StrWord(inString, wordNumber, delimiter)

PARAMETER inString String oder Variable

wordNumber  Wort-Nummer beginnend bei 1
delimiter Trennzeichen
RUCKGABE Extrahierter Teilstring

BEISPIEL Var = StrWord ("Wl.w2.W3",2,".")
;——> Var = "w2"

StrWordCount

Bestimmt die Anzahl der mit dem angegebenen Trennzeichen getrennten Worter.

StrWordCount
SYNTAX StrWordCount(inString, delimiter)

PARAMETER inString String oder Variable
delimiter Trennzeichen
RUCKGABE Anzahl der Worter

BEISPIEL Var = StrWordCount ("W1l.w2.W3",".")
;——> Var = 3

SubString

Diese Funktion extrahiert einen Teil aus einer Zeichenfolge. Der zu extrahierende Teil wird durch die

Startposition und die L4ngenangabe bestimmt.
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SubString
SYNTAX SubsString(inString, startindex, length)
PARAMETER inString Zeichenfolge, aus der ein Teil extrahiert werden soll.

startindex  Startposition beginnend bei 1.

length Die Anzahl der Zeichen ab der Startposition, die ausgeschnitten werden. Wird fir
diesen Parameter 0 Uibergeben, so werden alle Zeichen ab startindex bis zum
Ende der Zeichenkette zuriickgegeben.

RUCKGABE Die extrahierte Zeichenfolge.
BEISPIEL retString = SubString("abc",2,1)

Trim

Diese Funktion entfernt alle flihrenden und abschlieRenden Leerzeichen aus einer Zeichenfolge.

Trim
SYNTAX Trim(inString)
PARAMETER inString  Zeichenfolge, aus der die filhrenden und abschlieRenden Leerzeichen entfernt

werden sollen.

RUCKGABE Die nach Entfernen der Leerzeichen verbleibende Zeichenfolge.

BEISPIEL retString = Trim(" abc XYZ ")
; Result: retString = "abc XYZ"
TrimEnd
Entfernt alle Leerzeichen am Ende einer Zeichenfolge.
TrimEnd
SYNTAX TrimEnd(inString)
PARAMETER inString  Zeichenfolge, aus der die fitlhrenden und abschlieBenden Leerzeichen entfernt
werden sollen.
RUCKGABE Die nach Entfernen der abschlieRenden Leerzeichen verbleibende Zeichenfolge.
BEISPIEL retString = TrimEnd (" abc XYZ ")
; Result: retString = " abc XYz"
TrimStart
Entfernt alle flhrenden Leerzeichen aus einer Zeichenfolge.
TrimStart
SYNTAX TrimStart(inString)
PARAMETER inString  Zeichenfolge, aus der die fiinrenden und abschlieRenden Leerzeichen entfernt
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werden sollen.

RUCKGABE Die nach Entfernen der filhrenden Leerzeichen verbleibende Zeichenfolge.
BEISPIEL retString = TrimStart (" abc XYZ ")

; Result: retString = "abc XYZ "
Trunc

Schneidet die Dezimalstellen einer FlieRkommazahl ab. Liegt die FlieBkommazahl im Bereich zwischen
2147483647 und -2147483648, muss der Ruckgabewert nach Integer umgewandelt werden. Liegt die
FlieRkommazahl im Bereich zwischen 2147483648 und 9223372036854775807 oder zwischen -
2147483649 und -9223372036854775808, muss der Rickgabewert nach Biginteger umgewandelt
werden.

Syntax

Trunc (value: Double): MonalisaVariable

Parameter Beschreibung

value Gleitkommazahl
Ruckgabewert

Integer

Beispiele

d=1.9

i = Integer (Trunc(d))

j——> 1 =1

9999999999.001
i = BigInteger (Trunc(d))
;-=> 1 = 9999999999

UnRegisterLib
Hebt die Registrierung einer Funktionsbibliothek (DLL) auf.

UnRegisterLib
SYNTAX UnRegisterLib(dlIFileName)
PARAMETER diiFileName  Name und Pfad der DIl

BEISPIEL UnRegisterLib ("C:\Winnt\System\MSLDB LIB.DLL")

Update

Andert einen Datensatz und fiillt die Felder mit den neuen Werten.
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Update
SYNTAX Update(datasetName,rowNum,fields)
PARAMETER datasetName  Name der Datenmenge
rowNum Satznummer, nach der Daten eingefuigt werden.
fields Werte der Felder in der richtigen Reihenfolge
BEISPIEL Update ("DSName", 1, "Perceptive Software","3","08/10/2013"™)
VerifyPool
Prift, ob der angegebene Pool existiert. Falls nicht, wird eine Exception ausgeldst.
VerifyPool
SYNTAX VerifyPool(poolName)

PARAMETER diFileName  Name des zu priifenden Pools
BEISPIEL VerifyPool ("MyPool")

Version

Ermittelt die Version des MonaLisa-Interpreters.

Version

SYNTAX Version()

RUCKGABE  Versionsnummer
BEISPIEL MLVersion=Version ()

Beispielskript: Datenbankzugriff

Das folgende Skript fuhrt einen Select auf einer Datenbank aus und iteriert durch das Result.

myDBALias = "OrderDataDbAlias" ; Name of existing DB Alias to use for
connection to the DB

myDataSet = "MyOrderDataDbDataSet" ; Name of local dataset to use
mySQlStatement = "Select * FROM xml job WHERE state=:myState and
SelParams=:mySelParam" ; The sgl-statement using parameters

mySQLStringList = "SqglList" ; Name of the local list to use for the sqgl-
statement

myParamDescList = "ParamDescList" ; Name of the local parameter description
list

InitDatabase (myDBAlias) ; Initiate DB connection
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InitDataset (myDataSet, myDBALias) ;
StringlistAdd (mySQLStringList,
sgl-stringlist

;Fill parameter description list
StringListClear (myParamDescList)
StringListSetValue (myParamDescList,
StringListSetValue (myParamDescList,
used

myState = "6" ;Local variable

mySelParam ="0815" ;Local variable used
SetSQL (myDataSet, mySQLStringList) ;
parameters in the statement, sgl will be

PrepareSQL (myDataSet, myParamDescList) ;
parameters

While
BundleName =

(EOF (myDataSet) = false)

Protocol ("BundleName: {0O}", 8,

data

Next (myDataSet)
to next set of data
End-while

mySQlStatement) ;

"myState",
"mySelParam",

GetField (myDataSet, "BundleName") ;
BundleName) ;

Create local dataset

Add sgl-statement to the

"ii")

"j_j_")

as first parameter
as second parameter

Setting sgl-statement (with no

executed immediately)
Executing sgl-statement with

; As long as not EndOfFile
Get the desired data
Do something with the

; Position dataset cursor
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Xdata Funktionen

Uber Xdata-Funktionen

Diese Funktionen kdnnen Sie in Leseskripten von Datenobjekten verwenden.
Transaction Control

Uber Transaction Control

Mit Hilfe der Methoden StartTransaction, Commit und Rollback ist es mdglich mehrere DB-Aktionen
(Select, Update, Delete, Insert) zu einer Transaktion zusammenzufassen.

Beispiel
Im folgenden Skript fur eine Oracle-DB wird mit Q1 ein Select auf der Datenbank ausgefuhrt.

Am Ende der Verarbeitung wird im Skript dann mit ExecuteQuery() ein Update auf den zuvor selektierten
Satz ausgefuhrt.

SQL Statements

Ql: select * from TEST where status = 0 and id = (select min(id) from test
where status = 0) for update
Update Status: update TEST set status = 1 where id = :ID

Damit der Datensatz zwischen dem Ausfiihren von Q1 und Update_Status fir andere DB-Sessions
gesperrt ist, muss die Select-Anweisung bereits eine Update-Sperre mit for update setzen.

Damit die DB-Sperre erhalten bleibt, bis der Update ausgefiihrt wurde, miissen beide SQL-Befehle in
einer Transaktion ausgefihrt werden.

db.StartTransaction ()
db.WorkWithQuery ("Q1")
db.ApplyDataSet ()

system.ID = db.GetField("ID")
db.ExecuteQuery ("Update Status")
db.Commit ()

StartTransaction

Startet eine Transaktion auf der Datenbank.

Syntax

StartTransaction ()

Ruckgabewert

Commit

Beendet eine Datenbank-Transaktion.
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Commit
SYNTAX Commit()

BEISPIEL Commit ()

Rollback

Verwirft alle Anderungen, Einfligungen und Léschungen der aktuellen Transaktion und beendet sie.

RollBack
SYNTAX  RollBack()

AddDataRecord

Diese Methode fligt dem aktuellen Datenobjekt einen Datensatz hinzu.

AddDataRecord

SYNTAX AddDataRecord(columnValues)

PARAMETER columnValues  Werte, die dem Datenobjekt als Datensatz hinzugefiigt werden
BEISPIEL db.AddDataRecord (1234, "John","Miller")

ApplyDataRecord
Ubernimmt den aktuellen Datensatz in das logische Datenmodell.

ApplyDataRecord
SYNTAX ApplyDataRecord()

BEISPIEL db.ApplyDataRecord ()

ApplyDataSet

Ubernimmt die mit der letzten Leseanweisung gelesenen Daten in das logische Datenmodell. Dabei
werden alle Datenséatze ibernommen, wenn es sich um eine 1:N Beziehung handelt.

ApplyDataSet
SYNTAX ApplyDataSet()
BEISPIEL db.ApplyDataSet ()

DefineContainer

Definiert einen Container, um Werte aus einer Datenbank-Spalte fir sogenannte Containerspalten zu
extrahieren.
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DefineContainer

SYNTAX DefineContainer(usingMode, fieldName, delimiter)
DefineContainer(usingMode, fieldName, delimiterList)

PARAMETER usingMode Atuell nicht verwendet, reserviert fiir zukiinftige Erweiterungen.
fieldName Name des Container-Feldes in der Datenbank-Tabelle.
delimiter Angabe des ASCII-Code des Trennzeichens, z. B. 44 fur ein Komma.

delimiterList ~ Kommagetrennte Liste von Trennzeichen. Ein Trennzeichen wird durch seinen
ASCII-Wert angegeben. Beispiel: "44,59" legt als mdgliche Trennzeichen das
Komma und das Semikolon fest.
BEISPIEL db.WorkWithQuery ("Q1")
db.DefineContainer (0, "ContainerCol", 59)
db.ApplyDataSet ()

Eof

Ermittelt, ob der Cursor am Ende der Datenmenge steht.
Eof

SYNTAX Eof()

RUCKGABE TRUE = Eof erreicht.
FALSE = Eof nicht erreicht.

BEISPIEL End Of File = db.Eof ()

ExecuteQuery
Fuhrt eine SQL-Abfrage aus.

ExecuteQuery

SYNTAX ExecuteQuery(queryName)

PARAMETER queryName  Name der zu auszufilhrenden Abfrage
BEISPIEL db.ExecuteQuery ("Q2")

First

Positioniert den Datensatzzeiger an den Anfang des aktuellen Datenobjekts.

First
SYNTAX First()
BEISPIEL db.First ()
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GetField

Gibt den Feldwert als String zurtck.
GetField

SYNTAX GetField(fieldName)

PARAMETER fieldName  Name der Spalte

RUCKGABE Feldwert

BEISPIEL db.WorkWithQuery ("Q1")
db.ApplyDataSet ()
System.Par Name = db.GetField("PAR NAME")

Last

Positioniert den Datensatzzeiger auf den letzten Datensatz des aktuellen Datenobjekts.

Last
SYNTAX  Last()

BEISPIEL db.Last ()

Meldung

Falls ein Fehler aufgetreten ist, kann dieser Uber diese Methode abgerufen werden.

Syntax

Meldung ()

Riuckgabewert
Fehlermeldung
Beispiel
FM=db.Meldung ()

Message

Falls ein Fehler aufgetreten ist, kann dieser tber diese Methode abgerufen werden.

Syntax

Message ()

Ruckgabewert

Fehlermeldung
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Beispiel

FM=db.Message ()

Next

Positioniert den Datensatzzeiger des aktuellen Datenobjekts auf dem néachsten Datensatz.

Next
SYNTAX Next()
BEISPIEL  db.Next ()

PrepareParameter

Unbenannte Parameter (%s) werden in der SQL-Anweisung ersetzt, bevor dieses an die DB Ubermittelt
wird.

Um nun den zu verwendenden Wert zu erhalten, muss angegeben werden in welcher Variablen im
SystemPool sich der Wert befindet.

Verwenden Sie hierfur die Funktion PrepareParameter. Dieser Funktion wird ein kommagetrennter String
Ubergeben, der die Namen der entsprechenden MonaLisa-Variablen in der Reihenfolge enthalt, wie sie in
der SQL-Anweisung verwendet werden sollen.

Die unbenannten Parameter missen so abgelegt werden, wie sie von der Datenbank erwartet werden,
also z. B. mit einfachen Hochkommata umschlossen.

PrepareParameter
SYNTAX PrepareParameter(paramValues)
PARAMETER paramValues  Kommaseparierte Namen der Variablen.
BEISPIEL Leseskript
system.ParNum = "0815"
system.Nr = "2"
system.Type = "N"

db.PrepareParameter ("LfdNr, Type")
db.WorkWithQuery ("Q1")
db.ApplyDataSet ()

Query
Select * from "ACCOUNTS.DB"

where (ACC Num = %s)
AND (ACC_Par Num = :ParNum)
AND (ACC Type = %s)

Prev

Positioniert den Datensatzzeiger des aktuellen Datenobjekts auf dem vorherigen Datensatz.
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Prev
SYNTAX Prev()

BEISPIEL db.Prev ()

RowCount

Gibt die Anzahl der gelesenen Datenséatze zuriick.

RowCount

SYNTAX RowCount()
RUCKGABE  Anzahl der Datensétze
BEISPIEL i=db.Rowcount ()

StartProcedure

Fihrt eine StoredProcedure aus.

Syntax

StartProcedure (procedureName: String)
StartProcedure (procedureName: String ,usingMode: Integer)

Parameter Bedeutung
procedureName Name der StoredProcedure.
usingMode 0 Bindung Uber die Parameteranordnung.

Die Parameter werden in der Reihenfolge der StoredProcedure-Definition angegeben.

1 Bindung Uber die Parameternamen:.
Die Parameter werden Uber Namensvergleich tibergeben.

Ruckgabewert

Beispiel

db.StartProcedure ("DM PROCEDURE", 1)

WorkWithQuery

Offnet eine Datenmenge mittels SQL-Query.
WorkWithQuery

SYNTAX WorkWithQuery(queryName)
PARAMETER gueryName  Name der Query
BEISPIEL db.WorkWithQuery ("Q1")
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Datumsfunktionen

Uber MLDate

Das MonalLisa-Objekt MLDate stellt Datumsfunktionen zur Verfiigung gestellt. Um das Objekt zu laden,
verwenden Sie die MonaLisa-Methode GetObiject() .

Beispiel

GetObject ("Date", "MLDate")

Formatmasken

Die bei manchen Methoden als Parameter anzugebende Formatmaske muss dabei den Regeln des .NET
Frameworks entsprechen.

Beispiele

Formatmaske
dd

ddd

dddd

MM

MMM

MMMM

yy

yyyy
hh

mm

SS

Ergebnis
Tag zweistellig numerisch.

Name des Wochentags (abgekirzt).

Name des Wochentags (ausgeschrieben).

Monat zweistellig numerisch.

Name des Monats (abgekdrzt).
Name des Monats (ausgeschrieben).
Jahr in zweistelliger Form.

Jahr in vierstelliger Form.

Stunden

Minuten

Sekunden

Alle Datums- und Zeit-Formatierungsstring des .NET Frameworks werden unterstitzt. Weitere

Informationen finden Sie unter "Date and Time Format Strings" in msdn.microsoft.com.

Methoden der Klasse MLDate

CurrentDate

Liefert das aktuelle Datum als Zahl.

CurrentDate

SYNTAX CurrentDate()

RUCKGABE  Datum als Zahl.

BEISPIEL GetObject ("date", "MLDate")

CurrDateAsInt = date.CurrentDate ()

CurrentDateToString
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Liefert das aktuelle Datum als Datumsstring.

CurrentDateToString

SYNTAX CurrentDateToString(format)

PARAMETER format  Formatmaske, beschreibt den Aufbau des Datumstrings

RUCKGABE Aktuelles Datum als formatierter Datumsstring.

BEISPIEL GetObject ("date", "MLDate")
CurrDateAsStr = date.CurrentDateToString ("MM.dd.yyyy")

DateStringTolnt64

Wandelt einen Datumsstring in eine Datumszahl.

DateStringTolnt64

SYNTAX DateStringTolnt64(format, date)

PARAMETER format  Formatmaske, die den Aufbau des Datumstrings beschreibt.
date Der zu konvertierend Datumsstring.

RUCKGABE Datum als Zahl.

BEISPIEL GetObject ("date", "MLDate")
DateStrToInt = date.DateStringToInt64 ("MM/dd/yyyy", "10/31/2013")

DayOfWeek

Liefert fir die angegebene Datumszahl den Wochentag als Zahl.

DayOfWeek
SYNTAX DayOfWeek(date)
PARAMETER date  Integer-Datum

RUCKGABE Wochentagsnummer
0 = Sonntag bis 6 = Samstag

BEISPIEL GetObject ("date", "MLDate")
CurrDateAsInt = date.CurrentDate ()
DayOfWeek = date.DayOfWeek (CurrDateAsInt)

DaysinMonth

Ermittelt die Anzahl der Tage des angegebenen Monats im angegebenen Jahr.

DaysInMonth
SYNTAX DaysInMonth(month, year)

PARAMETER month Monat als Zahl
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year Jahr als Zahl

RUCKGABE Anzahl der Tage.

BEISPIEL GetObject ("date", "MLDate")
DaysInMonth = date.DaysInMonth (2, 2014)

FormatDateTimeString
Formatiert den angegebenen Datumsstring in einen der Formatmaske entsprechenden Datumsstring.
FormatDateTimeString
SYNTAX FormatDateTimeString(format, date)
PARAMETER format  Formatmaske, die den Aufbau des Datumstrings beschreibt.
date Datumsstring

RUCKGABE Formatierter Datumsstring

BEISPIEL GetObject ("date", "MLDate")
FormatedDateTimeStr = date.FormatDateTimeString ("MM/dd/yyyy",
"31/10/2014™)

IncDate

Addiert eine bestimmte Anzahl von Tagen, Monaten und Jahren zu einem Datum. Wird eine negative
Anzahl angegeben, wird diese von dem Datum subtrahiert.

IncDate
SYNTAX IncDate(date, days, months, years)
PARAMETER date Datum als Zahl.

days Anzahl der Tage.

months  Anzahl Monate

years Anzahl Jahre
RUCKGABE Datumszahl

BEISPIEL GetObject ("date", "MLDate")
CurrDateAsInt = date.CurrentDate ()
IncDateInt = date.IncDate (CurrDateAsInt, 10, 0, 0)

Int64ToDateString

Wandelt die angegebene Datumszahl in einen formatierten Datumsstring.

Int64ToDateString
SYNTAX Int64ToDateString(format, date)
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PARAMETER format  Formatmaske, die den Aufbau des Datumstrings beschreibt.
date Datum als Zahl.
RUCKGABE Datum als formatierter Datumsstring.

BEISPIEL GetObject ("date", "MLDate")
CurrDateAsInt = date.CurrentDate ()
DateIntToStr = date.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy", CurrDateAsInt)

IsLeapYear

Prift ob es sich bei der angegebenen Jahreszahl um ein Schaltjahr handelt.

IsLeapYear
SYNTAX IsLeapYear(year)

PARAMETER year  Jahr als Zahl

RUCKGABE TRUE = Schaltjahr.
FALSE = Kein Schaltjahr

BEISPIEL GetObject ("date", "MLDate")
IsLeapYear = date.IsLeapYear (2014)

WeekOfYear

Liefert die Wochennummer der angegebenen Datumszahl geméaR 1SO 8601 .

WeekOfYear
SYNTAX WeekOfYear(date)
PARAMETER date  Datumszahl

RUCKGABE Wochennummer

BEISPIEL GetObject ("date", "MLDate")
CurrDateAsInt = date.CurrentDate ()
WeekOfYear = date.WeekOfYear (CurrDateAsInt)
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Dateiverarbeitung

Uber MLDos

Das MonalLisa Objekt MLDos erméglicht den Zugriff auf Dateien und die Ausfiihrung von
Dateioperationen. Um das Objekt zu laden, verwenden Sie die MonaLisa-Methode GetObject() .

Beispiel
GetObject ("DOS", "MLDos")

Methoden der Klasse MLDos

ChangeExtension

Andert die Erweiterung einer Pfadzeichenfolge.

ChangeExtension
SYNTAX ChangeExtension(path, extension)

PARAMETER  Zu &ndernde Pfadinformationen.
RUCKGABE Eine Zeichenfolge, die die geénderten Pfadinformationen enthalt.

Combine

Kombiniert zwei Pfadzeichenfolgen.

CloseSQL

SYNTAX Combine(pathl, path2)

PARAMETER pathl  Erster Pfad
path2  Zweiter Pfad

RUCKGABE Eine Zeichenfolge mit dem kombinierten Pfad.

Wenn einer der beiden angegebenen Pfade eine Zeichenfolge der Lange 0 ist, gibt diese Methode
den anderen Pfad zuriick. Wenn path?2 einen absoluten Pfad enthalt, gibt diese Methode path?2
zuriick.

CopyFile

Kopiert eine vorhandene Datei in eine neue Datei.

CopyFile
SYNTAX CopyFile(sourceFileName, destFileName)
CopyFile(sourceFileName, destFileName, overwrite)

PARAMETER Name der Zieldatei.

Dies darf kein Verzeichnis und, falls der Parameter &apos;overwrite&apos; nicht angegeben ist,
keine vorhandene Datei sein.

overwrite True, wenn die Zieldatei Giberschrieben werden kann, sonst False.
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CreateTextFile

Erzeugt eine Text-Datei, die zum Lesen, Schreiben oder Anfligen gedffnet werden kann.

CreateTextFile

SYNTAX CreateTextFile(newLine)

PARAMETER inputFileName  Definiert den String fiir den Zeilenumbruch. Wird der Parameter nicht
angegeben, wird CRLF ("\\n" - $0D $0A) als Default fir den Zeilenumbruch
verwendet.

Mogliche Werte
DOS.NewLineLF = LineFeed (“\n" - $0A)
DOS.NewLineCRLF = CarriageReturn/LineFeed ("\r\n" - $0D $0A)

RUCKGABE MonalLisaTextFile-Objekt, das zum Lesen, Schreiben oder Anfiigen gedéffnet werden kann.

CreateDirectory

Erstellt alle Verzeichnisse und Unterverzeichnisse entsprechend der Angabe in path.
CreateDirectory

SYNTAX CreateDirectory(path)

PARAMETER path  Zu erstellender Verzeichnispfad.

DeleteDirectory

Loscht das angegebene Verzeichnis und wenn angegeben, alle Unterverzeichnisse dieses
Verzeichnisses.

DeleteDirectory

SYNTAX DeleteDirectory(path)
DeleteDirectory(path, recursive)

PARAMETER path Name des zu entfernenden leeren Verzeichnisses. Dieses Verzeichnis muss
schreibbar oder leer sein.

recursive TRUE = L&schen der Verzeichnisse, Unterverzeichnisse und Dateien in path.
False = Verzeichnisse, Unterverzeichnisse und Dateien nicht [6schen.

DeleteFile
Ldscht die angegebene Datei.

Hinweis Ist die angegebene Datei nicht vorhanden, wird keine Exception ausgel6st.

DeleteFile
SYNTAX DeleteFile(path)
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PARAMETER path ~ Name der zu ldschenden Datei

DeleteFiles

Loscht alle Dateien in einem Verzeichnis und ggf. Unterverzeichnis, die dem Suchmuster entsprechen.

DeleteFiles
SYNTAX DeleteFiles(path, searchPattern, recursive)
PARAMETER path Name des Verzeichnisses.

searchPattern  Suchzeichenfolge fir die Uberpriifung der Namen von Dateien in path auf
Ubereinstimmungen.

recursive TRUE = Unterverzeichnisse durchsuchen.
FALSE = Unterverzeichnisse nicht durchsuchen.

DirectoryExists

Bestimmt, ob der angegebene Pfad auf ein vorhandenes Verzeichnis auf einem Datentrager verweist.
DirectoryExists

SYNTAX DirectoryExists(path)

PARAMETER path  Zu testender Pfad

RUCKGABE TRUE = Der Pfad existiert.
FALSE = Der Pfad existiert nicht.

ExecuteSynchron

Startet die angegebene Anwendung und gibt den ExitCode zurtick, wenn die Anwendung geschlossen
wird.

Hinweis flr 64-Bit Betriebsysteme:
Perceptive Document Composition ist eine 32-Bit Anwendung.
Soll mit dem Befehl ExecuteSynchron ein Programm aus dem Verzeichnis

$windir%\System32 bzw.
C:\windows\System32

aufgerufen werden, ist statt dessen das Verzeichnis

$windir$\Sysnative bzw.
c:\windows\Sysnative

anzugeben.
Weitere Informationen hierzu finden Sie unter folgendem Link:

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/aa384187(v=vs.85).aspx
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Syntax
ExecuteSynchron (string file, string parameter, bool hide)

Parameter Bedeutung

file Anwendung mit Pfad
parameter Parameter der Anwendung
hide True: Die Anwendung wird unsichtbar gestartet.

False: Die Anwendung wird sichtbar gestartet.

Ruckgabewert

Exitcode der Anwendung

FileAppendText
Offnet eine Datei, fuigt die angegebene Zeichenfolge an die Datei an und schlieRt dann die Datei.

Wenn die Datei nicht vorhanden ist, erstellt diese Methode eine Datei, schreibt die angegebene
Zeichenfolge in die Datei und schlief3t die Datei dann.

Syntax

FileAppendText (string fileName, string content)
FileAppendText (string fileName, string content, string encoding)

Parameter Bedeutung

fileName Die Datei, an die die angegebene Zeichenfolge angefligt werden soll.
content Die Zeichenfolge, die an die Datei angefligt werden soll.
encoding Als Encoding-Parameter kann folgendes angegeben werden:

e Leerstring. In diesem Fall wird das Default-Encoding (ANSI Codepage des
Betriebsystemes) verwendet.

e Codepage

e Name

e Anzeigename
Beispiel:

e "1252"

e "windows-1252"

e "Westeuropaisch" (Windows)
Mdgliche Encoding-Parameter

Codepage Name Anzeigename
37 IBM0O37 IBM EBCDIC (USA-Canada)
437 IBM437 OEM USA
500 IBM500 IBM EBCDIC (International)
708 ASMO-708 Arabic (ASMO 708)
720 DOS-720 Arabic (DOS)
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737 ibm737 Greek (DOS)

775 ibm775 Baltic (DOS)

850 ibm850 Western European (DOS)

852 ibm852 Eastern European (DOS)

855 IBM855 OEM Cyrillic

857 ibm857 Turkish (DOS)

858 IBM00858 OEM Multilingual Latin |

860 IBM860 Portuguese (DOS)

861 ibm861 Icelandic (DOS)

862 DOS-862 Hebrew (DOS)

863 IBM863 French, Canada (DOS)

864 IBM864 Arabic (864)

865 IBM865 Nordic (DOS)

866 cp866 Cyrillic (DOS)

869 ibm869 Greek, modern (DOS)

870 IBM870 IBM EBCDIC (Multilingual Latin-2)

874 windows-874 Thai (Windows)

875 cp875 IBM EBCDIC (Greek, modern)

932 shift_jis Japanese (Shift-JIS)

936 gb2312 Simplified Chinese (GB2312)

949 ks_c 5601-1987 Korean

950 bigs Chinese (Traditional) (Big5)

1026 IBM1026 IBM EBCDIC (Turkish, Latin-5)

1047 IBM01047 IBM Latin-1

1140 IBM01140 IBM EBCDIC (USA-Canada-European)

1141 IBM01141 IBM EBCDIC (Germany-European)

1142 IBM01142 IBM EBCDIC (Denmark-Norway-
European)

1143 IBM01143 IBM EBCDIC (Finland-Sweden-
European)

1144 IBM01144 IBM EBCDIC (ltalian-European)

1145 IBM01145 IBM EBCDIC (Spain-European)

1146 IBM01146 IBM EBCDIC (Great Britain-European)

1147 IBM01147 IBM EBCDIC (France-European)
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1148 IBM01148 IBM EBCDIC (International-European)

1149 IBM01149 IBM EBCDIC (Icelandic-European)

1200 utf-16 Unicode

1201 unicodeFFFE Unicode (Big Endian)

1250 windows-1250 Central European (Windows)

1251 windows-1251 Cyrillic (Windows)

1252 Windows-1252 Western European (Windows)

1253 windows-1253 Greek (Windows)

1254 windows-1254 Turkish (Windows)

1255 windows-1255 Hebrew (Windows)

1256 windows-1256 Arabic (Windows)

1257 windows-1257 Baltic (Windows)

1258 windows-1258 Vietnamese (Windows)

1361 Johab Korean (Johab)

10000 macintosh Western European (Mac)

10001 X-mac-japanese Japanese (Mac)

10002 x-mac-chinesetrad Chinese traditional (Mac)

10003 X-mac-korean Korean (Mac)

10004 X mac-arabic Arabic (Mac)

10005 X-mac-hebrew Hebrew (Mac)

10006 x-mac-greek Greek (Mac)

10007 x-mac-cyrillic Cyrillic (Mac)

10008 X-mac-chinesesimp Chinese simplified (Mac)

10010 X-mac-romanian Romanian (Mac)

10017 X-mac-ukrainian Ukrainian (Mac)

10021 x-mac-thai Thai (Mac)

10029 X-mac-ce Central European (Mac)

10079 x-mac-icelandic Icelandic (Mac)

10081 x-mac-turkish Turkish (Mac)

10082 X-mac-croatian Croatian (Mac)

12000 utf-32 Unicode (UTF-32)

12001 utf-32BE Unicode (UTF-32-Big Endian)

20000 x-Chinese-CNS Chinese traditional (CNS)
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20001 X-cp20001 TCA Taiwan
20002 x-Chinese-Eten Chinese traditional (Eten)
20003 X-cp20003 IBM5550 Taiwan
20004 X-cp20004 TeleText Taiwan
20005 X-cp20005 Wang Taiwan
20105 x-1A5 Western European (IA5)
20106 X-IA5-German German (IA5)
20107 x-1A5-Swedish Swedish (IA5)
20108 x-1A5-Norwegian Norwegian (IA5)
20127 us-ascii US-ASCII
20261 x-cp20261 T.61
20269 x-cp20269 ISO-6937
20273 IBM273 IBM EBCDIC (Germany)
20277 IBM277 IBM EBCDIC (Denmark-Norway)
20278 IBM278 IBM EBCDIC (Finland-Sweden)
20280 IBM280 IBM EBCDIC (ltaly)
20284 IBM284 IBM EBCDIC (Spain)
20285 IBM285 IBM EBCDIC (Great Britain)
20290 IBM290 IBM EBCDIC (Japanese Katakana)
20297 IBM297 IBM EBCDIC (France)
20420 IBM420 IBM EBCDIC (Arabic)
20423 IBM423 IBM EBCDIC (Greek)
20424 IBM424 IBM EBCDIC (Hebrew)
20833 x-EBCDIC- IBM EBCDIC (Korean, extended)
KoreanExtended
20838 IBM-Thai IBM EBCDIC (Thai)
20866 koi8-r Cyrillic (KOI8-R)
20871 IBM871 IBM EBCDIC (Icelandic)
20880 IBM880 IBM EBCDIC (Cyrillic, Russian)
20905 IBM905 IBM EBCDIC (Turkish)
20924 IBM00924 IBM Latin-1
20932 EUC-JP Japanese (JIS 0208-1990 and 0212-
1990)
20936 X-cp20936 GB2312-80 Chinese (simple)
perceptivesoftware Seite 220 von 709

from Lexmark



Studio Produktanleitung

20949
21025
21866
28591
28592
28593
28594
28595
28596
28597
28598
28599
28603
28605
29001
38598
50220
50221
50222

50225
50227
51932
51936
51949
52936
54936
57002
57003
57004
57005
57006
57007
57008

X-cp20949
cpl025
koi8-u
iS0-8859-1
is0-8859-2
iS0-8859-3
iS0-8859-4
is0-8859-5
is0-8859-6
iS0-8859-7
is0-8859-8
iS0-8859-9
is0-8859-13
is0-8859-15
x-Europa
iS0-8859-8-i
is0-2022-jp
csIS02022JP
iS0-2022-jp

iS0-2022-kr
X-cp50227
euc-jp
EUC-CN
euc-kr
hz-gh-2312
GB18030
x-iscii-de
x-iscii-be
x-iscii-ta
x-iscii-te
x-iscii as
x-iscii-or

x-iscii-ka

Korean Wansung

IBM EBCDIC (Cyrillic, Serbian-Bulgarian)

Cyrillic (KOI8-U)
Western European (ISO)
Central European (ISO)
Latin 3 (ISO)

Baltic (1ISO)

Cyrillic (ISO)

Arabic (ISO)

Greek (1ISO)

Hebrew (ISO-Visual)
Turkish (ISO)

Estonian (1SO)

Latin 9 (ISO)

Europe

Hebrew (ISO-Logical)
Japanese (JIS)
Japanese (JIS, 1 Byte Kana allowed)

Japanese (JIS, 1 Byte Kana allowed -
SO/Sl)

Korean (1ISO)

ISO-2022 Chinese (simplified)
Japanese (EUC)

Chinese simplified (EUC)
Korean (EUC)

Chinese simplified (HZ)
GB18030 Chines simplified
ISCII Devanagari

ISCII Bengali

ISCII Tamil

ISCII Telugu

ISCII Assamese

ISCII Oriya

ISCII Kannada
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57009 X-iscii-ma ISCIl Malayalam

57010 x-iscii-gu ISCII Gujarati

57011 X-iscii-pa ISCII Punjabi

65000 utf-7 Unicode (UTF-7)

65001 utf-8 Unicode (UTF-8)
Ruckgabewert

FileExists

Bestimmt, ob die angegebene Datei vorhanden ist.

Syntax
FileExists (string path)

Parameter Bedeutung
path Zu uberprifende Datei

Ruckgabewert

Wert  Bedeutung

True Der Aufrufer verfigt tiber die erforderlichen Berechtigungen und path enthalt den Namen einer
vorhandenen Datei.

False  Fir path wurde ein ungiltiger Pfad oder eine Zeichenfolge der Lange 0 (null) festgelegt.
Wenn ein Aufrufer nicht Giber ausreichende Berechtigungen zum Lesen der angegebenen Datei
verfligt, wird keine Exception ausgeldst.
Die Methode gibt False zuriick, unabhangig vom Vorhandensein von path.

FileReadAllBytes
Offnet eine Datei, liest deren Inhalt in ein Byte-Array und schliet dann die Datei.

FileReadAllBytes
SYNTAX FileReadAllBytes(fileName)

PARAMETER fleName  Die zu 6ffnende Datei
RUCKGABE Der komplette Dateiinhalt in einem Byte-Array.

FileReadAllText

Offnet eine Textdatei, liest alle Zeilen der Datei in eine Zeichenfolge ein und schlie3t dann die Datei.
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FileReadAllText

SYNTAX FileReadAllText(fileName)
FileReadAllText(fileName, encoding)
EARAMETE fileNam Die zu 6ffnende Datei
e
encodin Als Encoding-Parameter kann folgendes angegeben werden:
9 e Leerstring, in diesem Fall wird das Default-Encoding (ANSI Codepage des
Betriebsystemes) verwendet.
e Codepage
e Name
e Anzeigename
Beispiel
e "1252"
e "windows-1252"
e "Westeuropaisch (Windows)"
Mdogliche Encoding-Parameter
Codepage Name Anzeigename
37 IBMO37 IBM EBCDIC (USA-Canada)
437 IBM437 OEM USA
500 IBM500 IBM EBCDIC (International)
708 ASMO-708 Arabic (ASMO 708)
720 DOS-720 Arabic (DOS)
737 ibm737 Greek (DOS)
775 ibm775 Baltic (DOS)
850 ibm850 Western European (DOS)
852 ibm852 Eastern European (DOS)
855 IBM855 OEM Cyrillic
857 ibm857 Turkish (DOS)
858 IBM00858 OEM Multilingual Latin |
860 IBM860 Portuguese (DOS)
861 ibm861 Icelandic (DOS)
862 DOS-862 Hebrew (DOS)
863 IBM863 French, Canada (DOS)
864 IBM864 Arabic (864)
865 IBM865 Nordic (DOS)
866 cp866 Cyrillic (DOS)
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869 ibm869 Greek, modern (DOS)

870 IBM870 IBM EBCDIC (Multilingual Latin-2)

874 windows-874 Thai (Windows)

875 cp875 IBM EBCDIC (Greek, modern)

932 shift_jis Japanese (Shift-JIS)

936 gh2312 Simplified Chinese (GB2312)

949 ks_c_5601-1987 Korean

950 big5 Chinese (Traditional) (Big5)

1026 IBM1026 IBM EBCDIC (Turkish, Latin-5)

1047 IBM01047 IBM Latin-1

1140 IBM01140 IBM EBCDIC (USA-Canada-European)

1141 IBM01141 IBM EBCDIC (Germany-European)

1142 IBM01142 IBM EBCDIC (Denmark-Norway-
European)

1143 IBM01143 IBM EBCDIC (Finland-Sweden-
European)

1144 IBM01144 IBM EBCDIC (Italian-European)

1145 IBM01145 IBM EBCDIC (Spain-European)

1146 IBM01146 IBM EBCDIC (Great Britain-European)

1147 IBM01147 IBM EBCDIC (France-European)

1148 IBM01148 IBM EBCDIC (International-European)

1149 IBM01149 IBM EBCDIC (Icelandic-European)

1200 utf-16 Unicode

1201 unicodeFFFE Unicode (Big Endian)

1250 windows-1250 Central European (Windows)

1251 windows-1251 Cyrillic (Windows)

1252 Windows-1252 Western European (Windows)

1253 windows-1253 Greek (Windows)

1254 windows-1254 Turkish (Windows)

1255 windows-1255 Hebrew (Windows)

1256 windows-1256 Arabic (Windows)

1257 windows-1257 Baltic (Windows)

1258 windows-1258 Vietnamese (Windows)

1361 Johab Korean (Johab)
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10000 macintosh Western European (Mac)

10001 X-mac-japanese Japanese (Mac)

10002 x-mac-chinesetrad Chinese traditional (Mac)

10003 X-mac-korean Korean (Mac)

10004 X mac-arabic Arabic (Mac)

10005 X-mac-hebrew Hebrew (Mac)

10006 X-mac-greek Greek (Mac)

10007 x-mac-cyrillic Cyrillic (Mac)

10008 x-mac-chinesesimp Chinese simplified (Mac)

10010 X-mac-romanian Romanian (Mac)

10017 X-mac-ukrainian Ukrainian (Mac)

10021 x-mac-thai Thai (Mac)

10029 X-mac-ce Central European (Mac)

10079 x-mac-icelandic Icelandic (Mac)

10081 x-mac-turkish Turkish (Mac)

10082 X-mac-croatian Croatian (Mac)

12000 utf-32 Unicode (UTF-32)

12001 utf-32BE Unicode (UTF-32-Big Endian)

20000 x-Chinese-CNS Chinese traditional (CNS)

20001 X-cp20001 TCA Taiwan

20002 x-Chinese-Eten Chinese traditional (Eten)

20003 X-cp20003 IBM5550 Taiwan

20004 X-cp20004 TeleText Taiwan

20005 X-cp20005 Wang Taiwan

20105 x-1A5 Western European (IA5)

20106 x-IA5-German German (IA5)

20107 x-IA5-Swedish Swedish (IA5)

20108 x-IA5-Norwegian Norwegian (I1A5)

20127 us-ascii US-ASCII

20261 Xx-cp20261 T.61

20269 x-cp20269 ISO-6937

20273 IBM273 IBM EBCDIC (Germany)

20277 IBM277 IBM EBCDIC (Denmark-Norway)
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20278 IBM278 IBM EBCDIC (Finland-Sweden)
20280 IBM280 IBM EBCDIC (ltaly)
20284 IBM284 IBM EBCDIC (Spain)
20285 IBM285 IBM EBCDIC (Great Britain)
20290 IBM290 IBM EBCDIC (Japanese Katakana)
20297 IBM297 IBM EBCDIC (France)
20420 IBM420 IBM EBCDIC (Arabic)
20423 IBM423 IBM EBCDIC (Greek)
20424 IBM424 IBM EBCDIC (Hebrew)
20833 x-EBCDIC- IBM EBCDIC (Korean, extended)
KoreanExtended
20838 IBM-Thai IBM EBCDIC (Thai)
20866 koi8-r Cyrillic (KOI8-R)
20871 IBM871 IBM EBCDIC (Icelandic)
20880 IBM880 IBM EBCDIC (Cyrillic, Russian)
20905 IBM905 IBM EBCDIC (Turkish)
20924 IBM00924 IBM Latin-1
20932 EUC-JP Japanese (JIS 0208-1990 and 0212-
1990)
20936 X-cp20936 GB2312-80 Chinese (simple)
20949 X-cp20949 Korean Wansung
21025 cpl1025 IBM EBCDIC (Cyrillic, Serbian-Bulgarian)
21866 koi8-u Cyrillic (KOI8-U)
28591 is0-8859-1 Western European (ISO)
28592 is0-8859-2 Central European (ISO)
28593 is0-8859-3 Latin 3 (1SO)
28594 is0-8859-4 Baltic (ISO)
28595 is0-8859-5 Cyrillic (1ISO)
28596 iS0-8859-6 Arabic (ISO)
28597 is0-8859-7 Greek (1ISO)
28598 is0-8859-8 Hebrew (ISO-Visual)
28599 is0-8859-9 Turkish (ISO)
28603 is0-8859-13 Estonian (1SO)
28605 iS0-8859-15 Latin 9 (1ISO)
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29001
38598
50220
50221
50222

50225
50227
51932
51936
51949
52936
54936
57002
57003
57004
57005
57006
57007
57008
57009
57010
57011
65000
65001

RUCKGABE

FileSize

Gibt die GroRRe einer Datei zuriick.

FileRead All Text

x-Europa
iS0-8859-8-i
is0-2022-jp
csIS02022JP
iS0-2022-jp

i50-2022-kr
X-cp50227
euc-jp
EUC-CN
euc-kr
hz-gb-2312
GB18030
x-iscii-de
x-iscii-be
X-iscii-ta
x-iscii-te
x-iscii as
x-iscii-or
x-iscii-ka
x-iscii-ma
x-iscii-gu
x-iscii-pa
utf-7

utf-8

Eine Zeichenfolge, die alle Zeilen der Datei enthélt.

Europe

Hebrew (ISO-Logical)

Japanese (JIS)

Japanese (JIS, 1 Byte Kana allowed)

Japanese (JIS, 1 Byte Kana allowed -
SO/Sl)

Korean (1ISO)

ISO-2022 Chinese (simplified)
Japanese (EUC)

Chinese simplified (EUC)
Korean (EUC)

Chinese simplified (HZ)
GB18030 Chines simplified
ISCII Devanagari

ISCII Bengali

ISCII Tamil

ISCII Telugu

ISCII Assamese

ISCII Oriya

ISCIl Kannada

ISCIl Malayalam

ISCII Gujarati

ISCII Punjabi

Unicode (UTF-7)

Unicode (UTF-8)

SYNTAX FileSize(fileName)
PARAMETER fleName  Name der Datei
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RUCKGABE GroRe der Datei.

GetCommandLine

Ruft die Befehlszeile fur diesen Prozess ab.

GetCommandLine
SYNTAX GetCommandLine()

RUCKGABE  Zeichenfolge mit den Befehlszeilenargumenten.

GetCommandLineArgByName

Gibt das angegebene Befehlszeilenargument zuriick.

GetCommandLineArgByName

SYNTAX GetCommandLineArgByName(name)
PARAMETER name  Name des Befehlszeilenargumentes
RUCKGABE Wert des Befehlszeilenarguments oder Leerstring, falls der Parameter nicht existiert.

GetCommandLineArgs
Gibt ein kommaseparierten String mit den Befehlszeilenargumenten fur den aktuellen Prozess zuriick.
GetCommandLineArgs

SYNTAX GetCommandLineArgs()
RUCKGABE Kommaseparierter String mit den Befehlszeilenargumenten oder Leerstring.

GetCurrentDirectory
Ruft das aktuelle Arbeitsverzeichnis der Anwendung ab.

GetCurrentDirectory
SYNTAX GetCurrentDirectory()

RUCKGABE  Zeichenfolge, die den Pfad des aktuellen Arbeitsverzeichnisses enthélt.

GetDirectories

Gibt die Namen der Unterverzeichnisse im angegebenen Verzeichnis als kommaseparierten String
zuruck.

GetDirectories
SYNTAX GetDirectories(path)
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GetDirectories(path, searchPattern)
GetDirectories(path, searchPattern, recursive)

PARAMETER path Der Pfad, dessen Unterverzeichnisnamen zuriickgegeben werden sollen.

searchPattern Suchzeichenfolge fiir die Uberprifung der Namen von Dateien in path auf
Ubereinstimmungen.

recursive TRUE = Unterverzeichnisse durchsuchen.
FALSE = Unterverzeichnisse nicht durchsuchen.

RUCKGABE Kommaseparierter String mit allen Namen der Unterverzeichnisse.

GetDirectoryName

Gibt die Verzeichnisinformationen fir die angegebene Pfadzeichenfolge zuriick.
GetDirectoryName

SYNTAX GetDirectoryName(path)

PARAMETER path  Pfad einer Datei oder eines Verzeichnisses.

RUCKGABE String, der die Verzeichnisinformationen flr path enthélt, oder Leerstring wenn path ein
Stammverzeichnis bezeichnet, eine leere Zeichenfolge (™) ist. Leerstring, wenn path keine
Verzeichnisinformationen enthalt.

GetDirectoryRoot

Gibt fir den angegebenen Pfad die Informationen tGber Volume, Stammverzeichnis oder beides zurick.
GetDirectoryRoot

SYNTAX GetDirectoryRoot(path)

PARAMETER path  Pfad einer Datei oder eines Verzeichnisses.

RUCKGABE Zeichenfolge, die fir den angegebenen Pfad die Informationen tber Volume, Stammverzeichnis
oder beides enthalt.

GetEnvironmentVariable

Ruft den Wert einer Umgebungsvariable ab.
GetEnvironmentVariable

SYNTAX GetEnvironmentVariable(variable)
PARAMETER variable  Name der Umgebungsvariablen.

RUCKGABE Der Wert der von variable angegebenen Umgebungsvariablen oder Leerstring, wenn die
Umgebungsvariable nicht gefunden wird.

GetExtension
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Gibt die Erweiterung der angegebenen Pfadzeichenfolge zuriick.

GetExtension
SYNTAX GetExtension(path)

PARAMETER path  Pfadzeichenfolge, aus der die Erweiterung abgerufen werden soll.
RUCKGABE String, die die Erweiterung des angegebenen Pfades (einschlieflich ".") enthalt.

GetFileName

Gibt den Dateinamen und die Erweiterung der angegebenen Pfadzeichenfolge zurlck.

GetFileName

SYNTAX GetFileName(path)

PARAMETER path  Pfadzeichenfolge, aus der der Dateiname und die Erweiterung abgerufen werden
sollen.

RUCKGABE String bestehend aus den Zeichen nach dem letzten Verzeichniszeichen in path. Wenn das letzte

Zeichen von path ein Verzeichnis- bzw. Volumetrennzeichen ist, gibt diese Methode Empty zuriick.

GetFileNameWithoutExtension
Gibt den Dateinamen der angegebenen Pfadzeichenfolge ohne Erweiterung zurtck.

GetFileNameWithoutExtension
SYNTAX GetFileNameWithoutExtension(path)

PARAMETER path  Pfad der Datei

RUCKGABE String, der die von GetFileName zuriickgegebene Zeichenfolge enthélt, ohne den letzten Punkt (.)
und alle folgenden Zeichen.

GetFiles

Gibt die Namen der Dateien im angegebenen Verzeichnis als kommaseparierten String zurtick.

GetFiles
SYNTAX GetFiles(path)
GetFiles(path, searchPattern)
GetFiles(path, searchPattern, recursive)
PARAMETER path Das Verzeichnis, aus dem die Dateien abgerufen werden.
searchPattern  Suchzeichenfolge fir die Uberpriifung der Namen von Dateien in path auf
Ubereinstimmungen. Der Parameter darf nicht mit zwei Punkten ("..") enden
oder zwei Punkte ("..") enthalten.
recursive TRUE = Suche im aktuellen Verzeichnis und in allen Unterverzeichnissen.
Hinweis Wenn das aktuelle Verzeichnis mit allen Unterverzeichnissen
durchsucht wird und die Verzeichnisstruktur eine Verkninfuna enthélt. so
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dass eine Schleife entsteht, fihrt der Suchvorgang in eine Endlosschleife.
FALSE = Suche nur im aktuellen Verzeichnis.

RUCKGABE Ein kommaseparierten String von Dateinamen im angegebenen Verzeichnis.

Bei Angabe des Parameters searchPattern wird ein kommaseparierten String zuriickgegeben, der
die Namen der Dateien im angegebenen Verzeichnis enthalt, die dem angegebenen Suchmuster
entsprechen. Dateinamen enthalten den vollstandigen Pfad.

GetFileSystemEntries

Gibt die Namen aller Dateien und Unterverzeichnisse im angegebenen Verzeichnis als
kommaseparierten String zurtck.

GetFileSystemEntries

SYNTAX GetFileSystemEntries(path)
GetFileSystemEntries(path, searchPattern)

PARAMETER path Das Verzeichnis, fiir das die Namen von Dateien und Unterverzeichnissen
zuriickgegeben werden.

searchPattern  Suchzeichenfolge fiir die Uberpriifung der Namen von Dateien in path auf

Ubereinstimmungen. Der Parameter darf nicht mit zwei Punkten ("..") enden

oder zwei Punkte ("..") enthalten.

RUCKGABE Ein kommaseparierter String, der die Namen der Dateisystemeintrage im angegebenen Verzeichnis
enthalt und bei Angabe von searchPattern den angegebenen Suchkriterien entsprechen.

GetFullPath

Gibt den absoluten Pfad flur die angegebene Pfadzeichenfolge zuriick.

GetFullPath
SYNTAX GetFullPath(path)
PARAMETER path  Datei oder Verzeichnis, fiir das die absoluten Pfadinformationen abgerufen werden

sollen.

RUCKGABE Zeichenfolge, die den voll gekennzeichneten Speicherort von path enthélt, z. B. "C:\MyFile.txt".

GetlogicalDrives

Ruft die Namen der logischen Laufwerke auf diesem Computer im Format "<Laufwerkbuchstabe>:\" ab.

GetLogicalDrives
SYNTAX GetLogicalDrives()

RUCKGABE Die logischen Laufwerke auf diesem Computer.

GetParentDirectory
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Gibt den Namen des lbergeordnete Verzeichnis des angegebenen Pfads ab, sowohl fir absolute als
auch fur relative Pfade.

GetParentDirectory

SYNTAX GetParentDirectory(path)
PARAMETER path  Der Pfad, dessen iibergeordnetes Verzeichnis abgerufen werden soll.
RUCKGABE Das Ubergeordnete Verzeichnis oder Leerstring, wenn path das Stammverzeichnis ist,

einschlie3lich des Stammverzeichnisses eines UNC-Server- oder Freigabenamens.

GetPathRoot

Ruft die Informationen Uber das Stammverzeichnis des angegebenen Pfades ab.

GetPathRoot

SYNTAX GetPathRoot(path)

PARAMETER path  Pfad von dem Informationen iiber das Stammverzeichnis abgerufen werden.
RUCKGABE Eine Zeichenfolge, die das Stammverzeichnis von path enthdlt, z. B. "C:\", oder Leerstring, wenn

path keine Informationen Uber das Stammverzeichnis enthalt.

GetRandomFileName

Gibt einen zufélligen Ordnernamen oder Dateinamen zurick.
GetRandomFileName

SYNTAX GetRandomFileName()

RUCKGABE  Ein zufalliger Ordnername oder Dateiname.
Hinweise

¢ Diese Methode gibt eine kryptografisch starke Zufallszeichenfolge zurtick, die entweder als
Ordnername oder als Dateiname verwendet werden kann.

e Im Gegensatz zu GetTempFileName erstellt GetRandomFileName keine Datei.

e Wenn die Sicherheit des Dateisystems von hdchster Bedeutung ist, sollte diese Methode anstelle
von GetTempFileName verwendet werden.
GetTempFileName

Erstellt eine eindeutig benannte temporare Datei auf dem Datentrager mit der Endung .tmp und einer
Grol3e von 0 Byte und gibt den vollstandigen Pfad dieser Datei zuriick.

GetTempFileName
SYNTAX GetTempFileName()
RUCKGABE  String, der den vollstandigen Pfad der temporaren Datei enthalt.
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GetTempPath
Gibt den Pfad des temporéaren Ordners des aktuellen Systems zuriick.

GetTempPath
SYNTAX GetTempPath()

RUCKGABE  String, der die Pfadinformationen eines temporaren Verzeichnisses enthélt.

HasExtension

Bestimmt, ob ein Pfad eine Dateinamen-Erweiterung enthalt.
HasExtension

SYNTAX HasExtension(path)

PARAMETER path  Pfad in dem nach einer Erweiterung gesucht werden soll.

RUCKGABE TRUE = Die Zeichen, die auf das letzte Verzeichnistrennzeichen (\\ oder /) oder
Volumetrennzeichen () im Pfad folgen, enthalten einen Punkt (.), gefolgt von einem oder mehreren
Zeichen.

FALSE = Der Pfad enthalt keine Dateinamen-Erweiterung .

IsPathRooted

Ruft einen Wert ab, der angibt ob die angegebene Pfadzeichenfolge absolute oder relative
Pfadinformationen enthalt.

IsPathRooted
SYNTAX IsPathRooted(path)
PARAMETER path  Zu testender Pfad.

RUCKGABE TRUE = path enthélt einen absoluten Pfad.
FALSE = path enthélt einen relativen Pfad.

MoveDirectory

Verschiebt eine Datei oder ein Verzeichnis und dessen Inhalt an einen neuen Speicherort.

MoveDirectory

SYNTAX MoveDirectory (sourceDirName, destDirName)
PARAMETER sourceDirName  Pfad der Datei oder des Verzeichnisses, das verschoben werden soll.
destDirName Pfad zum neuen Speicherort fir sourceDirName.

Wenn sourceDirName eine Datei ist, muss destDirName auch ein
Dateiname sein.
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MoveFile

Verschiebt eine angegebene Datei an einen neuen Speicherort und erméglicht das Angeben eines neuen
Dateinamens.

Syntax

MoveFile (string sourceFileName, string destFileName)
Parameter Bedeutung

sourceFileName  Name der zu verschiebenden Datei

destFileName Neuer Pfad der Datei

Ruckgabewert

ReplaceFile

Ersetzt den Inhalt einer angegebenen Datei mit dem Inhalt einer anderen Datei, I6scht die urspriingliche
Datei und erstellt eine Sicherung der ersetzten Datei.

ReplaceFile
SYNTAX ReplaceFile(sourceFileName, destinationFileName, destinationBackupFileName)
PARAMETER sourceFileName Der Name einer Datei, die die von destinationFileName

angegebene Datei ersetzt.
destinationFileName Name der zu ersetzenden Datei.

destinationBackupFileName Der Name der Sicherungsdatei, die ersetzt wird oder
Leerstring wenn keine Sicherungskopie der Datei erstellt
werden soll.

SetCurrentDirectory

Legt das aktuelle Arbeitsverzeichnis der Anwendung auf das angegebene Verzeichnis fest.
SetCurrentDirectory

SYNTAX SetCurrentDirectory(path)

PARAMETER path  Pfad des aktuellen Arbeitsverzeichnisses.

Eigenschaften der Klasse MLDos

Eigenschaft Beschreibung

NewLine Ruft die fur diese Umgebung definierte Zeichenfolge fiir einen Zeilenumbruch ab.
NewLineLF Gibt LineFeed als String zuriick ("\n" - $0A).

NewLineCRLF Gibt CarriageReturn/LineFeed (CRLF) als String zuriick ("\r\n" - $0D $0A).
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Methoden der Klasse MonalLisaTextFile

Append

Offnet eine Datei zum Anfligen von Text.

Append
SYNTAX Append(string fileName)
Append(string fileName, string encoding)
;ARAMETE fileNam Pfad zu der Datei, an die angefiigt wird.
e
encodin Als Encoding-Parameter kann folgendes angegeben werden:
9 e Leerstring, in diesem Fall wird das Default-Encoding (ANSI Codepage des
Betriebsystemes) verwendet.
e Codepage
e Name
e Anzeigename
Beispiel
e "1252"
e "windows-1252"
e "Westeuropaisch (Windows)"
Mdgliche Encoding-Parameter
Codepage Name Anzeigename
37 IBMO37 IBM EBCDIC (USA-Canada)
437 IBM437 OEM USA
500 IBM500 IBM EBCDIC (International)
708 ASMO-708 Arabic (ASMO 708)
720 DOS-720 Arabic (DOS)
737 ibm737 Greek (DOS)
775 ibm775 Baltic (DOS)
850 ibm850 Western European (DOS)
852 ibm852 Eastern European (DOS)
855 IBM855 OEM Ciyrillic
857 ibm857 Turkish (DOS)
858 IBM00858 OEM Multilingual Latin |
860 IBM860 Portuguese (DOS)
861 ibm861 Icelandic (DOS)
862 DOS-862 Hebrew (DOS)
863 IBM863 French, Canada (DOS)
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864 IBM864 Arabic (864)

865 IBM865 Nordic (DOS)

866 cp866 Cyrillic (DOS)

869 ibm869 Greek, modern (DOS)

870 IBM870 IBM EBCDIC (Multilingual Latin-2)

874 windows-874 Thai (Windows)

875 cp875 IBM EBCDIC (Greek, modern)

932 shift_jis Japanese (Shift-JIS)

936 gb2312 Simplified Chinese (GB2312)

949 ks_c_5601-1987 Korean

950 big5 Chinese (Traditional) (Big5)

1026 IBM1026 IBM EBCDIC (Turkish, Latin-5)

1047 IBM01047 IBM Latin-1

1140 IBM01140 IBM EBCDIC (USA-Canada-European)

1141 IBM01141 IBM EBCDIC (Germany-European)

1142 IBM01142 IBM EBCDIC (Denmark-Norway-
European)

1143 IBM01143 IBM EBCDIC (Finland-Sweden-
European)

1144 IBM01144 IBM EBCDIC (Italian-European)

1145 IBM01145 IBM EBCDIC (Spain-European)

1146 IBM01146 IBM EBCDIC (Great Britain-European)

1147 IBM01147 IBM EBCDIC (France-European)

1148 IBM01148 IBM EBCDIC (International-European)

1149 IBM01149 IBM EBCDIC (Icelandic-European)

1200 utf-16 Unicode

1201 unicodeFFFE Unicode (Big Endian)

1250 windows-1250 Central European (Windows)

1251 windows-1251 Cyrillic (Windows)

1252 Windows-1252 Western European (Windows)

1253 windows-1253 Greek (Windows)

1254 windows-1254 Turkish (Windows)

1255 windows-1255 Hebrew (Windows)

1256 windows-1256 Arabic (Windows)
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1257 windows-1257 Baltic (Windows)

1258 windows-1258 Vietnamese (Windows)

1361 Johab Korean (Johab)

10000 macintosh Western European (Mac)

10001 X-mac-japanese Japanese (Mac)

10002 x-mac-chinesetrad Chinese traditional (Mac)

10003 X-mac-korean Korean (Mac)

10004 X mac-arabic Arabic (Mac)

10005 X-mac-hebrew Hebrew (Mac)

10006 X-mac-greek Greek (Mac)

10007 x-mac-cyrillic Cyrillic (Mac)

10008 x-mac-chinesesimp Chinese simplified (Mac)

10010 X-mac-romanian Romanian (Mac)

10017 X-mac-ukrainian Ukrainian (Mac)

10021 x-mac-thai Thai (Mac)

10029 X-mac-ce Central European (Mac)

10079 x-mac-icelandic Icelandic (Mac)

10081 x-mac-turkish Turkish (Mac)

10082 X-mac-croatian Croatian (Mac)

12000 utf-32 Unicode (UTF-32)

12001 utf-32BE Unicode (UTF-32-Big Endian)

20000 x-Chinese-CNS Chinese traditional (CNS)

20001 X-cp20001 TCA Taiwan

20002 x-Chinese-Eten Chinese traditional (Eten)

20003 X-cp20003 IBM5550 Taiwan

20004 X-cp20004 TeleText Taiwan

20005 X-cp20005 Wang Taiwan

20105 x-1A5 Western European (IA5)

20106 x-IA5-German German (IA5)

20107 x-1A5-Swedish Swedish (IA5)

20108 x-IA5-Norwegian Norwegian (IA5)

20127 us-ascii US-ASCII

20261 X-cp20261 T.61
perceptivesoftware Seite 237 von 709



Studio Produktanleitung

20269 x-cp20269 ISO-6937
20273 IBM273 IBM EBCDIC (Germany)
20277 IBM277 IBM EBCDIC (Denmark-Norway)
20278 IBM278 IBM EBCDIC (Finland-Sweden)
20280 IBM280 IBM EBCDIC (ltaly)
20284 IBM284 IBM EBCDIC (Spain)
20285 IBM285 IBM EBCDIC (Great Britain)
20290 IBM290 IBM EBCDIC (Japanese Katakana)
20297 IBM297 IBM EBCDIC (France)
20420 IBM420 IBM EBCDIC (Arabic)
20423 IBM423 IBM EBCDIC (Greek)
20424 IBM424 IBM EBCDIC (Hebrew)
20833 x-EBCDIC- IBM EBCDIC (Korean, extended)
KoreanExtended
20838 IBM-Thai IBM EBCDIC (Thai)
20866 koi8-r Cyrillic (KOI8-R)
20871 IBM871 IBM EBCDIC (Icelandic)
20880 IBM880 IBM EBCDIC (Cyrillic, Russian)
20905 IBM905 IBM EBCDIC (Turkish)
20924 IBM00924 IBM Latin-1
20932 EUC-JP Japanese (JIS 0208-1990 and 0212-
1990)
20936 X-cp20936 GB2312-80 Chinese (simple)
20949 X-cp20949 Korean Wansung
21025 cpl025 IBM EBCDIC (Cyrillic, Serbian-Bulgarian)
21866 koi8-u Cyrillic (KOI8-U)
28591 is0-8859-1 Western European (1ISO)
28592 is0-8859-2 Central European (ISO)
28593 iS0-8859-3 Latin 3 (ISO)
28594 is0-8859-4 Baltic (ISO)
28595 is0-8859-5 Cyrillic (ISO)
28596 iS0-8859-6 Arabic (ISO)
28597 is0-8859-7 Greek (1ISO)
28598 is0-8859-8 Hebrew (ISO-Visual)
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28599 is0-8859-9 Turkish (ISO)
28603 is0-8859-13 Estonian (1ISO)
28605 is0-8859-15 Latin 9 (ISO)
29001 x-Europa Europe
38598 iS0-8859-8-i Hebrew (ISO-Logical)
50220 is0-2022-jp Japanese (JIS)
50221 csIS0O2022JP Japanese (JIS, 1 Byte Kana allowed)
50222 is0-2022-jp Japanese (JIS, 1 Byte Kana allowed -
SO/Sl)
50225 is0-2022-kr Korean (ISO)
50227 x-cp50227 ISO-2022 Chinese (simplified)
51932 euc-jp Japanese (EUC)
51936 EUC-CN Chinese simplified (EUC)
51949 euc-kr Korean (EUC)
52936 hz-gb-2312 Chinese simplified (HZ)
54936 GB18030 GB18030 Chines simplified
57002 x-iscii-de ISCII Devanagari
57003 x-iscii-be ISCII Bengali
57004 X-iscii-ta ISCII Tamil
57005 x-iscii-te ISCII Telugu
57006 X-iscii as ISCII Assamese
57007 x-iscii-or ISCII Oriya
57008 x-iscii-ka ISCII Kannada
57009 x-iscii-ma ISCIl Malayalam
57010 x-iscii-gu ISCII Gujarati
57011 x-iscii-pa ISCII Punjabi
65000 utf-7 Unicode (UTF-7)
65001 utf-8 Unicode (UTF-8)
BEISPIEL File.Append ("c:\temp\test.txt")

Close

Schliel3t eine getffnete Datei.
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Close

SYNTAX Close()
BEISPIEL Close ()
Create

Erstellt oder 6ffnet eine Datei zum Schreiben von Text.

Create
SYNTAX Create(fileName)
Create(fileName, encoding)
EARAMETE fileNam Zu erstellende oder zu 6ffnende Datei.
e
encodin Als Encoding-Parameter kann folgendes angegeben werden:
9 e Leerstring, in diesem Fall wird das Default-Encoding (ANSI Codepage des
Betriebsystemes) verwendet.
e Codepage
e Name
e Anzeigename
Beispiel
e "1252"
e "windows-1252"
e "Westeuropaisch (Windows)"
Mogliche Encoding-Parameter
Codepage Name ~ Anzeigename
37 IBM037 IBM EBCDIC (USA-Canada)
437 IBM437 OEM USA
500 IBM500 IBM EBCDIC (International)
708 ASMO-708 Arabic (ASMO 708)
720 DOS-720 Arabic (DOS)
737 ibm737 Greek (DOS)
775 ibm775 Baltic (DOS)
850 ibm850 Western European (DOS)
852 ibm852 Eastern European (DOS)
855 IBM855 OEM Cyrillic
857 ibm857 Turkish (DOS)
858 IBM00858 OEM Multilingual Latin |
860 1BM860 Portuguese (DOS)
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861 ibm861 Icelandic (DOS)

862 DOS-862 Hebrew (DOS)

863 IBM863 French, Canada (DOS)

864 IBM864 Arabic (864)

865 IBM865 Nordic (DOS)

866 cp866 Cyrillic (DOS)

869 ibm869 Greek, modern (DOS)

870 IBM870 IBM EBCDIC (Multilingual Latin-2)

874 windows-874 Thai (Windows)

875 cp875 IBM EBCDIC (Greek, modern)

932 shift_jis Japanese (Shift-JIS)

936 gb2312 Simplified Chinese (GB2312)

949 ks_c 5601-1987 Korean

950 big5 Chinese (Traditional) (Big5)

1026 IBM1026 IBM EBCDIC (Turkish, Latin-5)

1047 IBM01047 IBM Latin-1

1140 IBM01140 IBM EBCDIC (USA-Canada-European)

1141 IBM01141 IBM EBCDIC (Germany-European)

1142 IBM01142 IBM EBCDIC (Denmark-Norway-
European)

1143 IBM01143 IBM EBCDIC (Finland-Sweden-
European)

1144 IBM01144 IBM EBCDIC (Italian-European)

1145 IBM01145 IBM EBCDIC (Spain-European)

1146 IBM01146 IBM EBCDIC (Great Britain-European)

1147 IBM01147 IBM EBCDIC (France-European)

1148 IBM01148 IBM EBCDIC (International-European)

1149 IBM01149 IBM EBCDIC (Icelandic-European)

1200 utf-16 Unicode

1201 unicodeFFFE Unicode (Big Endian)

1250 windows-1250 Central European (Windows)

1251 windows-1251 Cyrillic (Windows)

1252 Windows-1252 Western European (Windows)

1253 windows-1253 Greek (Windows)
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1254 windows-1254 Turkish (Windows)

1255 windows-1255 Hebrew (Windows)

1256 windows-1256 Arabic (Windows)

1257 windows-1257 Baltic (Windows)

1258 windows-1258 Vietnamese (Windows)

1361 Johab Korean (Johab)

10000 macintosh Western European (Mac)

10001 X-mac-japanese Japanese (Mac)

10002 x-mac-chinesetrad Chinese traditional (Mac)

10003 X-mac-korean Korean (Mac)

10004 X mac-arabic Arabic (Mac)

10005 X-mac-hebrew Hebrew (Mac)

10006 X-mac-greek Greek (Mac)

10007 x-mac-cyrillic Cyrillic (Mac)

10008 Xx-mac-chinesesimp Chinese simplified (Mac)

10010 X-mac-romanian Romanian (Mac)

10017 X-mac-ukrainian Ukrainian (Mac)

10021 x-mac-thai Thai (Mac)

10029 X-mac-ce Central European (Mac)

10079 X-mac-icelandic Icelandic (Mac)

10081 x-mac-turkish Turkish (Mac)

10082 X-mac-croatian Croatian (Mac)

12000 utf-32 Unicode (UTF-32)

12001 utf-32BE Unicode (UTF-32-Big Endian)

20000 x-Chinese-CNS Chinese traditional (CNS)

20001 X-cp20001 TCA Taiwan

20002 x-Chinese-Eten Chinese traditional (Eten)

20003 X-cp20003 IBM5550 Taiwan

20004 X-cp20004 TeleText Taiwan

20005 X-cp20005 Wang Taiwan

20105 x-1A5 Western European (IA5)

20106 x-IA5-German German (IA5)

20107 x-1A5-Swedish Swedish (IA5)
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20108 x-IA5-Norwegian Norwegian (IA5)
20127 us-ascii US-ASCII
20261 x-cp20261 T.61
20269 x-cp20269 ISO-6937
20273 IBM273 IBM EBCDIC (Germany)
20277 IBM277 IBM EBCDIC (Denmark-Norway)
20278 IBM278 IBM EBCDIC (Finland-Sweden)
20280 IBM280 IBM EBCDIC (ltaly)
20284 IBM284 IBM EBCDIC (Spain)
20285 IBM285 IBM EBCDIC (Great Britain)
20290 IBM290 IBM EBCDIC (Japanese Katakana)
20297 IBM297 IBM EBCDIC (France)
20420 IBM420 IBM EBCDIC (Arabic)
204