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I n te r facc ia  u tente  

Panoramica 

 

Finestra del l 'editor 
Corrisponde al punto in cui vengono aperti e modificati tutti gli oggetti di ModusOne Studio. 

È possibile aprire numerosi oggetti contemporaneamente. 

Ciascun oggetto viene aperto nella propria scheda. 

Menu pr incipale 

Il menu principale ModusOne è accessibile facendo clic sull'icon con quattro colori    nell'angolo 
superiore sinistro. 

Nuovo 

Apre un sottomenu per la selezione di un nuovo oggetto da creare. 
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Crea nuova versione 

Questa voce di menu è disponibile solo se si dispone della corretta licenza per il controllo versione. 

Vedere: Creazione di una nuova versione. 

Riattiva versione 

Questa voce di menu è disponibile solo se si dispone della corretta licenza per il controllo versione. 

Vedere: Mostra cronologia oggetto. 

Salva 

Salva l'oggetto corrente. 

Salva tutto 

Salva tutti gli oggetti aperti. 

Chiudi oggetto corrente 

Chiude l'oggetto corrente. 

Chiudi tutti gli oggetti 

Chiude tutti gli oggetti aperti. 

Stampa 

Questa opzione consente di stampare le condizioni, gli script e i processi. 

Anteprima di stampa 

Questa opzione è disponibile per le condizioni, gli script e i processi e li visualizza in un'anteprima di 
stampa. 

Cancella la cache di Studio e del runtime 

Se un oggetto, ad esempio un documento o una selezione, è modificato e si testano le modifiche senza 
salvare prima l'oggetto, verrà creata una nuova compilazione dell'oggetto. 

Se si chiude l'oggetto senza salvarlo, la nuova compilazione resta nella cache. 

Pertanto, se l'oggetto viene eseguito di nuovo, verrà eseguita la compilazione memorizzata nella cache. 

In tal caso, è necessario utilizzare la funzione Cancella cache per eseguire l'oggetto nello stato 
originario. 

Gestione debug 

La gestione debug è utilizzata per amministrare gli script nel servizio di debug.  

Consente anche di rimuoverli dal servizio. 
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Barra d i  accesso rapido 

 

Oltre al button per aprire il menu principale, la barra di accesso rapido presenta altri button utili per 
richiamare le funzioni utilizzate di frequente. 

Per nascondere o mostrare questi button, è possibile utilizzare il menu a destra. 

Sono disponibili le seguenti funzioni: 

Salva 

Salva l'oggetto corrente. 

Crea nuova versione 

Questa voce di menu è disponibile solo se si dispone della corretta licenza per il controllo versione. 

Vedere: Creazione di una nuova versione. 

Riattiva versione 

Questa voce di menu è disponibile solo se si dispone della corretta licenza per il controllo versione. 

Vedere: Riattivazione di una versione precedente 

Chiudi oggetto corrente 

Chiude l'oggetto corrente. 

Navigator 

Finestra di Navigator 
La finestra di Navigator è utilizzata per amministrare tutti gli oggetti ModusOne. 

Se Navigator non è visibile, è possibile attivarlo facendo clic sul button sulla ribbon di Studio. 

 

View cartella 

Il riquadro superiore mostra la struttura della cartella. 

Il riquadro inferiore mostra tutti gli oggetti della cartella selezionati nel riquadro superiore. 

Ricerca 

Nella scheda Ricerca è possibile individuare gli oggetti in base al relativo nome o parte di esso. 

Menu di scelta rapida 
Il menu di scelta rapida nel riquadro inferiore offre specifiche funzioni di amministrazione degli oggetti. 

Nuovo 

Apre un sottomenu per la selezione di un nuovo oggetto da creare. 
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Rinomina 

Consente di aprire una finestra di dialogo, per l'immissione del nuovo nome dell'oggetto. 

Elimina (collegamento) 

Questa voce di menu è disponibile solo nelle cartelle e consente di eliminare l'oggetto selezionato 
(collegamento) dalla cartella. 

Elimina (oggetto) 

Consente di eliminare l'oggetto selezionato.  

Innanzitutto, ciò significa solo che l'oggetto viene eliminato logicamente, ossia viene contrassegnato 
come eliminato nel database e non viene più visualizzato in Navigator. 

L'oggetto rimane nel database con tutte le relative versioni e, mediante l'elenco Oggetti eliminati, può 
essere ripristinato o eliminato definitivamente e fisicamente.  

Finché l'oggetto si trova ancora nel database, non è possibile creare un nuovo oggetto dello stesso tipo, 
con lo stesso nome.  

È possibile eliminare gli oggetti sottoposti a controllo di versione se: 

• non vengono utilizzati dalla versione corrente di un altro oggetto oppure 

• vengono utilizzati solo da oggetti già eliminati logicamente a loro volta.  

Nota: 

Gli oggetti Alias database e Cartella vengono automaticamente eliminati fisicamente e non possono 
essere ripristinati. 

Apri 

Consente di aprire l'oggetto selezionato. 

In alternativa, è possibile aprire tutti gli oggetti facendo semplicemente doppio clic su di essi. 

Contiene 

Consente di visualizzare gli oggetti di primo livello, utilizzati dall'oggetto selezionato. 

È utilizzato da 

Consente di visualizzare un elenco di oggetti, tramite l'oggetto selezionato. 

Utilizzato dal documento 

Consente di visualizzare un elenco di documenti, tramite il blocco di testo selezionato. 

Copia 

Consente di copiare l'oggetto selezionato negli Appunti. 

Copia con oggetti figlio 

Consente di copiare la struttura di oggetti negli Appunti. A questo punto, nella finestra di dialogo che 
viene visualizzata, è necessario definire un prefisso e/o suffisso per i nuovi oggetti che verranno creati. 
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Copia in un altro sistema 

Consente di aprire la finestra di dialogo per il trasferimento dell'oggetto. Per ulteriori informazioni, vedere 
il capitolo Lavori di trasferimento. 

Inserisci collegamento 

Questa voce di menu è disponibile solo nelle cartelle e consente di inserire l'oggetto copiato come 
collegamento nella cartella. 

Inserisci 

Consente di inserire un oggetto copiato. 

Mostra cronologia oggetto 

Consente di visualizzare la cronologia versioni completa di un oggetto. Per ulteriori informazioni, vedere 
il capitolo Cronologia oggetto. 

Nota: 

Questa voce di menu è disponibile solo se si dispone della corretta licenza per il controllo versione. 

Mostra informazioni oggetti 

Consente di visualizzare l'elenco delle informazioni sui vari oggetti nella finestra di output. 

Avvia in ModusOne Client 

Questa voce di menu è disponibile per i documenti e i pacchetti e consente di avviare l'oggetto 
selezionato in ModusOne Client integrato, a scopo di test. 

Aggiungi al servizio debug 

Questa voce di menu è disponibile solo per gli script. 

Rimuovi da servizio debug 

Questa voce di menu è disponibile solo per gli script. 

Barra degli strumenti 

Pagina precedente/Pagina successiva 

 

Per default, tutti gli oggetti in Navigator sono visualizzati su una sola pagina. 

Per visualizzare gli oggetti su più pagine, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Fare clic sull'icon con quattro colori nell'angolo superiore sinistro. 

2. Fare clic sul button Opzioni in basso a destra. 

3. Nella finestra di dialogo Opzioni nella finestra a sinistra, selezionare Impostazioni generali. 

4. Nella finestra a destra, selezionare Attiva paging per Navigator. 
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5. Nel campo delle dimensioni della pagina, immettere il numero di oggetti da visualizzare in una 
pagina. 

Aggiorna 

 

Utilizzando questa opzione, si torna alla visualizzazione standard, ad esempio dopo aver eseguito la 
funzione È utilizzato da o dopo aver elencato gli oggetti bloccati. 

Mostra elenco filtro 

 

Questa funzione apre una finestra di dialogo per selezionare gli oggetti da visualizzare. 

Ultima view 

 

Se è stata appena utilizzata la funzione È utilizzato da ed è stata restituita la visualizzazione standard, è 
possibile utilizzare la funzione per visualizzare di nuovo il risultato di È utilizzato da. 

Importa oggetti 

 

Utilizzare la funzione per importare i file docx esistenti come documenti o blocchi di testo Modus. 

A tal fine, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Nella finestra "Importa oggetti" selezionare Blocco di testo o Documento come tipo di oggetto di 
destinazione. 

2. Per i documenti selezionare anche il tipo di documento "Documento di Word 
dinamico" o "Documento Word statico". 

3. Se si utilizza la funzione da una sottocartella, selezionare la casella di controllo "Crea 
collegamenti alla cartella corrente". 
Gli oggetti importati sono quindi collegati nella cartella selezionata. 

4. Ora selezionare la directory di importazione dalla quale importare i file docx. Viene visualizzato il 
numero di file docx nella directory. 

5. Premere il button Avvia. Viene visualizzato lo stato dell'importazione. 

• Agli oggetti creati viene assegnato il nome del rispettivo file di importazione. 

• Se il nome del file di importazione contiene caratteri non validi per i nomi degli oggetti Modus, 
ad esempio gli spazi, questi vengono sostituiti automaticamente dal carattere sottolineato. 

• Quando un oggetto è stato importato, il file docx corrispondente viene ridenominato 
.docx_done. 

• Se non è possibile importare un oggetto, il nome del file docx resta invariato. 

• Prima che sia importato ciascun oggetto, il sistema verifica se un oggetto con il nome 
specificato esiste già.  
In tal caso, viene visualizzata una finestra di dialogo e l'utente può decidere se un oggetto 
esistente deve essere sovrascritto.  
Se il controllo versione è concesso in licenza, la conferma della finestra di dialogo determina una 
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nuova versione di lavoro dell'oggetto creato. 
Se il nuovo tipo di documento non è lo stesso dell'oggetto esistente, l'oggetto non sarà 
importato e verrà visualizzato un messaggio corrispondente. 

• Se non è possibile aprire un file di importazione perché è stato già aperto esclusivamente da 
un'altra applicazione, viene visualizzato un messaggio in proposito. 

Oggetti bloccati 

 

Se ModusStudio è stato chiuso in modo imprevisto durante la modifica degli oggetti, gli oggetti restano 
bloccati. 

Per sbloccare gli oggetti bloccati, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Fare clic sul button Oggetti bloccati sulla barra degli strumenti. Viene visualizzato un elenco 
degli oggetti bloccati. 

2. Selezionare gli oggetti da sbloccare. 

3. Scegliere la voce del menu di scelta rapida Sblocca. 

Versioni di lavoro 

 

Questa voce di menu è disponibile solo se si dispone della corretta licenza per il controllo versione. 

Questa funzione visualizza l'elenco di tutti gli oggetti la cui versione con il numero più elevato è una 
versione di lavoro. 

Eseguire le seguenti operazioni per creare una nuova versione di rilascio da una versione di lavoro: 

1. Fare clic sul button "Versioni di lavoro" sulla barra degli strumenti. 

2. Selezionare gli oggetti per i quali si desidera creare una versione di rilascio. 

3. Fare clic sul button "Crea versione di rilascio". 

                          

 

4. Nella finestra di dialogo seguente è possibile immettere una descrizione opzionale per la 
versione di rilascio. 

Nota: 

Il numero della versione di rilascio viene impostato automaticamente. 

Non è possibile creare una nuova versione di rilascio per gli oggetti bloccati. 

Cronologia trasferimenti 

 

Questa funzione elenca tutti i trasferimenti eseguiti in cui il sistema corrente era il sistema di 
destinazione. 

Gli oggetti del trasferimento selezionato vengono visualizzati nel riquadro inferiore. 

Revoca trasferimento  
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Questa funzione è disponibile solo se gli utenti dispongono del diritto di Amministrazione per Modus e 
se la licenza del server Modus contiene l'opzione Controllo versioni oggetti. 

Per ripristinare un trasferimento, selezionarlo dall'elenco e fare clic sul button Revoca trasferimento. 

Dopo aver confermato la query seguente, il trasferimento viene revocato e mostrato come barrato 
nell'elenco. 

I trasferimenti devono essere revocati nell'ordine in cui sono stati originariamente eseguiti. La funzione 
non è disponibile se si tenta di revocare un trasferimento nell'ordine errato. 

Se un oggetto è stato creato in un sistema di destinazione durante l'operazione di trasferimento, 
revocando il trasferimento l'oggetto verrà eliminato dal sistema di destinazione. 

Se un oggetto viene ripristinato dal cestino dei rifiuti durante il trasferimento, quando il trasferimento 
viene revocato, l'oggetto viene logicamente eliminato e torna nel cestino dei rifiuti. 

Oggetti eliminati 

                          

 

Questa funzione contiene l'elenco di tutti gli oggetti eliminati in precedenza. In tal modo, viene 
visualizzata la versione più recente di ciascun oggetto. 

Ripristina oggetti   

Per ripristinare un oggetto, selezionarlo dall'elenco e fare clic sul button Ripristina oggetti. 

Dopo la convalida della query di conferma, l'oggetto risulta nuovamente visibile in Navigator e può 
essere modificato. 

Elimina definitivamente oggetti  

                          

 

Questa funzione è disponibile per gli utenti solo quando risulta assegnato il diritto Elimina 
definitivamente oggetti (37). 

La pressione del button Elimina definitivamente oggetti determina l'eliminazione definitiva dell'oggetto 
e di tutte le versioni precedenti dal database. 

È possibile eliminare definitivamente e fisicamente un oggetto solo se non è utilizzato da una versione 
corrente o precedente di un altro oggetto. 

Un oggetto viene classificato come utilizzato da un altro oggetto quando: 

• L'oggetto è un oggetto figlio di un altro oggetto.  
Esempio:  
Un blocco di testo viene utilizzato da un altro blocco di testo.  

• Viene fatto riferimento all'oggetto da un altro oggetto.  
Esempio:  
Uno script viene eseguito da un evento del blocco di testo. 

  

Non è possibile eliminare definitivamente un oggetto se viene ancora utilizzato da un oggetto eliminato 
logicamente. 
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Controllo oggetti 
È possibile utilizzare Controllo oggetti per modificare le proprietà e gli eventi di oggetti aperti. 

Se il controllo oggetti non è visibile, è possibile attivarlo facendo clic sul button sulla ribbon di Studio: 

 

Menu di scelta rapida 

Il menu di scelta rapida fornisce le funzioni di ripristino, creazione e modifica. 

Ripristina 

Ripristina il valore della proprietà sul valore di default o elimina il valore della proprietà. 

Crea 

Crea un nuovo script, condizione o definizione dell'oggetto variabile. 

Modifica 

Apre lo script o condizione assegnata alla proprietà. 

Toolbox 
La Toolbox fornisce i tool necessari per la modifica di determinati oggetti. A seconda dell'oggetto 
selezionato, la Toolbox può essere anche vuota. 

Se la Toolbox non è visibile, è possibile attivarla premendo il button sulla ribbon di Studio:  

Finestra di output 
Segnaposto per il contenuto. 

Carattere del sistema 
ModusOne utilizza il carattere del sistema Windows Segoe UI per la visualizzazione di tutti i testi 
dell'interfaccia.  

Questo carattere consente di visualizzare i caratteri speciali di tutte le lingue europee. 

Tenere presente, tuttavia, che non è possibile utilizzare tale carattere per la visualizzazione di determinati 
caratteri matematici speciali. 
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Ammin is t raz ione 

View Odin 

View 
È possibile accedere alle varie visualizzazioni di Odin dal menu Amministrazione della barra delle 
attività. 

Processi 

 

View processo 

La visualizzazione del processo elenca tutti i lavori di stampa in sospeso. 

I dati mostrati sono definiti nella query ViewProcess. 

Utilizzando CTRL+C è possibile copiare il contenuto delle righe selezionate negli Appunti. 

Fare doppio clic su un processo per visualizzare i lavori del processo corrispondenti nella finestra 
inferiore. 

Menu di scelta rapida View processo 

Blocca processo 

Imposta lo stato del processo su "bloccato". 

Sblocca processo 

Reimposta il campo ODP_Locked_by in modo che l'elaborazione del set di dati possa continuare.  

Reimposta lo stato su... 

Imposta lo stato del processo su Importato o Rendering creato. 

Imposta stato su Elimina 

Imposta lo stato del processo su "Elimina". 

Creazione dello stack dai lavori aperti in corso... 

Crea uno stack per la stampa o per l'eliminazione. 

Mostra lavori del processo 

Visualizza i lavori del processo nella finestra inferiore. 

Mostra view errore 

Apre un'altra finestra per mostrare gli eventuali errori, se pertinente. 

Seleziona colonne 

Apre una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare le colonne da visualizzare. 

Ordina per più colonne 
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Apre una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare le colonne per l'ordinamento dei risultati 
dell'elenco. 

Aggiorna 

Aggiorna l'elenco dei processi 

Lavori processo 

I dati mostrati sono definiti nella query 'ViewProcessJobs'. 

Menu di scelta rapida Lavori processo 

Mostra flusso di stampa 

Apre il documento corrispondente in Viewer XPS. 

Vedere: 

Viewer XPS 

Mostra stack 

Mostra lo stack corrispondente. 

Seleziona stampante 

Consente di modificare la stampante. 

Crea stack 

Crea uno stack per la stampa o per l'eliminazione. 

A tale scopo, l'utente deve disporre del diritto Crea stack Odin per l'eliminazione/stampa nella view Odin 
"Processo" (3002). 

Seleziona tutto 

Seleziona tutti i lavori del processo specificato. 

Mostra view errore 

Apre un'altra finestra per mostrare gli eventuali errori, se pertinente. 

Seleziona colonne 

Apre una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare le colonne da visualizzare. 

Ordina per più colonne 

Apre una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare le colonne per l'ordinamento dei risultati 
dell'elenco. 

Aggiorna 

Aggiorna l'elenco dei processi 

Stack 

 

View stack 

La visualizzazione dello stack permette di visualizzare gli stack di stampa. 
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I dati mostrati sono definiti nella query ViewStacks. 

Utilizzando la combinazione di tasti CTRL+C è possibile copiare il contenuto delle righe selezionate negli 
Appunti. 

Menu di scelta rapida View stack 

Reimposta stack 

Imposta lo stato su Attendi. 

Rilascia stack 

Il termine o la funzione Rilascia stack si riferisce all'azione di rimozione del riferimento stack nei lavori e 
nelle buste, che li libera in modo che possano essere elaborati da un nuovo stack. 

Elimina stack 

Imposta lo stato dello stack su elimina. 

Blocca stack 

Imposta lo stato su bloccato. 

Modifica stack 

Visualizza lo stack in una finestra dell'editor. 

Sblocca stack 

Ripristina il campo ODS_Locked_by in modo da poter elaborare ulteriormente un set di dati. 

Reimposta stack per streaming 

Imposta il tipo di stack su streaming. 

Reimposta stack su... 

Imposta lo stato di uno stack sul tipo selezionato. 

Mostra flusso 

Apre il flusso di stampa in un Viewer XPS. 

Vedere anche: 

Viewer XPS 

Contrassegna stack 

Imposta un marcatore per lo stack selezionato nell'intestazione dell'elenco. 

Mostra stack 

Visualizza lo stack in una nuova scheda. 

Seleziona tutto 

Seleziona tutti gli stack nella visualizzazione. 

Mostra view errore 

Apre un'altra finestra per mostrare gli eventuali errori, se pertinente. 

Seleziona colonne 

Apre una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare le colonne da visualizzare. 
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Ordina per più colonne 

Apre una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare le colonne per ordinare i risultati dell'elenco. 

Aggiorna 

Aggiorna l'elenco dei processi. 

Lavori stack 

I dati mostrati sono definiti nella query ViewStackEditJobs. 

Menu di scelta rapida Lavori stack 

Seleziona stampante 

Consente di modificare la stampante. 

Reimposta lavoro su... 

Imposta lo stato dello stack su selezionato. 

Mostra flusso di stampa 

Apre il flusso di stampa in un Viewer XPS. 

Mostra stack 

Mostra lo stack nel riquadro superiore. 

Mostra view errore 

Apre un'altra finestra per mostrare gli eventuali errori, se pertinente. 

Rimuovi lavoro 

Rimuove il lavoro dallo stack. 

A tale scopo, l'utente deve disporre del diritto Rimuovi lavoro Odin da stack/busta (3512). 

Inoltre, lo stack deve essere impostato su bloccato. 

Seleziona colonne 

Apre una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare le colonne da visualizzare. 

Ordina per più colonne 

Apre una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare le colonne per ordinare i risultati dell'elenco. 

Aggiorna 

Aggiorna l'elenco dei processi. 

Lavori buste 

I dati mostrati sono definiti nella query ViewStackEditJobs. 

Menu di scelta rapida Lavori buste 

Mostra lavori della busta 

Visualizza i lavori della busta nella finestra inferiore. 

Mostra stack 
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Mostra lo stack nel riquadro superiore. 

Mostra view errore 

Apre un'altra finestra per mostrare gli eventuali errori, se pertinente. 

Rimuovi busta dallo stack 

Rimuove la busta dallo stack. 

A tale scopo, l'utente deve disporre del diritto Rimuovi busta Odin dallo stack (3511). 

Inoltre, lo stack deve essere impostato su bloccato. 

Seleziona colonne 

Apre una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare le colonne da visualizzare. 

Ordina per più colonne 

Apre una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare le colonne per ordinare i risultati dell'elenco. 

Aggiorna 

Aggiorna la visualizzazione. 

Menu di scelta rapida Lavori buste 

Seleziona stampante 

Consente di modificare la stampante. 

Reimposta lavoro su... 

Imposta lo stato dello stack su selezionato. 

Mostra flusso di stampa 

Apre il flusso di stampa in un Viewer XPS. 

Mostra stack 

Mostra lo stack nel riquadro superiore. 

Mostra view errore 

Apre un'altra finestra per mostrare gli eventuali errori, se pertinente. 

Rimuovi lavoro 

Rimuove il lavoro dallo stack. 

A tale scopo, l'utente deve disporre del diritto Rimuovi lavoro Odin da stack/busta (3512). 

Inoltre, lo stack deve essere impostato su bloccato. 

Seleziona colonne 

Apre una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare le colonne da visualizzare. 

Ordina per più colonne 

Apre una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare le colonne per ordinare i risultati dell'elenco. 

Aggiorna 

Aggiorna la visualizzazione. 
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Lavori aperti 
Elenca tutti i lavori aperti. 

I dati mostrati sono definiti nella query ViewOpenJobs. 

Utilizzando la combinazione di tasti CTRL+C è possibile copiare il contenuto delle righe selezionate negli 
Appunti. 

Menu di scelta rapida Lavori aperti 

Mostra flusso di stampa 

Apre il flusso di stampa in un Viewer XPS. 

Creazione dello stack in corso... 

Crea uno stack per la stampa o per l'eliminazione. 

A tale scopo, l'utente deve disporre del diritto Crea stack Odin per l'eliminazione/stampa nella view 
Odin 'Lavori aperti' (3005). 

Mostra view errore 

Apre un'altra finestra per mostrare gli eventuali errori, se pertinente. 

Seleziona colonne 

Apre una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare le colonne da visualizzare. 

Ordina per più colonne 

Apre una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare le colonne per l'ordinamento dei risultati 
dell'elenco. 

Aggiorna 

Aggiorna l'elenco dei processi. 

Buste aperte 
Elenca tutte le buste aperte. 

I dati mostrati sono definiti nella query ViewOpenEnvelopes. 

Utilizzando la combinazione di tasti CTRL+C è possibile copiare il contenuto delle righe selezionate negli 
Appunti. 

Menu di scelta rapida Buste aperte 

Mostra lavori della busta 

Visualizza i lavori della busta nella finestra inferiore. 

I dati mostrati sono definiti nella query ViewOpenEnvelopesJobs. 

Mostra view errore 

Apre un'altra finestra per mostrare gli eventuali errori, se pertinente. 

Seleziona tutto 

Seleziona tutti i lavori della busta specificata. 
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Aggiorna 

Aggiorna l'elenco dei processi. 

Seleziona colonne 

Apre una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare le colonne da visualizzare. 

Ordina per più colonne 

Apre una finestra di dialogo in cui è possibile selezionare le colonne per l'ordinamento dei risultati 
dell'elenco. 

Rilascia 

Rilascia la busta ed elimina il riferimento nei lavori, in modo da creare lavori aperti.  

Nota:  

Il termine Rilascia si riferisce all'azione di eliminazione logica della busta e rilascio dei lavori da integrare 
in altre buste logiche. 

Viewer XPS 
Il Viewer XPS consente di visualizzare documenti generati dalle visualizzazioni di Odin. 

Visualizza lavori processo  

Il viewer è accessibile dalla voce di menu Mostra flusso di stampa del menu di scelta rapida e consente 
la stampa locale del documento e la ricerca di testo nel documento. 

View stack 

Il viewer è accessibile dalla voce di menu Mostra flusso del menu di scelta rapida e consente la stampa 
locale del documento e la ricerca di testo nel documento. 

Utilizzare il button Mostra informazioni sul flusso della barra degli strumenti della scheda View Odin per 
visualizzare le informazioni sul file del flusso. 

Scheda View Odin 
Le funzioni di questo menu sono disponibili per tutte le visualizzazioni. 

Aggiorna view 

Aggiorna la visualizzazione. 

Pagina precedente 

Scorre alla pagina precedente. 

Pagina successiva 

Scorre alla pagina successiva. 

Filtro 

Consente di modificare il filtro. 
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Condizioni 

Consente di modificare i parametri del filtro corrente. 

Informazioni 

La finestra Informazioni visualizza i parametri della query corrente. 

Il campo DataProviderDefinition mostra il nome della definizione della query. 

Per ulteriori informazioni, vedere il capitolo Definizioni delle query. 

Panoramica degli stati di Odin 

Processi 

ODP_STATE Significato 

0 Importato 

1 Rendering creato 

2 Bloccato 

3 Elimina 

Stato stack  

ODS_STATE Significato 

0 Attendi 

1 In corso 

2 In sospeso (stampato correttamente) 

3 Bloccato (in caso di errore) 

4 Elimina 

Tipo di stack  

ODS_STACKTYPE Significato 

0 Stampa (default) 

10 * Ottimizzazione spese postali 

20 * Streaming 
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30 * Conversione 

40 * StreamPrint 

50 Archivia 

60 Transfer (Esempio di un processo personalizzato) 

99 Completato 

* = Il tipo di stack non può essere impostato e causerà un errore se impostato in uno script. 

Lavori 

ODS_STATE Significato 

0 Creato (il lavoro è stato inserito nel database) 

1 Rendering creato 

2 Errore durante la creazione del rendering 

3 Stampato 

4 Errore durante la stampa 

  

Buste 

ODE_STATE Significato 

0 Creato 

1 IT Franking 

11 In stampa 

12 Stampato 

13 Errore durante la stampa 

  

Assistente query 
È possibile accedere ad Assistente query dal menu Amministrazione. 

L'assistente consente di eseguire le definizioni delle query predefinite. 
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A tal fine, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare una definizione della query dall'elenco e fare clic sul button Avanti. 

2. Selezionare la condizione richiesta e fare clic sul button Avanti. 

3. Se la definizione della query contiene delle variabili, definirle e fare clic sul button Avanti. 

  

La finestra finale visualizza i risultati della query. 

Amministrazione a l ias database 

Amministrazione alias database 
Per creare una connessione a un'origine dati, ad es. a un database, è necessario un alias database. 

È possibile accedere all'amministrazione dell'alias database tramite il menu Amministrazione. 

Ciò consente di specificare le informazioni di connessione per tutti i database utilizzati da ModusOne. 

Creazione di un nuovo alias database 

Per creare un nuovo alias database, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Fare clic sul button Crea nuovo alias database nella scheda Tool di amministrazione alias 
database. 

2. Dopo l'immissione del nome, specificare le impostazioni di connessione necessarie e sottoporle 
a verifica. 

3. Ora l'alias database è disponibile. 

Impostazioni di connessione 

Per verificare le impostazioni di connessione di un alias database, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare un alias database. 

2. Selezionare Impostazioni di connessione dal menu di scelta rapida. 

3. Verificare le impostazioni. 

4. Controllare la connessione tramite il button Controlla connessione. 

Eliminazione di un alias database 

Per eliminare un alias database, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Fare clic sul button Elimina alias database nella scheda Tool di amministrazione alias 
database oppure selezionare Elimina dal menu di scelta rapida. 

2. La voce selezionata viene innanzitutto contrassegnata per l'eliminazione. 

3. Dopo il salvataggio, l'alias viene eliminato definitivamente. 
È possibile eliminare un alias solo a condizione che non sia in uso. 
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Esportazione di un alias database 

Per esportare un alias database, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Fare clic sul button Esporta alias database come XML nella scheda Tool di amministrazione 
alias database. 

2. Immettere un nome per il file nella finestra di dialogo Salva con nome. 
Tutti gli alias database selezionati verranno salvati nel file in formato XML. 

Contro l lo  remoto 

Controllo remoto 
È possibile accedere al RuntimeRemoteControl dal menu Amministrazione. 

Consente di monitorare e controllare servizi, processi e sottoprocessi su vari server. 

La barra degli strumenti contiene i button per avviare, interrompere, mettere in pausa e continuare. 

I button aggiuntivi permettono di aggiornare la visualizzazione e svuotare la cache del repository. 

Utilizzare il button Accedi della barra degli strumenti per attivare un aggiornamento dopo qualsiasi 
modifica di stato. 

Il button Disconnetti disattiva questa funzionalità. 

  

Nota: 

Per accedere ai server remoti, l'utente Windows connesso deve disporre dei diritti di amministratore. 

Agli utenti senza diritti di amministratore non dovrebbe essere consentito l'avvio del modulo Controllo 
remoto. 

Monitoraggio di un processo ospitato 

 

A tale scopo, apportare le modifiche mostrate qui ai seguenti file di configurazione: 

ModusStudio.exe.config 

1. Trovare la riga <system.serviceModel>: 

<system.serviceModel> 
   <client> 
      <endpoint name="RemoteControlServiceXWS" 
      address="http://localhost:4723/RemoteControlService" 
      binding="wsDualHttpBinding" 
      bindingConfiguration="Binding1" 
      contract="ModusSuite.Runtime.RemoteControlContract.IRuntimeControlS
ervice" /> 

2. Duplicare uno degli elementi endpoint esistenti. 

3. Modificare gli attributi:  
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Nome Nome del processo. 

Indirizzo Immettere un numero di porta che non sia 
già utilizzato da un altro endpoint. 

La nuova voce potrebbe essere analoga all'esempio seguente: 

<endpoint name="ModProcess_SVC" 
      address="http://localhost:4724/RemoteControlService" 
      binding="wsDualHttpBinding" 
      bindingConfiguration="Binding1" 
      contract="ModusSuite.Runtime.RemoteControlContract.IRuntimeControlS
ervice" /> 

RemoteControl.config 

1. Aggiungere un nuovo elemento <service>. 

2. Modificare gli attributi name e display. 

3. Per l'endpoint, immettere il nome dell'endpoint appena creato. 
In questo esempio, verrà monitorato un computer locale con due servizi: 

<remotecontrol> 
   <computers> 
      <computer name="." display="local computer"> 
         <services> 
            <service name="W3SVC" display="" runtime="false" /> 
            <service name="ModProcess_SVC" display="Modus Process Service
" runtime="true" endpoint="RemoteControlService"/> 
         </services> 
      </computer> 
   </computers> 
</remotecontrol> 

  

Attributi e relativo significato 

name Nome del servizio come visualizzato nella console di gestione del servizio di Windows 
(Amministrazione - Servizi - Proprietà servizio - Nome visualizzato). 

display Il testo mostrato nella console di gestione del servizio di Windows. 

runtime True: 

False: 

Servizio runtime  

Normale servizio Windows  

  È anche possibile configurare un servizio runtime con l'impostazione "False" se non è 
necessario mostrare il processo eseguito. 

Ciò è utile, ad esempio, quando un runtime ospita solo i servizi Web e non deve eseguire i 
processi. 
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endpoint L'endpoint per la comunicazione WCF per un servizio runtime. 

File di configurazione WindowsService Exe 

Vedere anche: Installazione di un servizio di Windows. 

1. Trovare la riga <remotecontrol address="http:..." /> e immettere il numero di porta dell'indirizzo 
endpoint definito in ModusStudio.exe.config, ad esempio 

<remotecontrol address="http://127.0.0.1:4724/RemoteControlService" /> 

2. Trovare la riga <system.serviceModel> e immettere lo stesso numero di porta nel seguente 
elemento: 

<system.serviceModel> 
   <services> 
      <service name="ModusSuite.Runtime.RemoteControlService"> 
         <endpoint 
         address="http://127.0.0.1:4724/RemoteControlService" 
         binding="wsDualHttpBinding" 
         bindingConfiguration ="RemoteControlBinding" 
         contract="ModusSuite.Runtime.RemoteControlContract.IRuntimeContr
olService"/> 

Importazione repository 
È possibile accedere alla funzione Importazione repository dal menu Amministrazione. 

Questa funzione viene utilizzata per importare gli oggetti ModusOne esportati in precedenza. 

Le informazioni sull'esportazione degli oggetti ModusOne sono disponibili nel capitolo Lavori di 
trasferimento. 

Per importare gli oggetti ModusOne, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Nel campo Nome directory immettere il nome della directory dalla quale verranno importati gli 
oggetti.  
La directory deve essere una sottocartella della directory di lavoro RWS configurata. 
L'impostazione di default per questa directory è ..\modusone\Admin\rws_work\. 

2. Attivare l'opzione Imposta protezione da scrittura se gli oggetti devono essere contrassegnati 
come protetti dalla scrittura nel sistema di destinazione. 

3. Avviare l'importazione con il button Esegui nella scheda Importazione oggetti. 

Sincronizzazione s istema 
È possibile accedere alla Sincronizzazione sistema dal menu Amministrazione. 

Per sincronizzare due sistemi, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare dalla barra degli strumenti i sistemi da confrontare. 
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2. Fare clic sul button Confronta sistemi sulla barra degli strumenti.  
In entrambi i sistemi viene visualizzato un elenco di oggetti. 

3. Gli oggetti trovati in un sistema ma assenti nell'altro vengono visualizzati in rosso e possono 
essere contrassegnati per l'eliminazione dal menu di scelta rapida. 

4. Gli oggetti visualizzati in blu presentano nomi oggetto diversi in ciascun sistema. 

5. Gli oggetti che differiscono per il numero della versione sono visualizzati in nero e in corsivo. 

6. Gli oggetti che differiscono per il numero della versione e per il nome sono visualizzati in blu e in 
corsivo. 

7. Per avviare la sincronizzazione, fare clic sul button Esegui sincronizzazione sulla barra degli 

strumenti.  

Amministrazione del s istema 

Introduzione 
È possibile accedere ad Amministrazione del sistema tramite il menu Amministrazione. 

L'amministrazione del sistema è un tool che offre il supporto grafico per creare e amministrare i sistemi, 
gestire le dipendenze tra i sistemi e creare connessioni ai database. 

Creazione di una nuova connessione al database 

Per creare una nuova connessione al database, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Trascinare l'elemento Nuovo alias database dalla Toolbox nella finestra dell'editor di 
amministrazione del sistema. 

2. Dopo l'immissione del nome, specificare le impostazioni di connessione necessarie e sottoporle 
a verifica. 

3. Ora, l'alias database è stato aggiunto all'amministrazione del sistema. 

Nota: 

Se la Toolbox non è visibile, è possibile attivarla premendo il button sulla ribbon di Studio:  

Creazione di un nuovo sistema 

Per creare un nuovo sistema, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Trascinare l'elemento Nuovo sistema dalla Toolbox alla finestra dell'editor di amministrazione 
del sistema.  

2. Definire il nome e l'ID oggetto del sistema nella finestra di dialogo. 
È possibile modificare l'ID oggetto del sistema solo in questa fase della creazione del sistema.  
L'ID deve essere univoco; pertanto, non possono esistere due sistemi con lo stesso ID oggetto. 

3. Collegare il sistema a un alias database, facendo clic sul punto rosso del sistema e tenendo 
premuto il button sinistro del mouse, trascinandolo in un alias database.  
Dopo il salvataggio di un collegamento a un alias database, non sono possibili ulteriori modifiche.  
Non è possibile spostare i sistemi esistenti da un database all'altro. 
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Al momento del salvataggio, al sistema vengono assegnate le proprietà DefaultAliasTable e 
DefaultLookupTable.  
Entrambe le tabelle vengono create nel nuovo sistema. 

Nota per il trasferimento modus4 

Poiché l'importazione di oggetti modus 4 richiede un sistema completamente vuoto, è necessario 
eliminare DefaultAliasTable e DefaultLookupTable dal sistema prima dell'utilizzo. 

A tale scopo, eseguire le operazioni riportate di seguito in ModusOne Studio: 

1. Aprire l'amministrazione del sistema.  

2. Selezionare il sistema e quindi, tramite il menu di scelta rapida in Controllo oggetti, rimuovere le 
assegnazioni nelle proprietà DefaultAliasTable e DefaultLookupTable.  

3. Dopo il salvataggio delle modifiche, è possibile chiudere l'amministrazione del sistema.  

4. Aprire il sistema da utilizzare per l'importazione degli oggetti modus 4.  

5. Eliminare gli oggetti DefaultAliasTable e DefaultLookupTable.  

Modifica dei sistemi e delle connessioni al database 

Per modificare una connessione al database, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare l'alias database da modificare. 

2. Modificare la proprietà "ConnectionString". 

Per modificare un sistema, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare il sistema da modificare. 

2. Modificare la proprietà in questione. 

Eliminazione dei sistemi e delle connessioni al database 
È possibile eliminare le connessioni al database solo quando non sono attualmente assegnate a un 
sistema. 

Per eliminare i sistemi e le connessioni al database, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare l'oggetto da eliminare. 

2. Selezionare la voce di menu Elimina oggetto dalla barra degli strumenti. 

Definizione di un sistema di trasferimento 
I sistemi di trasferimento sono rappresentati da frecce rosse da un sistema all'altro. 

Per definire un sistema di trasferimento, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Fare doppio clic sul sistema di origine. 

2. Selezionare la casella di controllo dei sistemi di destinazione richiesti nella finestra di dialogo 
visualizzata di seguito. 

Alternativa 
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1. Fare clic sul sistema di origine con il mouse. 

2. Fare clic sulla freccia rossa del sistema di origine. 

3. Tenere premuto il button sinistro del mouse e trascinare il cursor nel sistema di destinazione. 

  

Ora, è possibile copiare gli oggetti dal sistema di origine al sistema di destinazione tramite la funzione 
Copia di Navigator in un altro sistema oppure tramite Lavori di trasferimento. 

Ripristina sistemi 
Se i sistemi ModusOne sono memorizzati nel database ma non vengono attualmente visualizzati nel tool 
di amministrazione del sistema, è possibile attivarne la visualizzazione nel modo seguente. 

Per visualizzare l'elenco di tutti i sistemi ModusOne presenti in un database, eseguire le seguenti 
operazioni: 

1. Aprire l'amministrazione del sistema. 

2. Se non è ancora disponibile, creare un alias database per il database in cui eseguire la ricerca e 
salvare l'amministrazione del sistema. 

3. Sulla ribbon dell'amministrazione del sistema, premere il button Ripristina sistemi. 

4. In tal modo viene avviata la ricerca in tutti i database con un alias database definito 
nell'amministrazione del sistema per i sistemi non visualizzati nella relativa panoramica. 

5. Selezionare dall'elenco di sistemi trovati i sistemi da aggiungere alla panoramica 
dell'amministrazione del sistema. 
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Di r i t t i  u ten te 

Creazione di  un prof i lo 
È possibile utilizzare i profili per collazionare gli attributi specifici dell'utente. 

Se si utilizza LDAP, gli attributi dell'utente LDAP vengono mappati agli attributi corrispondenti. 

Per creare un nuovo profilo, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Profilo dal menu di scelta rapida di Navigator.  

2. Immettere il nome del profilo nella finestra di dialogo visualizzata di seguito.  

3. Tramite il button Aggiungi attributo nei tool dell'editor, è possibile inserire un nuovo attributo.  
È anche possibile inserire o eliminare gli attributi tramite il menu di scelta rapida.  

4. Modificare le proprietà dell'attributo in Controllo oggetti:  

Proprietà del profilo 

Proprietà Definizione 

Mappatura Nome dell'attributo di Active Directory, assegnato all'attributo. 

Valore Valore assegnato quando la proprietà Mapping non contiene dati oppure la voce 
definita in quel punto non esiste. 

Nota: 

• Non è possibile aggiungere gli attributi UserId e UserRoleNames ai profili perché vengono 
creati automaticamente al momento dell'autenticazione.  

• Nel file UserRepository.config, è possibile definire il profilo da utilizzare.  

• Per l'applicazione di eventuali modifiche, è necessario riavviare il servizio Modus_Core.  

Creazione di  un ruolo 
I ruoli vengono utilizzati per l'assegnazione di diritti e autorizzazioni. 

Per creare un nuovo ruolo, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Ruolo dal menu di scelta rapida di Navigator.  

2. Immettere il nome del ruolo nella finestra di dialogo visualizzata di seguito.  

3. Assegnare un profilo a un ruolo tramite la funzione drag&drop.  

4. Definire le autorizzazioni del sistema nella finestra al centro, facendo clic sulla colonna 
corrispondente o selezionando una voce dal menu di scelta rapida.  

5. Definire le autorizzazioni dell'oggetto nella finestra inferiore, facendo clic sulla colonna 
corrispondente o selezionando una voce dal menu di scelta rapida.  
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Creazione di  una mappatura dei  ruol i  
Le mappature di ruoli vengono utilizzate per la definizione dei gruppi di utenti. 

Devono corrispondere a nomi di gruppo esistenti in Windows o LDAP. 

Per creare una mappatura dei ruoli, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Mappatura ruoli dal menu di scelta rapida di Navigator.  

2. Immettere il nome della mappatura dei ruoli nella finestra di dialogo visualizzata di seguito.  
Ora, è possibile assegnare i ruoli appropriati ai gruppi di utenti.  

Nota: 

• Se un utente risulta assegnato a diversi gruppi, i diritti dell'utente rappresentano la somma dei 
diritti assegnati ai rispettivi gruppi. 

• Il file UserRepository.config consente di definire il profilo da utilizzare.  

• Per l'applicazione di eventuali modifiche, è necessario riavviare il servizio Modus_Core.  
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Blocch i  d i  tes to 

Int roduzione 
I blocchi di testo sono parti integranti di un documento.  

Di norma, sono composti da un frammento di testo contenente il testo fisso standard e/o le variabili di 
testo. 

La formattazione dei blocchi di testo è eseguita in Word. 

I blocchi di testo possono essere nidificati l'uno nell'altro nei livelli di annidamento desiderati. 

Creazione di  un blocco di  testo 

 

Per creare un blocco di testo, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Blocco di testo dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome del blocco di testo nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

Nella finestra dell'editor, ora è possibile: 

• Assegnare un modello di dati 

• Inserire una variabile 

• Inserire un blocco di testo figlio 

• Definire le proprietà del blocco di testo. 

Funzioni del menu di scelta rapida dei blocchi di testo 

Ripristina DataLink 

Elimina il valore della proprietà DataLink. 

Obbligatorio 

Modifica lo stato del blocco di testo. Il valore della proprietà TextInsertionRule viene impostato su 
Obbligatorio. 

Attivato 

Modifica lo stato del blocco di testo. Il valore della proprietà TextInsertionRule viene impostato su 
Attivato. 

Disattivato 

Modifica lo stato del blocco di testo. Il valore della proprietà TextInsertionRule viene impostato su 
Disattivato. 

Disabilitato 

Modifica lo stato del blocco di testo. Il valore della proprietà TextInsertionRule viene impostato su 
Disabilitato. 
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Funzioni della scheda Tool editor 

Aggiorna   

Aggiorna la struttura del blocco di testo, se sono state apportate modifiche alle selezioni o ai blocchi di 
testo figlio, mentre il blocco di testo è ancora aperto in modalità di modifica. 

Se sono state apportate modifiche a un blocco di testo, la funzione rimane disattivata e l'aggiornamento 
viene effettuato al momento del salvataggio. 

Apri blocco di testo   

Apre il blocco di testo selezionato. 

Aggiungi variabile   

Inserisce una nuova variabile in corrispondenza della posizione corrente del cursor. 

Applicazione delle proprietà del blocco di testo e della variabile   

Mostra documento Word   

Porta il documento Word di un blocco di testo in primo piano. 

Cambia view   

Esegue il passaggio tra ModusOne in modalità a schermo intero e la modalità a schermo diviso con 
Word. 

Var iabi l i  b locco di  testo 

Introduzione 
Le variabili dei blocchi di testo sono contenitori per i dati delle variabili, ad esempio nome e indirizzo. 

Inserimento di variabili del blocco di testo 

 

Per inserire una nuova variabile in un blocco di testo, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Passare alla scheda della finestra dell'editor Variabile blocco di testo nella finestra dell'editor.  

2. Quindi, sono visualizzate le seguenti alternative di input:  

1.  

N
o
m
e 
de

 Nome della variabile nel blocco di testo.  

Il button Valore variabile di default apre una finestra di dialogo per selezionare una 
maschera di input. 
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lla 
va
ria
bil
e: 

co
m
e 
va
ria
bil
e 
di 
im
m
ag
in
e:  

Questa opzione inserisce una variabile in una casella di testo che è possibile posizionare 
liberamente nel blocco di testo.  

Immettere il percorso e il nome del file dell'immagine o un collegamento all'immagine come 
valore della variabile. Quindi, l'immagine sarà inserita nella casella di testo in modo dinamico 
una volta generato il documento. 

Esempio: 

'C:\Logo.jpg' o 

'http://www.harmonischearchitectuur.com/portfolio/14-zakbev/high/zakbev409_01_hi.jpg' 

Nota: 

Se un collegamento è definito come valore della variabile, l'immagine sarà inserita come 
collegamento (ovvero non incorporata).  

Se il documento creato è successivamente modificato e salvato, l'immagine è scaricata e 
salvata nel documento (incorporata). 

Inserimento delle immagini in formato Base64 

Qui, invece di immettere il percorso dell'immagine, è necessario immettere l'effettiva string in 
formato Base64 come valore della variabile.  

Per assicurarsi che il valore sia riconosciuto come Base64, la string è incorporata in una 
string di identificazione, come illustrato nell'esempio seguente.  

ModBASE64Image*[Base64-Bildcode]*ModBASE64Image 

Il code dell'immagine Base64 non può contenere interruzioni di riga. 

Esempio: 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<PARTNER xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" 
xsi:noNamespaceSchemaLocation="Partner_Immobilie.xsd" 
PAR_Par_Num="0816" PAR_Nachname="Bardot" PAR_Vorname="Berta" 
PAR_Zusatz="" PAR_Familienstand="l" PAR_Titelcode="4" 
PAR_Anredecode="2" PAR_Telefon="0816 - 112233" PAR_Fax="0816 - 
112230" PAR_Email="Berta.Baeuerlich@hugo.de"> 
  <ADRESSEN ADR_Par_Num="0816" ADR_Lfd_Num="1" ADR_Gueltig="J" 
ADR_Typ="D" ADR_Bezeichnung="Hauptadresse" ADR_Strasse="Hauptstraße 
1a" ADR_Postfach="" ADR_PLZ="70000" ADR_Ort="Stuttgart" /> 
  <ANREDE ANR_Anredecode="2" ANR_Adressanrede="Frau" 
ANR_Briefanrede=" Frau" ANR_Persoenlich="Frau" 
ANR_Adressanrede_E="Mrs." ANR_Briefanrede_E="Mrs." 
ANR_Persoenlich_E="Mrs." ANR_Adressanrede_F="Mme" 
ANR_Briefanrede_F="Madame" ANR_Persoenlich_F="Madame" /> 
  <TITEL TIT_Titelcode="5" TIT_Bezeichnung="Dipl.-Ing." /> 
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  <Immobilien IM_Code="220-D-986" IM_LivingSpace="200" 
IM_Location="Cannes" IM_Price="1.000.000" IM_Title="Villa Konstantin" 
IM_PictureFile="c:\PerceptiveSoftware\modusSuite\data\XMLData\villa_k
onstantin.jpg" /> 
  <Immobilien IM_Code="110-A-679" IM_LivingSpace="180" 
IM_Location="Nizza" IM_Price="800.000" IM_Title="Villa Belle Vue" 
IM_PictureFile="c:\PerceptiveSoftware\modusSuite\data\XMLData\villa_b
ellevue.jpg"></Immobilien> 
  <Immobilien IM_Code="132-D-684" IM_LivingSpace="230" 
IM_Location="Miami" IM_Price="500.000" IM_Title="Villa Miami Beach" 
IM_PictureFile="ModBASE64Image*/9j/4AAQSkZJRgABAQAAAQABAAD//gA7Q1JFQVBlocchi di testo 

32 
Blocchi di testo 

33 

8GgXw7+sknMXtn+v0eCECmAAAAHAdMr+3x/ww+Z/VGy3+F/StU4+s+U/Vyf7z9Lp9vrFG
PHCuue2e2e2FauV6RonjP7TJLblCbTHAVO/wD0yhEkAt6M/9k=*ModBASE64Image"></
Immobilien> 
</PARTNER> 

  

Le seguenti costellazioni relative ai file di immagine non sono supportate: 

• Immissione di una string in formato Base64 nella finestra di dialogo per le variabili manuali, 
se la variabile di immagine è definita come una variabile manuale.  

• Immissione di una string in formato Base64 come valore predefinito per una variabile di 
immagine  

Va
lor
e 
di 
de
fa
ult
: 

Il valore utilizzato per popolare la variabile, se viene definito alcun campo dati. 

M
as
ch
er
a 
di 
in
pu
t:  

Regola di formattazione per la formattazione dei valori. 

Vedere anche: 

Collegamento TODO della maschera di input  

G
ui
da 
va
lor
e: 

Un valore può essere assegnato a una variabile manuale per assistere gli utenti 
nell'immissione manuale. 

Vedere anche: 

Collegamento TODO della guida valore 

C
on
se
nti 
in
pu
t 
m
an
ua
le: 

Specifica se una variabile del blocco di testo può essere sovrascritta o deve essere compilata 
selezionando un valore predefinito da una guida valore.  

La proprietà IsFreeInput è definita di conseguenza. 
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2.   

3. Fare clic sul button Inserisci. La variabile viene inserita nella posizione del cursor corrispondente 
nel documento Word.  
Per modificare l'ordine delle variabili, trascinare e rilasciare la variabile nella posizione desiderata 
nella struttura del blocco di testo o modificare la posizione nel documento Word.  

Funzioni nel menu di scelta rapida delle variabili  

Rimuovi DataLink 

Elimina il valore della proprietà DataLink. 

Reimposta nome attributo 

Elimina il valore della proprietà AttributeName. 

Obbligatorio 

Modifica lo stato della variabile. Il valore della proprietà Tipo di variabile è impostato su Obbligatorio. 

Opzionale 

Modifica lo stato della variabile. Il valore della proprietà Tipo di variabile viene impostato su Opzionale. 

Libero 

Modifica lo stato della variabile. Il valore della proprietà Tipo di variabile viene impostato su Libero. 

Contenuto speciale delle variabili 

Avanzamenti riga, tabulazioni, segni meno unificatori e spazi unificatori 

Le seguenti parole chiave nel contenuto delle variabili consentono di inserire avanzamenti riga, 
tabulazioni, segni meno unificatori e spazi unificatori. 

Il contenuto della 
variabile 

viene convertito in 

\line Avanzamento di riga 

Nota: 

Il primo spazio dopo \line (vale a dire "\line ") viene ignorato. 

Se si necessita di uno spazio dopo \line, è necessario inserire due spazi 
("\line "). 

CRLF Avanzamento di riga 

\tab Tabulazione 

\~ Spazio unificatore 

\_ Segno meno unificatore 
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Il contenuto di queste variabili può essere definito anche nella proprietà delle variabili Modalità 
formattazione come Formattazione specifica del tipo. 

A tal fine, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare la variabile. 

2. In Controllo oggetti, fare clic sulla proprietà Modalità formattazione e quindi sul button accanto 
alla casella di input.  

3. Selezionare nella finestra di dialogo Formattazione output la modalità di formattazione 
Formattazione specifica del tipo. 

4. Nel campo Regola definire la modalità di formattazione desiderata, ad esempio %s\line, per 
forzare un avanzamento di riga dopo il contenuto della variabile. 

Collegamenti ipertestuali 

Se il contenuto di una variabile standard deve contenere un collegamento ipertestuale, deve essere 
formattato nel modo seguente: 

Il contenuto visibile della variabile nel documento|http://www.perceptivesoftware.de 

Il contenuto della variabile consiste di due parti: il contenuto visibile e l'URL. Le due parti sono separate 
da una barra verticale ("|"). 

Il collegamento può essere aperto nel documento generato tramite la combinazione di tasti CTRL + 
button sinistro del mouse sul contenuto della variabile. 

Collegamenti ipertestuali nella variabile di immagine 

Se una variabile di immagine deve contenere un collegamento ipertestuale, il contenuto della variabile 
deve essere formattato nel modo seguente: 

C:\Logo.jpg|http://http://www.perceptivesoftware.de 

Il contenuto della variabile consiste di due parti: il nome e il percorso del file di immagine e l'URL.  

Le due parti sono separate da una barra verticale ("|"). 

Il collegamento può essere aperto nel documento generato tramite la combinazione di tasti CTRL + 
button sinistro del mouse sull'immagine. 

Definizione delle regole delle variabili 

 

È possibile memorizzare le maschere di input di uso frequente in una tabella di ricerca. 

A tal fine, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire l'amministrazione del sistema. 

2. Selezionare il sistema per il quale è necessario definire le maschere di input. 

3. Se la proprietà non è stata ancora impostata, assegnare una tabella alias alla proprietà 
DefaultAliasTable in Controllo oggetti. 

4. Salvare e chiudere l'amministrazione del sistema. 

5. Aprire la tabella alias assegnata come DefaultAliasTable. 
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6. Accedere alla scheda Tabella alias di ricerca e fare clic sul button Nuova chiave. 

7. Immettere il nome della chiave variablestemplate. 

8. Fare clic sulla chiave variablestemplate, quindi sul button Nuovo riferimento nella scheda 
Tabella alias di ricerca. 

9. Selezionare Tabella di ricerca. 
Potrebbe essere necessario creare prima una nuova tabella di ricerca. 

10. Aprire la tabella di ricerca a cui è stata assegnata la chiave variablestemplate. 

11. Definire le regole delle variabili di default nel modo seguente: 

VarName=VarDefault|"VarInput". 

Esempio: 

Var1=Value1|"!\(999 99\) 99999;1;_"; 
Var2=Value2|">cc-99999;1;_" 
Var3=Value3|"000\ 000\ 00;1;_" 

12. Ora, quando si inserisce una nuova variabile e si preme il button relativo al valore della variabile 

di default  

                          

 accanto al campo Nome della variabile, vengono visualizzate le voci della tabella 
di ricerca per la selezione.  

Maschera di input 

 

Le maschere di input sono utilizzate per definire i formati input per le variabili, ad esempio la data. 

Una maschera di input è definita dall'utilizzo di tre parametri, separati l'uno dall'altro da un punto e 
virgola. 

Eseguire le seguenti operazioni: 

1. Il primo valore è utilizzato per definire i caratteri di formattazione.  
La tabella seguente è un elenco dei caratteri che possono essere utilizzati per definire una 
maschera di input e il relativo significato. 
Caratteri di formattazione 

Carattere Significato nella maschera di input 

! Specifica che i caratteri opzionali sono visualizzati come spazi iniziali. Se '!' non è 
specificato, i caratteri opzionali sono visualizzati come spazi finali nella maschera. 

> Converte tutti i caratteri seguenti in maiuscolo finché non viene raggiunta la fine 
della maschera o non viene rilevato il carattere "<". 

< Converte tutti i caratteri seguenti in minuscolo finché non viene raggiunta la fine 
della maschera o non viene rilevato il carattere ">". 

<> Se i due segni sono utilizzati insieme, non viene effettuata alcuna verifica della 
distinzione tra maiuscole e minuscole. I dati immessi sono formattati esattamente 
allo stesso modo in cui li ha immessi un utente. 
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\ Dopo il carattere „\" segue il carattere da utilizzare come segnaposto nella 
maschera di input. 

L 

I 

Solo le lettere sono voci valide (A-Z, a-z). Non è obbligatorio inserire una voce. 

A 

a 

Solo i caratteri alfanumerici sono validi (A-Z, a-z, 0-9). Non è obbligatorio inserire 
una voce. 

C 

c 

È consentito qualsiasi carattere. Non è obbligatorio inserire una voce. 

0 

9 

È consentito solo un carattere numerico. Non è obbligatorio inserire una voce. 

# È consentito solo un carattere numerico o un segno più o un segno meno. Non è 
obbligatorio inserire una voce. 

: I due punti sono utilizzati per separare ore, minuti e secondi nella definizione 
dell'ora.  

Se nelle impostazioni internazionali di Windows viene specificato un carattere 
diverso, sarà utilizzato al posto dei due punti. 

/ Una barra viene utilizzata per separare giorno, mese e anno. 

Se nelle impostazioni internazionali di Windows viene specificato un carattere 
diverso, sarà utilizzato al posto dei due punti. 

; Un punto e virgola viene utilizzato per separare i tre parametri della maschera. 

_ Il carattere sottolineato _ inserisce automaticamente uno spazio nel testo. I cursor 
consentono di saltare questi caratteri durante l'inserimento dei dati. 

2. Tutti i caratteri non elencati nella tabella precedente possono essere utilizzati come primo 
parametro della maschera come segnaposti per l'input.  

3. Questi caratteri vengono inseriti automaticamente e saltati dal cursor all'inserimento dei dati. 

4. I caratteri speciali della maschera elencati nella tabella precedente possono essere utilizzati 
anche come segnaposti sempre che prima venga specificato il carattere „\". 

5. Di seguito, utilizzare il carattere '1' per specificare che tutti i separatori definiti, ad esempio barra 
o spazio, sono passati al documento.  
L'utilizzo di '0' indica che i separatori specificati nella regola di formattazione non vengono passati. 

6. Come terzo parametro, definire il carattere da utilizzare nella casella di input per visualizzare gli 
spazi o i dati non immessi. 

Modelli maschera 
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Fare clic sul button a destra del campo Maschera di input  

                          

 per selezionare un modello di 
maschera di input predefinito. 

Variabili manuali 
Viene visualizzata una finestra di dialogo di input la cui proprietà Tipo di input consente un input 
manuale durante la generazione dei documenti. 

Se è assegnata un'origine dati, i valori letti dall'origine sono visualizzati come valore di default. 

Proprietà delle variabili 

Proprietà delle variabili generali 

 

Nome attributo 

Nome attributo (campo database o variabile pool) 

Modalità formattazione 

Questa proprietà consente di definire le modalità di formattazione delle variabili in un documento.  

La formattazione viene impostata prima dell'esecuzione della valutazione di una condizione. 

Sono disponibili i due tipi di formattazione seguenti: 

Divisione string 

Utilizzare la modalità di formattazione Divisione string per riempire il contenuto di una variabile con 
caratteri di riempimento, ad esempio gli zeri iniziali a una lunghezza richiesta. 

La posizione iniziale e il numero di posizioni giocano un ruolo importante quando deve essere utilizzata 
solo una sottostring.  

Posizione iniziale =3 e numero di posizioni=2 significa utilizzare 2 caratteri iniziando dal terzo carattere. 

Definire un carattere come carattere di riempimento che verrà utilizzato per riempire la string alla 
lunghezza specificata.  

Il valore di default per un carattere di riempimento è lo spazio. 

Formattazione In base al tipo 

La formattazione In base al tipo consente di definire le regole per la modalità di formattazione delle 
variabili e il loro momento di inserimento in un documento. 

Ad esempio, il valore 123 può essere formattato e inserito come $ 123.00. 

Utilizzare Tipo dati per definire il tipo di variabile. 

È possibile utilizzare il campo Regola per definire la regola di formattazione. 

La regola di formattazione contiene caratteri semplici e identificatori di formattazione. I caratteri semplici 
vengono inseriti nella string del risultato così come sono. Gli identificatori del formato iniziano con "%" e 
assegnano al risultato un formato specifico. 

Un identificatore del formato presenta la seguente sintassi: 

%[width].[prec] type 
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Dopo il segno "%", possono essere eseguite le seguenti definizioni: 

• una definizione opzionale per la larghezza [width], 

• una definizione opzionale per la precisione, denotata da un punto iniziale [.prec] e 

• un carattere che denota il tipo di conversione (type). 

La larghezza e la precisione sono denotate da numeri (ad esempio "%.10d). La specifica di larghezza 
denota la lunghezza minima del campo per la conversione.  

Se la string del risultato è più corta della lunghezza minima, viene riempita con degli spazi. Di norma, gli 
spazi vengono inseriti prima del valore, per creare un allineamento a destra. 

Per tutti i formati a virgola mobile, i caratteri dei separatori tra decimali e migliaia vengono recuperati 
dalle impostazioni DecimalSeparator e ThousandSeparator del pannello di controllo di Windows. 

Esempio: 

per value = 100 

la regola di formattazione %.2m restituisce come risultato 

$100.00. 

Tipo di conversione 

Sono disponibili i seguenti caratteri per la conversione, indipendentemente dalla lettera maiuscola o 
minuscola. 

Caratteri di conversione 

Carattere Significato 

d Decimale 

L'argomento deve essere un valore intero. Il valore viene convertito in una string 
composta da numeri decimali.  

Se la string di formato contiene una specifica per la precisione, la string risultante deve 
avere un numero minimo di posizioni decimali.  

In caso contrario, vengono aggiunti degli zeri alla sinistra della string per raggiungere la 
lunghezza minima. 

e Notazione scientifica 

L'argomento deve essere un valore a virgola mobile.  

Il valore viene convertito in una string nella forma "-d,ddd...E+ddd". Se il numero è 
negativo, la string inizia con un segno meno.  

Prima di un separatore decimale viene sempre inserito un numero. 

. Il numero totale di posizioni nella string del risultato (incluso il numero prima della virgola 
decimale) è determinato dall'identificatore di precisione nella string di formato.  

Se non vi sono specifiche, viene utilizzata la precisione di default pari a 15 posizioni.  

L'esponente "E" di una string è sempre seguito da un segno più o meno e da almeno tre 
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posizioni decimali. 

f Fissa 

L'argomento deve essere un valore a virgola mobile.  

Il valore viene convertito in una string in base alla seguente convenzione: "-ddd,ddd...".  

Se il numero è negativo, la string inizia con un segno meno.  

Il numero delle posizioni decimali è determinato dalla specifica per la precisione nella 
string di formato.  

Se non vi sono specifiche, viene utilizzata la precisione di default pari a 2 posizioni 
decimali. 

g Generale 

L'argomento deve essere un valore a virgola mobile.  

Il valore viene convertito nella string decimale più breve in base a un formato fisso o di 
notazione scientifica.  

Il numero delle posizioni significative nella string del risultato viene definito 
dall'identificatore di precisione nella string di formato.  

Se non vi sono specifiche, viene utilizzata la precisione di default pari a 15 posizioni.  

Gli zeri finali vengono rimossi dalla string del risultato.  

Il punto decimale viene visualizzato solo se necessario.  

Il formato a virgola fissa viene utilizzato per la string risultante nel caso in cui il numero di 
cifre prima del punto decimale sia inferiore o uguale alla precisione specificata e il valore 
sia superiore o uguale a 0,00001.  

La notazione scientifica viene utilizzata in tutti i casi. 

n Numero 

L'argomento deve essere un valore a virgola mobile.  

Il valore viene convertito in una string in base alla seguente convenzione:  

"-d.ddd.ddd,ddd...".  

Il formato "n" è uguale al formato "f", tranne per il fatto che la string del risultato contiene 
un separatore per le migliaia. 

m Valuta 

L'argomento deve essere un valore a virgola mobile.  

Il valore viene convertito in una string che rappresenta una cifra in una valuta.  

La conversione si basa sulle variabili globali di Windows per CurrencyString, 
CurrencyFormat, NegCurrFormat, ThousandSeparator, DecimalSeparator e 
CurrencyDecimals. 

Tali variabili sono inizializzate con le impostazioni memorizzate nella scheda Impostazioni 
regionali, Valuta, del pannello di controllo di Windows.  
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N.B. Se la string di formato contiene un identificatore di precisione, quest'ultimo 
sovrascrive il valore della variabile globale CurrencyDecimals. 

s String 

L'argomento deve essere un carattere, una string o un valore PChar.  

La string o, in base alla situazione, il carattere, viene inserita al posto dell'identificatore 
del formato.  

Se la string di formato contiene un identificatore di precisione, quest'ultimo determina la 
lunghezza massima della string risultante.  

Se l'argomento è una string che supera la lunghezza massima questa viene troncata. 

x Esadecimale 

L'argomento deve essere un valore intero.  

Il valore viene convertito in una string composta da cifre esadecimali.  

Se la string di formato contiene una specifica per la precisione, la string risultante deve 
avere un numero minimo di cifre.  

In caso contrario, vengono aggiunti degli zeri alla sinistra della string per raggiungere la 
lunghezza minima. 

  

Definire una regola di formattazione nel campo Calcolo per inserire la formula di un calcolo, ad esempio 
*10.  

Il segnaposto per il valore nella formula di calcolo è sempre %s perché viene trasferito al calcolo come 
una string. 

DataLink 

Percorso dell'oggetto dati o nome di una variabile pool. 

DataSource 

Valore Significato 

Nessuno Se la proprietà InputType consente di specificare l'input manuale, la variabile viene 
compilata con questo risultato. 

Se la proprietà InputType non consente di specificare l'input manuale, la variabile 
viene compilata con il risultato di default. 

Pool La variabile viene compilata con il valore derivante dalla variabile pool assegnata. 

Modello di 
dati 

La variabile viene compilata con il valore derivante dal modello di dati assegnato. 

XPath La variabile viene compilata con il valore restituito dall'espressione XPath, definita 
nella proprietà XPathExpression. 
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Maschera di input 

Vedere Maschera di input. 

Tipo di input 

Valore Significato 

Nessuno Nessun input manuale. 

Always È possibile l'input manuale. 

DataConditional Se il contenuto della variabile è vuoto anche se è stata assegnata un'origine dati, 
è possibile l'input manuale. 

Vedere anche Variabili manuali. 

Prompt 

Testo per il prompt delle variabili manuali. 

Tipo di variabile 

Valore Significato 

Libero Variabile libera. 

Se questa variabile non viene compilata, non ha nessun effetto sulla generazione dei 
documenti. 

Obbligatorio La variabile è obbligatoria. 

Se questa variabile non viene compilata, la generazione dei documenti viene 
interrotta. 

Le variabili obbligatorie con l'input manuale vengono visualizzate in rosso nella 
finestra di dialogo. 

Opzionale La variabile è opzionale. 

Se questa variabile non viene compilata, viene creata una voce di registro a questo 
scopo. 

Valore di default 

Valore applicato, se la variabile non viene compilata. 

Valori di default per l'utente ModusOne 

Per compilare una variabile con i valori relativi all'utente corrente, utilizzare un valore di default, in base 
alla sintassi riportata di seguito: 

[ModusUser.AttributeName] 
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Tramite il valore [ModusUser.UserId], ad esempio, è possibile far corrispondere il valore di default di un 
campo di immissione al nome dell'utente attualmente connesso. 

È possibile visualizzare una panoramica degli attributi già disponibili nella finestra di dialogo delle 
opzioni, a cui è possibile accedere tramite il button ModusOne - Opzioni - Dati utente. 

È necessario impostare la proprietà InputType sul valore Always. 

Guida valore 

Vedere Guide valori. 

ValueHelpOverwritable 

Questa proprietà viene valutata quando viene assegnata una guida valore. 

Valore Significato 

True È possibile immettere manualmente un valore, invece di effettuare una selezione dalla guida 
valore. 

False È possibile selezionare solo un valore della guida valore. 

XPathExpression 

Fare clic sul button accanto alla proprietà e selezionare un file XML.  

Si apre la finestra Evaluator XPath in cui è possibile inserire l'inizio dell'XPath e l'espressione, e verificare 
il risultato. 

Completare i seguenti passaggi per assegnare un'espressione XPath: 

1. In Controllo oggetti, fare clic sulla proprietà Parametro di avvio. 

2. Quindi fare clic sul button con i tre puntini accanto alla proprietà. 

3. Selezionare un file XML nella finestra di dialogo seguente. 

4. Selezionare la variabile della struttura XML che deve essere assegnata alla variabile del blocco 
di testo. 

5. Selezionare la funzione Copia XPath dal menu di scelta rapida. 

6. Fare clic sul campo Espressione XPath. 

7. Selezionare la funzione Inserisci dal menu di scelta rapida. 

8. Fare clic sul button Valuta. 

9. Controllare il risultato nel campo Risultato XPath. 

10. Fare clic sul button Applica. 

Esempi: 

Aggiunta di valori con XPath 

La funzione Somma restituisce la somma di tutti i valori di un nodo. 

Nota: 

Il carattere virgola non viene riconosciuto, quindi è necessario utilizzare un punto decimale come 
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separatore decimale nel file XML (ortografia USA). 

Sintassi: 

Sum(PARTNER/ACCOUNTS/MOV_assets) 

sum(//ACCOUNT[1]/MOVEMENTS/MOV_assets) 

// Cerca solo il nodo ACCOUNT indipendentemente dal nodo padre, in poche parole 
cerca il nodo ovunque si trovi.  

Non è necessario definire il percorso del nodo. 

ACCOUNT[1] Viene letto solo il primo nodo con il nome ACCOUNT. 

/MOVEMENTS Nodo figlio 

/MOV_assets Elemento (con valori) 

Esistono diverse istanze del nodo ACCOUNT ma deve essere calcolata solo la somma dei valori di un 
elemento nodo per un nodo ACCOUNT. 

Il nodo ACCOUNT viene eseguito solo una volta ma vengono valutati tutti i nodi figli (MOVEMENTS). 

In modus, i valori vengono letti da un blocco di testo multiplo (relazione 1:n). 

Di conseguenza, i nodi presentano tutti la stessa struttura e solo i valori sono diversi. 

Il valore restituito è un valore normale decimale (ad es. $ 100,33), quindi del tipo di dati Doppio. 

Altre funzioni utili 

Concat() Consente di combinare le string su regole definite in maniera individuale. Quindi la lettura del 
contenuto 

degli elementi può essere combinata con caratteri iniziali. 

Esempio: 

concat(Postbox ,PARTNER/ADDRESS/ADD_POB) 

Valore restituito: 

Postbox 08 15 

Count() Conta il numero di nodi specificati trovati nel file XML. 

Questa funzione è utile per le relazioni 1:n, quando vengono trovati diversi nodi con lo 
stesso nome (blocchi di testo multipli). 

Esempio: 

Count(PARTNER/ACCOUNTS) 

Translat
e() 

Sostituisce tutte le lettere minuscole con lettere maiuscole nella lettura del contenuto dal 
nome dell'elemento. 

Esempio: 

Translate(//ADD_country_name,abcdefghijklmopqrstuvwxyz,ABCDEFGHIJKLM
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NOPQRSTUVWXYZ) 

Charact
er: // 

Legge il contenuto di tutti gli elementi del nome specificato, indipendentemente dalla 
posizione dell'elemento nel file XML.  

Non è necessario definire un particolare percorso in quanto viene cercato solo l'elemento. 

Esempio: 

//MOV_liabilities 

  

  

Condizione della variabile 

La condizione deve restituire il risultato true per la variabile da inserire nel blocco di testo. 

È possibile assegnare la condizione facendo clic sul button accanto alla proprietà oppure trascinando 
l'oggetto della condizione da Navigator alla variabile. 

Vedere anche:  

Assegnazione di script e condizioni 

Eventi della variabile 

AfterInsert 

Lo script qui definito viene eseguito dopo che la variabile è stata inserita nel blocco di testo. 

Contesto: TextVariable 

BeforeInsert 

Questo script viene eseguito prima che la variabile venga inserita nel blocco di testo. 

Contesto: TextVariable 

Ricerca 

LookupFormattingType 

Formattazione output dopo la valutazione della condizione e della tabella di ricerca. 

Sono disponibili i due tipi di formattazione seguenti: 

Divisione string 

Utilizzare la modalità di formattazione Divisione string per riempire il contenuto di una variabile con 
caratteri di riempimento, ad esempio gli zeri iniziali a una lunghezza richiesta. 

La posizione iniziale e il numero di posizioni giocano un ruolo importante quando deve essere utilizzata 
solo una sottostring.  

Posizione iniziale =3 e numero di posizioni=2 significa utilizzare 2 caratteri iniziando dal terzo carattere. 

Definire un carattere come carattere di riempimento che verrà utilizzato per riempire la string alla 
lunghezza specificata.  

Il valore di default per un carattere di riempimento è lo spazio. 
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Formattazione In base al tipo 

La formattazione In base al tipo consente di definire le regole per la modalità di formattazione delle 
variabili e il loro momento di inserimento in un documento. 

Ad esempio, il valore 123 può essere formattato e inserito come $ 123.00. 

Utilizzare Tipo dati per definire il tipo di variabile. 

È possibile utilizzare il campo Regola per definire la regola di formattazione. 

La regola di formattazione contiene caratteri semplici e identificatori di formattazione. I caratteri semplici 
vengono inseriti nella string del risultato così come sono. Gli identificatori del formato iniziano con "%" e 
assegnano al risultato un formato specifico. 

Un identificatore del formato presenta la seguente sintassi: 

%[width].[prec] type 

Dopo il segno "%", possono essere eseguite le seguenti definizioni: 

• una definizione opzionale per la larghezza [width], 

• una definizione opzionale per la precisione, denotata da un punto iniziale [.prec] e 

• un carattere che denota il tipo di conversione (type). 

La larghezza e la precisione sono denotate da numeri (ad esempio "%.10d). La specifica di larghezza 
denota la lunghezza minima del campo per la conversione.  

Se la string del risultato è più corta della lunghezza minima, viene riempita con degli spazi. Di norma, gli 
spazi vengono inseriti prima del valore, per creare un allineamento a destra. 

Per tutti i formati a virgola mobile, i caratteri dei separatori tra decimali e migliaia vengono recuperati 
dalle impostazioni DecimalSeparator e ThousandSeparator del pannello di controllo di Windows. 

Esempio: 

per value = 100 

la regola di formattazione %.2m restituisce come risultato 

$100.00. 

Tipo di conversione 

Sono disponibili i seguenti caratteri per la conversione, indipendentemente dalla lettera maiuscola o 
minuscola. 

Caratteri di conversione 

Carattere Significato 

d Decimale 

L'argomento deve essere un valore intero. Il valore viene convertito in una string 
composta da numeri decimali.  

Se la string di formato contiene una specifica per la precisione, la string risultante deve 
avere un numero minimo di posizioni decimali.  

In caso contrario, vengono aggiunti degli zeri alla sinistra della string per raggiungere la 
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lunghezza minima. 

e Notazione scientifica 

L'argomento deve essere un valore a virgola mobile.  

Il valore viene convertito in una string nella forma "-d,ddd...E+ddd". Se il numero è 
negativo, la string inizia con un segno meno.  

Prima di un separatore decimale viene sempre inserito un numero. 

. Il numero totale di posizioni nella string del risultato (incluso il numero prima della virgola 
decimale) è determinato dall'identificatore di precisione nella string di formato.  

Se non vi sono specifiche, viene utilizzata la precisione di default pari a 15 posizioni.  

L'esponente "E" di una string è sempre seguito da un segno più o meno e da almeno tre 
posizioni decimali. 

f Fissa 

L'argomento deve essere un valore a virgola mobile.  

Il valore viene convertito in una string in base alla seguente convenzione: "-ddd,ddd...".  

Se il numero è negativo, la string inizia con un segno meno.  

Il numero delle posizioni decimali è determinato dalla specifica per la precisione nella 
string di formato.  

Se non vi sono specifiche, viene utilizzata la precisione di default pari a 2 posizioni 
decimali. 

g Generale 

L'argomento deve essere un valore a virgola mobile.  

Il valore viene convertito nella string decimale più breve in base a un formato fisso o di 
notazione scientifica.  

Il numero delle posizioni significative nella string del risultato viene definito 
dall'identificatore di precisione nella string di formato.  

Se non vi sono specifiche, viene utilizzata la precisione di default pari a 15 posizioni.  

Gli zeri finali vengono rimossi dalla string del risultato.  

Il punto decimale viene visualizzato solo se necessario.  

Il formato a virgola fissa viene utilizzato per la string risultante nel caso in cui il numero di 
cifre prima del punto decimale sia inferiore o uguale alla precisione specificata e il valore 
sia superiore o uguale a 0,00001.  

La notazione scientifica viene utilizzata in tutti i casi. 

n Numero 

L'argomento deve essere un valore a virgola mobile.  

Il valore viene convertito in una string in base alla seguente convenzione:  
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"-d.ddd.ddd,ddd...".  

Il formato "n" è uguale al formato "f", tranne per il fatto che la string del risultato contiene 
un separatore per le migliaia. 

m Valuta 

L'argomento deve essere un valore a virgola mobile.  

Il valore viene convertito in una string che rappresenta una cifra in una valuta.  

La conversione si basa sulle variabili globali di Windows per CurrencyString, 
CurrencyFormat, NegCurrFormat, ThousandSeparator, DecimalSeparator e 
CurrencyDecimals. 

Tali variabili sono inizializzate con le impostazioni memorizzate nella scheda Impostazioni 
regionali, Valuta, del pannello di controllo di Windows.  

N.B. Se la string di formato contiene un identificatore di precisione, quest'ultimo 
sovrascrive il valore della variabile globale CurrencyDecimals. 

s String 

L'argomento deve essere un carattere, una string o un valore PChar.  

La string o, in base alla situazione, il carattere, viene inserita al posto dell'identificatore 
del formato.  

Se la string di formato contiene un identificatore di precisione, quest'ultimo determina la 
lunghezza massima della string risultante.  

Se l'argomento è una string che supera la lunghezza massima questa viene troncata. 

x Esadecimale 

L'argomento deve essere un valore intero.  

Il valore viene convertito in una string composta da cifre esadecimali.  

Se la string di formato contiene una specifica per la precisione, la string risultante deve 
avere un numero minimo di cifre.  

In caso contrario, vengono aggiunti degli zeri alla sinistra della string per raggiungere la 
lunghezza minima. 

  

Definire una regola di formattazione nel campo Calcolo per inserire la formula di un calcolo, ad esempio 
*10.  

Il segnaposto per il valore nella formula di calcolo è sempre %s perché viene trasferito al calcolo come 
una string. 

LookupSource 

Oggetto in cui effettuare la ricerca. 

LookupDefault 

Valore di default quando non viene trovato alcun valore nella tabella di ricerca. 
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LookupKey 

Valore della chiave da passare. L'immissione di %s passa il contenuto della variabile. 

LookupValueCondition 

Condizione valutata dopo la ricerca. 

Se il risultato della condizione è False, la variabile non è inserita. 

  

Content  contro l  EmptyLine 
Utilizzare il content control EmptyLine per definire l'area di un blocco di testo o un documento che verrà 
eliminata durante la generazione del documento se le variabili contenute nella sezione non sono state 
compilate con valori dopo il recupero dei dati. 

È possibile applicare questa pratica a una singola riga, a diverse righe o solamente a parti di una riga. 

Se il content control contiene un blocco di testo attivo, l'intero contenuto del content control sarà 
visibile.  

Se il blocco di testo contenuto nel content control è disattivato e nessuna delle variabili presenta dei 
valori, l'intero content control viene rimosso dal documento durante la generazione. 

Per inserire un content control EmptyLine, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Posizionare il cursor in Word nel punto di inserimento del content control. 

2. Accedere all'elemento della ribbon Strumenti di sviluppo - Elementi di controllo e inserire un 

elemento in formato RTF dal menu:     
 
Nota: 
È possibile attivare la voce di menu Sviluppatore nel menu principale di Word:  
Opzioni di Word - Utilizzati di frequente - Mostra scheda Sviluppo sulla barra multifunzione. 

3. Modificare le proprietà del content control tramite la voce di menu  
Strumenti di sviluppo - Elementi di controllo - Proprietà: 
o Immettere un titolo. 
o Nel campo Tag:, immettere mc:EmptyLine. 
o Chiudere la finestra con il button OK. 

4. Trascinare e rilasciare una o più variabili nel content control. 

Metodo alternativo 

1. Selezionare il segmento di testo da racchiudere nel content control (incluso il segno di paragrafo 
finale). 

2. Creare il content control come descritto in precedenza. 

Assegnazione di  un model lo d i  dat i 
Assegnare una selezione al blocco di testo, al fine di inserire nelle variabili del blocco di testo i valori 
contenuti in una tabella del database o in un file XML. 

Eseguire le seguenti operazioni: 
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1. Selezionare la condizione richiesta in Navigator. 

2. Trascinare e rilasciare la selezione da Navigator nell'area sinistra della finestra del blocco di 
testo.  
A questo punto, la selezione viene visualizzata nell'area superiore destra della finestra del blocco di 
testo. 

3. Fare clic su uno degli oggetti dati all'interno della selezione. Le variabili dell'oggetto dati 
vengono ora visualizzate nella finestra inferiore destra. 

4. Assegnare le variabili dell'oggetto dati alle variabili del blocco di testo tramite la funzione 
drag&drop. 

Inser imento di  un blocco di  testo f ig l io 
I blocchi di testo possono essere nidificati l'uno nell'altro in qualsiasi livello di annidamento. 

Per inserire un blocco di testo figlio, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire il blocco di testo nel quale deve essere inserito il blocco di testo figlio. 

2. Selezionare il blocco di testo figlio richiesto dai blocchi di testo in Navigator. 

3. Trascinare il blocco di testo richiesto da Navigator e rilasciarlo nella finestra dell'editor. 
Se necessario, lo stesso blocco di testo può essere inserito (nidificato) più di una volta. 

4. Attivare il blocco di testo figlio utilizzando il menu di scelta rapida o attivare/disattivare la 
proprietà TextInsertionRule. 

Funzioni nel menu di scelta rapida dei blocchi di testo figlio 

Ripristina DataLink 

Elimina il valore della proprietà DataLink. 

Eredita attributi 

Se questa funzione è attivata, il blocco di testo nel documento eredita le proprietà del blocco di testo 
originale. 

Vedere anche: 

Ereditare attributi del blocco di testo 

Obbligatorio 

Modifica lo stato del blocco di testo. Il valore della proprietà TextInsertionRule viene impostato su 
Obbligatorio. 

Attivato 

Modifica lo stato del blocco di testo. Il valore della proprietà TextInsertionRule viene impostato su 
Attivato. 

Disattivato 

Modifica lo stato del blocco di testo. Il valore della proprietà TextInsertionRule viene impostato su 
Disattivato. 

Disabilitato 
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Modifica lo stato del blocco di testo. Il valore della proprietà TextInsertionRule viene impostato su 
Disabilitato. 

Seleziona in Word 

Evidenzia il riferimento al blocco di testo selezionato nel documento Word. 

Apri blocco di testo 

Apre il blocco di testo selezionato in modalità di modifica. 

Rimuovi 

Rimuove il blocco di testo selezionato. 

Appl icazione del le  propr ietà del  b locco di  testo e del la  var iabi le 
Se sono state modificate le proprietà di un blocco di testo o di una variabile già utilizzati da un 
documento e si desidera ora trasferire tali modifiche a tutti gli oggetti che utilizzano il blocco di testo, 
accedere a Tool editor Modus e selezionare la voce di menu Applica proprietà. 

Per applicare le proprietà degli oggetti, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire il blocco di testo le cui proprietà devono essere estese ai riferimenti del blocco di testo. 

2. Selezionare il blocco di testo o la variabile nella finestra del blocco di testo. 

3. Accedere alla scheda Tool editor Modus e fare clic sul button Applica proprietà.  

4. Selezionare le proprietà da estendere nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

5. Fare clic sul button Applica per avviare il trasferimento. 

Blocchi d i  testo mult ip l i  
I blocchi di testo multipli sono utilizzati per il modello relazioni 1:n in strutture dati nei blocchi di testo. 

Ciò consente, ad esempio, di inserire diversi dettagli di un conto bancario in un documento. 

Per definire un blocco di testo multiplo, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Trascinare il nodo 1:n desiderato dalla struttura dati al blocco di testo. 

2. La proprietà Multiplo diventa True. 

3. Il blocco di testo è inserito per ciascun account trovato nella struttura dei dati. 

Nota: 

• Un blocco di testo variabile non può essere utilizzato come blocco di testo multiplo.  
Anche con la proprietà Multipla impostata su True il blocco di testo sarà inserito solo una volta nella 
struttura del documento. 

• XPath non è disponibile per l'utilizzo con blocchi di testo multipli.  
 
Durante l'esecuzione di un'espressione XPath, ModusOne visualizza il seguente 
comportamento: 
Se esistono più nodi nei dati XML che corrispondono all'espressione XPath specificata, come in 
genere avviene con un blocco di testo multiplo, il valore del primo nodo trovato è sempre utilizzato 
come il valore della variabile, che sia la prima iterazione o l'n-esima. 
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Soluzione 
Per le variabili di blocchi di testo multipli, utilizzare l'opzione DataModel per l'origine dati e 
specificare il collegamento dati corrispondente e il nome attributo. 

Caso speciale: inserimento multiplo di un blocco di testo utilizzando uno script 

Un blocco di testo può essere inserito tutte le volte che si desidera utilizzando uno script. Ciò è 
completamente indipendente dal numero di set di dati letti in fase di esecuzione. 

A tal fine, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Impostare la proprietà del blocco di testo Multiplo su True. 

2. Impostare la proprietà del blocco di testo DataSource su None. 

3. Assegnare uno script all'evento del blocco di testo BeforeInsert o AfterInsert. 

4. In questo script, impostare la variabile Blockpool.Break su True, per segnalare il termine delle 
iterazioni degli inserimenti. 

Nota: 

Se la variabile Blockpool.Break è impostata su False in uno script, deve essere impostata su True 
successivamente. 

Altrimenti, lo script sarà eseguito in un ciclo infinito. 

Pool d i  var iabi l i  
I pool di variabili possono essere utilizzati, ad esempio, per memorizzare i risultati dei calcoli.  

Possono essere utilizzati anche per passare le variabili ai sistemi connessi, come Odin. 

• Il pool MODUSUSER fornisce informazioni specifiche dell'utente. 

• Il Contextpool BLOCKPOOL fornisce l'accesso alle variabili dei blocchi di testo. 

• Il DOCUMENTPOOL fornisce l'accesso alle variabili dei documenti. 

• Il SYSTEMPOOL è disponibile per i pacchetti. 

Inserendo Poolname.NewVariablename in uno script viene creata una nuova variabile. 

Oggett i  var iabi l i  
Utilizzando script e condizioni, è possibile controllare se un blocco di testo viene inserito in un 
documento o un documento in un pacchetto. 

In alcuni casi, ad esempio i termini e le condizioni generali di polizze assicurative, l'oggetto da inserire 
può essere collegato direttamente a un valore dei dati (ad esempio valore = numero documento interno). 

Perciò non tutti gli oggetti (che potrebbero essere necessari) devono essere predefiniti nella struttura del 
documento e quindi attivati o disattivati tramite le condizioni, ma è possibile definire un oggetto 
segnaposto che, a seconda del contenuto dei dati durante la generazione del documento, può essere 
sostituito dall'oggetto desiderato. 

Per definire un oggetto come oggetto variabile, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare la proprietà VariableObjectDefinition dalla voce Crea del menu di scelta rapida. 
In alternativa, è possibile creare VariableObjectDefinition trascinando e rilasciando una tabella 
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alias sull'oggetto. 
Di conseguenza, le seguenti proprietà aggiuntive saranno visibili al di sotto della definizione 
dell'oggetto utilizzata per determinare l'oggetto da inserire. 
 
- AttributeName 
- DataLink 
- DataSource 
- LookupSource 
- LookupKey 
- XPathExpression 
 
Le descrizioni di queste proprietà si trovano in Proprietà delle variabili. 

2. Le proprietà AttributeName e DataLink o XPathExpression vengono utilizzate per definire il 
campo dati che contiene il nome dell'oggetto da inserire. 

3. Inoltre, è possibile utilizzare la proprietà LookupSource per definire la tabella alias da usare per 
cercare il valore recuperato. 

Nota: 

• Le variabili manuali non devono essere utilizzate nei blocchi di testo variabili perché la finestra di 
input per l'inserimento manuale non viene visualizzata quando si inserisce l'oggetto variabile nel 
documento. 

• Per rilevare oggetti variabili non trovati, è possibile utilizzare la proprietà del pacchetto 
MissedObjects, il cui contenuto viene cancellato prima di ogni generazione di documento. 

• In generale, gli script dell'oggetto segnaposto variabile vengono eseguiti per gli eventi 
BeforeInsert e AfterInsert. 

• Se non vengono assegnati script all'oggetto segnaposto per questi eventi, vengono eseguiti gli 
script dell'oggetto inserito (se assegnati). 

Ereditare att r ibut i  de l  b locco di  testo 
Le modifiche a un blocco di testo non hanno alcun effetto sulle proprietà dello stesso blocco di testo 
quando viene utilizzato come blocco di testo figlio in un documento o un blocco padre. 

Pertanto, un blocco di testo potrebbe possedere diverse proprietà per ciascun diverso utilizzo.  

Solo la struttura del blocco di testo viene riutilizzata (ad esempio, le variabili del blocco di testo e i 
blocchi di testo nidificati). 

I blocchi di testo che ereditano le relative proprietà sono l'eccezione alla regola. 

Per attivare l'ereditarietà, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire il documento o il blocco di testo che contiene il blocco di testo figlio. 

2. Selezionare il blocco di testo che dovrebbe ereditare le relative proprietà. 

3. Attivare la voce del menu di scelta rapida Eredita attributi.  
Il colore del simbolo del blocco di testo diventa rosso. 

Le proprietà del blocco di testo non possono essere più modificate. Le proprietà del blocco di testo 
originale sono sempre valide. 
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Trasfer imento di  propr ietà 
Il trasferimento di proprietà tra blocchi di testo e variabili è una procedura semplice. 

A tal fine, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Premere il tasto CTRL e fare clic sull'oggetto di cui si devono trasferire le proprietà.  

2. Trascinare l'oggetto di origine sull'oggetto di destinazione. Il simbolo del cursor cambia in un 
piccolo segno più. 
 
I possibili oggetti di destinazione sono tutti gli oggetti dello stesso tipo a tutti i livelli.  
È possibile eseguire il trasferimento tra oggetti all'interno della finestra dell'oggetto corrente e di 
ogni altra finestra di oggetti aperta.  
Anche in questo caso gli oggetti devono essere dello stesso tipo. 
 
Nel caso di trasferimento tra blocchi di testo o variabili con ID oggetto diversi l'azione viene 
completata senza ulteriori operazioni. 
 
Se i blocchi di testo hanno lo stesso ID oggetto, viene visualizzata una nuova finestra con tre 
opzioni:  
- Solo le proprietà dei blocchi di testo  
- Solo le proprietà delle variabili blocco di testo  
- Proprietà del blocco di testo e relative variabili  

3. Selezionare l'opzione desiderata e fare clic sul button Applica. 

Propr ietà dei  b locchi d i  testo 

Generale 

AttributeInheritance 

Questa proprietà può essere modificata solo tramite il menu di scelta rapida di un blocco di testo 
durante la modifica di documenti. 

Vedere anche: 

Ereditare attributi del blocco di testo 

Espandibile 

Definisce se l'utente può visualizzare la struttura del blocco di testo ed è autorizzato ad attivare e 
disattivare i relativi oggetti. 

DataLink 

Percorso dell'oggetto dati 

DataSource 

Valore Significato 

Nessuno Nessun dato assegnato. 
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Pool I dati sono recuperati dalla variabile pool assegnata. 

Modello di 
dati 

La variabile viene compilata con il valore derivante dal modello di dati assegnato. 

Il collegamento a un oggetto dati controlla anche il numero di volte in cui l'oggetto 
viene inserito. 

Se non vengono trovati dati nell'indirizzo specificato, il blocco di testo non viene 
inserito. 

XPath I dati vengono recuperati dall'espressione definita nella proprietà XPathExpression. 

Viene restituito un numero di nodi che determina la frequenza con cui il blocco di 
testo viene inserito. 

Multiplo 

Viene impostato automaticamente in base all'oggetto dati assegnato. 

Se la relazione è 1:1, la proprietà è False; per una relazione 1:N la proprietà è True. 

Vedere anche: 

Blocchi di testo multipli 

Visibile 

Definisce se il blocco di testo è visibile agli utenti finali. 

TextComponentProtection 

Se la proprietà è True, gli utenti non possono apportare alcuna modifica al blocco di testo. 

TextInsertionRule 

Valore Significato 

Attivato Se il blocco di testo non può essere inserito durante la generazione dei documenti 
non viene forzata alcuna interruzione. 

Disattivato Il blocco di testo è disattivato e non può essere attivato da un utente. 

Disabilitato Il blocco di testo non sarà inserito nel documento. 

Obbligatorio La generazione dei documenti è interrotta se non è possibile inserire il blocco di 
testo. 

Title 

Il valore definito qui è il nome del blocco di testo visualizzato dall'utente nel client. 

Valore ereditarietà di default 
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Valore Significato 

True Il blocco di testo è inserito in un documento o un altro blocco di testo con la proprietà 
AttributeInheritance=True 

Le proprietà del blocco di testo inserito corrispondono sempre a quelle del blocco di testo 
originale e non possono essere modificate. 

False Il blocco di testo è inserito in un documento o un altro blocco di testo con la proprietà 
AttributeInheritance=False 

Le proprietà del blocco di testo inserito non possono essere modificate. 

Vedere anche: 

Ereditare attributi del blocco di testo 

XPathExpression 

Fare clic sul button accanto alla proprietà e selezionare un file XML.  

Si apre la finestra Evaluator XPath in cui è possibile inserire l'inizio dell'XPath e l'espressione, e verificare 
il risultato. 

Completare i seguenti passaggi per assegnare un'espressione XPath: 

1. In Controllo oggetti, fare clic sulla proprietà Parametro di avvio. 

2. Quindi fare clic sul button con i tre puntini accanto alla proprietà. 

3. Selezionare un file XML nella finestra di dialogo seguente. 

4. Selezionare la variabile della struttura XML che deve essere assegnata alla variabile del blocco 
di testo. 

5. Selezionare la funzione Copia XPath dal menu di scelta rapida. 

6. Fare clic sul campo Espressione XPath. 

7. Selezionare la funzione Inserisci dal menu di scelta rapida. 

8. Fare clic sul button Valuta. 

9. Controllare il risultato nel campo Risultato XPath. 

10. Fare clic sul button Applica. 

Esempi: 

Aggiunta di valori con XPath 

La funzione Somma restituisce la somma di tutti i valori di un nodo. 

Nota: 

Il carattere virgola non viene riconosciuto, quindi è necessario utilizzare un punto decimale come 

separatore decimale nel file XML (ortografia USA). 

Sintassi: 

Sum(PARTNER/ACCOUNTS/MOV_assets) 

sum(//ACCOUNT[1]/MOVEMENTS/MOV_assets) 
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// Cerca solo il nodo ACCOUNT indipendentemente dal nodo padre, in poche parole 
cerca il nodo ovunque si trovi.  

Non è necessario definire il percorso del nodo. 

ACCOUNT[1] Viene letto solo il primo nodo con il nome ACCOUNT. 

/MOVEMENTS Nodo figlio 

/MOV_assets Elemento (con valori) 

Esistono diverse istanze del nodo ACCOUNT ma deve essere calcolata solo la somma dei valori di un 
elemento nodo per un nodo ACCOUNT. 

Il nodo ACCOUNT viene eseguito solo una volta ma vengono valutati tutti i nodi figli (MOVEMENTS). 

In modus, i valori vengono letti da un blocco di testo multiplo (relazione 1:n). 

Di conseguenza, i nodi presentano tutti la stessa struttura e solo i valori sono diversi. 

Il valore restituito è un valore normale decimale (ad es. $ 100,33), quindi del tipo di dati Doppio. 

Altre funzioni utili 

Concat() Consente di combinare le string su regole definite in maniera individuale. Quindi la lettura del 
contenuto 

degli elementi può essere combinata con caratteri iniziali. 

Esempio: 

concat(Postbox ,PARTNER/ADDRESS/ADD_POB) 

Valore restituito: 

Postbox 08 15 

Count() Conta il numero di nodi specificati trovati nel file XML. 

Questa funzione è utile per le relazioni 1:n, quando vengono trovati diversi nodi con lo 
stesso nome (blocchi di testo multipli). 

Esempio: 

Count(PARTNER/ACCOUNTS) 

Translat
e() 

Sostituisce tutte le lettere minuscole con lettere maiuscole nella lettura del contenuto dal 
nome dell'elemento. 

Esempio: 

Translate(//ADD_country_name,abcdefghijklmopqrstuvwxyz,ABCDEFGHIJKLM
NOPQRSTUVWXYZ) 

Charact
er: // 

Legge il contenuto di tutti gli elementi del nome specificato, indipendentemente dalla 
posizione dell'elemento nel file XML.  

Non è necessario definire un particolare percorso in quanto viene cercato solo l'elemento. 
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Esempio: 

//MOV_liabilities 

  

  

Condizioni 

Condizioni 

La condizione deve restituire il risultato "true" per il blocco di testo da inserire all'interno del documento. 

È possibile assegnare la condizione facendo clic sul button accanto alla proprietà oppure trascinando 
l'oggetto della condizione da Navigator e rilasciandolo nel blocco di testo. 

Vedere anche: 

Assegnazione di script e condizioni 

Modello di dati 

Selezione 

Questa proprietà memorizza la selezione associata. 

Eventi dei blocchi di testo 

AfterInsert 

Lo script qui definito viene eseguito dopo aver inserito il blocco di testo nel documento. 

Contesto: TextComponent 

BeforeInsert 

Lo script viene eseguito prima che il blocco di testo venga inserito nel documento. 

Contesto: TextComponent 

Definizioni degli oggetti 

VariableObjectDefinition 

La proprietà contiene le impostazioni per i blocchi di testo della variabile. 

Se una tabella alias è inserita in un blocco di testo o VariableObjectDefinition creata dal menu di scelta 
rapida, vengono visualizzate proprietà aggiuntive.  

Le proprietà determinano quale blocco di testo sarà effettivamente inserito. 

• Nome attributo 

• DataLink 

• DataSource 
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• LookupSource 

• LookupKey 

• XPathExpression 

Vedere anche: 

Oggetti variabili 
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Document i  

Int roduzione 
Di norma, i documenti dinamici o i modelli sono composti da uno o più blocchi di testo. I blocchi di testo 
possono anche essere nidificati l'uno nell'altro. 

I documenti statici sono documenti che, se creati come oggetto, sono stati importati come documenti 
completati in ModusOne e non possono essere modificati.  

I documenti statici fanno riferimento ai documenti Word, PDF, TIFF e XPS. 

Document i  d inamici  

Creazione di un documento dinamico 
I documenti dinamici sono costituiti da blocchi di testo. 

Per creare un documento dinamico, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Documento dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome del documento nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Quindi, selezionare il tipo di documento Documento di Word dinamico. 
A questo punto, il nuovo documento viene aperto nella finestra dell'editor. 

Ora, è possibile: 

• Inserire i blocchi di testo richiesti 

• Assegnare un modello di dati 

• Scrivere testo aggiuntivo nel documento Word 

• Eseguire qualsiasi formattazione richiesta 

• Definire le proprietà del documento 

• Creare variabili globali 

• Definire gruppi e azioni 

• Utilizzare la funzione di anteprima del documento 

Menu di scelta rapida della finestra dell'editor 

Menu di scelta rapida di un documento 

Obbligatorio  

Modifica lo stato del documento. Il valore della proprietà TextInsertionRule viene impostato 
su Obbligatorio. 

Attivato 

Modifica lo stato del blocco di testo. Il valore della proprietà TextInsertionRule viene impostato 
su Attivato. 
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Disattivato  

Modifica lo stato del blocco di testo. Il valore della proprietà TextInsertionRule viene impostato 
su Disattivato. 

Disabilitato 

Modifica lo stato del blocco di testo. Il valore della proprietà TextInsertionRule viene impostato 
su Disabilitato. 

Menu di scelta rapida dei blocchi di testo 

Rimuovi DataLink 

Elimina il valore della proprietà DataLink. 

Eredita attributi 

Se questa funzione è attivata, il blocco di testo nel documento eredita le proprietà del blocco di testo 
originale. 

Vedere anche Ereditare attributi del blocco di testo 

Obbligatorio/Attivato/Disattivato/Disabilitato 

Modifica lo stato del blocco di testo (proprietà TextInsertionRule). 

Seleziona in Word 

Evidenzia il riferimento al blocco di testo selezionato nel documento Word. 

Apri blocco di testo 

Apre il blocco di testo selezionato in modalità di modifica. 

Rimuovi 

Rimuove il blocco di testo selezionato. 

Menu di scelta rapida delle variabili 

Rimuovi DataLink 

Elimina il valore della proprietà DataLink. 

Reimposta nome attributo 

Elimina il valore della proprietà AttributeName. 

Obbligatorio 

Modifica lo stato della variabile. Il valore della proprietà Tipo di variabile è impostato su Obbligatorio. 

Opzionale 

Modifica lo stato della variabile. Il valore della proprietà Tipo di variabile viene impostato su Opzionale. 

Libero 

Modifica lo stato della variabile. Il valore della proprietà Tipo di variabile viene impostato su Libero. 
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Funzioni di Tool editor 

Aggiorna   

Aggiorna il documento se le selezioni o i blocchi di testo figlio sono stati modificati mentre il documento 
è ancora aperto in modalità di modifica. 

Se sono state apportate modifiche al documento, la funzione rimane disattivata e l'aggiornamento viene 
eseguito al momento del salvataggio. 

Apri blocco di testo   

Apre il blocco di testo selezionato. 

Definisci nuovo gruppo   

Vedere Gruppi. 

Mostra documento Word   

Porta il documento Word in primo piano. 

Cambia view   

Divide la schermata in modo da visualizzare entrambe le finestre ModusOne e Word. 

Compila   

Compila il documento. 

ModusOne Client   

Esegue la verifica del documento tramite ModusOne Client integrato. 

Document i  stat ic i 

Creazione di un documento statico 
I documenti statici sono documenti che non possono essere modificati e devono essere caricati da 
un'origine esterna. 

Per creare un documento statico, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Documento dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome del documento nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Quindi, selezionare uno dei tipi di documento statico. 
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Per i documenti statici, ora è possibile: 

• Utilizzare i tool dell'editor per caricare il documento richiesto da un'unità o un'unità di rete locale 
e salvare un documento già caricato in un file. 

• Creare variabili globali 

Caricamento di documenti da origini esterne 

Se si desidera caricare innanzitutto il documento statico da un'origine esterna durante la generazione del 
pacchetto, non è necessario salvare il documento in questa fase. 

Per caricare il documento richiesto, assegnare uno script all'evento Load, contenente il comando 
LoadExternalDocument. 

Vedere anche: 

Eventi del documento 

Documenti TIFF statici 
Le impostazioni specifiche riguardanti la larghezza e l'altezza della pagina, la X-Position e Y, e il 
ridimensionamento dei documenti TIFF statici possono essere effettuate a livello di proprietà del 
pacchetto. 

Questa operazione viene eseguita utilizzando il metodo SetArchiveAttribute per impostare la variabile di 
archiviazione tifflayout. 

La variabile viene passata alla colonna ODJ_TIFFLAYOUT nella tabella ODIN_JOB per l'ulteriore 
elaborazione in Odin. 

Il componente di rendering Odin utilizza le impostazioni durante la conversione in XPS. 

Sintassi 

SetArchiveAttribute("tifflayout", "Page Width/Page Height/X-Position/Y-
Position/Scaling Factor")  

Parametro 

Parametro Significato 

Page Width Larghezza in pixel 

Page Height Altezza in pixel 

X-Position X-Position del TIFF 

Y-Position Y-Position del TIFF 

Scaling 
Factor 

Specifica opzionale del fattore di ridimensionamento definito in percentuale. 

Se non viene effettuata alcuna specifica, viene utilizzato il fattore di default pari a 
100. 
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Esempio 

SetArchiveAttribute("tifflayout", "794.0/1123.0/0.0/0.0/90")  

Funzioni di Tool editor 

Carica documento   

Apre una finestra di dialogo per la selezione di un documento completato. 

Salva documento come file   

Salva un documento già caricato come file. 

Creazione del content  contro l  CopyLabel 
Il testo specificato nella proprietà CopyLabel di un modello di documento corrisponde al testo inserito 
nel content control CopyLabel durante la generazione di una copia del documento.  

Per inserire un content control CopyLabel, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Posizionare il cursor in Word nel punto di inserimento del content control.  

2. Accedere all'elemento della ribbon Strumenti di sviluppo - Elementi di controllo e inserire un 

elemento in formato RTF dal menu . 
 
Nota: 
È possibile attivare la voce di menu Sviluppatore nel menu principale di Word: 
Opzioni di Word - Utilizzati di frequente - Mostra scheda Sviluppo sulla barra multifunzione.  

3. Modificare le proprietà del content control tramite la voce di menu Strumenti di sviluppo - 
Elementi di controllo - Proprietà:  
- Immettere un titolo.  
- Nel campo Tag:, inserire mp:CopyLabel 
- Chiudere la finestra tramite il button OK.  

4. Posizionare il control nel documento, in base alle necessità.  

Inser imento di  un blocco di  testo 

Per inserire un blocco di testo in un documento, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Trascinare il blocco di testo richiesto da Navigator e rilasciarlo nella finestra dell'editor di 
documenti.  
Il blocco di testo viene inserito nella parte inferiore della struttura. 

2. È possibile modificare l'ordine dei blocchi di testo tramite la funzione drag&drop.  
Oppure, in alternativa, è possibile modificare l'ordine dei blocchi di testo in Word. 
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Inserisci immagini 

Le immagini devono essere inserite sempre come collegamento ai documenti o al blocco di testo. 

Assicurarsi che il file immagine disponga delle dimensioni dell'immagine desiderate prima di inserirlo nel 
documento. 

Assegnazione di  un model lo d i  dat i 
Trascinare la selezione richiesta da Navigator e rilasciarla nella finestra dell'editor di documenti. 

Se il documento dispone già di una selezione definita, questa operazione sovrascrive il collegamento. 

Oggett i  var iabi l i  
Utilizzando script e condizioni, è possibile controllare se un blocco di testo viene inserito in un 
documento o un documento in un pacchetto. 

In alcuni casi, ad esempio i termini e le condizioni generali di polizze assicurative, l'oggetto da inserire 
può essere collegato direttamente a un valore dei dati (ad esempio valore = numero documento interno). 

Perciò non tutti gli oggetti (che potrebbero essere necessari) devono essere predefiniti nella struttura del 
documento e quindi attivati o disattivati tramite le condizioni, ma è possibile definire un oggetto 
segnaposto che, a seconda del contenuto dei dati durante la generazione del documento, può essere 
sostituito dall'oggetto desiderato. 

Per definire un oggetto come oggetto variabile, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare la proprietà VariableObjectDefinition dalla voce Crea del menu di scelta rapida.  
In alternativa, è possibile creare VariableObjectDefinition trascinando e rilasciando una tabella alias 
sull'oggetto. 
Di conseguenza, le seguenti proprietà aggiuntive saranno visibili al di sotto della definizione 
dell'oggetto utilizzata per determinare l'oggetto da inserire: 
- AttributeName 
- DataLink 
- DataSource 
- LookupSource 
- LookupKey 
- XPathExpression 
 
Le descrizioni di queste proprietà si trovano in Proprietà delle variabili. 

2. Le proprietà AttributeName e DataLink o XPathExpression vengono utilizzate per definire il 
campo dati che contiene il nome dell'oggetto da inserire. 

3. Inoltre, è possibile utilizzare la proprietà LookupSource per definire la tabella alias da usare per 
cercare il valore recuperato. 

Nota: 

• Le variabili manuali non devono essere utilizzate nei blocchi di testo variabili perché la finestra di 
input per l'inserimento manuale non viene visualizzata quando si inserisce l'oggetto variabile nel 
documento. 

• Per rilevare oggetti variabili non trovati, è possibile utilizzare la proprietà del pacchetto 
MissedObjects, il cui contenuto viene cancellato prima di ogni generazione di documento. 
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• In generale, gli script dell'oggetto segnaposto variabile vengono eseguiti per gli eventi 
BeforeInsert e AfterInsert. 

• Se non vengono assegnati script all'oggetto segnaposto per questi eventi, vengono eseguiti gli 
script dell'oggetto inserito (se assegnati). 

Antepr ima documento 

Per utilizzare la funzione di anteprima del documento, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Accedere alla scheda Tool editor Modus - Test e fare clic sul button ModusOne Client. 

2. Accedere alla scheda Processi e fare clic sul button Crea documento. 

3. Fare clic sul documento e selezionare Visualizza documento in Word dal menu di scelta rapida.  
Il documento verrà ora visualizzato in Word. 

4. Tornare a ModusOne Studio e accedere alla finestra dell'editor di documenti. 

5. Accedere alla scheda dell'anteprima del documento, sul lato destro del pannello.  
Nell'anteprima del documento, fare clic sul button Aggiorna. 

6. Selezionare un blocco di testo o una variabile nella struttura del documento.  
Il testo corrispondente verrà evidenziato mediante uno sfondo colorato nell'anteprima del 
documento. 

Nota: 

È anche possibile stampare il documento contenuto nella finestra dell'anteprima del documento tramite 
una stampante locale. 

Per caricare documenti Word esterni nella finestra dell'anteprima, utilizzare il button Apri file. 

Var iabi l i  g lobal i 

Variabili globali 
Le variabili di documento globali sono disponibili per tutti gli script che hanno accesso al pool 
DOCUMENTPOOL. 

Per modificare le variabili globali, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Passare alla scheda Variabili globali nella parte inferiore della barra della finestra dell'editor. 

2. Qui è possibile utilizzare il menu di scelta rapida per creare nuove variabili o eliminare quelle 
esistenti. 

Proprietà delle variabili globali 

Valore di default 

Valore applicato, se la variabile non viene compilata. 

Manuale 

Input manuale True/False. 
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Tipo di variabile 

Valori possibili: 

• Boolean 

• Float 

• Long 

• String 

Gruppi e azioni 

Introduzione 
Gruppi e Azioni limitano le azioni degli utenti aziendali in base a regole predefinite. 

Gruppi 
Un gruppo è costituito da due o più blocchi di testo. Il tipo di relazione definisce il numero di blocchi di 
testo nel gruppo che può essere attivato. 

Per creare un nuovo gruppo, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire un modello di documento. 

2. Fare clic sulla scheda nella finestra inferiore destra, denominata Gruppi/azioni. 

3. Nella finestra superiore destra, selezionare la funzione del menu di scelta rapida "Nuovo 
gruppo". 

4. Utilizzare il menu di scelta rapida del gruppo per definire il tipo di relazione:  

Almeno un blocco di 
testo 

Almeno un blocco di testo nel 
gruppo deve essere attivato. 

Esattamente un 
blocco di testo 

Solo un blocco di testo nel gruppo 
può essere attivato. 

Al massimo un 
blocco di testo 

Solo uno o nessun blocco di testo 
nel gruppo può essere attivato. 

5. Assegnare i blocchi di testo al gruppo tramite la funzione drag&drop. 

Nota: 

Gli utenti devono assicurarsi che l'utilizzo di più gruppi non causi l'esclusione reciproca. 

Ciò è valido soprattutto quando si utilizza lo stesso oggetto in diversi gruppi. 

L'applicazione di una sola regola di gruppo non deve compromettere un'altra regola. 

Azioni 
Le azioni definiscono le relazioni tra un blocco di testo principale e uno o più blocchi di testo secondari.  
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Lo stato dei blocchi di testo secondari dipende da quello del blocco di testo principale. 

Per creare una nuova azione, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire un modello di documento.  

2. Fare clic sulla scheda nella finestra inferiore destra, denominata Gruppi/azioni.  

3. Trascinare un blocco di testo dal modello di documento e rilasciarlo nella finestra inferiore 
destra.  

4. Trascinare i blocchi di testo dipendenti nel primo blocco di testo.  

5. Utilizzare il menu di scelta rapida per specificare lo stato dei blocchi di testo. 
 
Esempio 
Al blocco di testo principale è assegnato lo stato Attivato. 
Il blocco di testo secondario viene impostato sullo stato Disattivato.  
 
Se l'utente modifica lo stato del blocco di testo principale in Attivato, il blocco di testo secondario 
viene impostato automaticamente su Disattivato.  

Nota: 

Gli utenti devono accertarsi che le azioni definite o una loro qualsiasi combinazione non compromettano 
la logica di gruppo prevalente. 

Trasfer imento di  propr ietà 
Il trasferimento di proprietà tra blocchi di testo e variabili è una procedura semplice. 

A tal fine, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Premere il tasto CTRL e fare clic sull'oggetto di cui si devono trasferire le proprietà.  

2. Trascinare l'oggetto di origine sull'oggetto di destinazione. Il simbolo del cursor cambia in un 
piccolo segno più. 
 
I possibili oggetti di destinazione sono tutti gli oggetti dello stesso tipo a tutti i livelli.  
È possibile eseguire il trasferimento tra oggetti all'interno della finestra dell'oggetto corrente e di 
ogni altra finestra di oggetti aperta.  
Anche in questo caso gli oggetti devono essere dello stesso tipo. 
 
Nel caso di trasferimento tra blocchi di testo o variabili con ID oggetto diversi l'azione viene 
completata senza ulteriori operazioni. 
 
Se i blocchi di testo hanno lo stesso ID oggetto, viene visualizzata una nuova finestra con tre 
opzioni:  
- Solo le proprietà dei blocchi di testo  
- Solo le proprietà delle variabili blocco di testo  
- Proprietà del blocco di testo e relative variabili  

3. Selezionare l'opzione desiderata e fare clic sul button Applica.  
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Test  d i  document i  

Per testare un documento, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire un modello di documento. 

2. Accedere alla scheda Tool editor Modus - Test e fare clic sul button Compila.  
I messaggi di operazione riuscita o non riuscita vengono registrati nella finestra di output. 

3. Se il documento è stato compilato correttamente, accedere alla scheda Tool editor Modus - 

Test e fare clic sul button ModusOne Client.  

4. Il documento viene aperto come pacchetto di test in una nuova scheda. 

5. Con l'ausilio del menu di scelta rapida è possibile attivare/disattivare lo stato dei blocchi di testo, 
inserire blocchi di testo aggiuntivi o eliminarli. 

6. Fare clic sulla scheda Processi e sul button Crea documento.  

7. Se il documento è stato creato correttamente, fare clic sul documento e selezionare Visualizza 
documento in Word dal menu di scelta rapida.  
Il documento verrà ora visualizzato in Word.  
In alternativa, è possibile aprire il documento in Word semplicemente facendo doppio clic su di 
esso. 

Propr ietà dei  document i 

Generale 

NumberOfCopies 

Numero di copie del documento da effettuare. 

Questa proprietà è disponibile per i documenti in pacchetti. 

Archivia 

Specifica l'eventuale necessità di archiviazione del documento, dopo la creazione. 

Questa proprietà è disponibile per i documenti in pacchetti. 

Espandibile 

Definisce se l'utente può visualizzare la struttura del documento ed è autorizzato ad attivare o disattivare 
i relativi oggetti. 

CustomIndex 

È possibile definire liberamente il valore e utilizzarlo per le query successive. 

Questa proprietà è disponibile per i documenti in pacchetti. 

CustomUIReference 

L'interfaccia utente di Word assegnata. 
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Questa proprietà è disponibile per i documenti in pacchetti. 

DataID 

Questa proprietà consente di memorizzare la selezione associata. 

Questa proprietà è disponibile per i documenti in pacchetti. 

DocumentReference 

Nome del documento. 

PrintDefinition 

Utilizzare questa proprietà per definire la stampante, il modulo e il tempo di stampa per il documento. 

La specifica della stampante e del modulo è opzionale. 

Se i campi non sono impostati, è necessario definirli tramite l'utente aziendale del client. 

In tal caso, attivare l'opzione Modifiche consentite e impostare il tempo di stampa su unknown. 

Questa proprietà è disponibile per i documenti in pacchetti. 

Password 

Se è stata definita una password, gli utenti possono modificare solo il blocco di testo con la proprietà 
TextComponentProtection=TRUE se conoscono la password. 

Questa proprietà è disponibile per i documenti in pacchetti. 

CopyLabel 

Il testo definito in questo punto viene inserito nel content control CopyLabel di una copia del 
documento.  

Questa proprietà è disponibile per le copie del documento in pacchetti. 

Vedere anche: 

Creazione del content control CopyLabel 

OriginalID 

ID univoco dell'oggetto. 

Questa proprietà è disponibile per le copie del documento in pacchetti. 

Visibile 

Definisce se il documento è visibile agli utenti finali. 

TextInsertionRule Document 

Regola Effetto 

Attivato Se non è possibile inserire il documento durante la generazione, non viene forzata 
nessuna interruzione. 
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Disattivato Il documento viene disattivato e non può essere attivato dall'utente. 

Disabilitato Il documento non verrà inserito nel pacchetto. 

Obbligatorio La generazione dei pacchetti viene interrotta se non è possibile inserire il documento. 

Title 

Il valore definito in questo punto corrisponde al nome del documento visualizzato dall'utente nel client. 

Condizioni 
Lo script definito in questo punto viene interpretato dopo l'esecuzione dello script BeforeInsert.  

La condizione deve restituire il risultato true per il documento da inserire nel pacchetto. 

La condizione ha accesso ai dati del documento raccolti dal corrispondente DataReference. 

Vedere anche: 

Assegnazione di script e condizioni 

Modello di dati 

Selezione 

Questa proprietà memorizza la selezione associata. 

Eventi del documento 

Carica 

Questo script viene eseguito dopo l'inserimento di tutti i blocchi di testo e prima dell'evento 
DefinitionSorting. 

Contesto: TextDocument 

Carica 

Questo script viene eseguito al momento del caricamento di un documento. 

Contesto: TextDocument 

DefinitionSorting 

Questo evento viene impostato per i riferimenti al documento in un pacchetto e viene eseguito dopo la 
creazione dei documenti. 

Lo script viene utilizzato per l'impostazione degli attributi per l'ordinamento. In questo punto, viene 
definito un criterio di ordinamento, sotto forma di string con un massimo di 256 caratteri.  

Viene quindi trasferito a Odin, come ordinamento degli attributi per ciascun lavoro. 

Per la definizione della string di ordinamento, sono supportati due modi alternativi. 

Alternativa 1 
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La string di ordinamento da utilizzare viene assegnata alla variabile Content. 

La proprietà Sorting del contesto TextDocumentReference viene assegnata al valore corrispondente. 

Esempio: 

Content = FormatStr("%s%s", "mySorting: ", SelVariable("PARTNER", "PAR_Vornam
e", "")) 

Alternativa 2 

Tutti gli script eseguiti nel contesto TextDocumentReference dispongono dell'accesso in lettura e in 
scrittura alla proprietà Sorting. 

Il contenuto di questa proprietà viene trasferito a Odin come attributo Sorting per ciascun lavoro. 

Analogamente all'alternativa 1, è possibile estendere o sovrascrivere un criterio di ordinamento 
predefinito in eventi successivi. 

Esempio di estensione del criterio di ordinamento: 

dummy_Sort = Sorting 
Sorting = FormatStr("%s%s", "MySortingAdd + ", dummy_Sort) 

  

Contesto: TextDocumentReference 

DefinitionGrouping 

Questo evento viene impostato per i riferimenti al documento in un pacchetto e viene eseguito dopo 
l'evento DefinitionSorting . 

Lo script viene utilizzato per l'impostazione degli attributi per il raggruppamento. In questo punto, viene 
definito un criterio di raggruppamento, sotto forma di string con un massimo di 256 caratteri.  

Viene quindi trasferito a Odin, come attributo Grouping per ciascun lavoro. 

Per la definizione della string di raggruppamento, sono supportati due modi alternativi. 

Alternativa 1 

La string di raggruppamento da utilizzare viene assegnata alla variabile Content. 

In questo modo, alla proprietà Grouping del contesto TextDocumentReference viene assegnato il 
valore corrispondente. 

Esempio: 

Content = FormatStr("%s%s", "myGrouping: ", SelVariable("PARTNER", "PAR_Vorna
me", "")) 

Alternativa 2 

Tutti gli script eseguiti nel contesto TextDocumentReference dispongono dell'accesso in lettura e in 
scrittura alla proprietà Grouping.  

Il contenuto di questa proprietà viene trasferito a Odin come attributo Grouping per ciascun lavoro. 

Analogamente all'alternativa 1, è possibile estendere o sovrascrivere un criterio di raggruppamento 
predefinito in eventi successivi. 
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Esempio di estensione del criterio di raggruppamento: 

dummy_Group = Grouping 
Grouping = FormatStr("%s%s", "MyGroupimgAdd + ", dummy_Group) 

  

Contesto: TextDocumentReference 

DefinitionArchiving 

Questo evento viene impostato per i riferimenti al documento in un pacchetto e viene eseguito dopo 
l'evento DefinitionGrouping. 

Lo script viene utilizzato per l'impostazione degli attributi per l'archiviazione. È possibile utilizzare il 
metodo SetArchiveAttribute(name, value) per la definizione di 1-n attributi di archiviazione, che vengono 
poi trasferiti a Odin per ciascun lavoro. 

Per la definizione degli attributi di archiviazione, sono supportati due modi alternativi. 

Alternativa 1 

Gli attributi da utilizzare vengono assegnati in una string, sotto forma di 

Name=Value <CR><LF>Name=Value 

Ad esempio, tramite la creazione di un elenco di string e la sua conversione in una string degli attributi di 
archiviazione assegnata alla variabile Content.  

In tal modo, ogni singolo attributo viene inserito nel dizionario di archiviazione. 

Esempio: 

StringlistAdd("List", "ArchiveAttribute1=Value1") 
StringlistAdd("List", FormatStr("%s%s", "ArchivCity=", SYSTEM.CITY) 
Content = String("List") 

Alternativa 2 

Tutti gli script eseguiti nel contesto TextDocumentReference possono chiamare il metodo 
SetArchiveAttribute per inserire gli attributi nel dizionario di archiviazione.  

Gli attributi del dizionario di archiviazione vengono trasferiti a Odin per ciascun lavoro. 

Esempio: 

SetArchiveAttribute("MyArchiveVar1","Value1") 
SetArchiveAttribute("MyArchiveVar2","Value2") 

  

Contesto: TextDocumentReference 

Vedere anche: 

Caso speciale: attributi di archiviazione identici per tutti i documenti di un pacchetto 

AfterInsert 

Questo evento viene impostato per i riferimenti al documento in un pacchetto. 

Questo script viene eseguito dopo l'inserimento del documento nel pacchetto. 
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Contesto: TextDocumentReference 

BeforeInsert 

Questo evento viene impostato per i riferimenti al documento in un pacchetto. 

Questo script viene eseguito prima dell'inserimento del documento nel pacchetto. 

Se InsertObject è True dopo l'esecuzione dello script, l'elaborazione prosegue con la valutazione della 
condizione. 

Contesto: TextDocumentReference 

Definizioni degli oggetti 

VariableObjectDefinition 

La proprietà contiene le impostazioni per i documenti della variabile. 

Se una tabella alias è inserita in un documento o VariableObjectDefinition creata dal menu di scelta 
rapida, vengono visualizzate proprietà aggiuntive.  

Le proprietà determinano quale documento sarà effettivamente inserito. 

• Nome attributo 

• DataLink 

• DataSource 

• LookupSource 

• LookupKey 

• XPathExpression 

  

Vedere anche: 

Oggetti variabili 
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Pacchet t i  

Int roduzione 
I pacchetti sono raccolte logiche di documenti correlati.  

La raccolta di documenti correlati ai processi aziendali in un singolo oggetto consente di generare e 
archiviare i documenti in una sola fase di elaborazione comune. 

Inoltre, è possibile elaborare le copie dei documenti originali nella stessa singola fase di elaborazione 
descritta in precedenza. 

Creazione di  un pacchetto 

Per creare un pacchetto, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Pacchetto dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome del pacchetto nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Trascinare i documenti richiesti da Navigator e rilasciarli nella finestra del pacchetto. 

Se i modelli di dati sono già stati assegnati ai documenti di un pacchetto, vengono elencati nel riquadro 
inferiore. 

Trascinare e rilasciare una selezione da Navigator in un documento per modificare la selezione 
assegnata. È possibile assegnare a ciascun documento la relativa selezione. 

Menu di scelta rapida 

Nel menu di scelta rapida di un documento, sono disponibili diverse funzioni: 

Rimuovi DataID 

Elimina il valore della proprietà DataID. 

Obbligatorio/Attivato/Disattivato/Disabilitato 

Modifica lo stato del documento (proprietà TextInsertionRule). 

Crea copia 

Inserisce una copia del documento selezionato. 

Apri modello di documento 

Apre il modello di documento per la modifica. 

Rimuovi 

Rimuove il modello di documento selezionato. 

I tool dell'editor offrono le seguenti funzioni: 

 

Apre il modello di documento selezionato. 
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Inserisce una copia del modello di documento selezionato. 

 

Definisci nuovo gruppo, vedere Gruppi. 

 

Compilazione del pacchetto 

 

Test del documento in ModusOne Client integrato. 

  

Copie dei  document i 

Per creare una copia del documento in un pacchetto, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare il documento. 

2. Selezionare l'opzione Crea copia da Tool editor Modus.  
In alternativa, selezionare questa funzione dal menu di scelta rapida del documento. 

  

Viene inserita una copia del documento, contrassegnata con una C. 

Assegnazione di  un model lo d i  dat i 
Un pacchetto può utilizzare diverse selezioni. 

Se i modelli di dati sono già stati assegnati ai documenti di un pacchetto, vengono elencati nel riquadro 
inferiore. 

Se sono necessarie ulteriori selezioni, è possibile trascinarle da Navigator e rilasciarle nel riquadro o 
direttamente in un documento. 

Se il documento dispone già di una selezione definita, questa operazione sovrascrive il collegamento. 

Ino lt ro d i  un pacchet to 
Se si desidera che a un utente non sia consentito stampare un pacchetto da lui stesso creato, impostare 
la proprietà BlockBundle su True nello script del pacchetto. 

Facendo clic sul button Stampa e archivia in un ModusOne Client, viene visualizzata la finestra di 
dialogo Inoltro in corso. 

Come destinazione per il pacchetto è possibile selezionare un gruppo di utenti e/o un singolo utente. 

Se vengono selezionati un gruppo di utenti e un utente, il pacchetto viene inoltrato sia al gruppo che al 
singolo utente. 

Come opzione aggiuntiva, è possibile utilizzare lo script del pacchetto per impostare le proprietà relative 
a DestinationGroup e/o DestinationUser. 

In tal caso,viene visualizzata una finestra di messaggio contenente le informazioni e il processo viene 
inoltrato automaticamente al gruppo e/o all'utente specificato. 
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Script di esempio 

BlockBundle = true 
DestinationGroup = "Adminrole" 
DestinationUser = "Administrator" 

Gruppi e azioni 

Introduzione 
Gruppi e Azioni limitano le azioni degli utenti aziendali in base a regole predefinite. 

Gruppi 
Un gruppo è costituito da due o più documenti. Il tipo di relazione definisce il numero di documenti nel 
gruppo che può essere attivato. 

Per creare un nuovo gruppo, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire un pacchetto.  

2. Fare clic sulla scheda nella finestra inferiore destra, denominata Gruppi/azioni.  

3. Nella finestra superiore destra, selezionare la funzione del menu di scelta rapida "Nuovo 
gruppo".  

4. Utilizzare il menu di scelta rapida del gruppo per definire il tipo di relazione: 

Almeno un 
documento: 

Almeno un documento nel gruppo 
deve essere attivato. 

Esattamente un 
documento: 

Solo un documento nel gruppo può 
essere attivato. 

Al massimo un 
documento: 

Solo uno o nessun documento nel 
gruppo può essere attivato. 

5. Assegnare i documenti al gruppo tramite la funzione drag&drop.  

Nota: 

Gli utenti devono assicurarsi che l'utilizzo di più gruppi non causi l'esclusione reciproca. 

Ciò è valido soprattutto quando si utilizza lo stesso oggetto in diversi gruppi. 

L'applicazione di una sola regola di gruppo non deve compromettere un'altra regola. 

Azioni 
Le azioni definiscono le relazioni tra un documento principale e uno o più documenti secondari. Lo stato 
dei documenti secondari dipende da quello del documento principale. 

Per creare una nuova azione, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire un pacchetto.  
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2. Fare clic sulla scheda nella finestra inferiore destra, denominata Gruppi/azioni.  

3. Trascinare un documento dal pacchetto e rilasciarlo nella finestra inferiore destra.  

4. Trascinare i documenti dipendenti nel primo documento.  

5. Utilizzare il menu di scelta rapida per specificare lo stato del documento. 
 
Esempio 
Al documento principale è assegnato lo stato Attivato. 
Il documento secondario viene impostato automaticamente sullo stato Disattivato. 
 
Se l'utente modifica lo stato del documento principale in Attivato, il documento secondario viene 
impostato automaticamente su Disattivato.  

Nota: 

Gli utenti devono accertarsi che le azioni definite o una loro qualsiasi combinazione non compromettano 
la logica di gruppo prevalente. 

Pacchett i  d inamici 
In un pacchetto dinamico, i documenti da inserire in un pacchetto e le rispettive proprietà vengono 
definiti durante l'effettiva fase di creazione del pacchetto. 

Per creare un pacchetto dinamico, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Creare un nuovo script con il contesto TextDocumentCollection.  
Tale contesto dispone delle funzioni necessarie per l'inserimento dei documenti e delle relative 
copie all'interno di un pacchetto. 

2. Per la specifica dei documenti da inserire nel pacchetto, utilizzare le istruzioni 
AddDocumentByName o AddDocumentByObjectId. 

3. Aprire il pacchetto in cui è necessario inserire i documenti. 

4. Assegnare alla proprietà AfterDataSelection del pacchetto lo script appena creato. 

Test  d i  pacchett i  

Per testare un documento, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire il pacchetto. 

2. Accedere alla scheda Tool editor Modus - Test e fare clic sul button Compila.  
I messaggi di operazione riuscita o non riuscita vengono registrati nella finestra di output. 

3. Se il pacchetto è stato compilato correttamente, accedere alla scheda Tool editor Modus - 

Test e fare clic sul button ModusOne Client . 

4. Il pacchetto viene aperto in una nuova scheda. 

5. Con l'ausilio del menu di scelta rapida è possibile attivare/disattivare lo stato dei documenti o 
inserire documenti aggiuntivi.  
È possibile attivare/disattivare lo stato dei blocchi di testo nel riquadro a destra. 
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6. Accedere alla scheda Processi e fare clic sul button Crea documenti . 
La generazione del pacchetto crea tutti i documenti originali attivati.  
Le copie non vengono create finché i documenti non sono stati stampati o passati a Odin. 

7. Se i documenti sono stati creati correttamente, fare clic su un documento e selezionare 
Visualizza documento in Word dal menu di scelta rapida.  
Il documento verrà ora visualizzato in Word.  
In alternativa, è possibile aprire il documento in Word semplicemente facendo doppio clic su di 
esso. 

Menu di scelta rapida di un documento 

Il menu di scelta rapida di un documento offre le seguenti funzioni: 

Cambia stato 

Attiva/disattiva il documento. 

Visualizza documento in Word 

Apre il documento generato in Word. 

Salva documento come... 

Apre una finestra di dialogo per consentire di salvare il documento generato in una specifica directory. 

Elimina documento 

Rimuove il documento dal pacchetto. 

Assegna documento esterno 

Questa voce di menu è disponibile per i documenti statici attivi e consente di sostituire i documenti nel 
pacchetto con documenti esterni. 

I documenti in un pacchetto possono essere sostituiti da documenti esterni dello stesso tipo. 

Per i documenti esterni viene mostrato il testo (documento esterno). 

È possibile rimuovere il collegamento utilizzando la voce di menu 

Rimuovi documento esterno 

  

Nota: 

Utilizzando il metodo LoadExternalDocument in uno script viene sovrascritto il set di valori con questa 
funzione per l'oggetto corrispondente. 

Menu di scelta rapida di un blocco di testo 

Il menu di scelta rapida di un blocco di testo offre le seguenti funzioni: 

Cambia stato 

Attiva/disattiva il documento. 

Elimina blocco di testo 

Rimuove il blocco di testo dal documento. 

Assegna documento esterno 
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Questa voce di menu è disponibile per i blocchi di testo attivi senza oggetti figlio e consente di sostituire 
i blocchi di testo esistenti in un documento con documenti esterni. 

I blocchi di testo possono essere sostituiti da documenti di Word. 

Per i documenti esterni viene mostrato il testo (documento esterno). 

È possibile rimuovere il collegamento utilizzando la voce di menu  

Rimuovi documento esterno 

  

Nota: 

Utilizzando il metodo LoadExternalDocument in uno script viene sovrascritto il set di valori con questa 
funzione per l'oggetto corrispondente. 

Caso specia le: att r ibut i  d i  archiv iaz ione ident ic i  per tutt i  i  document i  d i  un 
pacchetto 

Se a tutti i documenti di un pacchetto devono essere associati gli stessi di attributi di archiviazione, è 
possibile utilizzare l'evento del pacchetto InitialisePrintAndArchive per eseguire tale operazione con un 
unico passaggio. 

Da 1 a n attributi di archiviazione definiti in tale fase sono passati a Odin per ciascuno dei lavori del 
pacchetto. 

Sono supportati due metodi alternativi per definire gli attributi di archiviazione per tutti i documenti. 

Alternativa 1 

Gli attributi da utilizzare sono definiti come una string in uno script assegnato all'evento del pacchetto 
InitialisePrintAndArchive (corrisponde ad AdditionalInformationScript in modus 4), nel formato 

Name=Value <CR><LF>Name=Value 

che viene quindi viene assegnato come string degli attributi di archiviazione della variabile 
ArchiveData(Content). 

Così facendo, ogni singolo attributo viene inserito nei dizionari di archiviazione di tutti i documenti. 

La string può essere creata, ad esempio, costruendo un elenco di string e trasformandolo in una string. 

Esempio: 

StringlistAdd("List", FormatStr("%s%s", "CreatorUser=", ModusUser.UserId) 
StringlistAdd("List", FormatStr("%s%s", " MyArchiveVar2=", "Value2") 
ArchiveData = String("List") 

Alternativa 2 

Tutti gli script eseguiti nel contesto TextDocumentCollection possono richiamare il metodo 
SetArchiveAttribute per inserire gli attributi nei dizionari di archiviazione di tutti i documenti. 

Gli attributi di archiviazione vengono quindi passati a Odin per ciascuno dei lavori del pacchetto. 

L'evento BeforePrintingDocument non è adatto per questa procedura perché, a differenza di altri eventi 
di pacchetti, questo evento non viene eseguito solo una volta ma per tutti i singoli documenti presenti in 
un pacchetto. 



Pacchetti 

81 

Esempio: 

SetArchiveAttribute("CreatorUser", ModusUser.UserId) 
SetArchiveAttribute("MyArchiveVar2","Value2") 

Trasfer imento di  propr ietà 
Il trasferimento di proprietà tra documenti è una procedura semplice. 

A tal fine, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Premere il tasto CTRL e fare clic sull'oggetto di cui si devono trasferire le proprietà.  

2. Trascinare l'oggetto di origine sull'oggetto di destinazione. Il simbolo del cursor cambia in un 
piccolo segno più.  

Propr ietà del  pacchetto 

Generale 

DataID 

Selezione assegnata a una pacchetto.  

Gli script del pacchetto possono accedere ai dati raccolti tramite la selezione. 

Eventi relativi ai pacchetti 
In questi script, è possibile accedere sia ai dati dei riferimenti dati assegnati al pacchetto che alle 
proprietà e ai metodi del contesto TextDocumentCollection. 

InitializeDocumentCreation 

Questo evento viene eseguito dopo l'evento BeforeCreatingDocuments e prima della generazione del 
documento. 

Se, dopo l'esecuzione dello script, la proprietà InsertObject corrisponde a True, l'elaborazione 
prosegue con la fase di generazione dei documenti. 

Se corrisponde a False, l'elaborazione dei pacchetti viene terminata senza creazione di documenti. 

Contesto: TextDocumentCollection 

InitializePrintAndArchive 

Lo script definito in questo punto viene eseguito una volta dopo l'evento BeforePrintingAndArchiving e 
consente di aggiungere le informazioni di archiviazione definite nella variabile Content dallo script a tutti i 
documenti contenuti nel pacchetto. 

Contesto: TextDocumentCollection 

Vedere anche: 

Caso speciale: attributi di archiviazione identici per tutti i documenti di un pacchetto 

AfterDataRetrieval 
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Lo script definito in questo punto viene eseguito dopo il recupero dei dati. 

Contesto: TextDocumentCollection 

AfterCreateDocuments 

Questo evento viene eseguito dopo la creazione di tutti i documenti, alla fine dell'elaborazione del 
pacchetto. 

Contesto: TextDocumentCollection 

BeforePrintingDocument 

L'evento viene eseguito prima della stampa di ogni singolo documento. 

Contesto: TextDocumentReference 

BeforeCreatingDocuments 

Questo evento viene eseguito una volta, all'avvio di un pacchetto. 

Se, dopo l'esecuzione dello script, la proprietà InsertObject corrisponde a True, l'elaborazione del 
pacchetto prosegue con l'evento InitializeDocumentCreation.  

Se corrisponde a False, l'elaborazione dei pacchetti viene terminata senza creazione di documenti. 

Contesto: TextDocumentCollection 

BeforePrintingAndArchiving 

Questo script viene eseguito una volta, prima dell'avvio della stampa e dell'archiviazione del pacchetto. 

Se, dopo l'esecuzione dello script, la proprietà AllowPrint corrisponde a False, viene generato un errore 
logico predefinito. 

Contesto: TextDocumentCollection 
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Scr ip t  e  cond iz ion i  

Int roduzione 

Script 

Oggetti per risolvere specifiche attività.  

Il linguaggio di script MonaLisa offre un'ampia gamma di possibilità per migliorare l'ambito funzionale di 
ModusOne.  

È possibile utilizzare gli script per implementare i requisiti che il solo utilizzo di oggetti standard non può 
coprire completamente e ottenere l'accesso completo a tutta la logica business disponibile memorizzata 
nei diversi pool di variabili. 

Il linguaggio di script comprende le chiamate di funzione ai diversi contesti e offre le strutture di 
controllo, come cicli e ramificazioni.  

Per ulteriori informazioni sulla sintassi del linguaggio di script, vedere il capitolo Funzioni MonaLisa. 

Condizioni 

Uno script che in connessione con il processo di generazione dei documenti verifica la validità di 
un'istruzione.  

Il risultato passato alla variabile Result è True o False. 

Le condizioni sono utilizzate per attivare o disattivare variabili, blocchi di testo o documenti in base al 
valore restituito. 

Crea scr ipt  e condiz ioni 

Creazione di uno script 

Per creare uno script, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Script dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome dello script nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Definire il contesto richiesto nelle proprietà. 
Ciò consente di determinare gli oggetti a cui è possibile assegnare lo script, nonché le proprietà e i 
metodi disponibili. 

4. Immettere lo script, ossia le istruzioni per risolvere una particolare attività nella finestra 
dell'editor.  
È disponibile per l'utilizzo l'intero ambito del linguaggio di script MonaLisa. 

5. Compilare lo script tramite il button Compila 

                          

 nella scheda Tool editor note script - 
Controllo.  
I messaggi di operazione riuscita o non riuscita vengono registrati nella finestra di output. 
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Creazione di una condizione 

Per creare una condizione, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Condizione dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome della condizione nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Definire il contesto richiesto nelle proprietà. 
Ciò consente di determinare gli oggetti a cui è possibile assegnare la condizione, nonché le 
proprietà e i metodi disponibili. 

4. Immettere il code per la condizione nella finestra dell'editor. Una condizione semplice consente 
di controllare, ad esempio, se un campo contiene un valore specifico.  
È disponibile per l'utilizzo l'intero ambito del linguaggio di script MonaLisa.  
Per accedere alle variabili del modello di dati, utilizzare la funzione Browser selezione. 

5. Assegnare un valore booleano alla variabile Result, come risultato dell'istruzione condizionale.    
Esempio   
Result = true 

6. Compilare la condizione premendo il button Compila  

                          

  nella scheda Tool editor note script 
- Controllo.  
I messaggi di operazione riuscita o non riuscita vengono registrati nella finestra di output. 

Sintassi 

È possibile utilizzare gli operatori per collegare tra loro un numero di espressioni logiche in una 
condizione. 

Per mantenere l'intento logico, è necessario racchiudere tra parentesi le espressioni combinate. 

Sono anche possibili espressioni logiche nidificate. 

Esempio: 

Result = (( SelVariable("PARTNER", "PAR_TITLECODE") = "1" )  OR  ( 
SelVariable("PARTNER", "PAR_TITLECODE") = "2" )) 

Operatori 

Sono disponibili i seguenti operatori: 

Operatore Definizione 

= L'attributo deve essere identico al valore. 

<> L'attributo non deve essere identico al valore. 

< L'attributo deve essere inferiore al valore. 

> L'attributo deve essere superiore al valore. 

<= L'attributo deve essere inferiore o uguale al valore. 
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>= L'attributo deve essere superiore o uguale al valore. 

<>"" L'attributo non può essere vuoto. 

AND() AND logico 

OR() OR logico 

  

Completamento dei code 
Per semplicità di utilizzo, durante la scrittura dei code, è possibile utilizzare combinazioni di tasti di 
scelta rapida. 

Funzioni standard 

La combinazione di tasti CTRL + Spazio consente di aprire un elenco di tutte le funzioni standard 
MonaLisa. 

In questo elenco, vengono visualizzate anche le informazioni sulla funzione dell'istruzione e sui relativi 
parametri. 

L'utilizzo di Enter o del doppio clic consente di inserire il comando nell'editor dello script. 

Proprietà, metodi e pool 

La combinazione di tasti CTRL + ALT + Spazio consente di aprire un elenco delle proprietà, dei metodi 
e dei pool disponibili nel contesto corrente. 

Strutture di controllo 

È possibile accedere alle strutture di controllo tramite la combinazione di tasti CTRL + K + X. 

In alternativa, è possibile premere il tasto Tab, relativo a una delle parole chiave elencate, per 
visualizzare la struttura di comando corrispondente. 

Per ulteriori informazioni, vedere il capitolo Strutture di controllo. 

Altre combinazioni di tasti 

Tasto di scelta rapida Effetto 

ALT + freccia destra 

oppure 

CTRL + Spazio 

Consente di visualizzare il completamento della parola. 

CTRL + K + C Consente di contrassegnare la riga di code corrente come commento. 

CTRL + K + U Consente di rimuovere la sintassi di commento dalla riga di code corrente. 
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CTRL + K + F Consente di attribuire alla riga di code selezionata lo stesso rientro delle 
righe di code adiacenti. 

MAIUSC + ALT + T Consente di spostare una riga con il cursor sotto la riga successiva. 

CTRL + U Converte il testo selezionato in lettere minuscole. 

CTRL + MAIUSC + U Converte il testo selezionato in lettere maiuscole. 

CTRL + MAIUSC + 
Spazio 

Mostra le informazioni sul parametro corrente. 

CTRL + CANC Consente di eliminare la parola a destra del cursor. 

CTRL + Backspace Consente di eliminare la parola a sinistra del cursor. 

CTRL + F Consente di visualizzare la finestra di dialogo di ricerca. 

CTRL + H Consente di visualizzare la finestra di dialogo di ricerca e di sostituzione. 

F3 Consente di proseguire la ricerca nella parte inferiore del testo. 

MAIUSC + F3 Consente di proseguire la ricerca nella parte superiore del testo. 

CTRL + A Consente di selezionare l'intero contenuto. 

CTRL + W Consente di selezionare la parola su cui è posizionato il cursor o la parola a 
destra del cursor. 

  

Impostazione di bookmark 
Per aiutare l'utente a passare rapidamente a righe specifiche del code sorgente, si consiglia l'uso dei 
Bookmark. 

• La combinazione di tasti CTRL + K + Numero imposta un bookmark nella riga corrente 
nell'editor dello script. 

• La stessa combinazione di tasti lo elimina. 

• Utilizzando la combinazione di tasti CTRL + Numero, è possibile passare a un bookmark 
definito. 

Informazioni di contesto 
Consente di passare alla scheda sotto la finestra dell'editor dello script, denominata Informazioni di 
contesto. 

Nelle informazioni di contesto, vengono visualizzati i componenti del processo e le variabili pool 
disponibili in base al contesto specificato. 
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Parametri degli script 
È possibile specificare i parametri e i loro valori standard per uno script quando quest'ultimo viene 
richiamato da un altro script con la funzione di passaggio di parametri. 

Passare alla scheda sotto la finestra dell'editor dello script denominata Parametro. 

Premendo il button Nuovo parametro è possibile inserire nuovi parametri. 

  

Vedere anche: CallSystem 

Commenti 
La finestra Commenti viene utilizzata per l'immissione di commenti relativi allo script. 

Tool editor 
La barra degli strumenti dispone di diverse funzioni per l'elaborazione degli script e delle condizioni. 

Esporta script   

Salva uno script in un file. 

Servizio debug   

Questa funzione consente di aggiungere lo script aperto al servizio di debug o di rimuoverlo, a seconda 
del caso. 

Compila   

Gli script e le condizioni necessitano di compilazione. Il button corrispondente è disponibile 

nella barra degli strumenti. 

Esegui   

Per eseguire uno script o una condizione, fare clic sul button Esegui. 

Il code viene eseguito in background. 

Debug   

Gli script contenenti esclusivamente funzioni standard MonaLisa possono essere eseguiti direttamente 
in modalità di debug, se risulta assegnato il contesto None. 

Per ulteriori informazioni, vedere il capitolo 

Test di script e condizioni 

Browser selezione 

Per utilizzare la funzione Browser selezione, eseguire le seguenti operazioni: 
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1. Fare clic sul button Browser selezione  in Tool editor note script.  
Nell'editor si apre un'altra finestra, in cui è possibile scegliere le selezioni disponibili nel sistema. 

2. Fare clic sul button  accanto alla selezione per elencare i relativi oggetti dati. 

3. Fare clic su un oggetto dati per elencare le relative variabili nel riquadro inferiore. 

4. È possibile trascinare e rilasciare le variabili da questo punto fino alla finestra dell'editor. 
Nell'editor, viene creato il comando SelVariable. 
 
Esempio: 
SelVariable("Partner", "PAR_Titlecode", "") 

Crittografa password   

Questa funzione apre un'altra finestra di dialogo, in cui è possibile crittografare una password e copiarla 
negli Appunti. 

Modifica   

Offre diverse funzioni per la modifica del code di script. 

Output 

I messaggi di operazione riuscita o non riuscita vengono registrati nella finestra di output. 

Assegnazione di script e condizioni 

 

È possibile assegnare script e condizioni agli eventi relativi a variabili, blocchi di testo, documenti e 
pacchetti, nonché a blocchi e componenti di Process Designer. 

Esistono due tipi di procedure. 

Script 

Per assegnare uno script da Navigator, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire l'oggetto a cui deve essere assegnato lo script. 

2. Selezionare lo script in Navigator. 

3. Trascinare e rilasciare lo script da Navigator sul nome dell'oggetto, nella finestra dell'editor.  
Ciò è possibile solo quando il contesto dello script corrisponde a quello dell'oggetto selezionato.  
 
Esempio  
È possibile assegnare uno script con contesto TextComponent a un blocco di testo. 

4. Nella query eventi che viene visualizzata a questo punto, definire se eseguire lo script prima o 
dopo l'inserimento dell'oggetto.  
Questa assegnazione è disponibile per variabili, blocchi di testo, documenti e pacchetti. 

Per assegnare uno script da Controllo oggetti, eseguire le seguenti operazioni: 
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1. Aprire l'oggetto a cui deve essere assegnato lo script. 

2. Selezionare l'evento a cui assegnare lo script in Controllo oggetti. 

3. Fare clic sul button con i tre puntini. 

4. Selezionare lo script desiderato nella finestra di dialogo visualizzata di seguito.  
Sono disponibili per la selezione solo gli script dotati del contesto appropriato. 

  

Nella finestra dell'editor, verrà visualizzata una linea sopra la casella, accanto a un oggetto, una volta 

assegnato uno script BeforeInsert:  

Una linea sotto la casella indica che è stato assegnato uno script AfterInsert. 

Condizioni 

Per assegnare una condizione da Navigator, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire l'oggetto a cui deve essere assegnata la condizione. 

2. Selezionare la condizione in Navigator. 

3. Trascinare e rilasciare la condizione da Navigator sul nome dell'oggetto, nella finestra dell'editor.  
Ciò è possibile solo quando il contesto della condizione corrisponde a quello dell'oggetto.  
 
Esempio  
È possibile assegnare una condizione con contesto TextComponent a un blocco di testo. 

4. Nella finestra dell'editor, è possibile visualizzare un punto interrogativo accanto a un oggetto, 
una volta assegnata una condizione. 

Per assegnare uno script da Controllo oggetti, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire l'oggetto a cui deve essere assegnata la condizione. 

2. Selezionare la condizione per la proprietà in Controllo oggetti. 

3. Fare clic sul button con i tre puntini. 

4. Selezionare la condizione richiesta nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. Sono 
disponibili per la selezione solo le condizioni dotate del contesto appropriato. 

Nota: 

• Per aprire lo script corrispondente, fare doppio clic su un evento o una condizione. 

• Se non sono stati assegnati script, viene creato un nuovo script. In tal modo, viene selezionato 
automaticamente il contesto corrispondente all'evento. 

• È possibile visualizzare le condizioni o gli script assegnati a un oggetto in Controllo oggetti  
Tramite la funzione Ripristina (null) nel menu di scelta rapida, è possibile revocare l'assegnazione. 

Test di script e condizioni 

Test di script e condizioni che non necessitano di un contesto per essere eseguiti 
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Gli script e le condizioni che non utilizzano i metodi di contesti specifici possono essere eseguiti durante 
la modifica in modalità di debug. 

Eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire lo script o la condizione.  

2. In Controllo oggetti, impostare la proprietà Contesto sul valore None.  

3. Fare clic sul button Esegui in modalità debug   in Tool editor note script oppure premere il 
tasto F9. 
Lo script viene aperto in una nuova finestra in modalità di debug.  

4. Eseguire lo script utilizzando i button dei tool del debugger.  

Test di script e condizioni che necessitano di un contesto per essere eseguiti 

Gli script e le condizioni che utilizzano i metodi di contesti specifici non possono essere eseguiti durante 
la modifica in modalità di debug. Invece, devono essere eseguiti nel contesto corrispondente. 

Eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare lo script di cui eseguire il debug in Navigator e utilizzare la voce Aggiungi al servizio 
debug del menu di scelta rapida.  

2. Aprire il documento o il processo Modus in cui lo script viene eseguito e avviare la creazione del 
documento o del processo, a seconda del caso.  

3. Appena lo script viene eseguito, si apre la finestra del debugger ed è possibile testare lo script in 
maniera dettagliata utilizzando i tool del debugger.  

4. Se lo script non necessita più di essere eseguito in modalità di debug, selezionarlo in Navigator 
e scegliere la voce Rimuovi da servizio debug dal menu di scelta rapida. 
In alternativa, è possibile selezionare la voce Gestione debug del menu principale di Studio per 
aprire Gestione debug e rimuovere da qui lo script.  

Tool del debugger 

Esegui (CTRL + F9)   

Esegue lo script completo e chiude il debugger. 

Non tiene conto dei punti di interruzione. 

Esegui (F9)   

Esegue lo script completo ma non chiude il debugger. 

Se sono stati impostati dei punti di interruzione, lo script verrà interrotto alla riga di code corrispondente 
e potrà essere continuato da questa posizione. 

Imposta/rimuovi punto di interruzione (F5)   

Imposta o rimuove un punto di interruzione nella posizione corrente. 

Esegui istruzione (F7)   

Esegue la riga di code corrente. 
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Se questa istruzione è CallSystem, il debugger si dirama nello script da richiamare. 

Passaggio procedura (F8)  

Esegue la riga di code corrente. 

Interrompi (CTRL + F2)   

Termina lo script e chiude il debugger. 

Monitoraggio rapido   

Mostra i valori delle variabili correnti 

Funzioni  MonaLisa 

Migrazione degli script da modus 4 
Se sono stati importati gli script da modus4, è necessario apportare modifiche ai seguenti comandi: 

Function OnError - Raise 

Questa funzione deve essere sostituita da una delle strutture di controllo Try - Finally. 

Vedere anche: 

Gestione delle eccezioni 

Function Parse 

Le informazioni di analisi devono essere racchiuse tra virgolette. 

Vedere anche: 

Parse 

Function Check 

La variabile di controllo può essere ora specificata senza virgolette. 

Vedere anche: 

Strutture di controllo 

Function GetLookUpValue 

Il numero dei parametri è stato modificato. 

Vedere anche: 

GetLookupValue 

Initialize Events, InitializeGUI e OnProcessEnd 

Questi eventi non sono più disponibili. 

Functions Input, MessageDialog e DropDownbox 
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Le funzioni FatClient non sono più disponibili. 

Function GoTo 

Questa funzione non è più disponibile. 

Tipi di dati 
MonaLisa è compatibile con i tipi di dati Integer, BigInteger, Float e String.  

Intervalli di valori dei tipi di dati 

Tipo di dati Min Max 

I Integer (int32) -2147483648 2147483647 

L BigInteger (int64/long) -9223372036854775808 9223372036854775807 

F Float (double) -1.7976931348623157E+308 1.7976931348623157E+308 

S String 

Tipi di dati del risultato 

La tabella riportata di seguito contiene l'elenco dei tipi di dati del risultato, in base alle operazioni dei 
dati. 

Operandi Tipo di dati del risultato 

Operando 1 Operando 2 Operatore + Operatore - Operatore * Operatore / 

S S S Errore Errore Errore 

S I S Errore Errore Errore 

S L S Errore Errore Errore 

S F S Errore Errore Errore 

I S S Errore Errore Errore 

I I I/L I/L I/L F 

I L L L L F 

I F F F F F 

L S S Errore Errore Errore 
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L I L L L F 

L L L L L F 

L F F F F F 

F S S Errore Errore Errore 

F I F F F F 

F L F F F F 

F F F F F F 

  

Strutture di controllo 

Generale 

Utilizzare le strutture di controllo per controllare il flusso di script e condizioni, ad es. per rispondere a 
contenuti di dati diversi. 

CheckEvery 

Consente di verificare la validità di una variabile. Se il primo parametro passato è EVERY, sono possibili 
più concordanze. 

La variabile da sottoporre a verifica viene passata come secondo parametro. 

• Il valore verifica la validità del valore passato. 

• L'utilizzo della combinazione di tasti when consente di verificare ulteriori condizioni. 

• Le istruzioni dopo when-any vengono eseguite quando vengono soddisfatte una o più 
condizioni. 

• Le istruzioni dopo when-all vengono eseguite quando vengono soddisfatte tutte le condizioni. 

• Le istruzioni dopo when-none vengono eseguite quando non viene soddisfatta alcuna 
condizione. 

Esempio: 

a = 11 
erg = 0 
c = false 
; 
Check("every", a) 
   value(1) 
      erg = erg + 1 ; if a is equal to 1 
   when(c = true) 
      erg= erg + 1  ; if c is TRUE 
   When-Any         
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      message = "any"  ; if a is equal to 1 OR c is TRUE 
   When-All 
      message = "all"  ; if a is equal to 1 AND c is TRUE 
   When-None 
      message = "none" ; if a is not equal to 1 AND c is not TRUE 
end-check 

CheckFirst 

Consente di verificare la validità di una variabile. Se il primo parametro passato è FIRST, vengono 
eseguite solo le istruzioni dopo la prima concordanza. 

La variabile da sottoporre a verifica viene passata come secondo parametro. 

• Il valore verifica la validità del valore passato. 

• L'utilizzo di when consente di verificare ulteriori condizioni. 

• Le istruzioni dopo when-any vengono eseguite quando vengono soddisfatte una o più 
condizioni. 

• Le istruzioni dopo when-all vengono eseguite quando vengono soddisfatte tutte le condizioni. 

• Le istruzioni dopo when-none vengono eseguite quando non viene soddisfatta alcuna 
condizione. 

Esempio: 

a = 11 
erg = 0 
c = false 
Check("FIRST", a) 
   value(1) 
      erg = 1    ; if a is equal to 1 
   when(c = true) 
      erg=2      ; if a is not equal to 1 AND c is TRUE 
   When-Any         
      Erg=3      ; if a is equal to 1 OR c is TRUE 
   When-All 
      Erg=4      ; if a is equal to 1 AND c is TRUE 
   When-None 
      Erg=5      ; if a is not equal to 1 AND c is not TRUE 
end-check 

If-Condition 

Verifica se la condizione tra parentesi è valida. Se sì, sono eseguiti i seguenti comandi fino a End-if. 

Se la condizione tra parentesi non è valida, lo script continua dopo il comando End-if. 

Ciascuna singola condizione deve essere inclusa tra parentesi. 

Più condizioni, collegate da and od or devono essere racchiuse da parentesi aggiuntive. 

Esempi 
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if (a < 10) 
   b = 0 
end-if 
if ( (a = 10) and (b = 30) ) 
   c = 0 
end-if 

IfElse-Condition 

Verifica se la condizione tra parentesi è valida. Se sì, sono eseguiti i seguenti comandi fino a Else.  

Quindi, lo script continua con le istruzioni che seguono il rispettivo comando End-If. 

Se la condizione tra parentesi non è valida, sono eseguiti i comandi tra Else e il rispettivo End-If. 

Esempio: 

if (a < 10) 
   b = 0 
else 
   b = 1 
end-if  

While-Loops 

Esegue le istruzioni in un ciclo sempre che la condizione tra parentesi sia TRUE. 

La condizione viene valutata prima di eseguire le istruzioni. 

Esempio: 

while (a < 100) 
   a = a + 1 
end-while 

Region 

Definisce la sezione di uno script che può essere visualizzata o nascosta tramite i simboli +/-. 

Tale funzione aiuta a migliorare la gestibilità degli script di grandi dimensioni. 

Esempio: 

#region Info Text 
... 
... 
#endregion 

Gestione delle eccezioni 

Introduzione 

È possibile rilevare eccezioni durante l'esecuzione dello script utilizzando il controllo Try - Finally.  
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TryFinally 

Se si verifica un errore durante l'esecuzione di un'istruzione, normalmente uno script viene terminato 
con un'eccezione. 

Se l'istruzione si trova all'interno di un blocco try, le istruzioni all'interno del blocco finally vengono 
eseguite prima della fine dello script. 

Esempio: 

try 
   InitDatabase("ODIN") 
finally 
   Protocol("Inside Finally-block", 9) 
end-try 

TryOnError 

Se si verifica un errore durante l'esecuzione di un'istruzione in un blocco try, utilizzare il comando Raise 
per saltare l'etichetta di errore definita in OnError. 

Verrà eseguito solo il primo blocco OnError corrispondente all'interno di un blocco try. 

Scegliere l'ordine corretto dei blocchi OnError in modo che vengano eseguiti blocchi OnError specifici 
prima di quelli generali. 

Esempio: 

Vedere TryOnErrorFinally. 

TryOnErrorFinally 

Se si verifica un errore durante l'esecuzione di un'istruzione in un blocco try, utilizzare il comando Raise 
per saltare l'etichetta di errore definita in OnError. 

Il code del blocco viene infine eseguito dopo l'elaborazione del blocco OnError. 

Esempio: 

;the special object "Error" contains information about the last error 
;If no error occurred - all attributes contain an empty string 
; 
;Error.Category: the category identifies the sub-systems that threw the error 
(for example: "OdinBusinessFacade") 
;Error.Token: the token is a one-word identifier for the error. Can be 
specified if you use the Raise method 
;Error.Message: contains the error message 
Protocol("before try: category '{0}'; error token: '{1}'; error message: 
'{2}'; ", 0, Error.Category, Error.Token, Error.Message) 
; 
;modify this value to play with the different OnError code-blocks 
a = 10 
  
try 
   if(a < 10) 
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      ;This exception will be caught in the OnError("BUSINESS_ERR") block 
      Raise("BUSINESS_ERR","a cannot be less than 10 sein") 
   end-if  
; 
   ;This exception will be caught in the OnError() block 
   ;because there is no OnError("Err") block 
   Raise("Err", "Test-Raise") 
; 
; 
OnError("BUSINESS_ERR") 
   ;this code is executed if the exception token is "BUSINESS_ERR" 
   ;the exception token is the first parameter of the Raise method 
   Protocol("BUSINESS_ERR: {0}", 0, Error.Message) 
; 
   ;you can also rethrow the error 
   ReRaise() 
; 
OnErrorCategory("OdinBusinessFacade") 
   ;this code is executed if the category of the exception is 
"OdinBusinessFacade" 
   Protocol("odin error caught", 0) 
; 
OnError() 
   ;this code is executed if no matching OnError() was found up to this line 
   ;information about the exception can be retrieved from the Error object 
   Protocol("error category: {0}; error token: '{1}'; error message: '{2}'; 
", 0, Error.Category, Error.Token, Error.Message) 
; 
Finally 
; 
   ;code in the finally block is ALWAYS executed 
   ;this is the right place to free resources (database connections, file 
handles) 
   Protocol("Inside Finally-block", 9) 
End-try 
; 
Protocol("after finally: error category: {0}; error token: '{1}'; error 
message: '{2}'; ", 0, Error.Category, Error.Token, Error.Message) 

Funzioni standard 

Append 

Inserisce un set di dati e completa i campi con i valori. 

Sintassi 

Append(datasetName: String ,fields: String[]) 
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Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

fields Valori dei campi nell'ordine corretto 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Append("Table","Name","3","26.10.2011") 

Beep 

Emette il tono di segnalazione del sistema di tipo standard. 

Sintassi 

Beep(frequency: Integer) 

Parametro 

Parametro Significato 

frequency Frequenza del segnale 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Beep(100) 

BigInteger 

Converte un valore in un valore BigInteger. Il contenuto della variabile deve essere in formato numerico. 

Sintassi 

BigInteger(valueToConvert: Variable): Integer 

Parametro 

Parametro Significato 

valueToConvert La variabile da convertire. 
La definizione di una string vuota come valore di parametro 
genererà un'eccezione in fase di esecuzione. 
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Valore restituito 

Valore BigInteger della variabile restituita 

Esempio 

Var = 100 
Var = BigInteger(Var) 

Bof 

Determina se il cursor si trova all'inizio del set di dati. 

Sintassi 

Bof(datasetName: String): Boolean 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

Valore restituito 

True/False 

Esempio 

Beginn = Bof("Table") 

CallSystem 

Consente di chiamare uno script dello stesso sistema. 

Sintassi 

CallSystem(scriptName: String) 

CallSystem(scriptName: String ,inputVariables: String) 

CallSystem(scriptName: String ,inputVariables: String ,outputVariables: String) 

Nota su inVars/outvars: 

Vengono passate solo le variabili effettivamente esistenti. 

Parametro 

Parametro Significato 

scriptName Nome dello script da eseguire 

inputVariables Elenco separato da virgole, contenente i nomi delle variabili da passare (chiamata 
in base al valore) 
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outputVariables Elenco separato da virgole, contenente i nomi delle variabili da passare (chiamata 
in base al valore); tali variabili corrispondono a quelle restituite. 

È necessario definire questi parametri nello script chiamante; vedere anche Parametri di script 

Valore restituito 

outputVariables, se definito. 

Esempi 

Chiamata di uno script senza passaggio di variabili: 

CallSystem("callTestScript") 
  

Chiamata di uno script con passaggio di inputVariables: 

Amount1 = 1 
Amount2 = 2 
CallSystem("callTestScript", "Amount1,Amount2") 

In questo punto, lo script callTestScript viene chiamato dal sistema e le variabili Amount1 e Amount2 
risultano disponibili nello script chiamato. 

Chiamata di uno script con passaggio di inputVariables e definizione delle variabili di destinazione: 

Amount1 = 1 
Amount2 = 2 
CallSystem("callTestScript", "Amount1=Number1,Amount2=Number2") 

In questo punto, lo script callTestScript viene chiamato dal sistema e le variabili Amount1 e Amount2 
risultano disponibili come variabili Number1 e Number2 nello script chiamato. 

  

Chiamata di uno script con passaggio delle variabili inVars e outVars: 

Amount1 = 1 
Amount2 = 2 
CallSystem("callTestScript", "Amount1,Amount2", "Sum") 
Protocol("Sum of Amount1 and Amount2: {0} ", 0, Sum) 

In questo punto, lo script callTestScript viene chiamato dal sistema e le variabili Amount1 e Amount2 
risultano disponibili nello script chiamato.  

Dopo la chiamata dello script, la variabile Sum dello script chiamato viene passata nuovamente allo 
script chiamante e risulta disponibile per un'ulteriore elaborazione. 

Close 

Chiude la connessione al database. 

Sintassi 

Close(datasetName: String) 

Parametro 
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Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Close("DSName") 

CloseDatabase 

Chiude la connessione a un database. 

Sintassi 

CloseDatabase(aliasName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

aliasName Nome dell'alias database 

Valore restituito 

- 

Esempio 

CloseDatabase("DBAliasName") 

CloseSQL 

Chiude un set di dati aperto. 

Sintassi 

CloseSQL(datasetName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

Valore restituito 

- 
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Esempio 

CloseSQL("DSName") 

Commit 

L'esecuzione del comando commit consente di memorizzare in modo permanente tutte le modifiche ai 
dati apportate nella transazione corrente.  

La transazione corrente viene quindi chiusa.  

La transazione corrente corrisponde all'ultima transazione avviata tramite la chiamata della funzione 
StartTransaction. 

Sintassi 

Commit(datasetName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Commit("DSName") 

Contains 

Consente di verificare l'eventuale individuazione della string di ricerca nella string di origine. 

Sintassi 

Contains(sourceString: String ,searchString: String): Boolean 

Parametro 

Parametro Significato 

sourceString La string in cui effettuare la ricerca 

searchString La string da cercare 

Valore restituito 

True/False 

Esempio 

source_string = "Perceptive Software" 
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search_string = "Soft" 
ok=Contains(source_string ,search_string) 

Contains_Exactly 

Consente di verificare, con la distinzione tra maiuscole e minuscole, l'eventuale individuazione della 
string di ricerca nella string di origine. 

Sintassi 

Contains_Exactly(sourceString: String ,searchString: String): Boolean 

Parametro 

Parametro Significato 

sourceString La string in cui effettuare la ricerca 

searchString La string da cercare 

Valore restituito 

True/False 

Esempio 

source_string = "Perceptive Software" 
search_string = "ware" 
ok=Contains_Exactly(source_string ,search_string) 

Count 

Determina il numero dei record in un set di dati. 

Sintassi 

Count(datasetName: String): Integer 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

Valore restituito 

Numero dei set di dati. 

Esempio 

num = Count("DSName") 
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CreatePool 

Crea un nuovo pool della variabile MonaLisa. 

Sintassi 

CreatePool(poolName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

poolName Nome del pool 

Valore restituito 

- 

Esempio 

CreatePool("MyPool") 

Decimal 

Converte un valore in un valore a virgola mobile (decimale). 

Nota: 

Se il parametro Decimal() è una string o una costante, il punto corrisponde sempre al separatore 
decimale.  

Il separatore delle migliaia è sempre una virgola. 

Se, d'altra parte, una variabile MonaLisa viene passata al parametro Decimal(), il contenuto viene 
interpretato in base alle impostazioni locali di Windows, relative a DecimalSeparator e 
ThousandSeparator. 

Sintassi 

Decimal(valueToConvert: Variable): Decimal 

Parametro 

Parametro Significato 

valueToConvert Il valore da convertire. 

La definizione di una string vuota come valore di parametro genererà 
un'eccezione in fase di esecuzione. 

Valore restituito 

Valore a virgola mobile 

Esempio 
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b = Decimal(a) 

Vedere anche:  

Float 

Delete 

Consente di eliminare il record con il numero di record specificato. 

Sintassi 

Delete(datasetName: String ,rowNum: Integer) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

rowNum Numero di riga del record da eliminare. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Delete("DSName",1) 

DeletePool 

Consente di eliminare il pool MonaLisa specificato. 

Non è possibile eliminare i seguenti pool: 

• SYSTEMPOOL  

• SYSTEM  

• ZUSATZVARIABLEN (non applicabile alla versione inglese)  

• MODUSUSER  

• BAUSTEIN (non applicabile alla versione inglese)  

• BLOCKPOOL  

• DOKUMENT (non applicabile alla versione inglese)  

• DOCUMENTPOOL  

Sintassi 

DeletePool(string poolName) 

Parametro 
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Parametro Significato 

poolName Nome del pool 

Valore restituito 

- 

Esempio 

DeletePool("MyPool") 

Eof 

Determina se il cursor si trova alla fine del set di dati. 

Sintassi 

Eof(datasetName: String): Boolean 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

Valore restituito 

True/False 

Esempio 

End = Eof("DSName") 

Execute 

Esegue un programma. 

Nota per i sistemi operativi a 64 bit 

ModusOne è un'applicazione a 32 bit. 

Se è necessario utilizzare il comando ExecuteSynchron per avviare un programma dalla directory 

%windir%\System32 o 

C:\windows\System32  

è necessario definire la directory  

%windir%\Sysnative o  

c:\windows\Sysnative  

Per ulteriori informazioni, utilizzare il seguente collegamento: 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/aa384187(v=vs.85).aspx  
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Sintassi 

Execute(commandLine: String ,commandShow: Integer): Integer 

Parametro 

Parametro Significato 

commandLine Percorso 

commandShow Parametro API Win32, che definisce la modalità di apertura della finestra. 

Valore restituito 

ProgramHandle: numero intero. 

Esempio 

PrgHandle = Execute("C:\Tools\ProgramName.EXE",1) 

Find 

Cerca nell'indice corrente un record corrispondente esattamente ai valori specificati. 

Sintassi 

Find(datasetName: String ,idxFields: String[]): Boolean 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

idxFields Contenuto del campo dell'indice corrente. 

Valore restituito 

Individuato set di dati True/False 

Esempio 

found = Find("odin", "3899") 

FindValue 

Legge i valori dei campi da un set di dati in base ad un filtro definito. 

Sintassi 

FindValue(datasetName: String ,filter: String ,formattingRule: String ,resultFields: String[]): String 

Parametro 
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Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

filter Criteri filtro come string separata da virgole. Sono supportate due alternative: 

Con definizione della string FILTER: 

Se il filtro contiene la string FILTER come primo valore, il resto del valore è 
interpretato come un'espressione e valutato di conseguenza.  

Un esempio di una possibile espressione è KTO_Par_Num = '0815'. 

  

Senza definizione della string FILTER: 

Qui, i valori del filtro sono immessi in una filterString separata da virgole.  

I nomi dei nomi di colonna corrispondenti derivano dal set di dati.  

L'ordine delle colonne nel set di dati deve essere rispettato quando sono definiti i 
valori del filtro. 

formattingRule Regola di formattazione, ad esempio "PartnerNr: %s, AccountType = %s, Balance 
= %s". 

Se non è utilizzata alcuna regola di formattazione, i valori che risultano dalle 
colonne vengono archiviati senza separatori nella string del risultato. 

resultFields Definizione dei nomi di colonna i cui valori saranno contenuti nella string del 
risultato. 

Valore restituito 

Valori trovati. 

Esempio 

InitDatabase("DataDbAlias") 
InitDataSet("testSet","DataDbAlias","dbo.Konten") 
; 
;Alternative1: with definition of FILTER --> independent of column order 
; 
StringListAdd("filterString", "FILTER") 
StringListAdd("filterString", "KTO_Par_Num = '0815' ") ; Column name with 
search value for 1. column of the dataset 
StringListAdd("filterString", "AND ") 
StringListAdd("filterString", "KTO_Typ = 'N'")         ; Column name with 
search value for 5. column 
filter = String("filterString") 
; 
; no FormatRule 
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result = findValue("testSet", filter, "", "KTO_Par_Num", "KTO_Typ", 
"KTO_Guthaben") 
Protocol(result, 10, "") ; should be : 0815N24,34 --> Value from the first 
dataset found 
; 
; with FormatRule 
formatRule = "PartnerNr: %s, AccountType: %s, Balance: %s" 
result = FindValue("testSet", filter, formatRule, "KTO_Par_Num", "KTO_Typ", 
"KTO_Guthaben") 
Protocol(result, 10, "") ; should be : PartnerNr: 0815, AccountType: N, 
Balance: 24,34 --> Values from the first dataset found 
; 
;Alternative2: no definiton of FILTER --> column order must be adhered to in 
filter 
; 
StringListClear("filterString") 
StringListAdd("filterString", "0815")     ; Filter value for 1. column of the 
dataset 
StringListAdd("filterString", "2")        ; Filter value for 2. column  
StringListAdd("filterString", "55378924") ; Filter value for 3. column  
filter = String("filterString") 
; 
; no FormatRule 
result = findValue("testSet", filter, "", "KTO_Par_Num", "KTO_Typ", 
"KTO_Guthaben") 
Protocol(result, 10, "") ; should be : 0815N24,34 --> Value from the first 
dataset found 
; 
; with FormatRule 
formatRule = "PartnerNr: %s, AccountType: %s, Balance: %s" 
result = findValue("testSet", filter, formatRule, "KTO_Par_Num", "KTO_Typ", 
"KTO_Guthaben") 
Protocol(result, 10, "") ; should be : PartnerNr: 0815, AccountType: N, 
Balance: 24,34 --> Values from the first dataset found 

First 

Posiziona il cursor del set di dati sul primo record del set di dati. 

Sintassi 

First(datasetName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 
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Valore restituito 

- 

Esempio 

First("DSName") 

Float 

Converte un valore in una variabile a virgola mobile. Il valore utilizzato deve essere in formato numerico. 

Nota: 

Se il parametro per Float() è una string o una costante, il punto corrisponde sempre al separatore 
decimale. Il separatore delle migliaia è sempre una virgola. 

Se, d'altra parte, una variabile MonaLisa viene passata al parametro Float(), il contenuto viene 
interpretato in base alle impostazioni locali di Windows, relative a DecimalSeparator e 
ThousandSeparator. 

Sintassi 

Float(valueToConvert: Variable): Double 

Parametro 

Parametro Significato 

valueToConvert La variabile da convertire. 

La definizione di una string vuota come valore di parametro genererà 
un'eccezione in fase di esecuzione. 

Valore restituito 

Variabile a virgola mobile 

Esempio 

FloatVar = Float("9.15")           ;FloatVar = 9.15 
FloatVar = Float("9,000.15")       ;FloatVar = 9000.15 
FloatVar = Float("11,0.15")        ;FloatVar = 110.15 
; 
Test = "9.15" 
FloatVar = Float(Test)             ;result depends on the windows regional 
settings, in the United States FloatVar = 915 
; 
Test = "9,15" 
FloatVar = Float(Test)             ;result depends on the windows regional 
settings, in the United States FloatVar = 9,15 
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Format 

Consente di combinare le string e, allo stesso tempo, di estrarre una sottostring specifica di una string. Il 
risultato può essere formattato in una lunghezza specifica e compilato con i caratteri appropriati. 

Sintassi 

Format(startPosition: Integer ,numberCharacters: Integer ,resultLength: Integer ,formatRule: String 
,fillCharacter: String ,formatParams: Variable,...): String 

Parametro 

Parametro Significato 

startPosition Posizione iniziale (a partire da 1). 

numberCharacters Numero di caratteri della posizione iniziale da eliminare. 

resultLength Lunghezza massima della string del risultato. 0 significa che la string del 
risultato non prevede restrizioni di lunghezza. 

formatRule L = allineamento a sinistra 

R = allineamento a destra 

Z = allineamento al centro 

fillCharacter Carattere di riempimento, se la string del risultato non corrisponde alla 
lunghezza richiesta. 

formatParams String di dati da collegare tra loro. 

Valore restituito 

String formattata 

Esempio 

Date = "1.7.2011" 
  
Day = Format(1, 1, 2, "R", "0",Date) ;     Day   ==> "01" 
  
Month = Format(3, 1.2, 2, "R", "0",Date) ;     Month   ==> "07" 
  
Year = Format(5, 4, 4, "R", "0",Date) ;     Year   ==> "2011" 
  
;--------------------------------------------------------------------------- 
Name = "Maximilian Max Mustermann" 
  
; subst without padding 
Name1 = Format(12, 50, 0, "L", "_", Name); Name1 = "Max Mustermann" 
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Name2 = Format( 1, 15, 0, "L", "_", Name); Name2 = "Maximilian Max" 
Name3 = Format(12,  3, 0, "L", "_", Name); Name3 = "Max" 
  
; subst with padding, text left aligned 
Name1a = Format(12, 50, 20, "L", "_", Name); Name1a = "Max Mustermann______" 
  
; subst with padding, text right aligned 
Name1b = Format(12, 50, 20, "R", "_", Name); Name1b = "______Max Mustermann" 
  
; subst with padding, text centered 
Name1c = Format(12, 50, 20, "Z", "_", Name); Name1c = "___Max Mustermann___" 

FormatStr 

Consente di formattare una string, mediante la concatenazione delle string da variable1 a variableN, in 
base alla regola del formato definita. 

Se il risultato deve contenere un carattere "%", questo deve essere definito come "%%" nel parametro 
formatRule (vedere l'esempio). 

Sintassi 

FormatStr(formatRule: String ,formatParams: Variable1, Variable2, VariableN...): String 

Parametro 

Parametro Significato 

formatRule Regola del formato 

formatParams String da formattare 

Valore restituito 

String formattata 

Esempio 

d = "01" 
m = "02" 
dm = FormatStr("Day: %s, Month: %s", d, m) 
;Result: dm = "Day: 01, Month: 02" 
; 
y ="2011" 
Date = FormatStr("%s.%s.%s", d, m, y) 
;Result Date = "01.02.2011" 
  
;-------------------------------------------------------- 
; Percent sign in the result string: 
PSatz = "5" 
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Res = FormatStr("The percentage is %s %% p.a.", PSatz) 
; Res = The percentage is 5% p.a. 

FreeObject 

Consente di liberare un'istanza di un oggetto OLE in fase di esecuzione. 

Sintassi 

FreeObject(varName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

varName Nome dell'istanza 

Valore restituito 

- 

Esempio 

FreeObject("Reg") 

GetBlobField 

  

Sintassi 

  

Parametro 

Parametro Significato 

    

Valore restituito 

- 

Esempio 

  

GetConnection 

Restituisce l'oggetto di connessione database attualmente in uso. 

Sintassi 

GetConnection(varName: String ,aliasName: String) 
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Parametro 

Parametro Significato 

varName Nome della variabile in cui l'oggetto di connessione database è memorizzato. 

aliasName Nome dell'alias database  

Valore restituito 

- 

Esempio 

InitDatabase("DataDbAlias") 
GetConnection("con", "DataDbAlias") 
con_s = con.ConnectionString 

GetField 

Legge un valore del campo. 

Sintassi 

GetField(datasetName: String, fieldName: String): MonalisaVariable 

GetField(datasetName: String, fieldName: String, destList: String, dataType: String): MonalisaVariable 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

fieldName Nome del campo 

destList Nome dell'elenco string di destinazione per il valore letto, se il tipo di dati è "L". 

dataType DataType  

S: String  

I: Integer  

F: Float  

L: StringList 

Valore restituito 

Valore del campo del tipo string, numero intero o a virgola mobile, in base al determinato tipo di dati. 

Esempio 
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VN = GetField("DSName","Forename") 
VN = GetField("DSName","Forename", SListe, "L") 

GetLookupValue 

Consente di leggere i valori in una tabella di ricerca. 

Sintassi 

GetLookupValue(objectName: String ,key: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

objectName Nome della tabella di ricerca 

key Chiave di ricerca 

Valore restituito 

Valore di ricerca  

Esempio 

VarContent="001" 
res = GetLookupValue("LookupTab", VarContent) 

GetObject 

Crea un'istanza dell'oggetto specificato. 

Sintassi 

GetObject(varName: String ,className: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

varName Nome dell'istanza 

className Nome classe/DLL  

Valore restituito 

- 

Esempio 

GetObject("Reg", "MSLReg_Ini_Lib.MSLRegistry") 
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GetVariable 

Legge il contenuto di un campo BLOB. 

Sintassi 

GetBlobField(datasetName: String ,fieldName: String): Byte[] 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

fieldName Nome del campo 

Valore restituito 

Contenuto del campo BLOB 

Esempio 

;Leggere campo BLOB "Data" utilizzando il metodo GetBlobField() e salvare sul 
file  
System.IO.File.WriteAllBytes("D:\Temp\SystemRequirements_modus_Version_5_DB2.
rtf", GetBlobField("dataset", "Data")) 

GetSystemOId 

Restituisce il SystemOID del sistema in cui è eseguito lo script. 

Sintassi 

GetSystemOId() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

SystemOID 

Esempio 

MyOID = GetSystemOID() 

Index 

Crea un indice sul set di dati. 

Sintassi 

Index(datasetName: String ,idx: String) 
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Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

idx Elenco separato da virgole dei campi utilizzati nell'indice 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Index("DSName", "KTO_Konto_Nr,KTO_BLZ" 

InitDataBase 

Crea una connessione a un database. 

Sintassi 

InitDatabase(aliasName: String): Boolean 

Parametro 

Parametro Significato 

aliasName Nome dell'alias database  

Valore restituito 

Connessione stabilita True/False 

Esempio 

OK = InitDatabase("odinTest") 

InitDataSet 

Crea un nuovo set di dati per l'istanza specificata. 

Sintassi 

InitDataset(datasetName: String ,aliasName: String) 

InitDataset(datasetName: String ,aliasName: String ,tableName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 
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aliasName Nome dell'alias database 

tableName Nome della tabella del database 

Se viene impostato il parametro, la tabella viene letta (utilizzando 'Seleziona *'). 

Valore restituito 

- 

Esempio 

InitDataSet("modusorder", "ORDERDATA") 
InitDataSet("modusorder", "ORDERDATA", "modus_xml_job") 

Insert 

Inserisce un set di dati e completa i campi con i valori. 

Sintassi 

Insert(datasetName: String ,fields: String[]) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

fields Valori dei campi nell'ordine corretto 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Insert("DSName","Perceptive Software","3","11.11.2011") 

Integer 

Converte una string in una variabile intera. Il contenuto della variabile deve essere in formato numerico. 

Sintassi 

Integer(valueToConvert: Variable): Integer 

Parametro 

Parametro Significato 

valueToConvert La variabile da convertire. 
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La definizione di una string vuota come valore di parametro genererà 
un'eccezione in fase di esecuzione. 

Valore restituito 

Valore intero della variabile 

Esempio 

Var = "10" 
Var = Integer(Var) 

Last 

Posiziona il cursor del set di dati sull'ultimo record del set di dati. 

Sintassi 

Last(datasetName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Last("DSName") 

Max 

Restituisce il valore più alto trovato in un elenco di string o elenco di variabili. 

Sintassi 

Max(stringList: String): MonalisaVariable 

Max(values: Variable,...): MonalisaVariable 

Parametro 

Parametro Significato 

stringList Nome dell'elenco di string  

values Valori da controllare 

Valore restituito 
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Valore più alto 

Esempio 

MaxVarL=Max(StrListe) 
v1=10 
v2=30 
v3=50 
MaxVar=Max(v1,v2,v3) 

Min 

Restituisce il valore più basso trovato in un elenco di string o elenco di variabili. 

Sintassi 

Min(stringList: String): MonalisaVariable 

Min(values: Variable,...): MonalisaVariable 

Parametro 

Parametro Significato 

stringList Nome dell'elenco di string  

values Valori da controllare 

Valore restituito 

Valore più basso 

Esempio 

MinVarL=Min(StrListe) 
v1=10 
v2=30 
v3=50 
MinVar=Min(v1,v2,v3) 

Move 

Sposta il cursor del set di dati N passaggi dalla posizione corrente. 

Sintassi 

Move(datasetName: String ,relativeIndex: Integer) 

Parametro 

Parametro Significato 
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datasetName Nome del set di dati 

relativeIndex Posizione relativa dalla posizione corrente 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Move("DSName",3) 
Move("DSName",-3) 

Next 

Posiziona il cursor del set di dati sul record successivo nel set di dati. 

Sintassi 

Next(datasetName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Next("DSName") 

OpenSQL 

Esegue l'istruzione definita in SetSQL. 

Sintassi 

OpenSQL(datasetName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

Valore restituito 

- 
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Esempio 

OpenSQL("DSName") 

Parse 

Consente di elaborare i testi con funzioni speciali, ad esempio data, ora, giorni del calendario o valori 
esadecimali. 

Sintassi 

Parse(formattedContent: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

formattedContent La string da analizzare 

Valore restituito 

Testo formattato 

Esempio 

  

Special function ^D[mm,dd,yy,yyyy] to insert the date 

Parametro 

Parametro Significato 

mm Mese corrente 

dd Giorno corrente 

yy Anno corrente (due cifre) 

yyyy Anno corrente (quattro cifre) 

Esempio 

Test = Parse("^Dmm.dd.yyyy;") 
;-->Test = "08.05.2011" 
; 
Test = Parse("Current date: ^Dmm.dd.yy;") 
;-->Test = "Current date: 08.05.08 " 

Special function ^U[hh,mm,ss] to insert the time 

Parametro Significato 
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HH Ora corrente, formato 24 ore 

hh Ora corrente, formato 12 ore 

mm Minuto corrente 

ss Secondo corrente 

Esempio 

Test = Parse("^Uhh:mm:ss;") 
;-->Test = "10:23:55" 
; 
Test = Parse("Date: ^Dmm.dd.yy; Time: ^UHH:mm:ss;") 
;-->Test = "Date: 04.21.09 Time: 19:19:48" 

Special function ^K to insert a calendar week number 

Esempio 

Test = Parse("^K;") 
;-->Test = "32" 

Special function ^H[Hexvalue] to insert hexadecimal values 

Parametro 

Valore esadecimale 

Esempio 

Test = Parse("^H3F;") 
;-->Test = "?" 

PrepareSQL 

Completa una query con i parametri. 

Sintassi 

PrepareSQL(datasetName: String ,paramDescls: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

paramDescls Nome dell'elenco di string contenente la descrizione dei parametri SQL. 

I parametri utilizzati nell'istruzione SQL sono descritti in questo elenco di string. 

Le descrizioni dei parametri devono essere immesse nello stesso ordine 
dell'istruzione SQL. 
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Ciascun parametro deve esistere nel formato ParameterName=ParameterType. 

Una variabile MonaLisa locale corrispondente con il valore del parametro deve 
esistere per ciascun ParameterName definito. 

Per il tipo di parametro b (binario) la variabile deve contenere percorso e nome file 
dei dati da inserire. 

Il tipo di parametro è costituito da due caratteri. Il primo carattere determina la 
direzione del parametro.  

Sono supportati i seguenti caratteri: 

Parametro Significato 

b Bidirezionale (parametro di input/output) 

i Parametro di input  

o Parametro di output 

r Valore restituito (stored procedure) 

Se viene definito un carattere non supportato, viene utilizzato il parametro "i". 

  

Il secondo carattere determina il formato del parametro.  

Sono supportati i seguenti caratteri: 

Parametro Significato 

b Binario (campo BLOB) 

d Data 

f A virgola mobile 

i Intero 

s String 

t Ora 

@ Data/ora 

Se viene definito un carattere non supportato, viene utilizzato il parametro "s". 

Valore restituito 

- 
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Esempio 

StringListClear ("ParamDescList") 
StringListSetValue("ParamDescList", "MyParam", "is") 
SetSQL(myDataSet, SQL) 
PrepareSQL(myDataSet, "ParamDescList" ) 

Prev 

Posiziona il cursor del set di dati sul record precedente nel set di dati. 

Sintassi 

Prev(datasetName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Prev("DSName") 

Protocol 

Inserisce una voce nel file trace "ModusSuite_Log.txt" della directory bin. 

Sintassi 

Protocol(traceMessage: String ,traceLevel: Integer ,formatParams: Variable,...) 

Parametro 

Parametro Significato 

traceMessage Messaggio trace 

traceLevel Livello trace  

0 = Errore 

1-4 = Avviso 

5-9 = Informazioni 

10 = Informazioni dettagliate 

formatParams Parametri impostati per ciascun segnaposto (i segnaposti sono {0},{1}, ecc.) 
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Valore restituito 

- 

Esempio 

ErrorNumber = "001" 
Protocol("Error message {0} ", 0, ErrorNumber) 

PutField 

Inserisce un valore in un campo. 

Sintassi 

PutField(datasetName: String ,fieldName: String ,fieldValue: Variable) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

fieldName Nome del campo 

fieldValue Nuovo contenuto del campo 

Valore restituito 

- 

Esempio 

PutField("DSName","CompanyName","Perceptive Software") 

Raise 

Attiva un errore e passa all'etichetta di errore definita in OnError. 

Sintassi 

Raise(errorTypeToken: String ,errorMessage: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

errorTypeToken Il valore viene passato alla variabile LastError quando viene eseguita la funzione 
Raise. 

errorMessage Messaggio di errore dettagliato 

Valore restituito 
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- 

Esempio 

Raise("ERR1","Error 1 thrown") 

Read 

Legge un set di dati completo e restituisce il risultato. 

Sintassi 

Read(datasetName: String,fieldList: String,destList: String ,delimiter: String ,quote: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

fieldList Nome dell'elenco di string contenente i nomi delle colonne da leggere.  

Se l'elenco di string è vuoto, vengono letti tutti i campi. L'elenco di string deve 
esistere. 

destList Nome dell'elenco di string in cui verrà memorizzato il risultato.  

Se non si trova l'elenco di string specificato, esso viene creato. Se viene passata 
una string vuota, viene restituita solo la string del risultato. 

delimiter Contiene il separatore per il contenuto del campo. Per una string vuota viene 
utilizzata una virgola. 

quote Definisce il carattere che racchiude il valore risultante. 

Se è stata definita una string vuota, non viene racchiuso nessuno dei singoli valori 
risultanti. 

Valore restituito 

Campi dati letti in una string. 

Esempio 

InitDatabase("DataDbAlias") 
InitDataSet("testSet","DataDbAlias","dbo.Konten") 
; 
; fieldList Alternative 1: fieldList = Empty List --> all column values are 
in the result 
StringListClear("fieldList") ; clears the string list or creates a new one if 
not found 
; 
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dummy_s = Read("testSet", "fieldList", "", ",", "'") ;no destList defined --> 
only result string 
Protocol("fieldList Alternative 1: fieldList = Empty List; Set1",10,"") 
Protocol(dummy_s, 10, "")  ;should be : 
'0815','1','69924420','60050000','H','Hauptkonto','1,23' 
; 
Next("testSet") 
; 
dummy_s = Read("testSet", "fieldList", "", ",", "'") ;no destList defined --> 
only result string 
Protocol("fieldList Alternative 1: fieldList = Empty List; Set2",10,"") 
Protocol(dummy_s, 10, "")  ;should be : 
'0815','2','55378924','62045000','N','Nebenkonto','24,34' 
; 
First("testSet")  ;move to first record of dataset 
; 
;fieldList Alternative 2: fieldList contains the columns wanted in the result 
StringListAdd("fieldList", "KTO_Par_Num") 
StringListAdd("fieldList", "KTO_Typ") 
StringListAdd("fieldList", "KTO_Guthaben") 
dummy_s = Read("testSet", "fieldList", "", ",", "'") ;no destList defined --> 
only result string 
Protocol("fieldList Alternative 2: fieldList contains the columns wanted in 
the result; Set1",20,"") 
Protocol(dummy_s, 10, "")  ;should be : '0815','H','1,23' 
; 
Next("testSet") 
; 
dummy_s = Read("testSet", "fieldList", "", ",", "'") ;no destList defined --> 
only result string 
Protocol("fieldList Alternative 2: fieldList contains the columns wanted in 
the result; Set2",20,"") 
Protocol(dummy_s, 10, "")  ;should be : '0815','N','24,34' 
; 
First("testSet")  ;move to first record of dataset 
; 
;destList Alternative 1: only destList-Name defined --> List must be created 
automatically 
dummy_s = Read("testSet", "fieldList", "destList", ",", "'") 
Protocol("destList Alternative 1: only destList-Name defined; 
Returnstring",10,"") 
Protocol(dummy_s, 10, "")  ;should be : '0815','H','1,23' 
Protocol("destList Alternative 1: only destList-Name defined; StringList 
1.Zeile",10,"") 
Protocol(StringListLine("destList", 0), 10, "") 
; 
Next("testSet") 
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;destList Alternative 2: destList already exists with entry --> List must be 
automatically appended 
dummy_s = Read("testSet", "fieldList", "destList", ",", "'") 
destListString = String("destList") 
Protocol("destList Alternative 2: extend existing destList; 
Returnstring",10,"") 
Protocol(dummy_s, 10, "")  ;should be : '0815','N','24,34' 
Protocol("destList Alternative 2: extend existing destList; StringList 
1.Row",10,"") 
Protocol(StringListLine("destList", 0), 10, "") 
Protocol("destList Alternative 2: extend existing destList; StringList 
2.Row",10,"") 
Protocol(StringListLine("destList", 1), 10, "") 

RegisterLib 

Registra una libreria di funzioni (DLL) per il sistema. 

Sintassi 

RegisterLib(dllFileName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

dllFileName Nome e percorso della DLL 

Valore restituito 

- 

Esempio 

RegisterLib("C:\Winnt\System\MSLDB_LIB.DLL") 

ReRaise 

Può essere utilizzato all'interno di un blocco OnError per passare nuovamente l'eccezione al contesto di 
chiamata. 

Sintassi 

ReRaise() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 
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Esempio 

ReRaise() 

Rollback 

Scarta tutte le azioni di modifica, inserimento ed eliminazione della transazione corrente e chiude la 
transazione stessa. 

Sintassi 

Rollback(datasetName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Rollback("DSName") 

Round 

Arrotonda un numero a virgola mobile a un valore intero. 

Sintassi 

Round(value: Double): Integer 

Parametro 

Parametro Significato 

value Il numero a virgola mobile da arrotondare. 

Valore restituito 

Valore arrotondato 

Esempio 

v1=10,45 
VarInt=Round(v1) 

Search 

Cerca un set di dati corrispondente ai criteri definiti nel parametro. 

Sintassi 
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Search(datasetName: String ,expression: String): Boolean 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName  Nome del set di dati 

expression  Contenuto del campo dell'indice corrente. 

Valore restituito 

True/False 

Esempio 

found = Search("odin","ODJ_ID=3899") 

SelFirstRecord 

Posiziona il cursor sul primo record di un oggetto dati. 

Sintassi 

SelFirstRecord(nodeName: Variable): Boolean 

Parametro 

Parametro Significato 

nodeName Nodo nell'oggetto dati, ad es. VSH.RI.ADR 

Valore restituito 

- 

Esempio 

SelFirstRecord("VSH.RI.ADR") 

SelNextRecord 

Posiziona il cursor un record dopo in un oggetto dati. 

Sintassi 

SelNextRecord(nodeName: Variable): Boolean 

Parametro 

Parametro Significato 
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nodeName Nodo nell'oggetto dati, ad es. VSH.RI.ADR 

Valore restituito 

- 

Esempio 

SelNextRecord("VSH.RI.ADR") 

SelRecordCount 

Restituisce il numero di record in un oggetto dati. 

Sintassi 

SelRecordCount(nodeName: Variable): Integer 

Parametro 

Parametro Significato 

nodeName Nodo nell'oggetto dati, ad es. VSH.RI.ADR 

Valore restituito 

Numero di set di dati 

Esempio 

NumberOfRecords=SelRecordCount ("PARTNER.ACCOUNTS") 

SelRecordNumber 

Restituisce il numero corrente di record di un oggetto dati. 

Sintassi 

SelRecordNumber(nodeName: Variable): Integer 

Parametro 

Parametro Significato 

nodeName Nodo nell'oggetto dati, ad es. VSH.RI.ADR 

Valore restituito 

Numero di record dell'oggetto dati 

Esempio 

RecordNumber=SelRecordNumber ("PARTNER.KONTEN") 
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SelVariable 

Determina il valore della variabile in un oggetto dati della selezione corrente. 

Sintassi 

SelVariable(dataObject: String ,dataAttribute: String): MonalisaVariable 

SelVariable(dataObject: String ,dataAttribute: String ,defaultValue: String): MonalisaVariable 

Parametro 

Parametro Significato 

dataObject Percorso completo per l'oggetto dati 

dataAttribute Nome attributo 

defaultValue Valore di default restituito se l'oggetto dati o l'attributo non vengono trovati. 

Valore restituito 

Valore della variabile come string. 

Esempio 

STR = SelVariable("ADRESSE","STREET,"") 
Se l'oggetto dati dispone di un oggetto dati padre, come nell'esempio 
seguente, è necessario specificare il percorso completo: 
ExRate = SelVariable("PARTNER.CONTRACT.CURRENCY_CODE", "CUR_EXCHANGE_RATE", 
"") 

SelVariableEx 

Determina il valore della variabile in un oggetto dati della selezione corrente. 

Sintassi 

SelVariableEx(dataObject: String ,dataAttribute: String): MonalisaVariable 

SelVariableEx(dataObject: String ,dataAttribute: String ,defaultValue: String): MonalisaVariable 

Parametro 

Parametro Significato 

dataObject Percorso completo per l'oggetto dati 

dataAttribute Nome attributo 

defaultValue Valore di default restituito se l'oggetto dati o l'attributo non vengono trovati. 
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Valore restituito 

Per determinare il tipo di dati restituiti, vengono eseguiti i seguenti controlli. Il primo controllo applicato 
determina il tipo. 

Se il valore letto è un numero intero valido, il risultato è una variabile MonaLisa di tipo Integer. 

Se il valore letto è un numero a virgola mobile valido, il risultato è una variabile MonaLisa di tipo Float. 

Altrimenti, il risultato è una variabile MonaLisa di tipo String. 

Esempio 

STR = SelVariableEx("ADDRESS","STREET,"") 
Se l'oggetto dati dispone di un oggetto dati padre, come nell'esempio 
seguente, è necessario specificare il percorso completo: 

 
ExRate = SelVariableEx("PARTNER.CONTRACT.CURRENCY_CODE", "CUR_EXCHANGE_RATE", 
"") 

SetExecSQL 

 

Esegue un comando SQL senza risultato. 

Sintassi 

SetExecSQL(datasetName: String ,sqlList: String) 

SetExecSQL(datasetName: String ,sqlList: String ,paramDescls: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

sqlList Nome dell'elenco di string contenente l'istruzione SQL. 

paramDescls Nome dell'elenco di string contenente la descrizione dei parametri SQL. 

I parametri utilizzati nell'istruzione SQL sono descritti in questo elenco di string. 

Le descrizioni dei parametri devono essere immesse nello stesso ordine 
dell'istruzione SQL. 

Ciascun parametro deve esistere nel formato ParameterName=ParameterType. 

Una variabile MonaLisa locale corrispondente con il valore del parametro deve 
esistere per ciascun ParameterName definito. 

Per il tipo di parametro b (binario) la variabile deve contenere percorso e nome file 
dei dati da inserire. 
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Il tipo di parametro è costituito da due caratteri. Il primo carattere determina la 
direzione del parametro.  

Sono supportati i seguenti caratteri: 

Parametro Significato 

b Bidirezionale (parametro di input/output) 

i Parametro di input  

o Parametro di output 

r Valore restituito (stored procedure) 

Se viene definito un carattere non supportato, viene utilizzato il parametro "i". 

  

Il secondo carattere determina il formato del parametro.  

Sono supportati i seguenti caratteri: 

Parametro Significato 

b Binario (campo BLOB) 

d Data 

f A virgola mobile 

i Intero 

s String 

t Ora 

@ Data/ora 

Se viene definito un carattere non supportato, viene utilizzato il parametro "s". 

Se l'istruzione SQL contiene il parametro (%s o :Param), verrà eseguita solamente se tali parametri 
possono essere risolti o riconosciuti. 

Tale operazione viene seguita tramite l'elenco paramsDescls.  

Se l'elenco è già stato passato con SetExecSql, il comando viene eseguito. 

In caso contrario, i parametri devono essere risolti o resi disponibili richiamando PrepareSQL e 
passando l'elenco.  

In seguito, deve essere eseguita la funzione ExecSql. 
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Valore restituito 

- 

Esempio 

InitDatabase("DataDbAlias") 
InitDataSet("testSet","DataDbAlias") 
#region Testpreparation 
;first delete any existing test datasets 
StringListClear("SqlDefList") 
StringListAdd("SqlDefList", "Delete from dbo.Accounts") 
StringListAdd("SqlDefList", "where (ACC_Par_Num = '6666') ") 
StringListAdd("SqlDefList", "OR (ACC_Par_Num = '9999') ") 
SetExecSQL("testSet", "SqlDefList") 
; 
#region create Testddataset1 
StringListClear("SqlDefList") 
StringListAdd("SqlDefList", "INSERT INTO dbo.Accounts") 
StringListAdd("SqlDefList", "(ACC_Par_Num, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "ACC_Seq_Num, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "ACC_Account number, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "ACC_POSTCODE, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "ACC_Type, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "ACC_Name, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "Acc_Credit)") 
StringListAdd("SqlDefList", "VALUES") 
StringListAdd("SqlDefList", "(6666, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "1, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "066066066, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "62093210, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "'H', ") 
StringListAdd("SqlDefList", "'MyAccount', ") 
StringListAdd("SqlDefList", "66.66)") 
SetExecSQL("testSet", "SqlDefList") 
#endregion 
; 
#region create Testddataset2 
StringListClear("SqlDefList") 
StringListAdd("SqlDefList", "INSERT INTO dbo.Accounts") 
StringListAdd("SqlDefList", "(ACC_Par_Num, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "ACC_Seq_Num, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "ACC_Account number, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "ACC_POSTCODE, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "ACC_Type, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "ACC_Name, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "Acc_Credit)") 
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StringListAdd("SqlDefList", "VALUES") 
StringListAdd("SqlDefList", "(9999, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "1, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "099099099, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "62999999, ") 
StringListAdd("SqlDefList", "'H', ") 
StringListAdd("SqlDefList", "'MyAccount2', ") 
StringListAdd("SqlDefList", "99.99)") 
SetExecSQL("testSet", "SqlDefList") 
#endregion 
#endregion 
; 
;----------------------------------- 
  
;----------------------------------- 
StringListClear("SqlDefList") 
StringListAdd("SqlDefList", "Delete from dbo.Accounts") 
StringListAdd("SqlDefList", "where (ACC_Par_Num = %s) ") 
StringListAdd("SqlDefList", "AND (ACC_Type = :MyTyp) ") 
;Store parameter descriptions in a string list 
StringListClear("ParamDescList") 
StringListSetValue("ParamDescList", "MyVar", "is") ; Alternative to StringLis
tAdd("ParamDescList", "MyVar=is") 
StringListSetValue("ParamDescList", "MyTyp", "") ; Empty string as Value: by 
default takes 'is'  
; 
;----------------------------------------------------------------------------
------------ 
;Alternative1: Call SetExecSQL passing the paramsDescList: Delete test datase
t1 
;----------------------------------------------------------------------------
------------ 
MyVar = "6666" 
MyTyp ="H" 
SetExecSQL("testSet", "SqlDefList", "ParamDescList") 
;Store SqlStatement in a string list 
StringListClear("SqlDefList") 
StringListAdd("SqlDefList", "Delete from dbo.Accounts") 
StringListAdd("SqlDefList", "where (ACC_Type = :MyTyp) ") 
StringListAdd("SqlDefList", "AND (ACC_Par_Num = %s) ") 
; 
;Store parameter descriptions in a string list 
StringListClear("ParamDescList") 
StringListSetValue("ParamDescList", "MyTyp", "") ; Order of parameters must b
e identical to the order 
StringListSetValue("ParamDescList", "MyVar", "is") ; in the SQL statement! 
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;----------------------------------------------------------------------------
------------------------------------- 
;Alternative2: Alternative ExecSQL call 
For this, SetExecSQL without passing the paramsList (or SetSql) and PrepareSQ
L calls must already have been completed: 
Delete test dataset2 
;----------------------------------------------------------------------------
------------------------------------- 
MyVar="9999" 
SetExecSQL("testSet", "SqlDefList") 
PrepareSQL("testSet", "ParamDescList") 
ExecSQL("testSet") 

Example: Insert RTF files in a BLOB field 

InitDatabase("Odin") 
InitDataSet("dataSet","Odin") 
  
StringListClear("SqlDefList") 
StringListAdd("SqlDefList", "Insert into dbo.Data (AutoIndex, Datatype, Data)
 Values (:AutoIndex,:Datatype,:Data)") 
  
StringListClear("ParamDescList") 
StringListSetValue("ParamDescList", "AutoIndex", "ii")  ; integer  
StringListSetValue("ParamDescList", "Datatype", "ii")  ; integer  
StringListSetValue("ParamDescList", "Data", "ib")  ; binary 
  
AutoIndex = 4711 
Datatype = 1 
Data = "D:\Temp\SystemRequirements_modus_Version_5.rtf" 
SetExecSQL("dataSet", "SqlDefList", "ParamDescList") 

Example: Read BLOB field and save to file (string list) 

InitDatabase("Odin") 
InitDataSet("dataset","Odin") 
  
StringListClear("SqlDefList") 
StringListAdd("SqlDefList", "Select Data from Data where Autoindex = 4711") S
etSQL("dataset", "SqlDefList") 
  
;read BLOB field "Data" and save to file  
GetField("dataset", "Data", "D:\Temp\SystemRequirements_modus_Version_5_DB.rt
f", "") 
  
; read blob-field "Data" into stringlist "test" 
GetField("dataset", "Data", "test", "L") 
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;read BLOB field "Data" using the method GetBlobField() and save to file 
System.IO.File.WriteAllBytes("D:\Temp\SystemRequirements_modus_Version_5_DB2.
rtf", GetBlobField("dataset", "Data")) 

SetPoolVariable 

Imposta il valore di una variabile pool. 

Se la variabile non esiste, verrà creata.  

Se la variabile esiste già, verrà sovrascritta. 

Sintassi 

SetPoolVariable(string poolName, string varName, string Value) 

Parametro 

Parametro Significato 

poolName Nome del pool 

varName Nome della variabile 

Valore Il valore da impostare 

Valore restituito 

- 

Esempio 

VarName = "Var_" 
i = 10 
while (i < 10) 
   PoolVarName = VarName + i 
   SetPoolVariable("System", PoolVarName, i) 
   i = i + 1 
end-while 

SetSQL 

Esegue un comando SQL. 

Sintassi 

SetSQL(datasetName: String ,sqlList: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 
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sqlList Nome dell'elenco di string 
contenente la definizione SQL. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

StringlistAdd("SQL","Delete from dfd.db") 
InitDataset("Table","AllSQL") 
SetSQL("Table", "SQL")  

Sleep 

Mette in pausa l'esecuzione dello script per il periodo di tempo specificato. 

Sintassi 

Sleep(sleepTime: Integer) 

Parametro 

Parametro Significato 

sleepTime Pausa in millisecondi 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Sleep(1000) 

SplitStr 

Ottiene un'espressione parziale specifica da una string. 

Sintassi 

SplitStr(data: String ,splitedStr: Integer ,seperator: String ,errorText: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

data String 

splitedStr Numero dell'espressione parziale iniziando da 1. 

seperator Delimitatore delle singole espressioni parziali. 
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errorText String del risultato restituita quando non viene trovata un'espressione parziale. 

Valore restituito 

Espressione parziale della string. 

Esempio 

dbvar = "T06M07J08" 
s1 = SplitStr(dbvar, 1, "TMJX", "") 
;s1 = "06" 
; 
s2 = SplitStr(dbvar, 2, "TMJX", "") 
;s2 = "07" 
; 
s3 = SplitStr(dbvar, 3, "TMJX", "") 
;s3 = "08" 
; 
s4 = SplitStr(dbvar, 4, "TMJX", "-") 
;s4 = "-" 

StartTransaction 

Avvia una nuova transazione. 

Sintassi 

StartTransaction(datasetName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

Valore restituito 

- 

Esempio 

StartTransaction("DSName") 

StoredProcedure 

Esegue una stored procedure. 

Sintassi 

StoredProcedure(aliasName: String ,procName: String) 

StoredProcedure(aliasName: String ,procName: String ,paramDescls: String) 
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Parametro 

Parametro Significato 

aliasName Nome dell'alias database 

procName Nome della stored procedure 

paramDescls Parametro per la stored procedure nell'ordine corretto. 

Vedere: SetExecSQL. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

StoredProcedure("DSName","ProcedureName","Hans","Mustermann") 

StrDelChar 

Elimina un carattere specifico da una string. 

Sintassi 

StrDelChar(inString: String ,delChar: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

inString String o variabile 

delChar Carattere da eliminare 

Valore restituito 

String del risultato 

Esempio 

var1="a b c d" 
var2=StrDelChar(var1, " ") 
;var2=abcd 

String 

Converte una variabile nel formato string.  

Questa funzione può essere utilizzata per riconvertire un elenco di string in una string.  

Gli elementi dell'elenco sono separati da [CR+LF]. 
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Sintassi 

String(valueToConvert: Variable): String 

Parametro 

Parametro Significato 

valueToConvert La variabile da convertire (alfanumerica, numerica o elenco di string) 

Valore restituito 

String convertita 

Esempio 

i=5 
s=String(i) 
; 
StringlistAdd("StrListe","Perceptive Software","Konrad-Zuse-Str. 9","74172 
Neckarsulm") 
Address=String("StrListe") 

StringListAdd 

Aggiunge delle string a un elenco di string. 

Sintassi 

StringListAdd(stringList: String ,stringParameters: Variable,...) 

Parametro 

Parametro Significato 

stringList Nome dell'elenco di string 

stringParameters String da aggiungere 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Street = "Konrad-Zuse-Str. 9" 
Code = "74172" 
City = "Neckarsulm" 
; 
StringlistAdd(SListe, Street, Code, City) 
Address = String(SListe) 
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;-->Address = "Konrad-Zuse-Str. 9,74172,Neckarsulm" 

StringListClear 

Rimuove tutti gli elementi da un elenco di string.  

Se non si trova l'elenco di string specificato, esso viene creato. 

Sintassi 

StringListClear(stringList: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

stringList Nome dell'elenco di string 

Valore restituito 

- 

Esempio 

StringListClear(SListe) 

StringListCount 

Conta le righe di un elenco di string. 

Sintassi 

StringListCount(stringList: String): Integer 

Parametro 

Parametro Significato 

stringList Nome dell'elenco di string 

Valore restituito 

Numero di righe 

Esempio 

i = StringListCount(SListe) 

StringListGetCommaText 

Restituisce tutte le righe di un elenco di string in una string separata da virgole. 

Sintassi 

StringListGetCommaText(stringList: String): String 
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Parametro 

Parametro Significato 

stringList Nome dell'elenco di string 

Valore restituito 

Contenuto dell'elenco di string 

Esempio 

Commatext = StringListGetCommatext (SListe) 

StringListGetText 

Restituisce il testo di un elenco di string. Ciascuna riga termina con CRLF. 

Sintassi 

StringListGetText(stringList: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

stringList Nome dell'elenco di string 

Valore restituito 

Contenuto dell'elenco di string 

Esempio 

SLText = StringListGetText(SListe) 

StringListGetValue 

Legge il valore di un nome all'interno di un elenco di string nel formato: "Name=Value". 

Sintassi 

StringListGetValue(stringList: String ,aName: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

stringList Nome dell'elenco di string 

aName Identificatore del valore da leggere. 
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Valore restituito 

Il valore assegnato all'identificatore. 

Esempio 

SLWert = StringListGetValue(SListe,Name) 

StringListIndexOf 

Restituisce la posizione del primo elemento della riga dell'elenco di string che contiene il valore 
specificato. 

Sintassi 

StringListIndexOf(stringList: String ,aLine: String): Integer 

Parametro 

Parametro Significato 

stringList Nome dell'elenco di string 

aLine Valore da cercare 

Valore restituito 

Posizione dell'elemento 

Esempio 

StringlistAdd("Title", "Mr.","Mrs.","Company","Family") 
Pos = StringListIndexOf ("Title","Company") 
;-->Pos=2 

StringListItemValues 

Legge il valore dopo l'indice specificato e scrive il testo separato da virgole nell'elenco di string di 
destinazione. 

Sintassi 

StringListItemValues(stringList: String ,lineIndex: Integer ,destList: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

stringList Nome dell'elenco di string 

lineIndex Indice delle righe dell'elenco di string iniziando da 0. 

destList Nome dell'elenco di string di destinazione 
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Valore restituito 

Nome valore 

Esempio 

StringlistAdd("test","Valuelist=1,2,3,4,5") 
name = StringListItemValues("test",0,"Values") 
;--> Name = "Valuelist" 
; 
value = StringListLine("Values",0) 
;--> value = "1 " 
; 
value = StringListLine("Values",1) 
;--> value = "2 " 

StringListLine 

Legge il contenuto di una riga in un elenco di string. 

Sintassi 

StringListLine(stringList: String ,lineIndex: Integer): String 

Parametro 

Parametro Significato 

stringList Nome dell'elenco di string 

lineIndex Numero della riga da leggere. Le righe partono da 0. 

Valore restituito 

Contenuto della riga 

Esempio 

line = StringListLine("SListe",0) 

StringListLoad 

Carica un elenco di string da un file. 

Sintassi 

StringListLoad(stringList: String ,fileName: String) 

StringListLoad(stringList: String ,fileName: String ,sectionName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 
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stringList Nome dell'elenco di string 

fileName Nome del file dal quale si deve caricare l'elenco. 

sectionName Nome della sezione da cui i dati devono essere caricati (parametro opzionale). 

Valore restituito 

- 

Esempio 

StringlistLoad("SListe", "c:\Temp\Test.lst") 
StringlistLoad("SListe", "c:\Temp\Test.lst","Section1") 

StringListParams 

Configura i parametri dell'elenco di string. 

Sintassi 

StringListParams(stringList: String ,sortList: Boolean ,duplicateState: Integer) 

Parametro 

Parametro Significato 

stringList Nome dell'elenco di string 

sortList Specifica se l'elenco di string deve essere ordinato o meno. 

duplicateState 0 = Ignore - Ignora duplicati 

1 = Accept - Consenti duplicati 

2 = Error - Messaggio di errore durante l'inserimento di duplicati. L'impostazione di 
parametri per i duplicati non ha alcun effetto sulle string doppie già incluse 
nell'elenco. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

StringlistAdd("SListe", "Mr.","Mrs.","Company","Family") 
StringListParams("SListe",True,2) 
StringlistAdd("SListe", "Company") 

StringListSave 
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Salva un elenco di string in un file. 

Sintassi 

StringListSave(string stringList, string fileName) 

StringListSave(string stringList, string fileName, string encoding) 

Parametro 

Parametro Significato 

stringList Nome dell'elenco di string 

fileName Nome del file in cui verrà salvato l'elenco. 

encoding È possibile utilizzare come parametro di codifica uno di quelli elencati di seguito: 

• String vuota. In questo caso, viene utilizzata la codifica di default (tabella code 
ANSI del sistema operativo).  

• Tabella code  

• name  

• Nome descrittivo  

Esempio: 

• "1252"  

• "windows-1252"  

• "Western European" (Windows)  

Parametri di codifica possibili 

Tabella 
code 

Nome Nome visualizzato 

37 IBM037 IBM EBCDIC (USA-Canada) 

437 IBM437 OEM USA 

500 IBM500 IBM EBCDIC (International) 

708 ASMO-708 Arabic (ASMO 708) 

720 DOS-720 Arabic (DOS) 

737 ibm737 Greek (DOS) 

775 ibm775 Baltic (DOS) 
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850 ibm850 Western European (DOS) 

852 ibm852 Eastern European (DOS) 

855 IBM855 OEM Cyrillic 

857 ibm857 Turkish (DOS) 

858 IBM00858 OEM Multilingual Latin I 

860 IBM860 Portuguese (DOS) 

861 ibm861 Icelandic (DOS) 

862 DOS-862 Hebrew (DOS) 

863 IBM863 French, Canada (DOS) 

864 IBM864 Arabic (864) 

865 IBM865 Nordic (DOS) 

866 cp866 Cyrillic (DOS) 

869 ibm869 Greek, modern (DOS) 

870 IBM870 IBM EBCDIC (Multilingual 
Latin-2) 

874 windows-874 Thai (Windows) 

875 cp875 IBM EBCDIC (Greek, 
modern) 

932 shift_jis Japanese (Shift-JIS) 

936 gb2312 Simplified Chinese (GB2312) 

949 ks_c_5601-1987 Korean 

950 big5 Chinese (Traditional) (Big5) 

1026 IBM1026 IBM EBCDIC (Turkish, Latin-
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5) 

1047 IBM01047 IBM Latin-1 

1140 IBM01140 IBM EBCDIC (USA-Canada-
European) 

1141 IBM01141 IBM EBCDIC (Germany-
European) 

1142 IBM01142 IBM EBCDIC (Denmark-
Norway-European) 

1143 IBM01143 IBM EBCDIC (Finland-
Sweden-European) 

1144 IBM01144 IBM EBCDIC (Italian-
European) 

1145 IBM01145 IBM EBCDIC (Spain-
European) 

1146 IBM01146 IBM EBCDIC (Great Britain-
European) 

1147 IBM01147 IBM EBCDIC (France-
European) 

1148 IBM01148 IBM EBCDIC (International-
European) 

1149 IBM01149 IBM EBCDIC (Icelandic-
European) 

1200 utf-16 Unicode 

1201 unicodeFFFE Unicode (Big Endian) 

1250 windows-1250 Central European (Windows) 

1251 windows-1251 Cyrillic (Windows) 

1252 Windows-1252 Western European 
(Windows) 
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1253 windows-1253 Greek (Windows) 

1254 windows-1254 Turkish (Windows) 

1255 windows-1255 Hebrew (Windows) 

1256 windows-1256 Arabic (Windows) 

1257 windows-1257 Baltic (Windows) 

1258 windows-1258 Vietnamese (Windows) 

1361 Johab Korean (Johab) 

10000 macintosh Western European (Mac) 

10001 x-mac-japanese Japanese (Mac) 

10002 x-mac-
chinesetrad 

Chinese traditional (Mac) 

10003 x-mac-korean Korean (Mac) 

10004 x mac-arabic Arabic (Mac) 

10005 x-mac-hebrew Hebrew (Mac) 

10006 x-mac-greek Greek (Mac) 

10007 x-mac-cyrillic Cyrillic (Mac) 

10008 x-mac-
chinesesimp 

Chinese simplified (Mac) 

10010 x-mac-romanian Romanian (Mac) 

10017 x-mac-ukrainian Ukrainian (Mac) 

10021 x-mac-thai Thai (Mac) 

10029 x-mac-ce Central European (Mac) 

10079 x-mac-icelandic Icelandic (Mac) 
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10081 x-mac-turkish Turkish (Mac) 

10082 x-mac-croatian Croatian (Mac) 

12000 utf-32 Unicode (UTF-32) 

12001 utf-32BE Unicode (UTF-32-Big Endian) 

20000 x-Chinese-CNS Chinese traditional (CNS) 

20001 x-cp20001 TCA Taiwan 

20002 x-Chinese-Eten Chinese traditional (Eten) 

20003 x-cp20003 IBM5550 Taiwan 

20004 x-cp20004 TeleText Taiwan 

20005 x-cp20005 Wang Taiwan 

20105 x-IA5 Western European (IA5) 

20106 x-IA5-German German (IA5) 

20107 x-IA5-Swedish Swedish (IA5) 

20108 x-IA5-Norwegian Norwegian (IA5) 

20127 us-ascii US-ASCII 

20261 x-cp20261 T.61 

20269 x-cp20269 ISO-6937 

20273 IBM273 IBM EBCDIC (Germany) 

20277 IBM277 IBM EBCDIC (Denmark-
Norway) 

20278 IBM278 IBM EBCDIC (Finland-
Sweden) 

20280 IBM280 IBM EBCDIC (Italy) 
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20284 IBM284 IBM EBCDIC (Spain) 

20285 IBM285 IBM EBCDIC (Great Britain) 

20290 IBM290 IBM EBCDIC (Japanese 
Katakana) 

20297 IBM297 IBM EBCDIC (France) 

20420 IBM420 IBM EBCDIC (Arabic) 

20423 IBM423 IBM EBCDIC (Greek) 

20424 IBM424 IBM EBCDIC (Hebrew) 

20833 x-EBCDIC-
KoreanExtended 

IBM EBCDIC (Korean, 
extended) 

20838 IBM-Thai IBM EBCDIC (Thai) 

20866 koi8-r Cyrillic (KOI8-R) 

20871 IBM871 IBM EBCDIC (Icelandic) 

20880 IBM880 IBM EBCDIC (Cyrillic, 
Russian) 

20905 IBM905 IBM EBCDIC (Turkish) 

20924 IBM00924 IBM Latin-1 

20932 EUC-JP Japanese (JIS 0208-1990 
and 0212-1990) 

20936 x-cp20936 GB2312-80 Chinese (simple) 

20949 x-cp20949 Korean Wansung 

21025 cp1025 IBM EBCDIC (Cyrillic, 
Serbian-Bulgarian) 

21866 koi8-u Cyrillic (KOI8-U) 

28591 iso-8859-1 Western European (ISO) 
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28592 iso-8859-2 Central European (ISO) 

28593 iso-8859-3 Latin 3 (ISO) 

28594 iso-8859-4 Baltic (ISO) 

28595 iso-8859-5 Cyrillic (ISO) 

28596 iso-8859-6 Arabic (ISO) 

28597 iso-8859-7 Greek (ISO) 

28598 iso-8859-8 Hebrew (ISO-Visual) 

28599 iso-8859-9 Turkish (ISO) 

28603 iso-8859-13 Estonian (ISO) 

28605 iso-8859-15 Latin 9 (ISO) 

29001 x-Europa Europe 

38598 iso-8859-8-i Hebrew (ISO-Logical) 

50220 iso-2022-jp Japanese (JIS) 

50221 csISO2022JP Japanese (JIS, 1 Byte Kana 
allowed) 

50222 iso-2022-jp Japanese (JIS, 1 Byte Kana 
allowed -SO/SI) 

50225 iso-2022-kr Korean (ISO) 

50227 x-cp50227 ISO-2022 Chinese 
(simplified) 

51932 euc-jp Japanese (EUC) 

51936 EUC-CN Chinese simplified (EUC) 

51949 euc-kr Korean (EUC) 
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52936 hz-gb-2312 Chinese simplified (HZ) 

54936 GB18030 GB18030 Chinese simplified 

57002 x-iscii-de ISCII Devanagari 

57003 x-iscii-be ISCII Bengali 

57004 x-iscii-ta ISCII Tamil 

57005 x-iscii-te ISCII Telugu 

57006 x-iscii as ISCII Assamese 

57007 x-iscii-or ISCII Oriya 

57008 x-iscii-ka ISCII Kannada 

57009 x-iscii-ma ISCII Malayalam 

57010 x-iscii-gu ISCII Gujarati 

57011 x-iscii-pa ISCII Punjabi 

65000 utf-7 Unicode (UTF-7) 

65001 utf-8 Unicode (UTF-8) 

  

Valore restituito 

- 

Esempio 

StringlistSave("SListe", "c:\Temp\Test.lst") 

StringListSetCommaText 

Scrive un valore separato da virgole in un elenco di string. 

Sintassi 

StringListSetCommaText(stringList: String ,commaText: String) 

Parametro 



Script e condizioni 

157 

Parametro Significato 

stringList Nome dell'elenco di string 

commaText Valori da salvare nell'elenco di string (separati da virgole), ad esempio "A, B, C". 

Valore restituito 

- 

Esempio 

StringListSetCommatext ("List1", "A,B,C") 

StringListSetValue 

Imposta il valore di un nome all'interno di un elenco di string nel formato: "Name=Value". 

Sintassi 

StringListSetValue(stringList: String ,aName: String ,aValue: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

stringList Nome dell'elenco di string 

aName Identificatore del valore da impostare. 

aValue Valore da assegnare all'identificatore. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

StringListSetValue ("Liste1", "Nachname", "Mustermann") 

StringListSort 

Ordina l'elenco di string. 

Sintassi 

StringListSort(stringList: String) 

Parametro 

Parametro Significato 
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stringList Nome dell'elenco di string 

Valore restituito 

- 

Esempio 

StringListSort("SListe") 

StrLeft 

Formattazione allineata a sinistra di una string. 

Sintassi 

StrLeft(inString: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

inString String o variabile 

Valore restituito 

String allineata a sinistra 

Esempio 

Var = " 1234" 
VarL = StrLeft(Var) 
;--> VarL = "1234 " 

StrLen 

Calcola la lunghezza di una string. 

Sintassi 

StrLen(inString: String): Integer 

Parametro 

Parametro Significato 

inString String o variabile 

Valore restituito 

Lunghezza della string 
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Esempio 

Var = "1234" 
Len = StrLen(Var) 
;-->Len = 4 

StrLower 

Converte una string in lettere minuscole. 

Sintassi 

StrLower(inString: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

inString String o variabile 

Valore restituito 

String in lettere minuscole 

Esempio 

Var = "PERCEPTIVE SOFTWARE" 
VarLow = StrLower(Var) 
; VarLow = "perceptive software"  

StrPos 

Trova una string in una string. 

Sintassi 

StrPos(searchStr: String ,sourceStr: String ,ignoreCase: Boolean): Integer 

Parametro 

Parametro Significato 

searchStr String da cercare 

sourceStr La string in cui effettuare la ricerca 

ignoreCase Ricerca con distinzione tra maiuscole e minuscole True/False. 

Valore restituito 

Posizione della parola nella string (0 se la string da cercare non viene trovata). 

Esempio 
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SourceStr = "Monday Tuesday Wednesday" 
SuchStr = "Tuesday" 
res = StrPos(SuchStr, SourceStr, TRUE) 
;-->res=8 

StrReplace 

Sostituisce i caratteri di una string con altri caratteri. 

Sintassi 

StrReplace(inString: String ,oldValue: String ,newValue: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

inString String o variabile 

oldValue Carattere da sostituire 

newValue Carattere da inserire 

Valore restituito 

String modificata 

Esempio 

Esempio - Sostituzione di caratteri 

var1 = "10/11/2011" 
Var2 = StrReplace(Var1, "/", ".") 
Var3 = StrReplace(Var1, "/", " - ") 
;--> Var2 = "10.11.2011" 
;--> Var3 = "10 - 11 - 2011" 
  

Esempio - Sostituzione virgolette con analisi 

Var1 = """Manfred"",""Peter""" 
;--> Var1 = "Manfred","Peter" 
; 
qoute = Parse("^H22;") 
Var2 = StrReplace(Var1, quote, "") 
; 
;--> Var2=Manfred,Peter 

Vedere anche 

Parse 



Script e condizioni 

161 

StrReverse 

Inverte la string. 

Sintassi 

StrReverse(inString: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

inString String o variabile 

Valore restituito 

String invertita 

Esempio 

Var = "PERCEPTIVE SOFTWARE" 
VarR = StrReverse(Var) 
;--> VarR = "ERAWTFOS EVITPECREP" 

StrRight 

Formattazione allineata a destra di una string. 

Sintassi 

StrRight(inString: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

inString String o variabile 

Valore restituito 

String allineata a destra 

Esempio 

Var = "1234 " 
VarR = StrRight(Var) 
; VarR = " 1234" 

StrTok 

Suddivide una string dopo un delimitatore specificato e, come risultato, restituisce la string estratta 
davanti al delimitatore. 
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Sintassi 

StrTok(varName: String ,delimiter: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

varName Nome della variabile della string 

delimiter Carattere separatore 

Valore restituito 

String estratta 

Esempio 

Variable = "1;2;3;4;" 
V = StrTok("Variable", ";") ;--> V="1" Variable="2;3;4;" 
V = StrTok("Variable", ";") ;--> V="2" Variable="3;4;" 
V = StrTok("Variable", ";") ;--> V="3" Variable="4;" 
V = StrTok("Variable", ";") ;--> V="4" Variable="" 
V = StrTok("Variable", ";") ;--> V="" Variable="" 

StrToLen 

Riduce una string a una lunghezza specificata. 

Sintassi 

StrToLen(inString: String ,maxLen: Integer ,fillChar: String ,doRight: Boolean): String 

Parametro 

Parametro Significato 

inString String o variabile 

maxLen Lunghezza del risultato 

Se il valore di questo parametro è inferiore alla lunghezza della string, la string viene 
troncata in questa posizione. Altrimenti, la string viene riempita fino alla lunghezza 
desiderata utilizzando il carattere di riempimento definito. 

fillChar Carattere di riempimento 

Se non è stato definito alcun carattere di riempimento, il carattere default è uno spazio. 

doRight True = inserisce i caratteri di riempimento all'inizio. 

False = inserisce i caratteri di riempimento alla fine. 
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Valore restituito 

String modificata 

Esempio 

Var = "1234" 
Var10 = StrToLen(Var, 10, "0", TRUE) 
;--> Var10="0000001234" 
Var10 = StrToLen(Var, 10, "0", FALSE) 
;--> Var10="1234000000" 

StrUpper 

Converte una string in lettere maiuscole. 

Sintassi 

StrUpper(inString: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

inString String o variabile 

Valore restituito 

String in lettere maiuscole 

Esempio 

Var = "perceptive software" 
VarUp = StrUpper(Var) 
; VarUp = "PERCEPTIVE SOFTWARE" 

StrWord 

Estrae la parte di una string separata da un delimitatore. 

Sintassi 

StrWord(inString: String ,wordNumber: Integer ,delimiter: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

inString String o variabile 

wordNumber Numero delle parole iniziando da 1 

delimiter Carattere separatore 
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Valore restituito 

Sottostring estratta 

Esempio 

Var = StrWord("W1.w2.W3",2,".") 
;--> Var = "w2" 

StrWordCount 

Calcola il numero di parole in base al delimitatore specificato. 

Sintassi 

StrWordCount(inString: String ,delimiter: String): Integer 

Parametro 

Parametro Significato 

inString String o variabile 

delimiter Carattere separatore 

Valore restituito 

Numero di parole 

Esempio 

Var = StrWordCount("W1.w2.W3",".") 
;--> Var = 3 

Trunc 

Tronca le posizioni decimali dopo la virgola. 

Sintassi 

Trunc(value: Double): Integer 

Parametro 

Parametro Significato 

value Numero a virgola mobile 

Valore restituito 

Intero 

Esempio 
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d = 1.9 
i = trunc(d) 
;--> i = 1 

UnRegisterLib 

Annulla la registrazione di una libreria di funzioni (DLL). 

Sintassi 

UnRegisterLib(dllFileName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

dllFileName Nome e percorso della DLL 

Valore restituito 

- 

Esempio 

UnRegisterLib("C:\Winnt\System\MSLDB_LIB.DLL") 

Update 

Modifica un set di dati e inserisce i valori nei campi. 

Sintassi 

Update(datasetName: String ,rowNum: Integer ,fields: String[]) 

Parametro 

Parametro Significato 

datasetName Nome del set di dati 

rowNum Numero della riga dopo la quale verranno inseriti i dati. 

fields Valori dei campi nell'ordine corretto 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Update("DSName",1,"Perceptive Software","3","26.10.2011") 
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VerifyPool 

Verifica l'esistenza del pool specificato. In caso contrario viene generata un'eccezione. 

Sintassi 

VerifyPool(poolName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

poolName Nome del pool da verificare. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

VerifyPool("MyPool") 

Version 

Determina la versione dell'interprete MonaLisa. 

Sintassi 

Version(): String 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Numero di versione 

Esempio 

MLVersion=Version() 

Script di esempio: accesso al database 

Questo script esegue un'istruzione di selezione su un database e scorre i risultati. 

myDBALias = "OrderDataDbAlias"     ; Name of existing DB Alias to use for 
connection to the DB 
myDataSet = "MyOrderDataDbDataSet" ; Name of local dataset to use 
  
mySQlStatement = "Select * FROM modus_xml_job WHERE state=:myState and 
SelParams=:mySelParam" ; The sql-statement using parameters 
mySQLStringList = "SqlList" ; Name of the local list to use for the sql-
statement  
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myParamDescList = "ParamDescList"  ; Name of the local parameter description 
list 
  
InitDatabase(myDBAlias)            ; Initiate DB connection 
InitDataset(myDataSet, myDBALias)  ; Create local dataset  
  
StringlistAdd(mySQLStringList, mySQlStatement) ; Add sql-statement to the 
sql-stringlist 
  
;Fill parameter description list 
StringListClear(myParamDescList)  
StringListSetValue(myParamDescList, "myState", "ii") 
StringListSetValue(myParamDescList, "mySelParam", "ii") 
  
myState = "6"       ;Local variable used as first parameter 
mySelParam ="0815"  ;Local variable used as second parameter 
  
SetSQL(myDataSet, mySQLStringList)     ; Setting sql-statement (with no 
parameters in the statement, sql will be executed immediately) 
PrepareSQL(myDataSet, myParamDescList) ; Executing sql-statement with 
parameters 
  
While (EOF(myDataSet) = false)                     ; As long as not EndOfFile 
   BundleName  = GetField(myDataSet,"BundleName")  ; Get the desired data 
   Protocol("BundleName: {0}", 8, BundleName)      ; Do something with the 
data 
   Next(myDataSet)                                 ; Position dataset cursor 
to next set of data 
End-while 

Funzioni Xdata 

Controllo delle transazioni 

Informazioni generali 
I metodi StartTransaction, Commit e Rollback consentono di raggruppare diverse operazioni del 
database (select, update, delete, insert) all'interno di un'unica transazione. 

Esempio 

Nello script di un database Oracle riportato di seguito, la sezione Q1 consente di eseguire un'istruzione 
di selezione sul database.  

Dopo qualsiasi elaborazione dei dati nello script, la funzione ExecuteQuery() esegue un update sul set di 
dati selezionato. 

Istruzioni SQL 
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Q1: select * from TEST where status = 0 and id = (select min(id) from test 
where status = 0) for update 
Update_Status: update TEST set status = 1 where id = :ID 

  

Per accertarsi che i dati risultino bloccati per un'altra session del database tra l'esecuzione di Q1 e 
Update_Status, l'istruzione di selezione deve contenere un blocco dell'update, tramite il comando for 
update. 

Per mantenere il blocco del database fino al completamento dell'update, è necessario eseguire nella 
transazione entrambi i comandi SQL. 

db.StartTransaction() 
db.WorkWithQuery("Q1") 
db.ApplyDataSet() 
… 
system.ID = db.GetField("ID") 
db.ExecuteQuery("Update_Status") 
db.Commit() 

StartTransaction 
Avvia una transazione nel database. 

Sintassi 

StartTransaction() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Commit 
Termina una transazione del database. 

Sintassi 

Commit() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Rollback 



Script e condizioni 

169 

Scarta tutte le azioni di modifica, inserimento ed eliminazione della transazione corrente e chiude la 
transazione stessa. 

Sintassi 

Rollback() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

AddDataRecord 

Questo metodo consente di aggiungere un set di dati all'oggetto dati corrente. 

Sintassi 

AddDataRecord(columnValues: Variable,...) 

Parametro 

Parametro Significato 

columnValues Valori da inserire come set di dati all'interno dell'oggetto dati 

Valore restituito 

- 

Esempio 

db.AddDataRecord(1234,"Max","Mustermann") 

ApplyDataRecord 

Consente di applicare il set di dati corrente del modello di dati di tipo logico. 

Sintassi 

ApplyDataRecord() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

db.ApplyDataRecord() 
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ApplyDataSet 

Consente di applicare i dati dell'ultima istruzione di lettura al modello di dati di tipo logico.  

Vengono applicati tutti i set di dati in cui vengono individuate relazioni 1:N. 

Sintassi 

ApplyDataSet() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

db.ApplyDataSet() 

DefineContainer 

Definisce un contenitore per l'estrazione dei valori da una colonna del database e la loro 
memorizzazione nelle cosiddette colonne contenitore. 

Sintassi 

DefineContainer(usingMode: Integer ,fieldName: String ,delimiter: Integer) 

DefineContainer(usingMode: Integer ,fieldName: String ,delimiterList: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

usingMode Attualmente non disponibile, il termine è riservato per un'implementazione futura. 

fieldName Nome del campo del contenitore nella tabella del database. 

delimiter Code ASCII del delimitatore, ad es. 44 per la virgola. 

delimiterList Elenco di delimitatori, separato da virgole. Un delimitatore viene definito tramite il 
proprio code ASCII, ad es. "44,59" consente di specificare una virgola o un punto e 
virgola come possibili delimitatori. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

db.WorkWithQuery("Q1") 
db.DefineContainer(0, "ContainerCol", 59) 
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db.ApplyDataSet() 

Eof 

Determina se il cursor si trova alla fine del set di dati. 

Sintassi 

Eof(): Boolean 

Parametro 

- 

Valore restituito 

True/False 

Esempio 

End_Of_File = db.Eof() 

ExecuteQuery 

Consente di eseguire una query SQL. 

Sintassi 

ExecuteQuery(queryName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

queryName Nomi della query da eseguire. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

db.ExecuteQuery("Q2") 

First 

Posiziona il cursor del set di dati nella parte superiore dell'oggetto dati corrente. 

Sintassi 

First() 

Parametro 

- 
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Valore restituito 

- 

Esempio 

db.First() 

GetField 

Restituisce il valore del campo come una string. 

Sintassi 

GetField(fieldName: String): String 

Parametro 

Parametro Significato 

fieldName Nome del campo il cui valore deve essere letto. 

Valore restituito 

Valore del campo 

Esempio 

db.WorkWithQuery("Q1") 
db.ApplyDataSet() 
System.Par_Name = db.GetField("PAR_NAME") 

Last 

Posiziona il cursor del set di dati sull'ultimo set di dati dell'oggetto dati corrente. 

Sintassi 

Last() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

db.Last() 

Message 

Se si è verificato un errore, il messaggio risultante può essere elaborato da questo metodo. 
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Sintassi 

Message(): String 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Messaggio di errore 

Esempio 

FM=db.Message() 

Message 

Se si è verificato un errore, il messaggio risultante può essere elaborato da questo metodo. 

Sintassi 

Message(): String 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Messaggio di errore 

Esempio 

FM=db.Message() 
  

Next 

Posiziona il cursor del set di dati sul set successivo dell'oggetto dati corrente. 

Sintassi 

Next() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

db.Next() 
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PrepareParameter 

Sostituisce parametri senza nome (%s) in un'istruzione SQL. 

I parametri senza nome (%s) sono sostituiti in un'istruzione SQL prima di passare al database. 

Per ottenere il valore da utilizzare, ora è necessario definire in quale variabile del pool di sistema deve 
essere trovato il valore. 

Per eseguire questa operazione viene utilizzata la funzione PrepareParameter. La funzione passa una 
string separata da virgole contenente i nomi delle corrispondenti variabili MonaLisa nell'ordine in cui 
devono essere utilizzate nell'istruzione SQL. 

I parametri senza nome devono essere inviati nello stesso modo previsto dal database, ad esempio 
racchiusi tra virgolette singole. 

Sintassi 

PrepareParameter(paramValues: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

paramValues Nome separato da virgole della variabile 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Script di lettura 

system.ParNum = "0815" 
system.LfdNr = "'2'" 
system.Typ = "'N'" 
db.PrepareParameter("LfdNr, Typ") 
db.WorkWithQuery("Q1") 
db.ApplyDataSet() 
  

Query 

Select * from "KONTEN.DB" 
where (KTO_Lfd_Num = %s) 
AND (KTO_Par_Num = :ParNum) 
AND (KTO_Typ = %s) 

Prev 

Posiziona il cursor del set di dati sul set di dati precedente dell'oggetto dati corrente. 

Sintassi 
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Prev() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

db.Prev() 

RowCount 

Restituisce il numero di set di dati letti. 

Sintassi 

RowCount(): Integer 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Numero di set di dati 

Esempio 

i=db.Rowcount() 

StartProcedure 

Esegue una stored procedure. 

Sintassi 

StartProcedure(procedureName: String) 

StartProcedure(procedureName: String ,usingMode: Integer) 

Parametro 

Parametro Significato 

procedureName Nome della stored procedure 

usingMode 0 Associazione basata su una matrice di parametri.  

I parametri vengono specificati in base all'ordine delle definizioni della stored 
procedure. 

1 Associazione basata su un nome di parametro. 
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I parametri vengono passati tramite il confronto tra i nomi. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

db.StartProcedure("DM_PROCEDURE", 1) 

WorkWithQuery 

Aprire un set di dati con una query SQL. 

Sintassi 

WorkWithQuery(queryName: String) 

Parametro 

Parametro Significato 

queryName Nome della query 

Valore restituito 

- 

Esempio 

db.WorkWithQuery("Q1") 

Funzioni data 

Generale 

L'oggetto MLDate di MonaLisa consente di creare un oggetto con funzione di data. 

Gli identificatori del formato, richiesti da alcuni metodi, devono essere conformi alle regole stabilite da 
.NET Framework. 

Esempi 

Identificatori del formato Risultato 

dd Giorno, due cifre numeriche 

ddd Nome del giorno della settimana (abbreviato) 

dddd Nome del giorno della settimana (completo) 

MM Mese, due cifre numeriche 
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MMM Nome del mese (abbreviato) 

MMMM Nome del mese (completo) 

yy Anno, due cifre numeriche 

yyyy Anno, quattro cifre numeriche 

hh Ore 

mm Minuti 

ss Secondi 

Generalmente, sono supportate tutte le string di formattazione di data e ora di .NET Framework. 

Per una tabella di tutti i possibili identificatori del formato, vedere il collegamento seguente: 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/97x6twsz.aspx 

Metodi della classe MLDate 

CurrentDate 
Restituisce la data corrente come numero di serie. 

Sintassi 

CurrentDate() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Data come numero di serie 

Esempio 

GetObject("date","MLDate") 
CurrDateAsInt = date.CurrentDate() 

CurrentDateToString 
Restituisce la data corrente come string della data. 

Sintassi 

CurrentDateToString(string format) 

Parametro 
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Parametro Significato 

format Regole di formato per la definizione della modalità di visualizzazione della string della 
data. 

Valore restituito 

Data corrente come string formattata. 

Esempio 

GetObject("date","MLDate") 
CurrDateAsStr = date.CurrentDateToString("dd.MM.yyyy") 

DateStringToInt64 
Converte una string della data in una data espressa in numero di serie. 

Sintassi 

DateStringToInt64(string format, string date) 

Parametro 

Parametro Significato 

format Regole di formato per la definizione della modalità di visualizzazione della string della 
data. 

date String della data da convertire. 

Valore restituito 

Numero di serie della data. 

Esempio 

GetObject("date","MLDate") 
DateStrToInt = date.DateStringToInt64("MM.dd.yyyy", "10.31.2011") 

DayOfWeek 
Restituisce il giorno della settimana per una data specificata come numero di serie. 

Sintassi 

DayOfWeek(long date) 

Parametro 

Parametro Significato 
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date Data come numero intero 

Valore restituito 

Numero del giorno della settimana: 0 = Sunday bis 6 = Saturday 

Esempio 

GetObject("date","MLDate") 
CurrDateAsInt = date.CurrentDate() 
DayOfWeek = date.DayOfWeek(CurrDateAsInt) 

DaysInMonth 
Consente di calcolare il numero di giorni nel mese specificato per un anno specifico. 

Sintassi 

DaysInMonth(int month, int year) 

Parametro 

Parametro Significato 

month Mese come numero 

year Anno come numero 

Valore restituito 

Numero di giorni 

Esempio 

GetObject("date","MLDate") 
DaysInMonth = date.DaysInMonth(2, 2011) 

FormatDateTimeString 
Consente di formattare la string della data specificata in base alla regola di una string della data. 

Sintassi 

FormatDateTimeString(string format, string date) 

Parametro 

Parametro Significato 

format Regole di formato per la definizione della modalità di visualizzazione della string della 
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data. 

date String della data 

Valore restituito 

String della data formattata 

Esempio 

GetObject("date","MLDate") 
FormatedDateTimeStr = date.FormatDateTimeString("M.d.yyy", "10.31.2011") 

IncDate 
Aggiunge un numero specifico di giorni, mesi e anni ad una data. 

Se viene definito un numero negativo, tale numero verrà sottratto dalla data. 

Sintassi 

IncDate(long date, int days, int months, int years) 

Parametro 

Parametro Significato 

date Numero di serie della data 

days Numero di giorni 

months Numero di mesi 

years Numero di anni 

Valore restituito 

Numero di serie della data 

Esempio 

GetObject("date","MLDate") 
CurrDateAsInt = date.CurrentDate() 
IncDateInt = date.IncDate(CurrDateAsInt, 10, 0, 0) 

Int64ToDateString 
Converte la data espressa in numero di serie specificata in una string della data formattata. 

Sintassi 

Int64ToDateString(string format, long date) 
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Parametro 

Parametro Significato 

format Regole di formato per la definizione della modalità di visualizzazione della string della 
data. 

date Numero di serie della data. 

Valore restituito 

Data come string della data formattata. 

Esempio 

GetObject("date","MLDate") 
CurrDateAsInt = date.CurrentDate() 
DateIntToStr = date.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy", CurrDateAsInt) 

IsLeapYear 
Verifica se l'anno in questione è un anno bisestile. 

Sintassi 

IsLeapYear(int year) 

Parametro 

Parametro Significato 

year Anno come numero 

Valore restituito 

Valore Significato 

True Anno bisestile 

False Anno non bisestile 

Esempio 

GetObject("date","MLDate") 
IsLeapYear = date.IsLeapYear(2011) 

WeekOfYear 
Restituisce il numero della settimana dal numero di serie della data specificata in accordo con la 
normativa ISO 8601. 
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Sintassi 

WeekOfYear(long date) 

Parametro 

Parametro Significato 

date Numero di serie della data 

Valore restituito 

Numero della settimana 

Esempio 

GetObject("date","MLDate") 
CurrDateAsInt = date.CurrentDate() 
WeekOfYear = date.WeekOfYear(CurrDateAsInt) 

FileProcessing 

Metodi della classe MLDos 

ChangeExtension 
Consente di modificare l'estensione di una string del percorso. 

Sintassi 

ChangeExtension(string path, string extension) 

Parametro 

Parametro Significato 

path Informazioni sul percorso da modificare 

extension La nuova estensione (con un punto iniziale). 

Immettere una string vuota per rimuovere un'estensione esistente dal percorso. 

Valore restituito 

String contenente le informazioni sul percorso modificate. 

Combine 
Consente di combinare due string del percorso. 

Sintassi 

Combine(string path1, string path2) 
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Parametro 

Parametro Significato 

path1 Primo percorso 

path2 Secondo percorso 

Valore restituito 

Una string contenente le voci dei percorsi combinati. 

Una string contenente i percorsi combinati. Se uno dei percorsi specificati corrisponde a una string di 
lunghezza zero, questo metodo restituisce l'altro percorso. Se path2 contiene un percorso assoluto, 
questo metodo restituisce path2. 

CopyFile 
Consente di copiare un file esistente in un nuovo file. 

Sintassi 

CopyFile(string sourceFileName, string destFileName) 

CopyFile(string sourceFileName, string destFileName, bool overwrite) 

Parametro 

Parametro Significato 

sourceFileName Il file da copiare. 

destFileName Nome del file di destinazione. 

Il nome non può corrispondere a una directory; inoltre, se non è impostato il 
parametro "overwrite", non può corrispondere a un file esistente. 

overwrite Corrisponde a True quando è possibile sovrascrivere il file di destinazione; in 
caso contrario, corrisponde a False 

Valore restituito 

- 

CreateTextFile 
Crea un file di testo, da utilizzare per la lettura, la scrittura o l'aggiunta al file. 

Sintassi 

CreateTextFile() 
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Parametro 

Parametro Significato 

newLine Definisce la string per un'interruzione di riga. 

Se il parametro non è specificato, viene utilizzato CRLF ("\r\n" - $0D $0A) come 
interruzione di riga di default. 

Valori possibili: 

Valore Risultato 

DOS.NewLineLF LineFeed ("\n" - $0A) 

DOS.NewLineCRLF CarriageReturn/LineFeed ("\r\n" - $0D $0A) 
 

Valore restituito 

Oggetto MonaLisaTextFile da utilizzare per la lettura, la scrittura o l'aggiunta al file. 

CreateDirectory 
Crea tutte le directory e le sottodirectory in base a un percorso specificato. 

Sintassi 

CreateDirectory(string path) 

Parametro 

Parametro Significato 

path Il percorso della directory da creare. 

Valore restituito 

- 

DeleteDirectory 
Elimina la directory specificata e, se previsto dalla configurazione tutte le relative sottodirectory. 

Sintassi 

DeleteDirectory(string path) 

DeleteDirectory(string path, bool recursive) 

Parametro 

Parametro Significato 
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path Nome della directory vuota da eliminare. Tale directory deve essere scrivibile o vuota. 

recursive Corrisponde a True per l'eliminazione delle directory, delle sottodirectory e dei file del 
percorso; in caso contrario, corrisponde a False. 

Valore restituito 

- 

DeleteFile 
Elimina il file specificato. 

Se il file non viene individuato, non viene generata alcuna eccezione. 

Sintassi 

DeleteFile(string path) 

Parametro 

Parametro Significato 

path Nome del file da eliminare. 

Valore restituito 

- 

DeleteFiles 
Elimina tutti i file contenuti in una directory e sottodirectory, corrispondenti a un modello di ricerca. 

Sintassi 

DeleteFiles(string path, string searchPattern, bool recursive) 

Parametro 

Parametro Significato 

path Nome della directory 

searchPattern La string di ricerca da confrontare con i nomi dei file del percorso. 

recursive True: cerca nelle sottodirectory. 

False: non cercare nelle sottodirectory. 

Valore restituito 
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- 

DirectoryExists 
Determina se il percorso specificato fa riferimento a una directory su un'unità. 

Sintassi 

DirectoryExists(string path) 

Parametro 

Parametro Significato 

path Percorso da verificare 

Valore restituito 

True: il percorso esiste. 

False: il percorso non esiste. 

ExecuteSynchron 
Avvia l'applicazione specificata e restituisce un code di uscita alla chiusura dell'applicazione. 

Nota per i sistemi operativi a 64 bit: 

ModusOne è un'applicazione a 32 bit. 

Se è necessario utilizzare il comando ExecuteSynchron per avviare un programma dalla directory 

%windir%\System32 o 
C:\windows\System32  

è necessario definire la directory  

%windir%\Sysnative o  
c:\windows\Sysnative  

Per ulteriori informazioni, utilizzare il seguente collegamento: 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/aa384187(v=vs.85).aspx  

Sintassi 

ExecuteSynchron(string file, string parameter, bool hide) 

Parametro 

Parametro Significato 

file Applicazione con percorso 

parameter Parametri dell'applicazione 
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hide True: nasconde la finestra dell'applicazione avviata. 

False: visualizza la finestra dell'applicazione avviata. 

Valore restituito 

Code di uscita dell'applicazione 

FileAppendText 
Apre un file, aggiunge la string specificata e lo chiude. 

Se il file non esiste già, il metodo lo crea, quindi scrive la string nel file e lo chiude. 

Sintassi 

FileAppendText(string fileName, string content) 

FileAppendText(string fileName, string content, string encoding) 

Parametro 

Parametro Significato 

fileName Il file a cui va aggiunta la string. 

content La string da aggiungere al file. 

encoding È possibile utilizzare come parametro di codifica uno di quelli elencati di seguito: 

• String vuota. In questo caso, viene utilizzata la codifica di default (tabella code 
ANSI del sistema operativo).  

• tabella code  

• name  

• nome descrittivo  

Esempio: 

• "1252"  

• "windows-1252"  

• "Western European" (Windows)  

Parametri di codifica possibili 

Tabella 
code 

Nome Nome visualizzato 

37 IBM037 IBM EBCDIC (USA-Canada) 

437 IBM437 OEM USA 
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500 IBM500 IBM EBCDIC (International) 

708 ASMO-708 Arabic (ASMO 708) 

720 DOS-720 Arabic (DOS) 

737 ibm737 Greek (DOS) 

775 ibm775 Baltic (DOS) 

850 ibm850 Western European (DOS) 

852 ibm852 Eastern European (DOS) 

855 IBM855 OEM Cyrillic 

857 ibm857 Turkish (DOS) 

858 IBM00858 OEM Multilingual Latin I 

860 IBM860 Portuguese (DOS) 

861 ibm861 Icelandic (DOS) 

862 DOS-862 Hebrew (DOS) 

863 IBM863 French, Canada (DOS) 

864 IBM864 Arabic (864) 

865 IBM865 Nordic (DOS) 

866 cp866 Cyrillic (DOS) 

869 ibm869 Greek, modern (DOS) 

870 IBM870 IBM EBCDIC (Multilingual 
Latin-2) 

874 windows-874 Thai (Windows) 

875 cp875 IBM EBCDIC (Greek, 
modern) 
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932 shift_jis Japanese (Shift-JIS) 

936 gb2312 Simplified Chinese (GB2312) 

949 ks_c_5601-1987 Korean 

950 big5 Chinese (Traditional) (Big5) 

1026 IBM1026 IBM EBCDIC (Turkish, Latin-
5) 

1047 IBM01047 IBM Latin-1 

1140 IBM01140 IBM EBCDIC (USA-Canada-
European) 

1141 IBM01141 IBM EBCDIC (Germany-
European) 

1142 IBM01142 IBM EBCDIC (Denmark-
Norway-European) 

1143 IBM01143 IBM EBCDIC (Finland-
Sweden-European) 

1144 IBM01144 IBM EBCDIC (Italian-
European) 

1145 IBM01145 IBM EBCDIC (Spain-
European) 

1146 IBM01146 IBM EBCDIC (Great Britain-
European) 

1147 IBM01147 IBM EBCDIC (France-
European) 

1148 IBM01148 IBM EBCDIC (International-
European) 

1149 IBM01149 IBM EBCDIC (Icelandic-
European) 

1200 utf-16 Unicode 
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1201 unicodeFFFE Unicode (Big Endian) 

1250 windows-1250 Central European (Windows) 

1251 windows-1251 Cyrillic (Windows) 

1252 Windows-1252 Western European 
(Windows) 

1253 windows-1253 Greek (Windows) 

1254 windows-1254 Turkish (Windows) 

1255 windows-1255 Hebrew (Windows) 

1256 windows-1256 Arabic (Windows) 

1257 windows-1257 Baltic (Windows) 

1258 windows-1258 Vietnamese (Windows) 

1361 Johab Korean (Johab) 

10000 macintosh Western European (Mac) 

10001 x-mac-japanese Japanese (Mac) 

10002 x-mac-
chinesetrad 

Chinese traditional (Mac) 

10003 x-mac-korean Korean (Mac) 

10004 x mac-arabic Arabic (Mac) 

10005 x-mac-hebrew Hebrew (Mac) 

10006 x-mac-greek Greek (Mac) 

10007 x-mac-cyrillic Cyrillic (Mac) 

10008 x-mac-
chinesesimp 

Chinese simplified (Mac) 
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10010 x-mac-romanian Romanian (Mac) 

10017 x-mac-ukrainian Ukrainian (Mac) 

10021 x-mac-thai Thai (Mac) 

10029 x-mac-ce Central European (Mac) 

10079 x-mac-icelandic Icelandic (Mac) 

10081 x-mac-turkish Turkish (Mac) 

10082 x-mac-croatian Croatian (Mac) 

12000 utf-32 Unicode (UTF-32) 

12001 utf-32BE Unicode (UTF-32-Big Endian) 

20000 x-Chinese-CNS Chinese traditional (CNS) 

20001 x-cp20001 TCA Taiwan 

20002 x-Chinese-Eten Chinese traditional (Eten) 

20003 x-cp20003 IBM5550 Taiwan 

20004 x-cp20004 TeleText Taiwan 

20005 x-cp20005 Wang Taiwan 

20105 x-IA5 Western European (IA5) 

20106 x-IA5-German German (IA5) 

20107 x-IA5-Swedish Swedish (IA5) 

20108 x-IA5-Norwegian Norwegian (IA5) 

20127 us-ascii US-ASCII 

20261 x-cp20261 T.61 

20269 x-cp20269 ISO-6937 
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20273 IBM273 IBM EBCDIC (Germany) 

20277 IBM277 IBM EBCDIC (Denmark-
Norway) 

20278 IBM278 IBM EBCDIC (Finland-
Sweden) 

20280 IBM280 IBM EBCDIC (Italy) 

20284 IBM284 IBM EBCDIC (Spain) 

20285 IBM285 IBM EBCDIC (Great Britain) 

20290 IBM290 IBM EBCDIC (Japanese 
Katakana) 

20297 IBM297 IBM EBCDIC (France) 

20420 IBM420 IBM EBCDIC (Arabic) 

20423 IBM423 IBM EBCDIC (Greek) 

20424 IBM424 IBM EBCDIC (Hebrew) 

20833 x-EBCDIC-
KoreanExtended 

IBM EBCDIC (Korean, 
extended) 

20838 IBM-Thai IBM EBCDIC (Thai) 

20866 koi8-r Cyrillic (KOI8-R) 

20871 IBM871 IBM EBCDIC (Icelandic) 

20880 IBM880 IBM EBCDIC (Cyrillic, 
Russian) 

20905 IBM905 IBM EBCDIC (Turkish) 

20924 IBM00924 IBM Latin-1 

20932 EUC-JP Japanese (JIS 0208-1990 
and 0212-1990) 
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20936 x-cp20936 GB2312-80 Chinese (simple) 

20949 x-cp20949 Korean Wansung 

21025 cp1025 IBM EBCDIC (Cyrillic, 
Serbian-Bulgarian) 

21866 koi8-u Cyrillic (KOI8-U) 

28591 iso-8859-1 Western European (ISO) 

28592 iso-8859-2 Central European (ISO) 

28593 iso-8859-3 Latin 3 (ISO) 

28594 iso-8859-4 Baltic (ISO) 

28595 iso-8859-5 Cyrillic (ISO) 

28596 iso-8859-6 Arabic (ISO) 

28597 iso-8859-7 Greek (ISO) 

28598 iso-8859-8 Hebrew (ISO-Visual) 

28599 iso-8859-9 Turkish (ISO) 

28603 iso-8859-13 Estonian (ISO) 

28605 iso-8859-15 Latin 9 (ISO) 

29001 x-Europa Europe 

38598 iso-8859-8-i Hebrew (ISO-Logical) 

50220 iso-2022-jp Japanese (JIS) 

50221 csISO2022JP Japanese (JIS, 1 Byte Kana 
allowed) 

50222 iso-2022-jp Japanese (JIS, 1 Byte Kana 
allowed -SO/SI) 
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50225 iso-2022-kr Korean (ISO) 

50227 x-cp50227 ISO-2022 Chinese 
(simplified) 

51932 euc-jp Japanese (EUC) 

51936 EUC-CN Chinese simplified (EUC) 

51949 euc-kr Korean (EUC) 

52936 hz-gb-2312 Chinese simplified (HZ) 

54936 GB18030 GB18030 Chinese simplified 

57002 x-iscii-de ISCII Devanagari 

57003 x-iscii-be ISCII Bengali 

57004 x-iscii-ta ISCII Tamil 

57005 x-iscii-te ISCII Telugu 

57006 x-iscii as ISCII Assamese 

57007 x-iscii-or ISCII Oriya 

57008 x-iscii-ka ISCII Kannada 

57009 x-iscii-ma ISCII Malayalam 

57010 x-iscii-gu ISCII Gujarati 

57011 x-iscii-pa ISCII Punjabi 

65000 utf-7 Unicode (UTF-7) 

65001 utf-8 Unicode (UTF-8) 

  

Valore restituito 

- 
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FileExists 
Verifica l'esistenza del file specificato. 

Sintassi 

FileExists(string path) 

Parametro 

Parametro Significato 

path Il file da sottoporre a verifica. 

Valore restituito 

True: il chiamante dispone di diritti sufficienti e il percorso contiene il nome di un file esistente. 

False: percorso non valido oppure lunghezza string impostata per il percorso corrispondente a 0. 
Se il chiamante non dispone di diritti sufficienti per la lettura del file specificato, viene generata 
un'eccezione. Il metodo restituisce False, indipendentemente dall'effettiva esistenza del percorso. 

FileReadAllText 
Apre un file di testo, legge tutte le righe del file, quindi lo richiude. 

Sintassi 

FileReadAllText(string fileName) 

FileReadAllText(string fileName, string encoding) 

Parametro 

Parametro Significato 

fileName Il file da aprire. 

encoding È possibile utilizzare come parametro di codifica uno di quelli elencati di seguito: 

• String vuota. In questo caso, viene utilizzata la codifica di default (tabella code 
ANSI del sistema operativo).  

• Tabella code  

• name  

• Nome descrittivo  

Esempio: 

• "1252"  

• "windows-1252"  

• "Western European" (Windows)  
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Parametri di codifica possibili 

Tabella 
code 

Nome Nome visualizzato 

37 IBM037 IBM EBCDIC (USA-Canada) 

437 IBM437 OEM USA 

500 IBM500 IBM EBCDIC (International) 

708 ASMO-708 Arabic (ASMO 708) 

720 DOS-720 Arabic (DOS) 

737 ibm737 Greek (DOS) 

775 ibm775 Baltic (DOS) 

850 ibm850 Western European (DOS) 

852 ibm852 Eastern European (DOS) 

855 IBM855 OEM Cyrillic 

857 ibm857 Turkish (DOS) 

858 IBM00858 OEM Multilingual Latin I 

860 IBM860 Portuguese (DOS) 

861 ibm861 Icelandic (DOS) 

862 DOS-862 Hebrew (DOS) 

863 IBM863 French, Canada (DOS) 

864 IBM864 Arabic (864) 

865 IBM865 Nordic (DOS) 

866 cp866 Cyrillic (DOS) 

869 ibm869 Greek, modern (DOS) 
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870 IBM870 IBM EBCDIC (Multilingual 
Latin-2) 

874 windows-874 Thai (Windows) 

875 cp875 IBM EBCDIC (Greek, 
modern) 

932 shift_jis Japanese (Shift-JIS) 

936 gb2312 Simplified Chinese (GB2312) 

949 ks_c_5601-1987 Korean 

950 big5 Chinese (Traditional) (Big5) 

1026 IBM1026 IBM EBCDIC (Turkish, Latin-
5) 

1047 IBM01047 IBM Latin-1 

1140 IBM01140 IBM EBCDIC (USA-Canada-
European) 

1141 IBM01141 IBM EBCDIC (Germany-
European) 

1142 IBM01142 IBM EBCDIC (Denmark-
Norway-European) 

1143 IBM01143 IBM EBCDIC (Finland-
Sweden-European) 

1144 IBM01144 IBM EBCDIC (Italian-
European) 

1145 IBM01145 IBM EBCDIC (Spain-
European) 

1146 IBM01146 IBM EBCDIC (Great Britain-
European) 

1147 IBM01147 IBM EBCDIC (France-
European) 
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1148 IBM01148 IBM EBCDIC (International-
European) 

1149 IBM01149 IBM EBCDIC (Icelandic-
European) 

1200 utf-16 Unicode 

1201 unicodeFFFE Unicode (Big Endian) 

1250 windows-1250 Central European (Windows) 

1251 windows-1251 Cyrillic (Windows) 

1252 Windows-1252 Western European 
(Windows) 

1253 windows-1253 Greek (Windows) 

1254 windows-1254 Turkish (Windows) 

1255 windows-1255 Hebrew (Windows) 

1256 windows-1256 Arabic (Windows) 

1257 windows-1257 Baltic (Windows) 

1258 windows-1258 Vietnamese (Windows) 

1361 Johab Korean (Johab) 

10000 macintosh Western European (Mac) 

10001 x-mac-japanese Japanese (Mac) 

10002 x-mac-
chinesetrad 

Chinese traditional (Mac) 

10003 x-mac-korean Korean (Mac) 

10004 x mac-arabic Arabic (Mac) 

10005 x-mac-hebrew Hebrew (Mac) 
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10006 x-mac-greek Greek (Mac) 

10007 x-mac-cyrillic Cyrillic (Mac) 

10008 x-mac-
chinesesimp 

Chinese simplified (Mac) 

10010 x-mac-romanian Romanian (Mac) 

10017 x-mac-ukrainian Ukrainian (Mac) 

10021 x-mac-thai Thai (Mac) 

10029 x-mac-ce Central European (Mac) 

10079 x-mac-icelandic Icelandic (Mac) 

10081 x-mac-turkish Turkish (Mac) 

10082 x-mac-croatian Croatian (Mac) 

12000 utf-32 Unicode (UTF-32) 

12001 utf-32BE Unicode (UTF-32-Big Endian) 

20000 x-Chinese-CNS Chinese traditional (CNS) 

20001 x-cp20001 TCA Taiwan 

20002 x-Chinese-Eten Chinese traditional (Eten) 

20003 x-cp20003 IBM5550 Taiwan 

20004 x-cp20004 TeleText Taiwan 

20005 x-cp20005 Wang Taiwan 

20105 x-IA5 Western European (IA5) 

20106 x-IA5-German German (IA5) 

20107 x-IA5-Swedish Swedish (IA5) 
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20108 x-IA5-Norwegian Norwegian (IA5) 

20127 us-ascii US-ASCII 

20261 x-cp20261 T.61 

20269 x-cp20269 ISO-6937 

20273 IBM273 IBM EBCDIC (Germany) 

20277 IBM277 IBM EBCDIC (Denmark-
Norway) 

20278 IBM278 IBM EBCDIC (Finland-
Sweden) 

20280 IBM280 IBM EBCDIC (Italy) 

20284 IBM284 IBM EBCDIC (Spain) 

20285 IBM285 IBM EBCDIC (Great Britain) 

20290 IBM290 IBM EBCDIC (Japanese 
Katakana) 

20297 IBM297 IBM EBCDIC (France) 

20420 IBM420 IBM EBCDIC (Arabic) 

20423 IBM423 IBM EBCDIC (Greek) 

20424 IBM424 IBM EBCDIC (Hebrew) 

20833 x-EBCDIC-
KoreanExtended 

IBM EBCDIC (Korean, 
extended) 

20838 IBM-Thai IBM EBCDIC (Thai) 

20866 koi8-r Cyrillic (KOI8-R) 

20871 IBM871 IBM EBCDIC (Icelandic) 

20880 IBM880 IBM EBCDIC (Cyrillic, 
Russian) 
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20905 IBM905 IBM EBCDIC (Turkish) 

20924 IBM00924 IBM Latin-1 

20932 EUC-JP Japanese (JIS 0208-1990 
and 0212-1990) 

20936 x-cp20936 GB2312-80 Chinese (simple) 

20949 x-cp20949 Korean Wansung 

21025 cp1025 IBM EBCDIC (Cyrillic, 
Serbian-Bulgarian) 

21866 koi8-u Cyrillic (KOI8-U) 

28591 iso-8859-1 Western European (ISO) 

28592 iso-8859-2 Central European (ISO) 

28593 iso-8859-3 Latin 3 (ISO) 

28594 iso-8859-4 Baltic (ISO) 

28595 iso-8859-5 Cyrillic (ISO) 

28596 iso-8859-6 Arabic (ISO) 

28597 iso-8859-7 Greek (ISO) 

28598 iso-8859-8 Hebrew (ISO-Visual) 

28599 iso-8859-9 Turkish (ISO) 

28603 iso-8859-13 Estonian (ISO) 

28605 iso-8859-15 Latin 9 (ISO) 

29001 x-Europa Europe 

38598 iso-8859-8-i Hebrew (ISO-Logical) 

50220 iso-2022-jp Japanese (JIS) 
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50221 csISO2022JP Japanese (JIS, 1 Byte Kana 
allowed) 

50222 iso-2022-jp Japanese (JIS, 1 Byte Kana 
allowed -SO/SI) 

50225 iso-2022-kr Korean (ISO) 

50227 x-cp50227 ISO-2022 Chinese 
(simplified) 

51932 euc-jp Japanese (EUC) 

51936 EUC-CN Chinese simplified (EUC) 

51949 euc-kr Korean (EUC) 

52936 hz-gb-2312 Chinese simplified (HZ) 

54936 GB18030 GB18030 Chinese simplified 

57002 x-iscii-de ISCII Devanagari 

57003 x-iscii-be ISCII Bengali 

57004 x-iscii-ta ISCII Tamil 

57005 x-iscii-te ISCII Telugu 

57006 x-iscii as ISCII Assamese 

57007 x-iscii-or ISCII Oriya 

57008 x-iscii-ka ISCII Kannada 

57009 x-iscii-ma ISCII Malayalam 

57010 x-iscii-gu ISCII Gujarati 

57011 x-iscii-pa ISCII Punjabi 

65000 utf-7 Unicode (UTF-7) 
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65001 utf-8 Unicode (UTF-8) 

  

Valore restituito 

Una string contenente tutte le righe del file. 

FileSize 
Restituisce le dimensioni di un file. 

Sintassi 

FileSize(string fileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

fileName Nome del file. 

Valore restituito 

Dimensioni del file. 

GetCommandLine 
Restituisce la riga di comando per il processo. 

Sintassi 

GetCommandLine() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

String contenente tutti gli argomenti della riga di comando. 

GetCommandLineArgByName 
Restituisce l'argomento della riga di comando specificato. 

Sintassi 

GetCommandLineArgByName(string name) 

Parametro 
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Parametro Significato 

name Nome dell'argomento della riga di comando. 

Valore restituito 

Valore dell'argomento della riga di comando o una string vuota se il parametro non esiste. 

GetCommandLineArgs 
Restituisce una string separata da virgole degli argomenti della riga di comando del processo corrente. 

Sintassi 

GetCommandLineArgs() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

String separata da virgole degli argomenti della riga di comando o una string vuota. 

GetCurrentDirectory 
Recupera la directory di lavoro corrente dell'applicazione. 

Sintassi 

GetCurrentDirectory() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

String contenente il percorso della directory di lavoro corrente. 

GetDirectories 
Restituisce i nomi delle sottodirectory in una directory specificata come string separata da virgole. 

Sintassi 

GetDirectories(string path) 

GetDirectories(string path, string searchPattern) 

GetDirectories(string path, string searchPattern, bool recursive) 

Parametro 
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Parametro Significato 

path Il percorso in cui devono essere ottenuti i nomi delle sottodirectory. 

searchPattern La string di ricerca da confrontare con i nomi dei file del percorso. 

recursive True: cerca nelle sottodirectory. 

False: non cercare nelle sottodirectory. 

Valore restituito 

String separata da virgole contenente i nomi delle sottodirectory. 

GetDirectoryName 
Restituisce le informazioni sulla directory per una string del percorso specificato. 

Sintassi 

GetDirectoryName(string path) 

Parametro 

Parametro Significato 

path Percorso di un file o directory. 

Valore restituito 

String contenente informazioni sulla directory per il percorso o una string vuota se il percorso identifica 
una directory radice.  

String vuota se il percorso non dispone di alcuna informazione sulla directory. 

GetDirectoryRoot 
Restituisce informazioni relative a volume, radice o entrambi per il percorso specificato. 

Sintassi 

GetDirectoryRoot(string path) 

Parametro 

Parametro Significato 

path Percorso di un file o directory. 

Valore restituito 
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String contenente informazioni relative a volume, radice o entrambi per il percorso specificato. 

GetEnvironmentVariable 
Restituisce il valore di una variabile di ambiente. 

Sintassi 

GetEnvironmentVariable(string variable) 

Parametro 

Parametro Significato 

Variabile Nome della variabile di ambiente 

Valore restituito 

Il valore della variabile di ambiente specificata come variabile o una string vuota se la variabile di 
ambiente non viene trovata. 

GetExtension 
Restituisce l'estensione del file della string del percorso specificato. 

Sintassi 

GetExtension(string path) 

Parametro 

Parametro Significato 

path String del percorso dalla quale l'estensione deve essere letta. 

Valore restituito 

String contenente l'estensione del percorso specificato (incluso "."). 

GetFileName 
Restituisce il nome e l'estensione del file della string del percorso specificato. 

Sintassi 

GetFileName(string path) 

Parametro 

Parametro Significato 
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path String del percorso dove devono essere ottenuti il nome e l'estensione del file. 

Valore restituito 

String contenente i caratteri dopo l'ultimo carattere della directory nel percorso.  

Se l'ultimo carattere del percorso è una directory o un carattere di separazione del volume, il metodo 
restituisce una string vuota. 

GetFileNameWithoutExtension 
Restituisce il nome del file dalla string del percorso specificato senza l'estensione. 

Sintassi 

GetFileNameWithoutExtension(string path) 

Parametro 

Parametro Significato 

path Percorso del file. 

Valore restituito 

String contenente la string del risultato daGetFileName senza l'ultimo punto (.) e tutti i caratteri seguenti. 

GetFiles 
Restituisce i nomi dei file in una directory specificata come string separata da virgole. 

L'utilizzo del parametro searchPattern restituisce i nomi dei file che corrispondono al modello di ricerca 
specificato nella directory specificata. 

La definizione del parametro "recursive" determina se le sottodirectory sono incluse nella ricerca.  

Nota: 

Se la directory corrente e tutte le sottodirectory sono ricercate (recursive = true) e la struttura della 
directory contiene un collegamento che crea un ciclo nella struttura della directory, la ricerca genera un 
ciclo infinito. 

Sintassi 

GetFiles(string path) 

GetFiles(string path, string searchPattern) 

GetFiles(string path, string searchPattern, bool recursive) 

Parametro 

Parametro Significato 
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path La directory dalla quale saranno ottenuti i file. 

searchPattern La string di ricerca da confrontare con i nomi dei file del percorso. Il parametro 
searchPattern non può terminare con due punti ("..") o contenere due punti ("..") 

recursive Definisce se solo la directory corrente sarà ricercata (=false) o se saranno ricercate 
la directory corrente e tutte le sottodirectory (=true). 

Valore restituito 

Una string separata da virgole dei nomi file nella directory specificata. 

La definizione del parametro "searchPattern" restituisce i nomi dei file che corrispondono al modello di 
ricerca specificato nella directory specificata. 

I nomi file contengono il percorso completo. 

GetFileSystemEntries 
Restituisce i nomi di tutti i file e delle sottodirectory in una directory specificata in una string separata da 
virgole. 

Sintassi 

GetFileSystemEntries(string path) 

GetFileSystemEntries(string path, string searchPattern) 

Parametro 

Parametro Significato 

path La directory dalla quale i nomi dei file e delle directory devono essere restituiti. 

searchPattern La string di ricerca da confrontare con i nomi dei file del percorso.  

Il parametro searchPattern non può terminare con due punti ("..") o contenere due 
punti ("..") 

Valore restituito 

Una string separata da virgole contenente i nomi delle voci del file system trovati nella directory 
specificata e corrispondenti ai criteri di ricerca specificati in searchPattern. 

GetFullPath 
Restituisce il percorso assoluto per una string del percorso specificato. 

Sintassi 

GetFullPath(string path) 



Script e condizioni 

209 

Parametro 

Parametro Significato 

path File o directory per i quali devono essere recuperate le informazioni sul percorso 
assoluto. 

Valore restituito 

String contenente il percorso assoluto del percorso della variabile, ad esempio "C:\MyFile.txt". 

GetLogicalDrives 
Restituisce i nomi delle unità logiche di questo computer nel formato "<DriveLetter>:\". 

Sintassi 

GetLogicalDrives() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Le unità logiche di questo computer. 

GetParentDirectory 
Recupera la directory padre del percorso specificato, inclusi i percorsi assoluti e relativi. 

Sintassi 

GetParentDirectory(string path) 

Parametro 

Parametro Significato 

path Il percorso dal quale deve essere recuperata la directory padre. 

Valore restituito 

La directory padre o una string vuota quando il percorso è la directory radice, inclusa la radice di un 
server UNC o nome di condivisione. 

GetPathRoot 
Restituisce le informazioni sulla directory radice del percorso specificato. 

Sintassi 

GetPathRoot(string path) 
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Parametro 

Parametro Significato 

path Percorso dal quale devono essere recuperate le informazioni sulla directory radice. 

Valore restituito 

Una string contenente la directory radice dal percorso, ad esempio "C:\" o una string vuota quando il 
percorso non contiene alcuna informazione sulla directory radice. 

GetRandomFileName 
Restituisce un nome file o directory casuale. 

Nota: 

Il metodo restituisce una string casuale con livello elevato di crittografia da utilizzare come un nome 
cartella o file. 

Diversamente da GetTempFileName il metodo GetRandomFileName non crea un file. 

Quando la sicurezza del file system è di fondamentale importanza, deve essere utilizzato questo metodo 
invece di GetTempFileName. 

Sintassi 

GetRandomFileName() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

File o nome di directory casuale. 

GetTempFileName 
Crea un file temporaneo denominato in modo univoco delle dimensioni di 0 (zero) byte su un dispositivo 
di archiviazione dati e restituisce il percorso completo del file. 

Nota: 

Il metodo crea un file temporaneo con l'estensione .tmp. 

Sintassi 

GetTempFileName() 

Parametro 

- 

Valore restituito 
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String contenente il percorso completo del file temporaneo. 

GetTempPath 
Restituisce il percorso della directory temporanea del sistema corrente. 

Sintassi 

GetTempPath() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

String contenente il percorso di una directory temporanea. 

HasExtension 
Determina se un percorso contiene un'estensione del nome del file. 

Sintassi 

HasExtension(string path) 

Parametro 

Parametro Significato 

path Percorso in cui un'estensione deve essere cercata. 

Valore restituito 

True, quando i caratteri che seguono l'ultimo separatore di directory (\\ o /) o carattere separatore di 
volume (:) contengono un punto (.) e uno o più caratteri finali. In caso contrario, False. 

IsPathRooted 
Restituisce un valore che denota se la string del percorso specificato contiene un percorso relativo o 
assoluto. 

Sintassi 

IsPathRooted(string path) 

Parametro 

Parametro Significato 

path Percorso da verificare 
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Valore restituito 

True quando la string contiene un percorso assoluto, altrimenti False. 

MoveDirectory 
Sposta un file o directory e il relativo contenuto in una nuova posizione di archiviazione. 

Sintassi 

MoveDirectory(string sourceDirName, string destDirName) 

Parametro 

Parametro Significato 

sourceDirName Percorso del file o della directory da spostare. 

destDirName Percorso della nuova posizione di archiviazione per sourceDirName. 

Se sourceDirName è un file, anche destDirName deve essere un nome file. 

Valore restituito 

- 

MoveFile 
Sposta il file specificato in una nuova posizione di archiviazione e consente anche di modificare il nome 
del file. 

Sintassi 

MoveFile(string sourceFileName, string destFileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

sourceFileName Nome del file da spostare 

destFileName Nuovo percorso del file 

Valore restituito 

- 

ReplaceFile 
Sostituisce il contenuto di un file specificato con il contenuto di un altro file, elimina il file originale e crea 
una copia di backup del file sostituito. 
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Sintassi 

ReplaceFile(string sourceFileName, string destinationFileName, string destinationBackupFileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

sourceFileName Il nome del file che verrà sostituito dal file definito come 
destinationFileName. 

destinationFileName Il nome del file che verrà sostituito. 

destinationBackupFileName Il nome della copia di backup del file che verrà sostituito. 

String vuota nel caso in cui il file di backup non venga creato. 

Valore restituito 

- 

SetCurrentDirectory 
Imposta la directory di lavoro corrente dell'applicazione sulla directory specificata. 

Sintassi 

SetCurrentDirectory(string path) 

Parametro 

Parametro Significato 

path Percorso per la directory di lavoro corrente. 

Valore restituito 

- 

Proprietà della classe MLDos 

NewLine 
Ottiene la string per un'interruzione di riga definita per un ambiente specifico. 

NewLineLF 
Restituisce LineFeed come string ("\n" - $0A). 

NewLineCRLF 
Restituisce CarriageReturn/LineFeed (CRLF) come string ("\r\n" - $0D $0A). 
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Metodi della classe MonaLisaTextFile 

Append 
Consente di aprire un file per l'aggiunta di testo. 

Sintassi 

Append(string fileName) 

Append(string fileName, string encoding) 

Parametro 

Parametro Significato 

fileName Il percorso del file da aggiungere. 

encoding È possibile utilizzare come parametro di codifica uno di quelli elencati di seguito: 

• String vuota. In questo caso, viene utilizzata la codifica di default (tabella code 
ANSI del sistema operativo).  

• Tabella code  

• name  

• Nome descrittivo  

Esempio: 

• "1252"  

• "windows-1252"  

• "Western European" (Windows)  

Parametri di codifica possibili 

Tabella 
code 

Nome Nome visualizzato 

37 IBM037 IBM EBCDIC (USA-Canada) 

437 IBM437 OEM USA 

500 IBM500 IBM EBCDIC (International) 

708 ASMO-708 Arabic (ASMO 708) 

720 DOS-720 Arabic (DOS) 

737 ibm737 Greek (DOS) 
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775 ibm775 Baltic (DOS) 

850 ibm850 Western European (DOS) 

852 ibm852 Eastern European (DOS) 

855 IBM855 OEM Cyrillic 

857 ibm857 Turkish (DOS) 

858 IBM00858 OEM Multilingual Latin I 

860 IBM860 Portuguese (DOS) 

861 ibm861 Icelandic (DOS) 

862 DOS-862 Hebrew (DOS) 

863 IBM863 French, Canada (DOS) 

864 IBM864 Arabic (864) 

865 IBM865 Nordic (DOS) 

866 cp866 Cyrillic (DOS) 

869 ibm869 Greek, modern (DOS) 

870 IBM870 IBM EBCDIC (Multilingual 
Latin-2) 

874 windows-874 Thai (Windows) 

875 cp875 IBM EBCDIC (Greek, 
modern) 

932 shift_jis Japanese (Shift-JIS) 

936 gb2312 Simplified Chinese (GB2312) 

949 ks_c_5601-1987 Korean 

950 big5 Chinese (Traditional) (Big5) 
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1026 IBM1026 IBM EBCDIC (Turkish, Latin-
5) 

1047 IBM01047 IBM Latin-1 

1140 IBM01140 IBM EBCDIC (USA-Canada-
European) 

1141 IBM01141 IBM EBCDIC (Germany-
European) 

1142 IBM01142 IBM EBCDIC (Denmark-
Norway-European) 

1143 IBM01143 IBM EBCDIC (Finland-
Sweden-European) 

1144 IBM01144 IBM EBCDIC (Italian-
European) 

1145 IBM01145 IBM EBCDIC (Spain-
European) 

1146 IBM01146 IBM EBCDIC (Great Britain-
European) 

1147 IBM01147 IBM EBCDIC (France-
European) 

1148 IBM01148 IBM EBCDIC (International-
European) 

1149 IBM01149 IBM EBCDIC (Icelandic-
European) 

1200 utf-16 Unicode 

1201 unicodeFFFE Unicode (Big Endian) 

1250 windows-1250 Central European (Windows) 

1251 windows-1251 Cyrillic (Windows) 

1252 Windows-1252 Western European 
(Windows) 
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1253 windows-1253 Greek (Windows) 

1254 windows-1254 Turkish (Windows) 

1255 windows-1255 Hebrew (Windows) 

1256 windows-1256 Arabic (Windows) 

1257 windows-1257 Baltic (Windows) 

1258 windows-1258 Vietnamese (Windows) 

1361 Johab Korean (Johab) 

10000 macintosh Western European (Mac) 

10001 x-mac-japanese Japanese (Mac) 

10002 x-mac-
chinesetrad 

Chinese traditional (Mac) 

10003 x-mac-korean Korean (Mac) 

10004 x mac-arabic Arabic (Mac) 

10005 x-mac-hebrew Hebrew (Mac) 

10006 x-mac-greek Greek (Mac) 

10007 x-mac-cyrillic Cyrillic (Mac) 

10008 x-mac-
chinesesimp 

Chinese simplified (Mac) 

10010 x-mac-romanian Romanian (Mac) 

10017 x-mac-ukrainian Ukrainian (Mac) 

10021 x-mac-thai Thai (Mac) 

10029 x-mac-ce Central European (Mac) 

10079 x-mac-icelandic Icelandic (Mac) 
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10081 x-mac-turkish Turkish (Mac) 

10082 x-mac-croatian Croatian (Mac) 

12000 utf-32 Unicode (UTF-32) 

12001 utf-32BE Unicode (UTF-32-Big Endian) 

20000 x-Chinese-CNS Chinese traditional (CNS) 

20001 x-cp20001 TCA Taiwan 

20002 x-Chinese-Eten Chinese traditional (Eten) 

20003 x-cp20003 IBM5550 Taiwan 

20004 x-cp20004 TeleText Taiwan 

20005 x-cp20005 Wang Taiwan 

20105 x-IA5 Western European (IA5) 

20106 x-IA5-German German (IA5) 

20107 x-IA5-Swedish Swedish (IA5) 

20108 x-IA5-Norwegian Norwegian (IA5) 

20127 us-ascii US-ASCII 

20261 x-cp20261 T.61 

20269 x-cp20269 ISO-6937 

20273 IBM273 IBM EBCDIC (Germany) 

20277 IBM277 IBM EBCDIC (Denmark-
Norway) 

20278 IBM278 IBM EBCDIC (Finland-
Sweden) 

20280 IBM280 IBM EBCDIC (Italy) 



Script e condizioni 

219 

20284 IBM284 IBM EBCDIC (Spain) 

20285 IBM285 IBM EBCDIC (Great Britain) 

20290 IBM290 IBM EBCDIC (Japanese 
Katakana) 

20297 IBM297 IBM EBCDIC (France) 

20420 IBM420 IBM EBCDIC (Arabic) 

20423 IBM423 IBM EBCDIC (Greek) 

20424 IBM424 IBM EBCDIC (Hebrew) 

20833 x-EBCDIC-
KoreanExtended 

IBM EBCDIC (Korean, 
extended) 

20838 IBM-Thai IBM EBCDIC (Thai) 

20866 koi8-r Cyrillic (KOI8-R) 

20871 IBM871 IBM EBCDIC (Icelandic) 

20880 IBM880 IBM EBCDIC (Cyrillic, 
Russian) 

20905 IBM905 IBM EBCDIC (Turkish) 

20924 IBM00924 IBM Latin-1 

20932 EUC-JP Japanese (JIS 0208-1990 
and 0212-1990) 

20936 x-cp20936 GB2312-80 Chinese (simple) 

20949 x-cp20949 Korean Wansung 

21025 cp1025 IBM EBCDIC (Cyrillic, 
Serbian-Bulgarian) 

21866 koi8-u Cyrillic (KOI8-U) 

28591 iso-8859-1 Western European (ISO) 
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28592 iso-8859-2 Central European (ISO) 

28593 iso-8859-3 Latin 3 (ISO) 

28594 iso-8859-4 Baltic (ISO) 

28595 iso-8859-5 Cyrillic (ISO) 

28596 iso-8859-6 Arabic (ISO) 

28597 iso-8859-7 Greek (ISO) 

28598 iso-8859-8 Hebrew (ISO-Visual) 

28599 iso-8859-9 Turkish (ISO) 

28603 iso-8859-13 Estonian (ISO) 

28605 iso-8859-15 Latin 9 (ISO) 

29001 x-Europa Europe 

38598 iso-8859-8-i Hebrew (ISO-Logical) 

50220 iso-2022-jp Japanese (JIS) 

50221 csISO2022JP Japanese (JIS, 1 Byte Kana 
allowed) 

50222 iso-2022-jp Japanese (JIS, 1 Byte Kana 
allowed -SO/SI) 

50225 iso-2022-kr Korean (ISO) 

50227 x-cp50227 ISO-2022 Chinese 
(simplified) 

51932 euc-jp Japanese (EUC) 

51936 EUC-CN Chinese simplified (EUC) 

51949 euc-kr Korean (EUC) 
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52936 hz-gb-2312 Chinese simplified (HZ) 

54936 GB18030 GB18030 Chinese simplified 

57002 x-iscii-de ISCII Devanagari 

57003 x-iscii-be ISCII Bengali 

57004 x-iscii-ta ISCII Tamil 

57005 x-iscii-te ISCII Telugu 

57006 x-iscii as ISCII Assamese 

57007 x-iscii-or ISCII Oriya 

57008 x-iscii-ka ISCII Kannada 

57009 x-iscii-ma ISCII Malayalam 

57010 x-iscii-gu ISCII Gujarati 

57011 x-iscii-pa ISCII Punjabi 

65000 utf-7 Unicode (UTF-7) 

65001 utf-8 Unicode (UTF-8) 

  

Valore restituito 

- 

Close 
Chiude un file aperto. 

Sintassi 

Close() 

Parametro 

- 

Valore restituito 
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- 

Create 
Consente di creare o aprire un file per la scrittura di testo. 

Sintassi 

Create(string fileName) 

Create(string fileName, string encoding) 

Parametro 

Parametro Significato 

fileName Il file da aprire. 

encoding È possibile utilizzare come parametro di codifica uno di quelli elencati di seguito: 

• String vuota. In questo caso, viene utilizzata la codifica di default (tabella code 
ANSI del sistema operativo).  

• Tabella code  

• name  

• Nome descrittivo  

Esempio: 

• "1252"  

• "windows-1252"  

• "Western European" (Windows)  

Parametri di codifica possibili 

Tabella 
code 

Nome Nome visualizzato 

37 IBM037 IBM EBCDIC (USA-Canada) 

437 IBM437 OEM USA 

500 IBM500 IBM EBCDIC (International) 

708 ASMO-708 Arabic (ASMO 708) 

720 DOS-720 Arabic (DOS) 

737 ibm737 Greek (DOS) 
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775 ibm775 Baltic (DOS) 

850 ibm850 Western European (DOS) 

852 ibm852 Eastern European (DOS) 

855 IBM855 OEM Cyrillic 

857 ibm857 Turkish (DOS) 

858 IBM00858 OEM Multilingual Latin I 

860 IBM860 Portuguese (DOS) 

861 ibm861 Icelandic (DOS) 

862 DOS-862 Hebrew (DOS) 

863 IBM863 French, Canada (DOS) 

864 IBM864 Arabic (864) 

865 IBM865 Nordic (DOS) 

866 cp866 Cyrillic (DOS) 

869 ibm869 Greek, modern (DOS) 

870 IBM870 IBM EBCDIC (Multilingual 
Latin-2) 

874 windows-874 Thai (Windows) 

875 cp875 IBM EBCDIC (Greek, 
modern) 

932 shift_jis Japanese (Shift-JIS) 

936 gb2312 Simplified Chinese (GB2312) 

949 ks_c_5601-1987 Korean 

950 big5 Chinese (Traditional) (Big5) 
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1026 IBM1026 IBM EBCDIC (Turkish, Latin-
5) 

1047 IBM01047 IBM Latin-1 

1140 IBM01140 IBM EBCDIC (USA-Canada-
European) 

1141 IBM01141 IBM EBCDIC (Germany-
European) 

1142 IBM01142 IBM EBCDIC (Denmark-
Norway-European) 

1143 IBM01143 IBM EBCDIC (Finland-
Sweden-European) 

1144 IBM01144 IBM EBCDIC (Italian-
European) 

1145 IBM01145 IBM EBCDIC (Spain-
European) 

1146 IBM01146 IBM EBCDIC (Great Britain-
European) 

1147 IBM01147 IBM EBCDIC (France-
European) 

1148 IBM01148 IBM EBCDIC (International-
European) 

1149 IBM01149 IBM EBCDIC (Icelandic-
European) 

1200 utf-16 Unicode 

1201 unicodeFFFE Unicode (Big Endian) 

1250 windows-1250 Central European (Windows) 

1251 windows-1251 Cyrillic (Windows) 

1252 Windows-1252 Western European 
(Windows) 
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1253 windows-1253 Greek (Windows) 

1254 windows-1254 Turkish (Windows) 

1255 windows-1255 Hebrew (Windows) 

1256 windows-1256 Arabic (Windows) 

1257 windows-1257 Baltic (Windows) 

1258 windows-1258 Vietnamese (Windows) 

1361 Johab Korean (Johab) 

10000 macintosh Western European (Mac) 

10001 x-mac-japanese Japanese (Mac) 

10002 x-mac-
chinesetrad 

Chinese traditional (Mac) 

10003 x-mac-korean Korean (Mac) 

10004 x mac-arabic Arabic (Mac) 

10005 x-mac-hebrew Hebrew (Mac) 

10006 x-mac-greek Greek (Mac) 

10007 x-mac-cyrillic Cyrillic (Mac) 

10008 x-mac-
chinesesimp 

Chinese simplified (Mac) 

10010 x-mac-romanian Romanian (Mac) 

10017 x-mac-ukrainian Ukrainian (Mac) 

10021 x-mac-thai Thai (Mac) 

10029 x-mac-ce Central European (Mac) 

10079 x-mac-icelandic Icelandic (Mac) 
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10081 x-mac-turkish Turkish (Mac) 

10082 x-mac-croatian Croatian (Mac) 

12000 utf-32 Unicode (UTF-32) 

12001 utf-32BE Unicode (UTF-32-Big Endian) 

20000 x-Chinese-CNS Chinese traditional (CNS) 

20001 x-cp20001 TCA Taiwan 

20002 x-Chinese-Eten Chinese traditional (Eten) 

20003 x-cp20003 IBM5550 Taiwan 

20004 x-cp20004 TeleText Taiwan 

20005 x-cp20005 Wang Taiwan 

20105 x-IA5 Western European (IA5) 

20106 x-IA5-German German (IA5) 

20107 x-IA5-Swedish Swedish (IA5) 

20108 x-IA5-Norwegian Norwegian (IA5) 

20127 us-ascii US-ASCII 

20261 x-cp20261 T.61 

20269 x-cp20269 ISO-6937 

20273 IBM273 IBM EBCDIC (Germany) 

20277 IBM277 IBM EBCDIC (Denmark-
Norway) 

20278 IBM278 IBM EBCDIC (Finland-
Sweden) 

20280 IBM280 IBM EBCDIC (Italy) 
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20284 IBM284 IBM EBCDIC (Spain) 

20285 IBM285 IBM EBCDIC (Great Britain) 

20290 IBM290 IBM EBCDIC (Japanese 
Katakana) 

20297 IBM297 IBM EBCDIC (France) 

20420 IBM420 IBM EBCDIC (Arabic) 

20423 IBM423 IBM EBCDIC (Greek) 

20424 IBM424 IBM EBCDIC (Hebrew) 

20833 x-EBCDIC-
KoreanExtended 

IBM EBCDIC (Korean, 
extended) 

20838 IBM-Thai IBM EBCDIC (Thai) 

20866 koi8-r Cyrillic (KOI8-R) 

20871 IBM871 IBM EBCDIC (Icelandic) 

20880 IBM880 IBM EBCDIC (Cyrillic, 
Russian) 

20905 IBM905 IBM EBCDIC (Turkish) 

20924 IBM00924 IBM Latin-1 

20932 EUC-JP Japanese (JIS 0208-1990 
and 0212-1990) 

20936 x-cp20936 GB2312-80 Chinese (simple) 

20949 x-cp20949 Korean Wansung 

21025 cp1025 IBM EBCDIC (Cyrillic, 
Serbian-Bulgarian) 

21866 koi8-u Cyrillic (KOI8-U) 

28591 iso-8859-1 Western European (ISO) 
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28592 iso-8859-2 Central European (ISO) 

28593 iso-8859-3 Latin 3 (ISO) 

28594 iso-8859-4 Baltic (ISO) 

28595 iso-8859-5 Cyrillic (ISO) 

28596 iso-8859-6 Arabic (ISO) 

28597 iso-8859-7 Greek (ISO) 

28598 iso-8859-8 Hebrew (ISO-Visual) 

28599 iso-8859-9 Turkish (ISO) 

28603 iso-8859-13 Estonian (ISO) 

28605 iso-8859-15 Latin 9 (ISO) 

29001 x-Europa Europe 

38598 iso-8859-8-i Hebrew (ISO-Logical) 

50220 iso-2022-jp Japanese (JIS) 

50221 csISO2022JP Japanese (JIS, 1 Byte Kana 
allowed) 

50222 iso-2022-jp Japanese (JIS, 1 Byte Kana 
allowed -SO/SI) 

50225 iso-2022-kr Korean (ISO) 

50227 x-cp50227 ISO-2022 Chinese 
(simplified) 

51932 euc-jp Japanese (EUC) 

51936 EUC-CN Chinese simplified (EUC) 

51949 euc-kr Korean (EUC) 
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52936 hz-gb-2312 Chinese simplified (HZ) 

54936 GB18030 GB18030 Chinese simplified 

57002 x-iscii-de ISCII Devanagari 

57003 x-iscii-be ISCII Bengali 

57004 x-iscii-ta ISCII Tamil 

57005 x-iscii-te ISCII Telugu 

57006 x-iscii as ISCII Assamese 

57007 x-iscii-or ISCII Oriya 

57008 x-iscii-ka ISCII Kannada 

57009 x-iscii-ma ISCII Malayalam 

57010 x-iscii-gu ISCII Gujarati 

57011 x-iscii-pa ISCII Punjabi 

65000 utf-7 Unicode (UTF-7) 

65001 utf-8 Unicode (UTF-8) 

  

Valore restituito 

- 

Eof 
Restituisce un valore che indica se la posizione corrente corrisponde alla fine del file. 

Sintassi 

Eof(): 

Parametro 

- 

Valore restituito 
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Restituisce True quando la posizione corrisponde alla fine del file; in caso contrario, restituisce False. 

Flush 
Cancella tutti i buffer e li scrive nel file. 

Sintassi 

Flush() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Open 
Apre un file per leggere un testo. 

Sintassi 

Open(string fileName) 

Open(string fileName, string encoding) 

Parametro 

Parametro Significato 

fileName Il file da aprire per la lettura 

encoding È possibile utilizzare come parametro di codifica uno di quelli elencati di seguito: 

• String vuota. In questo caso, viene utilizzata la codifica di default (tabella code 
ANSI del sistema operativo).  

• Tabella code  

• name  

• Nome descrittivo  

Esempio: 

• "1252"  

• "windows-1252"  

• "Western European" (Windows)  

Parametri di codifica possibili 

Tabella 
code 

Nome Nome visualizzato 
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37 IBM037 IBM EBCDIC (USA-Canada) 

437 IBM437 OEM USA 

500 IBM500 IBM EBCDIC (International) 

708 ASMO-708 Arabic (ASMO 708) 

720 DOS-720 Arabic (DOS) 

737 ibm737 Greek (DOS) 

775 ibm775 Baltic (DOS) 

850 ibm850 Western European (DOS) 

852 ibm852 Eastern European (DOS) 

855 IBM855 OEM Cyrillic 

857 ibm857 Turkish (DOS) 

858 IBM00858 OEM Multilingual Latin I 

860 IBM860 Portuguese (DOS) 

861 ibm861 Icelandic (DOS) 

862 DOS-862 Hebrew (DOS) 

863 IBM863 French, Canada (DOS) 

864 IBM864 Arabic (864) 

865 IBM865 Nordic (DOS) 

866 cp866 Cyrillic (DOS) 

869 ibm869 Greek, modern (DOS) 

870 IBM870 IBM EBCDIC (Multilingual 
Latin-2) 
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874 windows-874 Thai (Windows) 

875 cp875 IBM EBCDIC (Greek, 
modern) 

932 shift_jis Japanese (Shift-JIS) 

936 gb2312 Simplified Chinese (GB2312) 

949 ks_c_5601-1987 Korean 

950 big5 Chinese (Traditional) (Big5) 

1026 IBM1026 IBM EBCDIC (Turkish, Latin-
5) 

1047 IBM01047 IBM Latin-1 

1140 IBM01140 IBM EBCDIC (USA-Canada-
European) 

1141 IBM01141 IBM EBCDIC (Germany-
European) 

1142 IBM01142 IBM EBCDIC (Denmark-
Norway-European) 

1143 IBM01143 IBM EBCDIC (Finland-
Sweden-European) 

1144 IBM01144 IBM EBCDIC (Italian-
European) 

1145 IBM01145 IBM EBCDIC (Spain-
European) 

1146 IBM01146 IBM EBCDIC (Great Britain-
European) 

1147 IBM01147 IBM EBCDIC (France-
European) 

1148 IBM01148 IBM EBCDIC (International-
European) 
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1149 IBM01149 IBM EBCDIC (Icelandic-
European) 

1200 utf-16 Unicode 

1201 unicodeFFFE Unicode (Big Endian) 

1250 windows-1250 Central European (Windows) 

1251 windows-1251 Cyrillic (Windows) 

1252 Windows-1252 Western European 
(Windows) 

1253 windows-1253 Greek (Windows) 

1254 windows-1254 Turkish (Windows) 

1255 windows-1255 Hebrew (Windows) 

1256 windows-1256 Arabic (Windows) 

1257 windows-1257 Baltic (Windows) 

1258 windows-1258 Vietnamese (Windows) 

1361 Johab Korean (Johab) 

10000 macintosh Western European (Mac) 

10001 x-mac-japanese Japanese (Mac) 

10002 x-mac-
chinesetrad 

Chinese traditional (Mac) 

10003 x-mac-korean Korean (Mac) 

10004 x mac-arabic Arabic (Mac) 

10005 x-mac-hebrew Hebrew (Mac) 

10006 x-mac-greek Greek (Mac) 
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10007 x-mac-cyrillic Cyrillic (Mac) 

10008 x-mac-
chinesesimp 

Chinese simplified (Mac) 

10010 x-mac-romanian Romanian (Mac) 

10017 x-mac-ukrainian Ukrainian (Mac) 

10021 x-mac-thai Thai (Mac) 

10029 x-mac-ce Central European (Mac) 

10079 x-mac-icelandic Icelandic (Mac) 

10081 x-mac-turkish Turkish (Mac) 

10082 x-mac-croatian Croatian (Mac) 

12000 utf-32 Unicode (UTF-32) 

12001 utf-32BE Unicode (UTF-32-Big Endian) 

20000 x-Chinese-CNS Chinese traditional (CNS) 

20001 x-cp20001 TCA Taiwan 

20002 x-Chinese-Eten Chinese traditional (Eten) 

20003 x-cp20003 IBM5550 Taiwan 

20004 x-cp20004 TeleText Taiwan 

20005 x-cp20005 Wang Taiwan 

20105 x-IA5 Western European (IA5) 

20106 x-IA5-German German (IA5) 

20107 x-IA5-Swedish Swedish (IA5) 

20108 x-IA5-Norwegian Norwegian (IA5) 
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20127 us-ascii US-ASCII 

20261 x-cp20261 T.61 

20269 x-cp20269 ISO-6937 

20273 IBM273 IBM EBCDIC (Germany) 

20277 IBM277 IBM EBCDIC (Denmark-
Norway) 

20278 IBM278 IBM EBCDIC (Finland-
Sweden) 

20280 IBM280 IBM EBCDIC (Italy) 

20284 IBM284 IBM EBCDIC (Spain) 

20285 IBM285 IBM EBCDIC (Great Britain) 

20290 IBM290 IBM EBCDIC (Japanese 
Katakana) 

20297 IBM297 IBM EBCDIC (France) 

20420 IBM420 IBM EBCDIC (Arabic) 

20423 IBM423 IBM EBCDIC (Greek) 

20424 IBM424 IBM EBCDIC (Hebrew) 

20833 x-EBCDIC-
KoreanExtended 

IBM EBCDIC (Korean, 
extended) 

20838 IBM-Thai IBM EBCDIC (Thai) 

20866 koi8-r Cyrillic (KOI8-R) 

20871 IBM871 IBM EBCDIC (Icelandic) 

20880 IBM880 IBM EBCDIC (Cyrillic, 
Russian) 

20905 IBM905 IBM EBCDIC (Turkish) 
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20924 IBM00924 IBM Latin-1 

20932 EUC-JP Japanese (JIS 0208-1990 
and 0212-1990) 

20936 x-cp20936 GB2312-80 Chinese (simple) 

20949 x-cp20949 Korean Wansung 

21025 cp1025 IBM EBCDIC (Cyrillic, 
Serbian-Bulgarian) 

21866 koi8-u Cyrillic (KOI8-U) 

28591 iso-8859-1 Western European (ISO) 

28592 iso-8859-2 Central European (ISO) 

28593 iso-8859-3 Latin 3 (ISO) 

28594 iso-8859-4 Baltic (ISO) 

28595 iso-8859-5 Cyrillic (ISO) 

28596 iso-8859-6 Arabic (ISO) 

28597 iso-8859-7 Greek (ISO) 

28598 iso-8859-8 Hebrew (ISO-Visual) 

28599 iso-8859-9 Turkish (ISO) 

28603 iso-8859-13 Estonian (ISO) 

28605 iso-8859-15 Latin 9 (ISO) 

29001 x-Europa Europe 

38598 iso-8859-8-i Hebrew (ISO-Logical) 

50220 iso-2022-jp Japanese (JIS) 

50221 csISO2022JP Japanese (JIS, 1 Byte Kana 
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allowed) 

50222 iso-2022-jp Japanese (JIS, 1 Byte Kana 
allowed -SO/SI) 

50225 iso-2022-kr Korean (ISO) 

50227 x-cp50227 ISO-2022 Chinese 
(simplified) 

51932 euc-jp Japanese (EUC) 

51936 EUC-CN Chinese simplified (EUC) 

51949 euc-kr Korean (EUC) 

52936 hz-gb-2312 Chinese simplified (HZ) 

54936 GB18030 GB18030 Chinese simplified 

57002 x-iscii-de ISCII Devanagari 

57003 x-iscii-be ISCII Bengali 

57004 x-iscii-ta ISCII Tamil 

57005 x-iscii-te ISCII Telugu 

57006 x-iscii as ISCII Assamese 

57007 x-iscii-or ISCII Oriya 

57008 x-iscii-ka ISCII Kannada 

57009 x-iscii-ma ISCII Malayalam 

57010 x-iscii-gu ISCII Gujarati 

57011 x-iscii-pa ISCII Punjabi 

65000 utf-7 Unicode (UTF-7) 

65001 utf-8 Unicode (UTF-8) 
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Valore restituito 

- 

ReadLine 
Legge una riga di caratteri dal file corrente e restituisce i dati sotto forma di string. 

Sintassi 

ReadLine() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

La riga successiva del file o una string vuota se viene raggiunta la fine del file. 

ReadToEnd 
Legge il file dalla posizione corrente fino alla fine. 

Sintassi 

ReadToEnd() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Il resto del file dalla posizione corrente alla fine come una string. 

Se la posizione corrente è la fine del file, viene restituita una string vuota (""). 

Write 
Scrive una string in un file. 

Sintassi 

Write(string text) 

Parametro 

Parametro Significato 

text La string da scrivere. 
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Valore restituito 

- 

WriteFormat 
Scrive una string formattata utilizzando la stessa semantica di FormatStr. 

Sintassi 

WriteFormat(string formatRule, params object[] formatParams) 

Parametro 

Parametro Significato 

formatRule Regola di formattazione. 

formatParams Oggetti da scrivere nella string formattata. 

Valore restituito 

- 

WriteLine 
Scrive una string seguita da un carattere per la terminazione di riga in un file. 

Sintassi 

WriteLine(string text) 

Parametro 

Parametro Significato 

text La string da scrivere. 

Valore restituito 

- 

WriteLineFormat 
Scrive una string formattata e una nuova riga utilizzando la stessa semantica di FormatStr. 

Sintassi 

WriteLineFormat(string formatRule, params object[] formatParams) 

Parametro 
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Parametro Significato 

formatRule Regola di formattazione. 

formatParams Oggetti da scrivere nella string formattata. 

Valore restituito 

- 

Proprietà del contesto MonaLisaTextFile 

FileName 
Restituisce il nome del file aperto oppure una string vuota se non risulta aperto alcun file. 

NewLine 
La string per un'interruzione di riga utilizzata, ad esempio, da WriteLine. 

Esempi 

; Create DOS object 

GetObject("DOS", "MLDos") 

; 

;--------------------------------------- 

; Create file and open to write 

;--------------------------------------- 

try 

File = DOS.CreateTextFile() 

File.Create("c:\temp\test.txt") 

File.WriteLine("Line 1") 

File.Write("Line ") 

File.Write("2") 

File.WriteLine("") 

File.WriteLine("Line 3") 

lineNo = 4 

File.WriteLineFormat("Line {0}", lineNo) 

File.WriteFormat("Line {0}", lineNo + 1) 

File.WriteLine("") 

Finally 

File.Close() 
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end-try 

; 

;------------------------------------------------------------------------- 

; Create file and open to write, line break is LineFeed ($0A) 

;------------------------------------------------------------------------- 

try 

File = DOS.CreateTextFile(DOS.NewLineLF) 

File.Create("c:\temp\test.txt") 

File.WriteLine("Line 1") 

File.Write("Line ") 

File.Write("2") 

File.WriteLine("") 

File.WriteLine("Line 3") 

; change to a new line break CRLF ($0D $0A) 

File.NewLine = DOS.NewLineCRLF 

lineNo = 4 

File.WriteLineFormat("Line {0}", lineNo) 

File.WriteFormat("Line {0}", lineNo + 1) 

File.WriteLine("") 

Finally 

File.Close() 

end-try 

  

; 

;------------------------ 

; open file to append 

;------------------------ 

try 

File = DOS.CreateTextFile() 

File.Append("c:\temp\test.txt") 

File.WriteLine("Line 6") 

Finally 

File.Close() 

end-try 
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; 

;------------------------------------------------------------------ 

; Open file to append, line break by default CRLF ($0D $0A) 

;------------------------------------------------------------------ 

try 

File = DOS.CreateTextFile() 

; Set line break to LineFeed ($0A) 

File.NewLine = DOS.NewLineLF 

File.Append("c:\temp\test.txt") 

File.WriteLine("Line 6") 

Finally 

File.Close() 

end-try 

  

;---------------------- 

; Open file to read 

;---------------------- 

try 

File = DOS.CreateTextFile() 

File.Open("c:\temp\test.txt") 

; 

while (not File.Eof()) 

StringListAdd("file", File.ReadLine()) 

end-while 

Finally 

File.Close() 

end-try 

text = StringListGetCommaText("file") 

; 

;-------------------------------- 

; Read complete text of a file 

;-------------------------------- 

text2 = DOS.FileReadAllText("c:\temp\test.txt") 

; 
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;---------------------------- 

; Append text to a file 

;---------------------------- 

DOS.FileAppendText("c:\temp\test.txt", "last line") 

; 

Elaborazione XML 

Generale 

L'oggetto MLXmlDocument di MonaLisa rende disponibile un oggetto della classe XmlDocument di .Net 
Framework. 

Questa classe consente la lettura e la scrittura dei file XML. 

È possibile reperire ulteriori informazioni su questa classe nella Guida Microsoft: 

http://msdn.microsoft.com/de-de/library/system.xml.xmldocument.aspx 

Metodi ulteriori della classe MLXmlDocument 

GetAttribute 
Consente di leggere il valore di un attributo. 

Sintassi 

GetAttribute(string xpath, string attributeName) 

Parametro 

Parametro Significato 

XPath Espressione XPath per selezionare il nodo. 

attributeName Nome dell'attributo appartenente al nodo selezionato con il parametro XPath. 

Valore restituito 

Valore dell'attributo o una string vuota, se l'attributo non viene trovato. 

GetAttributeOfNode 
Consente di leggere il valore dell'attributo come un elemento XML specifico. 

Sintassi 

GetAttributeOfNode(object xmlNode, string attributeName) 

Parametro 
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Parametro Significato 

xmlNode Istanza di un elemento XML dal quale l'attributo deve essere letto. 

attributeName Nome attributo 

Valore restituito 

Valore dell'attributo o una string vuota, se l'attributo non viene trovato. 

GetXpathValue 
Legge il valore di un attributo o elemento. 

Sintassi 

GetXPathValue(object xmlNode, string xpath) 

Parametro 

Parametro Significato 

xmlNode Nodo XML 

XPath XPath 

Valore restituito 

Valore dell'attributo o elemento o una string vuota se non viene trovato alcun elemento. 

SetAttribute 
Imposta il valore dell'attributo di un elemento XML specificato in un'espressione XPath. 

Sintassi 

SetAttribute(string xpath, string attributeName, string value) 

SetAttribute(string xpath, string attributeName, string value, bool create) 

Parametro 

Parametro Significato 

XPath Espressione XPath per selezionare il nodo. 

attributeName Nome dell'attributo appartenente al nodo selezionato con il parametro XPath. 

value Nuovo valore dell'attributo. 
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create True: l'attributo viene creato se non esiste già. 

False: l'attributo non verrà creato. 

Valore restituito 

True: valore dell'attributo impostato correttamente. 

False: impossibile impostare il valore. 

SetAttributeOfNode 
Imposta il valore dell'attributo di un elemento XML specifico. 

Sintassi 

SetAttributeOfNode(object xmlNode, string attributeName, string value) 

SetAttributeOfNode(object xmlNode, string attributeName, string value, bool create) 

Parametro 

Parametro Significato 

xmlNode Istanza di un elemento XML di cui si deve impostare l'attributo. 

attributeName Nome dell'attributo. 

value Nuovo valore dell'attributo. 

create True: l'attributo viene creato se non esiste già. 

False: l'attributo non verrà creato. 

Valore restituito 

True: valore dell'attributo impostato correttamente. 

False: impossibile impostare il valore. 

Script di esempio 

Script di esempio di lettura e modifica di attributi 
; create XmlDocument Object 
GetObject("xml", "MLXmlDocument") 
; 
; load XML from file 
xml.Load("C:\Temp\bookstore.xml") 
; 
; or read XML from a string 
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;xml.LoadXml("<bookstore><book><title lang=""en"">Italienisch 
kochen</title></book></bookstore>") 
; 
; Get root element of the XML document 
root = xml.DocumentElement 
; 
; Using XPath select all title nodes in an XmlNodeList 
nodeList = root.SelectNodes("/bookstore/book/title") 
; 
; get an node enumerator. 
nodeListEnumerator = nodeList.GetEnumerator() 
; 
; Iterate over all items... 
readNext = nodeListEnumerator.MoveNext() 
while (readNext) 
   ; 
   ; get current item node 
   node = nodeListEnumerator.Current 
   ; 
   ;Language attribute 
   BookLang = xml.GetAttributeOfNode(node, "lang") 
   ; and read value of the title node 
   BookTitle = node.InnerText 
   ; 
   Protocol("Title: {0}, language: {1}", 5,BookTitle, BookLang) 
   ; 
   ; set Language attribute to German 
   xml.SetAttributeOfNode(node, "lang", "de") 
   ; 
   ; next item node 
   readNext = nodeListEnumerator.MoveNext() 
   ; 
end-while 
; 
; set language attribute of the 2. Book node to English with XPath 
xml.SetAttribute("/bookstore/book[2]/title", "lang", "en") 
; 
; save as a test 
xml.Save("C:\Temp\bookstore_test.xml") 
; 
;Example for GetXPathValue() 
FirstTitle = xml.GetXPathValue(root, "/bookstore/book/title[1]") 
CoverTextOfFirstTitle = xml.GetXPathValue(root, 
"/bookstore/book/covertext[1]") 
CommentOfFirstTitle = xml.GetXPathValue(root, "/bookstore/book[1]/comment()") 
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Protocol("GetXPathValue() 1. Title: {0}, cover-text: {1}, comment: {2}", 5, 
FirstTitle, CoverTextOfFirstTitle, CommentOfFirstTitle) 
; 
The XML used in the example: 
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 
<bookstore> 
   <book> 
      <title lang="en">Italian cooking</title> 
      <covertext> 
          
      </covertext> 
      <author>Giada De Florenz</author> 
      <year>2001</year> 
      <price>30.00</price> 
      <!-- comment for 1st book --> 
   </book> 
   <book> 
      <title lang="de">Harry Schlotter</title> 
      <covertext> 
          
      </covertext> 
      <author>J R. Bowling</author> 
      <year>2005</year> 
      <price>29.99</price> 
      <!-- comment for 2nd book --> 
   </book> 
</bookstore> 

Script di esempio per la creazione di un file XML 
; create XmlDocument Object 
GetObject("xml", "MLXmlDocument") 
; 
; create XML Declaration 
decl = xml.CreateXmlDeclaration("1.0", "UTF-8", "") 
xml.AppendChild(decl) 
; 
; create and insert new Fields-Element 
fields = xml.CreateElement("FIELDS") 
xml.AppendChild(fields) 
; 
; create new Field-Element 
field = xml.CreateElement("FIELD") 
; 
; Attribute name=test (only if the attribute already exists!) 
;xml.SetAttributeOfNode(field, "name", "test") 
; 
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;Example: ; create and insert CDATA 
cdata = xml.CreateCDataSection("test value") 
field.AppendChild(cdata) 
; 
; get Attributes-Collection of the Field-Node 
attributes = field.Attributes 
; 
; create Name-Attribute 
name = xml.CreateAttribute("name") 
; set value of the Attribute 
name.Value = "test" 
; and insert the Attribute of the Attributes-Collection 
attributes.Append(name) 
; 
; the new Field-Element can now be inserted into the Fields-Element 
fields.AppendChild(field) 
; 
; and save 
xml.Save("c:\temp\fields.xml") 
; 
Risultato 
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> 
<FIELDS> 
   <FIELD name="test"></FIELD> 
</FIELDS> 

Elaborazione di un file Ini 

Metodi della classe MLInifile 

Close 
Chiude un file .ini aperto. 

Sintassi 

Close() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

GetObject("IniFile","MLIniFile") 
... 
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IniFile.Close() 

CopySection 
Consente di copiare la sezione e gli identificatori specificati nel file ".ini" specificato. 

Se l'identificatore o la sezione non esistono, verranno creati. 

Sintassi 

CopySection(string section, string destFile) 

Parametro 

Parametro Significato 

section Nome della sezione 

destFile Nome del file ".ini" in cui deve essere copiata la sezione, sotto forma di: 

[Drive\Path\]File name 

Valore restituito 

- 

Esempio 

GetObject("IniFile","MLIniFile") 
.... 
IniFile.CopySection("Section_Test", "d:\test\MLTestIniFile_COPY.ini") 

DeleteKey 
Elimina l'identificatore specificato dalla rispettiva sezione. 

Sintassi 

DeleteKey(string section, string key) 

Parametro 

Parametro Significato 

section Nome della sezione 

key Identificatore da eliminare 

Valore restituito 

Valore Significato 
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True Riuscito 

False Non riuscito 

Esempio 

GetObject("IniFile","MLIniFile") 
... 
ok = IniFile.DeleteKey("Delete-Section","Delete") 

EraseSection 
Elimina la sezione specificata da un file .ini. 

Sintassi 

EraseSection(string section) 

Parametro 

Parametro Significato 

section Nome della sezione da eliminare. 

Valore restituito 

Valore Significato 

True Riuscito 

False Non riuscito 

Esempio 

GetObject("IniFile","MLIniFile") 
... 
ok = IniFile.EraseSection("Delete-Section") 

GetSectionNames 
Restituisce una string separata da virgole contenente tutti gli identificatori di una sezione definita. 

Sintassi 

GetSectionNames(string section) 

Parametro 

Parametro Significato 
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section Nome della sezione 

Valore restituito 

String separata da virgole degli identificatori. 

Esempio 

GetObject("IniFile","MLIniFile") 
... 
sectionNames = IniFile.GetSectionNames("Section_Test") 

Open 
Apre il file .ini specificato per le operazioni di lettura/scrittura. 

Sintassi 

Open(string fileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

fileName Nome del file '.ini' nel formato 

[Drive\Path\]File name 

Valore restituito 

Valore Significato 

True Riuscito 

False Non riuscito 

Esempio 

GetObject("IniFile","MLIniFile") 
... 
ok = IniFile.Open("d:\test\MLTestIniFile.ini") 

ReadBool 
Legge l'operatore boolean dell'identificatore specificato dalla rispettiva sezione. 

Sintassi 

ReadBool(string section, string key) 
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Parametro 

Parametro Significato 

section Nome della sezione 

key Identificatore 

Valore restituito 

Valore letto 

Esempio 

GetObject("IniFile","MLIniFile") 
... 
Flag = IniFile.ReadBool("Section_Test","IsNewCustomer") 

ReadInteger 
Legge il valore intero dell'identificatore specificato dalla rispettiva sezione. 

Sintassi 

ReadInteger(string section, string key) 

Parametro 

Parametro Significato 

section Nome della sezione 

key Identificatore 

Valore restituito 

- 

Esempio 

GetObject("IniFile","MLIniFile") 
... 
Year = IniFile.ReadInteger("Section_Test","Year") 

ReadSectionToCommatext 
Legge tutte le coppie identifier=value dalla sezione specificata e le restituisce in una string separata da 
virgole. 

Sintassi 
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ReadSectionToCommatext(sezione della string) 

Parametro 

Parametro Significato 

section Nome della sezione 

Valore restituito 

String separata da virgole contenente tutte le coppie identifier=value nel formato 
"identifier=value1,identifier2=value2" 

Esempio 

GetObject("IniFile","MLIniFile") 
... 
section = IniFile.ReadSectionToCommatext("Section_Test") 

ReadString 
Legge la string dell'identificatore specificato dalla rispettiva sezione. 

Sintassi 

ReadString(string section, string key) 

Parametro 

Parametro Significato 

section Nome della sezione 

key Identificatore 

Valore restituito 

Valore letto 

Esempio 

GetObject("IniFile","MLIniFile") 
... 
Name = IniFile.ReadString("Section_Test","Name")s 

WriteBool 
Scrive un valore boolean come valore dell'identificatore specificato nella rispettiva sezione. 

Se la sezione non esiste, verrà creata. 

Se l'identificatore non esiste, verrà creato. 
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Sintassi 

WriteBool(string section, string key, bool value) 

Parametro 

Parametro Significato 

section Nome della sezione 

key Identificatore 

value Il valore boolean da scrivere 

Valore restituito 

- 

Esempio 

GetObject("IniFile","MLIniFile") 
... 
IniFile.WriteBool("Section_Test ","IsNewCustomer",TRUE) 

WriteInteger 
Scrive il valore intero come valore dell'identificatore specificato nella rispettiva sezione. 

Se la sezione non esiste, verrà creata. 

Se l'identificatore non esiste, verrà creato. 

Sintassi 

WriteInteger(string section, string key, int value) 

Parametro 

Parametro Significato 

section Nome della sezione 

key Identificatore 

value Il valore intero da scrivere 

Valore restituito 

- 

Esempio 
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GetObject("IniFile","MLIniFile") 
... 
IniFile.WriteInteger("Section_Test ","Year",1998) 

WriteSectionFromCommatext 
Scrive tutte le coppie "identifier=value" nella sezione specificata. 

Se l'identificatore o la sezione non esistono, verranno creati. 

Sintassi 

WriteSectionFromCommatext(string section, string commaText) 

Parametro 

Parametro Significato 

section Nome della sezione 

commaText String separata da virgole nel formato 

"identifier=value1,identifier2=value2" 

Valore restituito 

- 

Esempio 

GetObject("IniFile","MLIniFile") 
... 
IniFile.WriteSectionFromCommatext("Section_Test","NAME=MyName,Company=PA") 

WriteString 
Scrive la string come valore dell'identificatore specificato nella rispettiva sezione. 

Se la sezione non esiste, verrà creata. 

Se l'identificatore non esiste, verrà creato. 

Sintassi 

WriteString(string section, string key, string value) 

Parametro 

Parametro Significato 

section Nome della sezione 

key Identificatore da eliminare 
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value La string da scrivere 

  

Valore restituito 

- 

Esempio 

GetObject("IniFile","MLIniFile") 
... 
IniFile.WriteString("Section_Test ","Company","MyCompanyName") 

Funzioni MWS 

Generale 

L'utilizzo dell'oggetto MLMwsClient fornisce a MonaLisa un oggetto con funzionalità MWS. 

È possibile caricarlo tramite il metodo GetObject() di MonaLisa: 

GetObject("MwsClient","MLMwsClient") 

L'oggetto fornisce tutti i metodi necessari per la comunicazione con MWSProcessService, metodi di 
supporto in genere e varie proprietà richieste. 

Metodi delle classi 

Generale 
È possibile reperire una descrizione della struttura e del significato delle varie opzioni XML e dei risultati 
o code di risultato XML nella documentazione del modulo Processo WS di ModusOne Web Service 
(Modus_one Web Services.chm). 

È possibile utilizzare la proprietà LastXmlResult per la lettura del risultato XML scritto tramite i metodi, 
direttamente dopo la chiamata di un metodo. 

Non fa parte della firma del metodo, sebbene per singoli metodi venga descritto in tal modo nei 
commenti. 

La stessa cosa accade per la proprietà LastBase64DocumentString del metodo Doc_GetFile_Mime, 
riguardo al file Parametri.doc. 

ClearCache 
Cancella la cache di RepositoryRuntimeService. 

Sintassi 

ClearCache() 

Parametro 

- 
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Valore restituito 

Valore Significato 

0 riuscito 

<>0 non riuscito 

  

Doc_GetFile_Mime 
Restituisce un file che gestisce l'oggetto business. 

Sintassi 

Doc_GetFile_Mime(string processId, string fileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

processId ID del processo di cui occorre gestire gli oggetti business. 

fileName Nome del file che deve essere restituito. 

doc String in formato Base64, che rappresenta il contenuto del file. 

xmlResult Vuoto se corretto 

Valore restituito 

Valore Significato 

0 Riuscito 

<>0 Non riuscito 

  

Doc_SetFile_Mime 
Scrive un file che gestisce l'oggetto business. 

Sintassi 

Doc_SetFile_Mime(string processId, string fileName, string doc) 

Parametro 
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Parametro Significato 

processId ID del processo di cui occorre gestire gli oggetti business. 

fileName Nome del file che deve essere restituito. 

doc String in formato Base64, che rappresenta il contenuto del file. 

xmlResult Vuoto se corretto 

Valore restituito 

- 

GetList 
Restituisce un elenco di tutti i processi attualmente esistenti. 

Sintassi 

GetList(int startAt, int max, string options) 

Parametro 

Parametro Significato 

startAt Indice iniziale 

max Numero massimo di processi da restituire. 

options Questo parametro può essere utilizzato per specificare i processi da includere 
nell'elenco dei processi recuperati. 

xmlResult Il codice XML per MwsProcessList se corretto, altrimenti MwsError. 

Valore restituito 

Valore Significato 

0 riuscito 

<>0 non riuscito 

  

Obj_GetStructure 
Restituisce la struttura dell'oggetto a cui viene fatto riferimento. 
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Sintassi 

Obj_GetStructure(string processId, string rootRef, int maxLevel) 

Parametro 

Parametro Significato 

processId ID del processo a cui si riferisce l'oggetto. 

rootRef Riferimento all'oggetto all'interno del processo 

maxLevel -1: tutto 

0: solo l'oggetto 

>0: la struttura inclusi tutti gli elementi figlio al livello n-esimo 

xmlResult Codice XML per Object, a seconda del componente 

Valore restituito 

Valore Significato 

0 Riuscito 

<>0 Non riuscito 

  

Obj_SetStructure 
Imposta la struttura dell'oggetto business. 

Sintassi 

Obj_SetStructure(string processId, string content, string rootRef, int maxLevel) 

Parametro 

Parametro Significato 

processId ID del processo a cui si riferisce l'oggetto. 

content Informazioni sull'oggetto business da impostare. 

rootRef Riferimento all'oggetto la cui struttura deve essere restituita dalla chiamata. 

maxLevel Determina quanti livelli devono essere restituiti.  

-1 = tutti 
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xmlResult Struttura dell'oggetto business, se OK. 

Valore restituito 

Valore Significato 

0 Riuscito 

<>0 Non riuscito 

  

Obj_Toggle 
Attiva/disattiva lo stato di un oggetto. 

Sintassi 

Obj_Toggle(string processId, string objRef, string rootRef, int maxLevel) 

Parametro 

Parametro Significato 

processId ID del processo a cui si riferisce l'oggetto. 

objRef Riferimento dell'oggetto da attivare/disattivare. 

rootRef Riferimento all'oggetto la cui struttura deve essere restituita dalla chiamata. 

maxLevel Determina quanti livelli devono essere restituiti.  

-1 = tutti 

xmlResult Struttura dell'oggetto business, se OK. 

Valore restituito 

Valore Significato 

0 Riuscito 

<>0 Non riuscito 

  

Ping 
Restituisce la string MWS Process Service. 
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Sintassi 

Ping() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

String: MWS Process Service 

Process_Close 
Chiude un processo con lo stato assegnato. 

Sintassi 

Process_Close(string processId, int status, string options) 

Parametro 

Parametro Significato 

processId ID del processo 

status Definizione dello stato a testo libero. 

options Code XML per le opzioni di chiusura con titolo e descrizione. 

xmlResult Vuoto se corretto 

Valore restituito 

Valore Significato 

0 Riuscito 

<>0 Non riuscito 

  

Process_Create 
Crea un nuovo processo MWS. 

Sintassi 

Process_Create(string processId, string mSystem, string mType, string mTitle, string objectIndex, string 
objectName, string objectType, string objectData, string options) 

Parametro 



Script e condizioni 

262 

Parametro Significato 

processId Se l'ID del processo non viene passato, ne viene creato uno nuovo. 

mSystem OID sistema del sistema in cui risiede l'oggetto. 

mType  Testo libero per definire il tipo di processo. 

mTitle  Testo libero per definire un titolo per il processo. 

objectIndex  Indice dell'oggetto da caricare. Se questo parametro non è definito, il parametro 
objectName viene ignorato. 

objectName  Nome dell'oggetto da caricare. Questo parametro viene ignorato, se il parametro 
objectIndex non è definito. 

objectType  Tipo di oggetto da caricare (attualmente solo P = pacchetto) 

objectData  Dati XML opzionali per un pacchetto. I dati saranno assegnati alla prima selezione 
passiva nello script OnNewStart. 

options  Codice XML per le opzioni del processo MWS. 

xmlResult   Se il processo viene creato correttamente, vengono restituiti la struttura del pacchetto 
o le informazioni sul processo.  

La struttura del pacchetto viene restituita se alle opzioni viene passato un comando di 
avvio. 

Valore restituito 

Valore Significato 

0 Riuscito 

<>0 Non riuscito 

  

Process_Delete 
Elimina un processo aperto e libera le risorse del server. 

Sintassi 

Process_Delete(string processId) 

Parametro 
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Parametro Significato 

processId ID del processo da eliminare. 

xmlResult Vuoto se corretto, altrimenti MwsError 

Valore restituito 

Valore Significato 

0 Riuscito 

<>0 Non riuscito 

  

Process_Forward 
Inoltra un processo. 

Sintassi 

Process_Forward(string processId, string destUser, string destUsergroup, string options) 

Parametro 

Parametro Significato 

processId ID del processo 

destUser Nome dell'utente di destinazione a cui inoltrare il processo. 

destUsergroup  Nome del gruppo di destinazione a cui inoltrare il processo. 

options  Code XML per le opzioni di chiusura con titolo e descrizione. 

xmlResult Vuoto se corretto 

Valore restituito 

Valore Significato 

0 Riuscito 

<>0 Non riuscito 
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Process_GetInfo 
Restituisce le informazioni sul processo. 

Sintassi 

Process_GetInfo(string processId, string infoType, string options) 

Parametro 

Parametro Significato 

processId ID del processo per cui è necessario recuperare le informazioni. 

infoType String delimitata da virgole contenente le informazioni da recuperare. 

Tali informazioni sono, innanzitutto, i tipi predefiniti: 

• PROCESSINFO  

• POOLVARS  

e, in secondo luogo, il processo MWS dipendente. Vengono quindi caricate e valutate in 
questo ordine dallo script OnGetInfo. 

options  Attualmente non supportata. 

xmlResult Il codice XML per ProcessInfo, se corretto 

Valore restituito 

Valore Significato 

0 Riuscito 

<>0 Non riuscito 

  

Process_GetLastError 
Restituisce l'ultimo errore di un processo. 

Sintassi 

Process_GetLastError(string processId) 

Parametro 

Parametro Significato 

processId ID del processo per cui deve essere recuperato l'ultimo errore. 



Script e condizioni 

265 

xmlResult Se l'operazione è riuscita, restituisce il code XML dell'ultimo errore. 

Valore restituito 

Valore Significato 

0 Riuscito 

<>0 Non riuscito 

  

Process_Open 
Riprende l'elaborazione di un processo e imposta il nome utente su quello dell'utente corrente. 

Sintassi 

Process_Open(string processId, string options) 

Parametro 

Parametro Significato 

processId ID del processo da aprire. 

options Attualmente non supportata. 

Valore restituito 

Valore Significato 

0 Riuscito 

<>0 Non riuscito 

  

Process_SetData 
Imposta i dati XML per l'oggetto business. 

Sintassi 

Process_SetData(string processId, string dataType, string data) 

Parametro 



Script e condizioni 

266 

Parametro Significato 

processId   ID processo 

dataType  Nome da assegnare ai dati.  

Attualmente si riferisce al nome del riferimento dati. 

data  Dati XML da impostare. 

xmlResult  Vuoto se corretto 

Valore restituito 

Valore Significato 

0 Riuscito 

<>0 Non riuscito 

  

Process_Start 
Avvia un'azione di un processo. 

Sintassi 

Process_Start(string processId, string command, string options) 

Parametro 

Parametro Significato 

processId   ID processo del processo in cui avviare l'azione. 

command  Questo parametro contiene il comando da passare.  

I nomi dei comandi derivano dallo script Invoke Activities del processo MWS. 

options  È possibile utilizzare questo parametro per impostare diverse opzioni del processo.  

È possibile utilizzarlo per impostare le attività dei processi, passare variabili e così via. 

xmlResult  La struttura del pacchetto, se l'operazione è riuscita. 

Valore restituito 

Valore Significato 
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0 Riuscito 

<>0 Non riuscito 

  

Metodi del supporto delle classi 

LoadBase64StringFromBinFile 
Carica il file specificato e converte il contenuto in una string Base64. 

Sintassi 

LoadBase64StringFromBinFile(string binFileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

binFileName Nome file 

Valore restituito 

String in formato Base64 del file. 

Se non viene trovato alcun file, viene restituita una string vuota. 

Esempio 

newDocString = 
MwsClient.LoadBase64StringFromBinFile("c:\temp\MyDoc_changed.docx") 

SaveBase64StringToBinFile 
Scrive una string Base64 convertita in una matrice di byte su un file binario. 

Sintassi 

SaveBase64StringToBinFile(string base64Content, string binFileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

base64Content Base64Content 

binFileName Nome file 

Valore restituito 

True: file scritto correttamente. 
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False: file non scritto correttamente. 

Esempio 

if (myDocString <> "") 
   ok = MwsClient.SaveBase64StringToBinFile(myDocString, 
"c:\temp\MyDoc_org.docx") 
end-if 

Proprietà della classe 

LastBase64DocumentString 
Readonly 

Il metodo MWSService Doc_GetFile_Mime restituisce la string in formato Base64 del documento 
specificato in aggiunta a un code di risultato intero e alla string del risultato XML. 

Questa proprietà consente di leggere l'ultima string Base64 recuperata. 

Esempio 

myXmlResult = "" 
resCode = MwsClient.Doc_GetFile_Mime(myProcessId, filename) 
myDocString = MwsClient.LastBase64DocumentString 
myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 

LastProcessId 
Readonly 

Il metodo MWSService Process_Create consente di definire un ID processo o, se il parametro 
corrispondente viene passato come una string vuota, consente di generare automaticamente un ID 
processo. 

La proprietà consente di leggere l'ultimo ID processo recuperato. 

Ciò è indipendente dal fatto che l'ID processo fosse predefinito o creato automaticamente. 

La proprietà è impostata con l'ID processo corrispondente quando la chiamata Process_Createmethod 
ha avuto esito positivo. 

Esempio 

myXmlResult = "" 
myProcessId = "" 
options = "" 
resCode = MwsClient.Process_Create(myProcessId, "dm1", "MyType", "MyTitle", 
"", "MyBundleName", "P", "", options) 
myProcessId = MwsClient.LastProcessId 
myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 

LastXmlResult 
Readonly 
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La maggior parte dei metodi MWSService restituiscono un code di risultato intero e XmlResult come 
string. 

Questa proprietà consente di leggere l'ultima string XmlResult recuperata. 

Esempio 

myXmlResult = "" 
resCode = MwsClient.Process_Open(myProcessId, "") 
myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 

MwsUrl 
Questa proprietà è utilizzata per definire l'URL del server MWS. 

La proprietà deve essere impostata con l'indirizzo del servizio MWS prima che sia effettuata la prima 
chiamata del servizio MWS. 

Internamente, quando si imposta la proprietà, un canale di servizio aperto in precedenza è chiuso in 
modo che la seguente chiamata al servizio MWS possa creare un nuovo canale di servizio. 

Esempio 

MwsClient.MwsUrl = "http://localhost:8011/mws/mwsprocess" 

Se la proprietà non è definita, la prima chiamata al servizio MWS tenta di leggere l'URL richiesto per il 
servizio MWS dalla chiave AppSettings (key="mws"). 

Viene generata un'eccezione se nessuna impostazione corrispondente è disponibile qui. 

Esempio 
;********************* MLMwsClient **************************************** 
; 
GetObject("MwsClient","MLMwsClient") 
; 
MwsClient.MwsUrl = "http://localhost:8011/mws/mwsprocess" 
; 
dummy = MwsClient.Ping() 
Protocol(dummy, 8) 
; 
; On setting the URL, a previously created ServiceChannel is closed 
;MwsClient.MwsUrl = "http://localhost:8011/mws/mwsprocess" 
;dummy = MwsClient.Ping() 
;Protocol(dummy, 8) 
;MwsClient.MwsUrl = "http://localhost:8011/mws/mwsprocess" 
;dummy = MwsClient.Ping() 
;Protocol(dummy, 8) 
; 
myXmlResult = "" 
myProcessId = "" 
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options = "<mws><mwsaction name=""DATASELECTION"" configured = ""1"" 
><selparams><selparam name=""Partnernumber"" >0815</selparam><selparam 
name=""test""></selparam></selparams></mwsaction></mws>" 
res = MwsClient.Process_Create(myProcessId, "dm1", "MyType", "MyTitle", "", 
"Application2", "P", "", options) 
myProcessId = MwsClient.LastProcessId 
myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
Protocol(result, 8) 
Protocol(res, 8) 
; 
if (res = 0) 
   myXmlResult = "" 
   res = MwsClient.Process_Start(myProcessId, "CREATE_DOCUMENTS", "") 
   myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
   Protocol(result, 8) 
   Protocol(res, 8) 
end-if 
; 
if (myXmlResult <> "") 
   filename = "" 
   GetObject("xml", "MLXmlDocument") 
   xml.LoadXml(myXmlResult) 
   filename = xml.GetAttribute("/mws/process/object/object[1]", "filename") 
   FreeObject("xml") 
end-if 
; 
if (filename <> "") 
   res = MwsClient.Doc_GetFile_Mime(myProcessId, filename) 
   myDocString = MwsClient.LastBase64DocumentString 
   Protocol(myDocString, 8) 
   Protocol(res, 8) 
   if (myDocString <> "") 
      ok = MwsClient.SaveBase64StringToBinFile(myDocString, 
"c:\temp\MyDoc_org.docx") 
      Protocol(ok, 8) 
   end-if 
end-if 
; 
; now alter document, upload it and then download it again for manual check 
if (filename <> "") 
   myNewDocString = 
MwsClient.LoadBase64StringFromBinFile("c:\temp\MyDoc_changed.docx") 
   Protocol(myNewDocString, 8) 
   if (myNewDocString <> "") 
      res = MwsClient.Doc_SetFile_Mime(myProcessId, filename, myNewDocString) 
      Protocol(res, 8) 
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      if (res = 0) 
         res = MwsClient.Doc_GetFile_Mime(myProcessId, filename) 
         myDocString = MwsClient.LastBase64DocumentString 
         Protocol(myDocString, 8) 
         Protocol(res, 8) 
         if (myDocString <> "") 
            ok = MwsClient.SaveBase64StringToBinFile(myDocString, 
"c:\temp\MyDoc_downChanged.docx") 
            Protocol(ok, 8) 
         end-if 
      end-if 
   end-if 
end-if 
; 
; upload any file and download it again 
filename= "c:\temp\MMDMO_33.B.migrate.xml" 
myFileString = MwsClient.LoadBase64StringFromBinFile(filename) 
Protocol(myFileString, 8) 
res = MwsClient.Doc_SetFile_Mime(myProcessId, filename, myFileString) 
Protocol(res, 8) 
if (res = 0) 
   res = MwsClient.Doc_GetFile_Mime(myProcessId, filename) 
   myFileString = MwsClient.LastBase64DocumentString 
   Protocol(myFileString, 8) 
   Protocol(res, 8) 
   if (myFileString <> "") 
      ok = MwsClient.SaveBase64StringToBinFile(myFileString, 
"c:\temp\MMDMO_DOWNLOAD_33.B.migrate.xml") 
      Protocol(ok, 8) 
   end-if 
end-if 
; 
;all remaining methods possible 
if (myProcessId <> "" ) 
   myXmlResult = "" 
   res = MwsClient.Obj_GetStructure(myProcessId, "", 1) 
   myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
   Protocol(result, 8) 
   Protocol(res, 8) 
; 
   myXmlResult = "" 
   res = MwsClient.Obj_Toggle(myProcessId, "3C331B86-8552-4AD6-A242-
29106BFBCA21", "", 1) 
   myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
   Protocol(result, 8) 
   Protocol(res, 8) 
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; 
   myXmlResult = "" 
   res = MwsClient.Process_SetData(myProcessId, 
"My_nonExisting_BundleDataId", "<data>MyDataString</data>") 
   myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
   Protocol(result, 8) 
   Protocol(res, 8) 
; 
   myXmlResult = "" 
   res = MwsClient.Process_GetLastError(myProcessId) 
   myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
   Protocol(result, 8) 
   Protocol(res, 8) 
; 
   myXmlResult = "" 
   res = MwsClient.ClearCache() 
   myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
   Protocol(result, 8) 
   Protocol(res, 8) 
; 
   myXmlResult = "" 
   res = MwsClient.Process_GetInfo(myProcessId, "PROCESSINFO", "") 
   myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
   Protocol(result, 8) 
   Protocol(res, 8) 
; 
   content = "<mws type=""OBJECT"" version=""1""><process><object 
action=""includedoc"" name=""TestDocument"" target_reference="""" 
position=""after"" /></process></mws>" 
   myXmlResult = "" 
   res = MwsClient.Obj_SetStructure(myProcessId, content, "", 1) 
   myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
   Protocol(result, 8) 
   Protocol(res, 8) 
; 
   myXmlResult = "" 
   res = MwsClient.Process_GetInfo(myProcessId, "PROCESSINFO", "") 
   myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
   Protocol(result, 8) 
   Protocol(res, 8) 
; 
   options = "<mws version=""2""><title>Forwarded to 
Mike</title><description>Description of the task</description></mws>" 
   myXmlResult = "" 
   res = MwsClient.Process_Forward(myProcessId, "Mike", "", options) 
   myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
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   Protocol(result, 8) 
   Protocol(res, 8) 
; 
   options = "<mws><processlist><item name=""listuser"" include=""Mike"" 
/><item name=""shortprocdesc"" include=""30"" /></processlist></mws>" 
   myXmlResult = "" 
   res = MwsClient.Process_GetList(0, 100, options) 
   myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
   Protocol(result, 8) 
   Protocol(res, 8) 
; 
   ;IntegerDate = date.DateStringToInt64("ddMMyyyyHHmmss", "21012010174853") 
   ;DateStr = date.Int64ToDateString("dd.MM.yyyy HH:mm:ss", IntegerDate) 
; 
   options = "<mws><processlist><item name=""listuser"" include=""Mike"" 
/><item name=""shortprocdesc"" include=""30"" /><item name=""forwarded"" 
include=""1"" /><item name=""nonforwarded"" include=""0"" 
/></processlist></mws>" 
   myXmlResult = "" 
   res = MwsClient.Process_GetList(0, 100, options) 
   myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
   Protocol(result, 8) 
   Protocol(res, 8) 
; 
   myXmlResult = "" 
   res = MwsClient.Process_Open(myProcessId, "") 
   myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
   Protocol(result, 8) 
   Protocol(res, 8) 
; 
   myXmlResult = "" 
   res = MwsClient.Process_GetTransDocsList(myProcessId, "") 
   myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
   Protocol(result, 8) 
   Protocol(res, 8) 
; 
   myXmlResult = "" 
   res = MwsClient.Process_Close(myProcessId, 0, "") 
   myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
   Protocol(result, 8) 
   Protocol(res, 8) 
; 
   myXmlResult = "" 
   res = MwsClient.Process_Delete(myProcessId) 
   myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
   Protocol(result, 8) 
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   Protocol(res, 8) 
; 
end-if 
; 
myXmlResult = "" 
res = MwsClient.Process_GetList(0, 100, "") 
myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
Protocol(result, 8) 
Protocol(res, 8) 
; 
FreeObject("MwsClient")]]></scriptcode> 
; 

Script di esempio per la creazione di un processo 
GetObject("MwsClient","MLMwsClient") 
MwsClient.MwsUrl = "http://localhost:8011/mws/mwsprocess" 
result = MwsClient.Ping() 
Protocol(result, 8) 
; 
myXmlResult = "" 
myProcessId = "" 
options = "" 
res = MwsClient.Process_Create(myProcessId, "MySystemOId", "MyType", 
"MyTitle", "", "MyBundleName", "P", "", options) 
myProcessId = MwsClient.LastProcessId 
myXmlResult = MwsClient.LastXmlResult 
Protocol(result, 8) 
Protocol(res, 8) 
; 
FreeObject("MwsClient") 

Attributi utente 

Generale 

Con la configurazione corrispondente, l'oggetto MLUserRepository consente di attivare le proprietà e i 
diritti del profilo utente, da sottoporre a lettura da parte di LDAP. 

Metodi della classe MLUserRepository 

GetCurrentUser 
Restituisce l'oggetto dell'utente MonaLisa per l'utente attualmente connesso o un utente specificato.  

Se l'utente non viene trovato in UserRepository viene generata un'eccezione del tipo Utente 'xyz' non 
trovato in UserRepository. 

Sintassi 

GetCurrentUser()  
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GetUser(string userName) 

Parametro 

Parametro Significato 

UserName Nome utente 

Valore restituito 

Oggetto utente MonaLisa  

Metodi dell'oggetto utente MonaLisa 

GetAttribute 
Restituisce il valore dell'attributo.  

Gli attributi UserId (nome utente) e UserRoleNames (ruoli, separati da virgole) sono sempre presenti, 
tutti gli altri attributi dipendono da un profilo e la relativa mappatura su LDAP. 

Sintassi 

GetAttribute(string attribute) 

Parametro 

Parametro Significato 

Attributes Attributi utente 

Valore restituito 

Valore attributo  

String vuota se l'attributo non esiste. 

HasPermission 

 

Verifica se un utente dispone dei diritti corrispondenti. 

Sintassi 

HasPermission(ModusPermission permission)  

HasPermission(int permission) 

Parametro 

Parametro Significato 
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Permission Diritto dell'utente 

Il parametro può essere restituito come un valore intero o un enumeratore. 

Enumerator ModusPermission 

Enumeratore Valore 
intero 

Significato 

ModusPermission.None  0 Nessun diritto 

ModusPermission.ExecuteModusStudio  1 Autorizzato ad 
avviare ModusOne 
Studio. 

ModusPermission.ShowNavigator 2 Visualizza 
Navigator. 

ModusPermission.MwsShowNavigator  3 Visualizza Navigator 
nel thin client. 

ModusPermission.CommonSettings 4 Impostazioni utente 
generali (menu di 
sistema ribbon -> 
impostazioni). 

ModusPermission.ChangeSystem 5 Consente a un 
utente di cambiare 
sistema. 

ModusPermission.MwsChangeSystem 6 Consente a un 
utente di cambiare 
sistema nel thin 
client. 

ModusPermission.ChangeFolder 7  7 Consente di 
passare a una 
cartella inferiore, ma 
non in una cartella 
padre. 

ModusPermission.Search 8 È consentita la 
ricerca nel sistema 
corrente. 

ModusPermission.ShowTypeFilter  9 Mostra il filtro 
oggetti per i diversi 
tipi di oggetto in 
Navigator. 
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ModusPermission.TransferSystem  10 Il sistema può 
essere trasferito. 

ModusPermission.SynchronizeSystem 11 Il sistema può 
essere 
sincronizzato. 

ModusPermission.Administrate 12 L'utente può 
eseguire attività di 
amministrazione. 

ModusPermission.MwsDownloadDocument 13 Il download di 
documenti creati dal 
server ModusOne in 
ModusOne Client  
non è possibile se 
non si dispone 
dell'autorizzazione. 

ModusPermission.MwsProcessList 14  14   

ModusPermission.MwsForwaredProcessList 15   

ModusPermission.MwsInsertDocument 16   

ModusPermission.MwsInsertBlock 17   

ModusPermission.MwsSetBundlePrinter 18   

ModusPermission.MwsSetDocumentPrinter 19   

ModusPermission.MwsSetDocumentPrinterWizard 20   

ModusPermission.MwsManualForwardProcess 21   

ModusPermission.MwsCreateDocuments 22   

ModusPermission.MwsDataSelection 23   

ModusPermission.MwsPrintAndArchive 24   

ModusPermission.MwsAdministrate 25   

ModusPermission.MwsProcessListFromDefinedUser 26   

ModusPermission.MwsChangeFolder 27   
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ModusPermission.MwsViewProcess 28   

ModusPermission.MwsViewStack 29   

ModusPermission.MwsViewOpenEnvelope 30   

ModusPermission.MwsViewOpenJob 31   

ModusPermission.MwsClearCache 32   

ModusPermission.ModifyFontFace 2000   

ModusPermission.ModifyFontSize 2001   

ModusPermission.ModifyFontColor  2002   

ModusPermission.ModifyFontStyleBold  2003   

ModusPermission.ModifyFontStyleItalic  2004   

ModusPermission.ModifyFontStyleUnderline  2005   

ModusPermission.ModifyFontAlignment  2006   

ModusPermission.CanPrintInPreview  2011   

ModusPermission.OdinProcessUnlock  3000 L'utente può 
sbloccare un 
processo bloccato. 

ModusPermission.OdinProcessSetBack  3001 (Riprendi) L'utente 
può ripristinare un 
processo da 
Bloccato a 
Rendering creato o 
Importato. 

ModusPermission.OdinProcessCreateStack 3002  L'utente può creare 
uno stack per la 
stampa/eliminazione 
dai lavori del 
processo. 

ModusPermission.OdinProcessDelete  3003  L'utente può 
impostare i processi 
sullo stato "elimina". 
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ModusPermission.OdinProcessSuspend  3004  L'utente può 
bloccare un 
processo. 

ModusPermission.OdinOpenJobCreateStack  3005  L'utente può creare 
uno stack per la 
stampa/eliminazione 
dai lavori aperti. 

ModusPermission.OdinStackEdit   3500  L'utente può 
modificare gli stack. 

ModusPermission.OdinStackFree  3501  L'utente può 
rilasciare gli stack. 

ModusPermission.OdinStackDelete  3502  L'utente può 
eliminare gli stack. 

ModusPermission.OdinStackSetBack  3503  L'utente può 
reimpostare uno 
stack sullo stato 
"Attendi". 

ModusPermission.OdinStackSetBackToStreaming  3504  L'utente può 
reimpostare uno 
stack per lo 
streaming. 

ModusPermission.OdinStackLock  3505  L'utente può 
bloccare uno stack. 

ModusPermission.OdinStackUnlock  3506  L'utente può 
sbloccare uno 
stack. 

ModusPermission.OdinStackSetBackTo  3507  L'utente può 
reimpostare uno 
stack su un tipo di 
stack specifico. 

ModusPermission.OdinJobSetState  3508  L'utente può 
reimpostare i lavori 
su uno stato 
specifico. 

ModusPermission.Test  3509  L'utente può testare 
documenti e 
pacchetti nel client 
MWS integrato in 
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Studio. 

ModusPermission.OdinJobSetPrinter  3510  L'utente può 
modificare la 
stampante di un 
lavoro. 

ModusPermission.OdinStackEnvelopeRemove  3511  L'utente può 
rimuovere una busta 
da uno stack. 

ModusPermission.OdinJobRemove  3512  L'utente può 
rimuovere un lavoro 
da una busta o 
stack. 

  

Valore restituito 

True: l'utente dispone dei diritti corrispondenti. 

False: l'utente non dispone dei diritti corrispondenti. 

HasObjectPermission 

 

Verifica se un utente dispone dei diritti per gli oggetti specificati (crea/leggi/aggiorna/elimina) per un 
oggetto ModusOne. 

Sintassi 

HasObjectPermission(ModusSuiteObjectType objectType, ModusObjectActionPermission permission)  

HasObjectPermission(int objectType, int permission) 

Parametro 

Parametro Significato 

ObjectType Il parametro può essere restituito come un valore intero o un enumeratore. 

Enumeratore Intero Tipo di oggetto 

ModusSuiteObjectType.TextComponent  4 4 Blocco di testo 

ModusSuiteObjectType.TextDocument  6 6 Modello di 
documento  

ModusSuiteObjectType.TextDocumentCollection  8 8 Pacchetto  
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ModusSuiteObjectType.Script  9 9 Script  

ModusSuiteObjectType.Condition  10 10 Condizione  

ModusSuiteObjectType.LookupTable  11 11 Tabella di ricerca  

ModusSuiteObjectType.Process  12 12 Processo/Flusso 
di lavoro  

ModusSuiteObjectType.Folder  13 13 Cartella  

ModusSuiteObjectType.DataObject  22 22 Oggetto dati 
(Xdata)  

ModusSuiteObjectType.Selection  24 24 Selezione 

ModusSuiteObjectType.DataObjectScript  27 27 Script oggetti dati  

ModusSuiteObjectType.DataObjectQuery  28 28 Query oggetti dati  

ModusSuiteObjectType.TransferJob   30 30 Lavoro di 
trasferimento  

ModusSuiteObjectType.Annex  34 34 Allegato  

ModusSuiteObjectType.Envelope  36 36 Busta  

ModusSuiteObjectType.PostageDefinition  38 38 Definizione spese 
postali  

ModusSuiteObjectType.XsdSelection  39 39 Selezione XSD  

ModusSuiteObjectType.Printer  40 40 Stampante online 
Odin  

ModusSuiteObjectType.AliasTable  42 42 Tabelle alias in 
Modus  

ModusSuiteObjectType.Form  49 49 Modulo Odin  

ModusSuiteObjectType.ValueHelp  52 52 Oggetto guida 
valore per variabili  

ModusSuiteObjectType.DataProviderDefinition  53 53 Definizione query 
di database  
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ModusSuiteObjectType.MwsProcess  59 59 Processo MWS  

ModusSuiteObjectType.StandardProcess  61 61 Processo 
standard  

ModusSuiteObjectType.EMailPrinter  62 62 Stampante e-mail 
Odin  

ModusSuiteObjectType.OutsourcingPrinter  63 63 Stampante in 
outsourcing Odin 

ModusSuiteObjectType.CustomUI  64 64 Definizione 
CustomUI (ribbon)  

ModusSuiteObjectType.Profile  69 69 Definizione profilo 
(insieme di attributi 
del profilo)  

ModusSuiteObjectType.Role  71 71 Ruolo  

ModusSuiteObjectType.SimpleTextContainer  72 72 Contenitore per 
blocchi di testo 
semplici, non 
formattati da inserire 
nei documenti Word 

ModusSuiteObjectType.RoleMapping  73 73 Archivia la 
mappatura dei ruoli 
esterni nei ruoli 
Modus   

  

Permission Il parametro può essere restituito come un valore intero o un enumeratore. 

Enumeratore Intero 

ModusObjectActionPermission.None 0 

ModusObjectActionPermission.Create 1 

ModusObjectActionPermission.Read 2 

ModusObjectActionPermission.Update 4 

ModusObjectActionPermission.Delete 8 
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Valore restituito 

True: l'utente dispone dei diritti per gli oggetti corrispondenti. 

False: l'utente non dispone dei diritti per gli oggetti corrispondenti. 

IsInRole 
Verifica se l'utente è un membro del ruolo corrispondente. 

Sintassi 

IsInRole(string roleName) 

Parametro 

Parametro Significato 

RoleName Nome del ruolo 

Valore restituito 

True: l'utente è un membro del ruolo. 

False: l'utente non è un membro del ruolo. 

Script di esempio 
; Initialize MonaLisa UserRepository Object 
GetObject("userRepository", "MLUserRepository") 
  
try 
   ; Get current logged in User 
   currentUser = userRepository.CurrentUser() 
  
   ; Get user from UserRepository 
   user = userRepository.GetUser("JKlinger") 
  
   ; UserName ("UserId" always exists per default) 
   userName = user.GetAttribute("UserId") 
  
   ; Roles of the user ("UserRoleNames" always exists per default) 
   roles = user.GetAttribute("UserRoleNames") 
  
   ; Check if user is in a specific role 
   isAdmin = user.IsInRole("AdminRole") 
  
   ; Check if user has permission to change a system 
   canChangeSystem = user.HasPermission(ModusPermission.ChangeSystem) 
   ; same with integer instead of enum 
   canChangeSystem_int = user.HasPermission(5) 
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   ; Check if user has object-permission to create/delete a script 
   canCreateScript = user.HasObjectPermission(ModusSuiteObjectType.Script, 
ModusObjectActionPermission.Create) 
  
   canDeleteScript = user.HasObjectPermission(ModusSuiteObjectType.Script, 
ModusObjectActionPermission.Delete) 
  
   ; same with integer instead of enum 
   canCreateScript_int = user.HasObjectPermission(9, 1) 
   canDeleteScript_int = user.HasObjectPermission(9, 8) 
   canCreateDeleteScript_int = user.HasObjectPermission(9, 1+8)  ; combined 
create+delete -> 1+8 
  
OnError 
  
   Protocol("Error reading User from UserRepository.", 0) 
  
end-try 

Configurazione 

I file di configurazione (ad es. ModusStudio.exe.config, ecc.) richiedono la seguente sezione: 

<configuration>  
   <configSections> 
   ... 
      <section name="userRepository" 
type="ModusSuite.UserRepository.DataAccess.UserRepositoryConfiguration, 
ModusSuite.UserRepository.DataAccess"/> 
      <section name="userRepository_Ldap" 
type="ModusSuite.UserRepository.DataAccess.Ldap.LdapConfiguration, 
ModusSuite.UserRepository.DataAccess"/> 
   ... 
   </configSections> 
   <userRepository configSource = "UserRepository.config"/>  
   <userRepository_Ldap configSource = "UserRepository_ldap.config"/>  
</configuration> 

Propr ietà e metodi dei  contest i 

Generale 
Contesto di elaborazione dei batch. 
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Contesto ModusBatch 

Proprietà del contesto ModusBatch 

Proprietà Significato 

ErrorMessage Messaggio di errore. Se un valore viene assegnato, la generazione è 
interrotta con il corrispondente messaggio di errore. 

InsertObject Continuare l'elaborazione True/False. 

InsertObjectS 
(ObjektEinfuegen) 

Continuare l'elaborazione Y/N. 

DocumentCollection Pacchetto da generare. 

SystemOId (Nome 
sistema) 

ID oggetto del sistema in cui risiede il pacchetto. 

Directory Directory dove i pacchetti generati devono essere salvati (ReadOnly). 

  

  

  

  

Metodi del contesto ModusBatch 

AssignData 
Consente di assegnare dati XML con un DataID. 

Sintassi 

AssignData(string dataId, string xmlData) 

Parametro 

Parametro Significato 

dataId DataID 

xmlData XML 

Valore restituito 

- 

Esempio 
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AssignData(System.DataId, System.LastXml) 

DeleteDirectory 
Consente di eliminare la directory definita nella proprietà "Directory". 

Sintassi 

DeleteDirectory() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

GetData 
Recupera i dati XML di un determinato DataID. 

Sintassi 

GetData(string dataId) 

Parametro 

Parametro Significato 

dataId ID dati 

Valore restituito 

Dati XML  

Esempio 

GetData(System.DataId) 

SetDataContext 
Specifica i dati XML da navigare. 

Sintassi 

SetDataContext(string xmlData) 

Parametro 

Parametro Significato 
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xmlData XML 

Valore restituito 

- 

Esempio 

SetDataContext(System.LastXml) 

Contesto MwsProcess 

Generale 

Contesto dei processi MWS. 

Proprietà del contesto MwsProcess 

 

Proprietà Significato 

ChangeAction Esegue lo script assegnato all'evento OnStatusChange e fornisce un 
enumeratore con le seguenti proprietà: 

None: nessuna azione 

Toggle: modifica lo stato 

SetStructure: aggiorna la struttura 

SetData: assegna dati 

IsObjectSet Stabilisce se l'oggetto è stato impostato o configurato (ReadOnly). 

ObjectData Dati XML per il recupero dei dati (sola lettura). 

ProcessBlocked Stabilisce se il pacchetto deve essere inoltrato o no: True/False (sola lettura). 

ProcessDescription Descrizione del processo 

ProcessDirectory Directory in cui i processi devono essere salvati. 

ProcessId ID processo 

ProcessTitle Titolo del processo 

ProcessType Tipo di processo 

ModusProcess Fornisce le proprietà e i metodi seguenti: 
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Proprietà: 

Proprietà Significato 

Objectname Nomi del processo 

SystemOID ID del sistema in cui viene eseguito il processo. 

  

Metodi: 

Cancel 

Annulla il processo. 

Sintassi 

Cancel() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

ModusProcess.Cancel() 

GetComponent 

Consente l'accesso alle proprietà e ai metodi dei componenti. 

Sintassi 

GetComponent(string componentName) 

Parametro 

Parametro Significato 

componentName Nome del componente 

Valore restituito 

- 

Esempio 

DocumentCollection = 
ModusProcess.GetComponent("DocumentCollectionManager") 

SendInfoMessage 

Invia un messaggio di informazioni da registrare sui client di controllo remoto. 
Data e ora vengono inseriti prima di ciascun messaggio. 

Sintassi 
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SendInfoMessage(string message) 

Parametro 

Parametro Significato 

message Il messaggio di informazioni (InfoMessage) da inviare. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

ModusProcess.SendInfoMessage("This is the InfoText") 

Stop 

Termina i processi in esecuzione. 

Sintassi 

Stop() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

ModusProcess.Stop() 

  

Metodi del contesto MwsProcess 

GetActivityStatus 
Restituisce le proprietà e i metodi per l'accesso a MWSActivity. 

Sintassi 

GetActivityStatus(string statusName) 

Parametro 

Parametro Significato 

statusName Nome di MWSActivityStatus 

Valore restituito 

Valore Significato 
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IsReady L'attività è pronta per l'esecuzione: True/False. 

IsBusy L'attività è in esecuzione: True/False. 

IsFinished L'attività è completata: True/False. 

IsConfigured L'attività è configurata: True/False. 

InformationXml Informazioni per lo scambio con il client. 

SetLastError(int errorCode, string 
errorMessage) 

Imposta un errore per l'attività con un messaggio di 
errore e numero di errore. 

EnforceConfiguration(string 
informationXml) 

Forza il processo ad arrestare l'esecuzione, perché 
vengono richiesti dati di configurazione aggiuntivi. 

EnforceConfiguration(string 
informationXml, string infoType) 

Forza il processo ad arrestare l'esecuzione, perché 
vengono richiesti dati di configurazione aggiuntivi.  

L'elaborazione è restituita al Client o al chiamante con 
le informazioni specificate. 

Il tipo di informazioni restituito è definito come tipo 
mws nell'XML. 

  

GetForwardInformation 
Restituisce le informazioni sull'inoltro. 

Sintassi 

GetForwardInformation() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

String XML con DestUser e DestUserGroup. 

GetObjectSelectionParameters Restituisce i parametri di selezione. 

Sintassi 

GetObjectSelectionParameters(string systemOId, string folder, string filter) 

Parametro 

Parametro Significato 
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systemOId ID oggetto del sistema. 

folder Sottodirectory del sistema. 

filter Filtro del tipo di oggetto, attualmente è possibile solo "P" per i pacchetti. 

Valore restituito 

Parametro di selezione come string XML. 

GetOptions 
Restituisce le opzioni per determinate OptionsID. 

Sintassi 

GetOptions(string optionsId) 

Parametro 

Parametro Significato 

optionsId OptionsID 

Valore restituito 

Opzioni di OptionsID, se trovate. 

IsInformationRequested 
Verifica se sono state richieste le informazioni di InformationID che sono state passate. 

Sintassi 

IsInformationRequested(string informationId) 

Parametro 

Parametro Significato 

informationId InformationID 

Valore restituito 

True/False 

SetObjectSelectionParameters 
Imposta i parametri di selezione. 
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Sintassi 

SetObjectSelectionParameters(string xmlOptions) 

Parametro 

Parametro Significato 

xmlOptions Opzioni XML 

Valore restituito 

- 

Contesto OdinArchive 

Generale 

Contesto di archiviazione. 

Proprietà del contesto OdinArchive 

 

Parametro Significato 

CurrentEnvelope Busta corrente, se trovata (ReadOnly). 

  

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
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;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss 
", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

CurrentJob Lavoro corrente, se trovato (ReadOnly). 

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
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… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss 
", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

CurrentStack Stack corrente (ReadOnly). 

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 
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GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss 
", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

  

Metodi del contesto OdinArchive 

HasData 
Verifica se i dati esistono per un determinato tipo. 

Sintassi 

HasData(OdinDataRowType dataType) 

Parametro 

Parametro Significato Valori possibili 

DataType Tipo di dati OdinDataRowType.Process 

OdinDataRowType.Stack 

OdinDataRowType.Envelope 
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OdinDataRowType.Job 

OdinDataRowType.VirtualJob 

Valore restituito 

True: la riga di dati specificata esiste.  

False: la riga di dati specificata non esiste. 

Contesto OdinConvert 

Generale 

Contesto di conversione. 

Proprietà del contesto OdinConvert 

 

Proprietà Significato 

ConvertDocument True/False 

È possibile utilizzare questa proprietà per controllare l'evento 
OnDocumentConvert e determinare se un documento dovrebbe essere 
convertito/aggiunto al file di output oppure no. 

Questa proprietà può essere valutata solo dopo l'evento OnDocumentConvert. 
Non ha alcuna influenza su altri eventi. 

CurrentDocument Documento corrente se trovato (sola lettura) 

Metodi 

GetDocumentFileName 

Restituisce il nome del documento originale. 

Sintassi 

GetDocumentFileName() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Nome file 

GetDuplex 

Restituisce la modalità Duplex per questo documento. 

Sintassi 

GetDuplex() 

Parametro 
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- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Significato 

OdinDuplexSetting.Simplex 

OdinDuplexSetting.Horizontal 

OdinDuplexSetting.Vertical 

Senza fronte/retro 

Fronte/retro sul lato corto 

Fronte/retro sul lato lungo 

GetFileName 

Restituisce il nome file di rendendering del documento. 

Sintassi 

GetFileName() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Nome file di rendering 

GetFirstInputBin 

Restituisce il vassoio per la prima pagina del documento. 

Sintassi 

GetFirstInputBin() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Nome del vassoio 

GetId 

Restituisce l'ID del documento (= Job-ID o StackCoverPage / 
EnvelopeCoverPage, a seconda del caso). 

Sintassi 

GetId() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

ID documento. 

GetNextInputBin 
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Restituisce il vassoio successivo per 2-n pagine di un documento. 

Sintassi 

GetNextInputBin() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

NextInputBin 

GetPageCount 

Restituisce il numero di pagine. 

Sintassi 

GetPageCount() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Numero di pagine 

IsPortrait 

Verifica se il layout di pagina specificato è verticale. 

Sintassi 

IsPortrait(int pageNumber) 

Parametro Significato 

pageNumber Numero di pagina 

Valore restituito 

True: il layout di pagina è verticale. 

False: il layout di pagina è orizzontale. 

SetDuplex 

Specifica la modalità Duplex per questo documento. 

Sintassi 

SetDuplex(duplexMode) 

Parametro Metodo Significato 

duplexMode OdinDuplexSetting.Simplex 

OdinDuplexSetting.Horizontal 

OdinDuplexSetting.Vertical 

Senza fronte/retro 

Fronte/retro sul lato corto 

Fronte/retro sul lato lungo 
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Valore restituito 

- 

SetFirstInputBin 

Imposta il vassoio per la prima pagina del documento. 

Sintassi 

SetFirstInputBin(string inputBin) 

Parametro Significato 

inputBin Vassoio 

Valore restituito 

- 

SetNextInputBin 

Imposta il vassoio successivo per 2-n pagine di un documento. 

Sintassi 

SetNextInputBin(string inputBin) 

Parametro Significato 

inputBin Vassoio 

Valore restituito 

- 

HasDocument Documento caricato True/False (sola lettura). 

CurrentEnvelope Busta corrente, se trovata (ReadOnly). 

  

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 
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Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy 
hh:mm:ss ", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

CurrentJob Lavoro corrente, se trovato (ReadOnly). 

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 
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Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy 
hh:mm:ss ", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

CurrentStack Stack corrente (ReadOnly). 

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 
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columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy 
hh:mm:ss ", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

  

Metodi del contesto OdinConvert 

HasData 
Verifica se i dati esistono per un determinato tipo. 

Sintassi 
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HasData(OdinDataRowType dataType) 

Parametro 

Parametro Significato Valori possibili 

DataType Tipo di dati OdinDataRowType.Process 

OdinDataRowType.Stack 

OdinDataRowType.Envelope 

OdinDataRowType.Job 

OdinDataRowType.VirtualJob 

Valore restituito 

True: la riga di dati specificata esiste.  

False: la riga di dati specificata non esiste. 

Contesto OdinCustomProcess 

Generale 

Contesto di elaborazione dello stack. 

Proprietà del contesto OdinCustomProcess 

  

Parametro Significato 

CurrentEnvelope Busta corrente, se trovata (ReadOnly). 

  

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
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MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss 
", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

CurrentJob Lavoro corrente, se trovato (ReadOnly). 

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 
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Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss 
", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

CurrentStack Stack corrente (ReadOnly). 

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 
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Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss 
", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

  

Metodi del contesto TextVariable 

HasData 
Verifica se i dati esistono per un determinato tipo. 

Sintassi 

HasData(OdinDataRowType dataType) 

Parametro 
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Parametro Significato Valori possibili 

DataType Tipo di dati OdinDataRowType.Process 

OdinDataRowType.Stack 

OdinDataRowType.Envelope 

OdinDataRowType.Job 

OdinDataRowType.VirtualJob 

Valore restituito 

True: la riga di dati specificata esiste.  

False: la riga di dati specificata non esiste. 

Contesto OdinDbTask 

Generale 

Questo contesto consente di accedere a CurrentStack/CurrentEnvelope/CurrentJob quando vengono 
eseguiti gli eventi OnDeleteJob/OnDeleteStack del contesto OdinDbTasks. 

Proprietà del contesto OdinDbTask 

  

Parametro Significato 

CurrentEnvelope Busta corrente, se trovata (ReadOnly). 

  

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 
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GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss 
", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

CurrentJob Lavoro corrente, se trovato (ReadOnly). 

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 



Script e condizioni 

309 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss 
", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

CurrentStack Stack corrente (ReadOnly). 

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
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MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss 
", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

  

Metodi del contesto OdinDbTask 

HasData 
Verifica se i dati esistono per un determinato tipo. 

Sintassi 

HasData(OdinDataRowType dataType) 

Parametro 

Parametro Significato Valori possibili 

DataType Tipo di dati OdinDataRowType.Process 
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OdinDataRowType.Stack 

OdinDataRowType.Envelope 

OdinDataRowType.Job 

OdinDataRowType.VirtualJob 

Valore restituito 

True: la riga di dati specificata esiste.  

False: la riga di dati specificata non esiste. 

Contesto OdinEmail 

Generale 

Contesto di invio dei messaggi e-mail. 

Il contesto fornisce script con un oggetto a cui è possibile accedere tramite l'opzione E-mail, al fine di 
definire le proprietà di un messaggio e-mail. 

Le proprietà del messaggio e-mail dell'host SMTP, già definite nella stampante e-mail, vengono 
impostate automaticamente per l'oggetto e-mail. 

Il destinatario (MailTo) viene recuperato dal campo ODJ_EMAIL_TO del lavoro Odin. 

Il metodo Send() viene chiamato automaticamente tramite la stampante e-mail. È necessario impostare 
nello script solo le proprietà necessarie. 

Per l'invio corretto di un messaggio e-mail, è necessario creare le seguenti voci: 

• MailFrom  

• MailTo  

• MailSubject  

• BodyText o BodyHtml  

Per OdinSmtpDeliveryMethod.Network: 

• SmtpHost e SmtpPort  

• SmtpUserName e SmtpPassword  

Per OdinSmtpDeliveryMethod.PickupDirectory: 

• SmtpPickupDirectory  

Gli indirizzi e-mail vengono immessi nel modo illustrato di seguito: 

"DisplayName" <email@domain> 

Gli indirizzi e-mail separati da virgole vengono immessi nel modo illustrato di seguito: 

• "DisplayName" <email@domain>,<email@domain>,email@domain  
Ad es.: "displayName-1" <email-1@domain-1.de>,"displayName-N" <email-N@domain-
N.de>,<email-X@domain-X.de>,email-Y@domain-Y.de 
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• In formato elenco string: DisplayName=email address o solo email address (senza DisplayName)  
Ad es.: displayName-1=email-1@domain-1.de,displayName-N=email-N@domain-N.de 
Info=email@test.de,email@test,Kontakt=email2@test.de 

Proprietà del contesto OdinEmail 

Proprietà Significato 

SmtpHost Host in cui è in esecuzione il server SMTP. 

SmtpPort Porta del server SMTP. 

SmtpUserName Nome utente per l'autenticazione del server SMTP. 

SmtpPassword Password per l'autenticazione nel server SMTP.  

La password deve essere codificata. 

Per codificare la password, utilizzare il tool Encoder.exe nella directory 
bin. 

SmtpDomain Domain/computer sul quale devono essere verificate le informazioni di 
accesso. 

UseDefaultCredentials True: autenticazione sul server SMTP tramite l'utente attualmente 
connesso. 

False: autenticazione sul server SMTP tramite 
SmptUserName/SmtpPassword. 

OdinSmtpDeliveryMethod Specifica come verranno inviati i messaggi e-mail. 

Valori possibili: 

OdinSmtpDeliveryMethod.Network 

I messaggi e-mail 
sono inviati tramite il 
server SMTP 
configurato 
(SmptHost/SmtpPor
t). 

OdinSmtpDeliveryMethod.SpecifiedPickupDirect
ory  

I messaggi e-mail 
vengono copiati 
nella directory 
specificata nella 
proprietà 
SmtpPickupDirector
y e devono essere 
inviati da 
un'applicazione 
esterna. 
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OdinSmtpDeliveryMethod.PickupDirectoryFromIi
s 

I messaggi e-mail 
vengono copiati 
nella directory 
configurata in 
Internet Information 
Server (IIS). 

 

OdinDeliveryNotificationOptio
ns 

Definisce le opzioni di notifica per i messaggi e-mail. 

Valori possibili: 

OdinDeliveryNotificationOptions.Network 

I messaggi e-mail sono 
inviati tramite il server 
SMTP configurato 
(SmptHost/SmtpPort). 

OdinDeliveryNotificationOptions.None Nessuna notifica. 

OdinDeliveryNotificationOptions.OnSuccess 
Notifica della consegna 
riuscita. 

OdinDeliveryNotificationOptions.OnFailure 
Notifica della consegna 
non riuscita. 

OdinDeliveryNotificationOptions.Delay Notifica della consegna 
ritardata. 

OdinDeliveryNotificationOptions.Never Nessuna notifica. 
 

OdinMailPriority Priorità e-mail 

Valori possibili: 

OdinMailPriority.Normal Il messaggio e-mail dispone di una priorità 
normale. 

OdinMailPriority.Low 
Il messaggio e-mail dispone di una priorità 
bassa. 

OdinMailPriority.High 
Il messaggio e-mail dispone di una priorità 
alta. 

 

IsBodyHtml Definisce se il testo del corpo del messaggio e-mail è in formato 
HTML. 

True: BodyHtml è utilizzato come testo HTML, BodyText come testo 
normale alternativo. 

False: solo BodyText è utilizzato come testo normale. 
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MailEncoding È possibile utilizzare come parametro di codifica uno di quelli elencati 
di seguito: 

• String vuota. In questo caso, viene utilizzata la codifica di 
default (tabella code ANSI del sistema operativo).  

• Tabella code  

• name  

• Nome descrittivo  

Esempio: 

• "1252"  

• "windows-1252"  

• "Western European" (Windows)  

Parametri di codifica possibili 

Tabella 
code 

Nome Nome visualizzato 

37 IBM037 IBM EBCDIC (USA-Canada) 

437 IBM437 OEM USA 

500 IBM500 IBM EBCDIC (International) 

708 ASMO-708 Arabic (ASMO 708) 

720 DOS-720 Arabic (DOS) 

737 ibm737 Greek (DOS) 

775 ibm775 Baltic (DOS) 

850 ibm850 Western European (DOS) 

852 ibm852 Eastern European (DOS) 

855 IBM855 OEM Cyrillic 

857 ibm857 Turkish (DOS) 

858 IBM00858 OEM Multilingual Latin I 

860 IBM860 Portuguese (DOS) 
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861 ibm861 Icelandic (DOS) 

862 DOS-862 Hebrew (DOS) 

863 IBM863 French, Canada (DOS) 

864 IBM864 Arabic (864) 

865 IBM865 Nordic (DOS) 

866 cp866 Cyrillic (DOS) 

869 ibm869 Greek, modern (DOS) 

870 IBM870 IBM EBCDIC (Multilingual 
Latin-2) 

874 windows-874 Thai (Windows) 

875 cp875 IBM EBCDIC (Greek, 
modern) 

932 shift_jis Japanese (Shift-JIS) 

936 gb2312 Simplified Chinese (GB2312) 

949 ks_c_5601-1987 Korean 

950 big5 Chinese (Traditional) (Big5) 

1026 IBM1026 IBM EBCDIC (Turkish, Latin-
5) 

1047 IBM01047 IBM Latin-1 

1140 IBM01140 IBM EBCDIC (USA-Canada-
European) 

1141 IBM01141 IBM EBCDIC (Germany-
European) 

1142 IBM01142 IBM EBCDIC (Denmark-
Norway-European) 
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1143 IBM01143 IBM EBCDIC (Finland-
Sweden-European) 

1144 IBM01144 IBM EBCDIC (Italian-
European) 

1145 IBM01145 IBM EBCDIC (Spain-
European) 

1146 IBM01146 IBM EBCDIC (Great Britain-
European) 

1147 IBM01147 IBM EBCDIC (France-
European) 

1148 IBM01148 IBM EBCDIC (International-
European) 

1149 IBM01149 IBM EBCDIC (Icelandic-
European) 

1200 utf-16 Unicode 

1201 unicodeFFFE Unicode (Big Endian) 

1250 windows-1250 Central European (Windows) 

1251 windows-1251 Cyrillic (Windows) 

1252 Windows-1252 Western European 
(Windows) 

1253 windows-1253 Greek (Windows) 

1254 windows-1254 Turkish (Windows) 

1255 windows-1255 Hebrew (Windows) 

1256 windows-1256 Arabic (Windows) 

1257 windows-1257 Baltic (Windows) 

1258 windows-1258 Vietnamese (Windows) 
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1361 Johab Korean (Johab) 

10000 macintosh Western European (Mac) 

10001 x-mac-japanese Japanese (Mac) 

10002 x-mac-
chinesetrad 

Chinese traditional (Mac) 

10003 x-mac-korean Korean (Mac) 

10004 x mac-arabic Arabic (Mac) 

10005 x-mac-hebrew Hebrew (Mac) 

10006 x-mac-greek Greek (Mac) 

10007 x-mac-cyrillic Cyrillic (Mac) 

10008 x-mac-
chinesesimp 

Chinese simplified (Mac) 

10010 x-mac-romanian Romanian (Mac) 

10017 x-mac-ukrainian Ukrainian (Mac) 

10021 x-mac-thai Thai (Mac) 

10029 x-mac-ce Central European (Mac) 

10079 x-mac-icelandic Icelandic (Mac) 

10081 x-mac-turkish Turkish (Mac) 

10082 x-mac-croatian Croatian (Mac) 

12000 utf-32 Unicode (UTF-32) 

12001 utf-32BE Unicode (UTF-32-Big Endian) 

20000 x-Chinese-CNS Chinese traditional (CNS) 

20001 x-cp20001 TCA Taiwan 
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20002 x-Chinese-Eten Chinese traditional (Eten) 

20003 x-cp20003 IBM5550 Taiwan 

20004 x-cp20004 TeleText Taiwan 

20005 x-cp20005 Wang Taiwan 

20105 x-IA5 Western European (IA5) 

20106 x-IA5-German German (IA5) 

20107 x-IA5-Swedish Swedish (IA5) 

20108 x-IA5-Norwegian Norwegian (IA5) 

20127 us-ascii US-ASCII 

20261 x-cp20261 T.61 

20269 x-cp20269 ISO-6937 

20273 IBM273 IBM EBCDIC (Germany) 

20277 IBM277 IBM EBCDIC (Denmark-
Norway) 

20278 IBM278 IBM EBCDIC (Finland-
Sweden) 

20280 IBM280 IBM EBCDIC (Italy) 

20284 IBM284 IBM EBCDIC (Spain) 

20285 IBM285 IBM EBCDIC (Great Britain) 

20290 IBM290 IBM EBCDIC (Japanese 
Katakana) 

20297 IBM297 IBM EBCDIC (France) 

20420 IBM420 IBM EBCDIC (Arabic) 
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20423 IBM423 IBM EBCDIC (Greek) 

20424 IBM424 IBM EBCDIC (Hebrew) 

20833 x-EBCDIC-
KoreanExtended 

IBM EBCDIC (Korean, 
extended) 

20838 IBM-Thai IBM EBCDIC (Thai) 

20866 koi8-r Cyrillic (KOI8-R) 

20871 IBM871 IBM EBCDIC (Icelandic) 

20880 IBM880 IBM EBCDIC (Cyrillic, 
Russian) 

20905 IBM905 IBM EBCDIC (Turkish) 

20924 IBM00924 IBM Latin-1 

20932 EUC-JP Japanese (JIS 0208-1990 
and 0212-1990) 

20936 x-cp20936 GB2312-80 Chinese (simple) 

20949 x-cp20949 Korean Wansung 

21025 cp1025 IBM EBCDIC (Cyrillic, 
Serbian-Bulgarian) 

21866 koi8-u Cyrillic (KOI8-U) 

28591 iso-8859-1 Western European (ISO) 

28592 iso-8859-2 Central European (ISO) 

28593 iso-8859-3 Latin 3 (ISO) 

28594 iso-8859-4 Baltic (ISO) 

28595 iso-8859-5 Cyrillic (ISO) 

28596 iso-8859-6 Arabic (ISO) 
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28597 iso-8859-7 Greek (ISO) 

28598 iso-8859-8 Hebrew (ISO-Visual) 

28599 iso-8859-9 Turkish (ISO) 

28603 iso-8859-13 Estonian (ISO) 

28605 iso-8859-15 Latin 9 (ISO) 

29001 x-Europa Europe 

38598 iso-8859-8-i Hebrew (ISO-Logical) 

50220 iso-2022-jp Japanese (JIS) 

50221 csISO2022JP Japanese (JIS, 1 Byte Kana 
allowed) 

50222 iso-2022-jp Japanese (JIS, 1 Byte Kana 
allowed -SO/SI) 

50225 iso-2022-kr Korean (ISO) 

50227 x-cp50227 ISO-2022 Chinese 
(simplified) 

51932 euc-jp Japanese (EUC) 

51936 EUC-CN Chinese simplified (EUC) 

51949 euc-kr Korean (EUC) 

52936 hz-gb-2312 Chinese simplified (HZ) 

54936 GB18030 GB18030 Chinese simplified 

57002 x-iscii-de ISCII Devanagari 

57003 x-iscii-be ISCII Bengali 

57004 x-iscii-ta ISCII Tamil 
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57005 x-iscii-te ISCII Telugu 

57006 x-iscii as ISCII Assamese 

57007 x-iscii-or ISCII Oriya 

57008 x-iscii-ka ISCII Kannada 

57009 x-iscii-ma ISCII Malayalam 

57010 x-iscii-gu ISCII Gujarati 

57011 x-iscii-pa ISCII Punjabi 

65000 utf-7 Unicode (UTF-7) 

65001 utf-8 Unicode (UTF-8) 

  

MailEncodingCodepage Pagina di codifica/code da utilizzare per il messaggio e-mail. 

MailSubject Oggetto e-mail 

BodyText Imposta o restituisce il testo del messaggio e-mail in testo normale. 

BodyHtml Imposta o restituisce il testo del messaggio e-mail in formato HTML. 

BodyHtmlImages Restituisce o imposta la string separata da virgole di BodyHtmlImages. 

SmtpPickupDirectory Restituisce o imposta la directory in cui vengono salvati i messaggi e-
mail, se è impostato SmtpDeliveryMethod.SpecifiedPickupDirectory. 

MailFrom Restituisce o imposta il mittente del messaggio e-mail. 

MailTo Imposta o restituisce il destinatario del messaggio e-mail (separato da 
virgole). 

MailCC Restituisce o imposta il destinatario CC del messaggio e-mail 
(separato da virgole). 

MailBcc Restituisce o imposta il destinatario Ccn del messaggio e-mail 
(separato da virgole). 

MailReplyTo Restituisce o imposta l'indirizzo ReplyTo per il messaggio e-mail. 
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AttachmentCount Restituisce il numero di allegati e-mail. 

  

Metodi del contesto OdinEmail 

AddAttachment 
Consente di aggiungere un allegato a un messaggio e-mail. 

Sintassi 

AddAttachment(string fileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

filename Nome del file allegato. 

Valore restituito 

- 

AddBodyHtmlImage 
Consente di aggiungere un'immagine al corpo HTML. 

Sintassi 

AddBodyHtmlImage(string id, string imageFileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

id ID dell'immagine (cid). Se non viene specificato alcun ID, viene utilizzato il nome 
del file senza estensione. 

imageFileName Nome file dell'immagine 

Valore restituito 

- 

AddToHeader 
Consente di aggiungere una voce nome/valore all'intestazione di un messaggio e-mail. 

Sintassi 
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AddToHeader(string name, string value) 

Parametro 

Parametro Significato 

name Nome della voce. 

Se la voce esiste già, il relativo valore viene sovrascritto.  

In caso contrario, viene creata una nuova voce. 

value Valore della voce. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Email.AddToHeader("Organization", "Perceptive Software") 

ClearAttachments 
Consente di eliminare tutti gli allegati caricati. 

Sintassi 

ClearAttachments() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

ClearBodyHtmlImages 
Consente di eliminare tutte le immagini caricate nel corpo HTML. 

Sintassi 

ClearBodyHtmlImages() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 
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ClearCertificates 
Consente di eliminare tutti i certificati caricati/definiti. 

Sintassi 

ClearCertificates() 

Parametro 

  

Valore restituito 

- 

GetAttachments 
Restituisce una string separata da virgole contenente i nomi file di tutti gli allegati. 

Sintassi 

GetAttachments() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

  

LoadBodyFromFile 
Carica un testo del corpo da un file. 

  

Sintassi 

LoadBodyFromFile(string fileName, bool isHtml) 

Parametro 

Parametro Significato 

fileName Nome file 

isHtml True/False 
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Valore restituito 

- 

LoadCertificateFromCertFile 
Carica il certificato X.509 dal file specificato per inviare il messaggio e-mail. 

Sintassi 

LoadCertifacteFromCertFile(string fileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

fileName Nome file 

Valore restituito 

- 

LoadCertifacteFromSignedFile 
Carica il certificato X.509 dal file specificato per inviare il messaggio e-mail. 

Sintassi 

LoadCertifacteFromSignedFile(string fileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

fileName Nome file 

Valore restituito 

- 

RemoveAttachment 
Rimuove un allegato da un messaggio e-mail. 

Sintassi 

RemoveAttachment(string fileName) 

Parametro 

Parametro Significato 



Script e condizioni 

326 

fileName Nome del file da rimuovere dagli allegati. 

Valore restituito 

- 

RemoveFromHeader 
Rimuove una voce dall'intestazione di un messaggio e-mail. 

Sintassi 

RemoveFromHeader(string name) 

Parametro 

Parametro Significato 

name Nome della voce da rimuovere. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Email.RemoveFromHeader("Organisation") 

Send 
Invia il messaggio e-mail con le impostazioni correnti. 

Sintassi 

Send() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

SetCredentials 
Imposta le credenziali dell'utente (nome utente, password e dominio). 

Sintassi 

SetCredentials(string userName, string password, string domain) 
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Parametro 

Parametro Significato 

userName Nome utente 

password Password 

La password deve essere codificata. 

Per codificare la password, utilizzare il tool Encoder.exe nella directory bin. 

domain Dominio 

Valore restituito 

- 

SetSmtpServer 
Definisce le proprietà del server SMTP per host, port e UseDefaultCredentials. 

Sintassi 

SetSmtpServer(string host, int port, bool useDefaultCredentials) 

Parametro 

Parametro Significato 

host Host in cui è in esecuzione il server SMTP. 

port Porta del server SMTP. 

useDefaultCredentials True: autenticazione sul server SMTP tramite l'utente connesso. 

False: autenticazione sul server SMTP tramite 
SmptUserName/SmtpPassword. 

Valore restituito 

- 

Script di esempio 
; Define email settings such as sender, priority, etc. 
Email.MailFrom = """info"" <info@perceptivesoftware.com>" 
Email.MailPriority = OdinMailPriority.High 
; 
; Was a document converted to body text? 
if ((Email.BodyHtml = "") or (Email.BodyText = "")) 
   ; No, then set the body text as plain text 
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   Email.BodyText = "this is the body text!!" 
   Email.IsBodyHtml = false 
; 
end-if 
; 
; Was a document converted to the subject? 
if (Email.MailSubject = "") 
   ; No, so set a subject 
   Email.MailSubject = "subject line" 
end-if 

Contesto OdinEmailConvert 

Proprietà del contesto OdinEmailConvert 

 

Proprietà Significato 

ConvertOptions String separata da virgole contenente i metadati e le opzioni da utilizzare 
durante la conversione. 

Le opzioni possono anche essere impostate nell'evento OnConvertStart in 
modo da utilizzare i dati dello stack, ad esempio, per definire i metadati.  

Metadati 

TITLE 
Titolo del 
documento. 

SUBJECT Oggetto del 
documento. 

AUTHOR 
Autore del 
documento. 

KEYWORDS 
Parole 
chiave del 
documento. 

Opzioni 

TEXTNOTE_CHANGES 

(Pdf 1.3/1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 
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CHANGES 

(Pdf 1.3/1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 

FILL 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 

COPY 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Copia contenuto, 
Copia contenuto per accessibilità, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 

DIGITAL_COPY 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 

ASSEMBLE 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

L'assemblaggio di più documenti non è consentito. 
Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 

ACCESSIBILITY 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Copy Content, Copy Content for 
Accessibility e Page Extraction vengono impostati su 
true/false. 
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DUPLEX_ADDPAGE 

TRUE: questa opzione specifica se si deve aggiungere 
una pagina vuota a un documento fronte/retro con un 
numero di pagine dispari. 

FALSE: impostazione di default. Questa opzione 
imposta la modalità simplex per l'ultima pagina di un 
documento fronte/retro con un numero di pagine dispari. 

DUPLEX_OPTIMIZE 

TRUE/FALSE 

Se è impostato true, le impostazioni duplex vengono 
configurate solo nel flusso di output quando viene 
modificata la modalità Duplex. 

MAP_COLOR 

TRUE/FALSE 

  

Questo parametro viene utilizzato per definire se la 
mappatura dei colori per AFP-HighlightColor Definition 
deve essere eseguita o meno. Le definizioni dei singoli 
colori possono essere specificate come MapColor_1 su 
MapColor_n. 

  

Esempio: 

Map_Color=TRUE,"MapColor_1=-
1,20,black","MapColor_2=0,20,red" 

  

Nota: 

Poiché i parametri MapColor contengono a loro volta 
valori separati da virgola, è necessario racchiudere 
l'intera string tra virgolette. 

  

La struttura è la seguente: 

MapColor_???= HSB-Color,Threshold,ColorName 

HSB-Color= angolo del colore HSB  

Threshold= valore di soglia del colore HSB 

ColorName= nome del colore come definito nel profilo 
AFP alla voce HighlightColorList. 

  

L'esempio precedente richiede le seguenti definizioni 
nel profilo AFP: 

  

</highlightcolorlist>  
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   <highlightcolor name='red' type='OCA' 
number='0x0002' foreground-rgb="#00FF0000" 
/>  
   <highlightcolor name='black' type='OCA' 
number='0x0008' foreground-rgb="#00000000" 
/>  
</highlightcolorlist>  

  

e  

  

<optimizepa value="never"/>  
<color value="FALSE" />  
<usehighlightcolor value="TRUE" />  
<enablebilevelimage value="TRUE" /> 

SHOW_BOOKMARKS 

TRUE: i bookmark vengono visualizzati all'apertura del 
file PDF. 

FALSE: i bookmark non vengono visualizzati all'apertura 
del file PDF. 

OVERLAYS 

TRUE: vengono create delle SOVRAPPOSIZIONI. 

FALSE: impostazione di default. Le SOVRAPPOSIZIONI 
non vengono create. 

MERGEFONTS 
TRUE: impostazione di default.  

FALSE 

MERGE_SPLITWORDS 

Attiva/disattiva l'ottimizzazione dell'output PCL. 

Questa opzione deve essere impostata su FALSE se si 
riscontrano problemi di spaziatura tra i caratteri in un 
PCL generato. 

L'impostazione di default è TRUE. 

TRUE: impostazione di default, l'ottimizzazione 
dell'output PCL è attivata. 

FALSE: l'ottimizzazione dell'output PCL è disattivata. 
 

CurrentDocument Restituisce il documento corrente (IOdinStreamDocument-Interface) da 
convertire. 

Metodi di IOdinStreamDocument-Interface 

AddBookmark 

EditPage 

GetInputBin 
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Immagine 

IsDuplex 

IsPortrait 

Line 

PageCount 

Post 

Rectangle 

SetFont 

SetInputBin 

TextOut 

InputBinName Restituisce il nome del vassoio attualmente utilizzato per convertire o stampare 
il documento. 

InputBinType Questa proprietà corrisponde alla proprietà BinType del vassoio e-mail.  

Tipo di vassoio attualmente utilizzato per convertire il documento. 

Valori possibili: 

Valore Significato 

OdinEmailPrinterBinType.Attachment Il documento viene 
convertito nel formato di 
output corrispondente (ad 
esempio PDF) e aggiunto 
all'e-mail come allegato 
separato. 

OdinEmailPrinterBinType.AttachmentCollect Tutti i documenti vengono 
convertiti in un singolo file 
allegato nel corrispondente 
formato di output. 

OdinEmailPrinterBinType.Body Il documento viene 
convertito nel formato del 
testo o HTML e utilizzato 
come testo del corpo del 
messaggio e-mail. 

OdinEmailPrinterBinType.Subject Consente a un documento 
di una riga di essere 
convertito in un singolo 
testo di riferimento del 
messaggio e-mail. 

Il documento viene 
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convertito nel formato testo 
e utilizzato come testo 
dell'oggetto. 

 

OutputFileName Restituisce o imposta il nome dell'allegato. 

Il nome file di default del documento convertito è Job-ID con un'estensione 
corrispondente al formato di output definito per il vassoio. 

Il nome può essere alterato, ma tutte le specifiche ed estensioni del percorso 
saranno ignorate. 

  

Metodi del contesto OdinEmailConvert 

SetPdfSigner 
L'evento OnConvert di una stampante e-mail viene richiamato per ogni documento da convertire.  

Il metodo SetPdfSigner() del contesto OdinEmailConvert può passare un oggetto PDF-Signer 
inizializzato da utilizzare per firmare un documento quando il formato di output è PDF. 

Se in ConvertOptions è impostata una password, l'oggetto PDF-Signer deve essere inizializzato con la 
password, altrimenti l'accesso al PDF non è consentito. 

Sintassi 

SetPdfSigner(IOdinPdfSigner pdfSigner) 

Parametro 

Parametro Significato 

pdfSigner L'oggetto PDF-Signer inizializzato creato dal componente OdinFileConvert. 

Vedere: CreatePdfSigner 

Valore restituito 

- 

Metodi dell'interfaccia IOdinStreamDocument 

AddBookmark 
Aggiunge un bookmark a un documento. Se il formato di output è PDF, viene creato un bookmark per 
ogni bookmark definito. 

Gli ID devono essere univoci per ciascun bookmark. 

Sintassi 

AddBookmark(string id, string parentId, string title) 

AddBookmark(string id, string parentId, string title, double x, double y) 
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Parametro 

Parametro Significato 

id ID bookmark  

parentId Una string vuota indica qui che il bookmark sarà inserito al livello più alto.  

In caso contrario, il bookmark è inserito come figlio del bookmark specificato. 

title Testo per il bookmark 

x Posizione X nella pagina 

y Posizione Y nella pagina 

Valore restituito 

- 

Esempio 

document.AddBookmark("doc1_page1", "doc1", "Page 1") 
document.AddBookmark("doc1_page2", "doc1", "Page 2", 0, 0) 

EditPage 
EditPage consente di impostare una determinata pagina in modalità di modifica. Ora, sulla pagina è 
possibile eseguire i comandi relativi ai caratteri. 

Sintassi 

EditPage(int pageNumber) 

Parametro 

Parametro Significato 

pageNumber Numero della pagina da elaborare, a partire da 0. 

Valore restituito 

- 

GetInputBin 
Restituisce il cassetto di alimentazione di una pagina. 

Se non è impostato, restituisce il vassoio per la prima pagina o per il vassoio successivo, in base al 
numero di pagina. 

Sintassi 
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GetInputBin(int pageNumber) 

Parametro 

Parametro Significato 

pageNumber Numero di pagina 

Valore restituito 

Cassetto di alimentazione 

Image 
Inserisce un file di immagine. 

Sintassi 

Image(double x, double y, string fileName) 

Image(double x, double y, string imageFileName, OdinPageLayer layer) 

Parametro 

Parametro Significato 

x Posizione X 

y Posizione Y 

filename Nome file 

layer Valori possibili: 

OdinPageLayer.Foreground: il disegno viene eseguito sopra il documento originale.  

OdinPageLayer.Background: il disegno viene eseguito dietro il documento originale. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

  

IsDuplex 
Restituisce la modalità Duplex. 

Sintassi 

IsDuplex() 
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Parametro 

  

Valore restituito 

True: Duplex. 

False: Simplex. 

IsPortrait 
Restituisce la modalità verticale. 

Sintassi 

IsPortrait(int pageNumber) 

Parametro 

Parametro Significato 

pageNumber Numero di pagina 

Valore restituito 

True: verticale. 

False: orizzontale.  

Line 
Disegna una linea sulla pagina corrente. 

Sintassi 

Line(double x1, double y1, double x2, double y2) 

Line(double x1, double y1, double x2, double y2, double lineWidth, OdinLineStyle lineStyle, string color) 

Line(double x1, double y1, double x2, double y2, double lineWidth, OdinLineStyle lineStyle, string color, 
OdinPageLayer layer) 

Parametro 

Parametro Significato 

x1 Posizione X della posizione iniziale della linea. 

y1 Posizione Y della posizione iniziale della linea. 

x2 Posizione X della posizione finale della linea. 
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y2 Posizione Y della posizione finale della linea. 

lineWidth Spessore della linea 

lineStyle Valori possibili 

OdinLineStyle.Solid 

OdinLineStyle.Dashed 

OdinLineStyle.Dotted 

color Colore 

Layer Valori possibili  

OdinPageLayer.Foreground  

OdinPageLayer.Background 

Valore restituito 

- 

PageCount 
Restituisce il numero di pagine del documento corrente. 

Sintassi 

PageCount() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Numero di pagine. 

Post 
Scrive i comandi dei caratteri nel livello del documento. 

Sintassi 

Post() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 
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Rectangle 
Disegna un rettangolo sulla pagina corrente. 

Sintassi 

Rectangle(double x, double y, double witdh, double height, bool fill, string fillcolor) 

Rectangle(double x, double y, double width, double height, double lineWidth, OdinLineStyle lineStyle, 
string lineColor, bool fill, string fillColor) 

Rectangle(double x, double y, double width, double height, double lineWidth, OdinLineStyle lineStyle, 
string lineColor, bool fill, string fillColor, OdinPageLayer layer) 

Parametro 

Parametro Significato 

x Posizione X nell'angolo superiore sinistro del rettangolo. 

y Posizione Y nell'angolo superiore sinistro del rettangolo. 

width Larghezza del rettangolo 

height Altezza del rettangolo 

fill True: il rettangolo verrà riempito (valore di default = false). 

fillColor Colore del riempimento 

lineWidth Spessore della linea 

lineStyle Valori possibili 

OdinLineStyle.Solid 

OdinLineStyle.Dashed 

OdinLineStyle.Dotted 

lineColor Colore della linea 

Layer Valori possibili  

OdinPageLayer.Foreground: il disegno viene eseguito sopra il documento originale. 

OdinPageLayer.Background: il disegno viene eseguito dietro il documento originale. 

Valore restituito 

- 

SetFont 
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Definisce la specifica del carattere per l'output del testo. 

Sintassi 

SetFont(string fontName, int fontSize) 

Parametro 

Parametro Significato 

fontName Nome del carattere, ad esempio Arial. 

fontSize Dimensione del carattere, ad esempio 10. 

Valore restituito 

- 

SetInputBin 
Imposta il vassoio di input per una pagina. 

Il metodo sovrascrive il vassoio predefinito per la prima pagina o, eventualmente, per quelle successive. 

Sintassi 

SetInputBin(int pageNumber, string binName) 

Parametro 

Parametro Significato 

pageNumber Numero di pagina 

binName Nome del vassoio 

Valore restituito 

- 

Esempio 

;Set the input tray for the last page of the Document 
streamDoc.SetInputBin(streamdoc.PageCount - 1, "testBin") 

TextOut 
Scrive un testo sulla pagina corrente. 

Sintassi 

TextOut(double x, double y, string text, bool bold, bool italic) 
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TextOut(double x, double y, string text, bool bold, bool italic, string color, int angle) 

TextOut(double x, double y, string text, bool bold, bool italic, string color, int angle, OdinPageLayer 
layer) 

Parametro 

Parametro Significato 

x Posizione X del punto iniziale 

y Posizione Y del punto iniziale 

text Testo da scrivere 

bold True: formato in 'bold' (valore di default = false). 

italic True: formato in 'italic' (valore di default = false). 

color Colore 

angle Angolo di rotazione 

layer Valori possibili  

OdinPageLayer.Foreground: il disegno viene eseguito sopra il documento originale. 

OdinPageLayer.Background: il disegno viene eseguito dietro il documento originale. 

Valore restituito 

- 

Contesto OdinFilter 

Generale 

Contesto degli script del filtro. 

Metodi FilterObject 

Generale 
La variabile filter rende disponibile un oggetto filtro con i metodi riportati di seguito. 

DefinePostageDefinitionByName 
Definisce le spese postali mediante il relativo nome. 

Sintassi 

DefinePostageDefinitionByName(PostageDefinitionName) 
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Parametro 

Parametro Significato 

PostageDefinitionName Nome della definizione delle spese postali. 

Valore restituito 

- 

DefinePostageDefinitionByOId 
Definisce le spese postali mediante il relativo ID oggetto. 

Sintassi 

DefinePostageDefinitionByOId(postageOId) 

Parametro 

Parametro Significato 

postageOId ID oggetto della definizione delle spese postali. 

Valore restituito 

- 

DefinePrinterByName 
Definisce una stampante mediante il relativo nome e tipo. 

Sintassi 

DefinePrinterByName(printerName,type) 

Parametro 

Parametro Significato 

printerName Nome della stampante 

type Tipo di stampante. 

I tipi disponibili sono: 

ModusSuiteObjectType.Printer 

ModusSuiteObjectType. EMailPrinter 

ModusSuiteObjectType. OutsourcingPrinter 
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Valore restituito 

- 

DefinePrinterByOId 
Definisce la stampante mediante l'utilizzo del relativo ID oggetto. 

Sintassi 

DefinePrinterByOId(printerOId) 

Parametro 

Parametro Significato 

printerOId ID oggetto della stampante. 

Valore restituito 

- 

EnumEnvelopes 
Richiama un'istanza di un oggetto busta per la creazione di buste.  

Prima di utilizzare un oggetto busta, è necessario innanzitutto richiamarlo mediante la chiamata del 
metodo Init. Se l'oggetto busta non è più necessario, deve essere richiamato tramite la funzione 
FreeObject dello script del filtro. 

Sintassi 

EnumEnvelopes() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Istanza di un oggetto busta. 

Gen_Stack 
Crea uno stack e gli assegna i set di dati del lavoro e della busta pertinenti. Prima di denominare il 
metodo, è necessario impostare il parametro dell'oggetto del filtro "UPDATE_SQL". Questo parametro 
contiene l'istruzione di aggiornamento per l'assegnazione dei set di dati del lavoro e della busta al nuovo 
stack. 

Sintassi 

  

Parametro 
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Parametro Significato 

updateParameter Contiene coppie nome/valore, ad es.: "Postage=100". Se vengono 
impostate più coppie, è necessario separare ciascuna coppia con una 
virgola. Tali coppie vengono utilizzate per sostituire i segnaposto contenuti 
nell'istruzione di aggiornamento SQL con valori reali. I segnaposto 
contenuti in un'istruzione di aggiornamento SQL vengono identificati 
tramite il segno ":". 

customStackColumns Questo parametro consente di inserire i dati all'interno di colonne 
specifiche per l'utente nella tabella dello stack, al momento della creazione 
di uno stack. Se ciò non è richiesto, è necessario definire una string vuota. 

Analogamente al parametro UpdateParameter, la string inviata in questo 
punto contiene coppie nome/valore. Ad esempio, per riempire le colonne 
specifiche per l'utente ODS_INFO e ODS_EXT con i dati al momento 
dell'inserimento, è necessario inviare i valori 

'ODS_INFO=SpecialInfo,ODS_EXT=10' 

Se il valore contiene virgolette, segni di uguale o virgole, la coppia 
nome/valore deve essere racchiusa tra virgolette. 

Esempio: 

ODS_CUSTOM1=123,"ODS_CUSTOM2=test,123=0815" 

Le virgolette devono essere raddoppiate nello script. 

Esempio: 

StackResult = Filter.Gen_Stack(UpdateParameter, 
"ODS_CUSTOM1=123,""ODS_CUSTOM2=test,123=0815""") 

Valore restituito 

Il risultato in questo punto è una struttura, non un tipo di dati di base, contenente i seguenti attributi: 

Parametro Significato 

NewStackId ID del set di dati del nuovo stack o di una string vuota, se non è stato 
creato alcuno stack (non sono stati assegnati lavori né buste). 

UpdatedRecordCount Il numero di set di dati aggiornati tramite SQL di update. Ciò si riferisce al 
numero di set di dati del lavoro o della busta assegnati allo stack. 

  

GetParam 
Recupera il valore di un parametro di filtro. 

Sintassi 

GetParam(ParameterName) 
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Parametro 

Parametro Significato 

ParameterName Nome del parametro di filtro. 

Valore restituito 

Valore del parametro. 

RunFilter 
Consente di eseguire un altro script filtro dallo script filtro stesso. 

Sintassi 

RunFilter(FilterScriptName) 

Parametro 

Parametro Significato 

FilterScriptName Nome dello script da eseguire. 

Valore restituito 

- 

SetParam 
Imposta un parametro di filtro. 

Sintassi 

SetParam(ParameterName, ParameterValue) 

Parametro 

Parametro Significato 

ParameterName Nome del parametro di filtro. 

ParameterValue Nuovo valore per il parametro di filtro. 

Valore restituito 

- 

Panoramica dei possibili parametri per i metodi GetParam e SetParam 

DBALIAS_NAME 
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Legge il nome dell'alias database definito nelle impostazioni del componente OdinFilter. 

FILTERNAME 

Consente di definire il valore inserito nel campo ODS_Filtername del nuovo stack. Viene preso in 
considerazione quando si crea uno stack con Gen_Stack. 

HOLDTIME 

Consente di sovrascrivere il valore del tempo di stampa di default per un nuovo stack.  
Viene preso in considerazione quando si crea uno stack con Gen_Stack. 

MESSAGETEXT 

Consente di definire il valore inserito nel campo ODS_Messagetext del nuovo stack. Viene preso in 
considerazione quando si crea uno stack con Gen_Stack. 

OMR_TYP 

Consente di definire il valore inserito nel campo ODS_OMR_TYPE del nuovo stack. Viene preso in 
considerazione quando si crea uno stack con Gen_Stack. 

POSTAGEDEF_STR 

Leggere il nome classe di spese postali della definizione di spese postali impostate utilizzando una 
variante di DefinePostageDefinition. Ciascun nome deve essere separato da virgole. 

PRIORITY 

Consente di sovrascrivere il valore di priorità di default per un nuovo stack.  
Viene preso in considerazione quando si crea uno stack con Gen_Stack. 

STACKOBJECTSQL 

Definizione opzionale di una chiave nella tabella di ricerca OdinStackObjectSql. 

Il valore della chiave è un'istruzione order by da eseguire invece di SQL standard quando i lavori dello 
stack o le buste sono caricati. 

Tali informazioni vengono memorizzate nel campo ODJ_STACKOBJECTSQL dello stack 
corrispondente creato e viene valutato durante il caricamento dei lavori dello stack o delle buste. 

Esempio: 

Se la chiave Test deve essere utilizzata dallo stack per caricare le relative buste, le istruzioni order by 
vengono recuperate dalla tabella di ricerca OdinStackObjectSql nelle chiavi Test.Envelope_OrderBy e 
Test.Job_OrderBy. 

Struttura della tabella di ricerca OdinStackObjectSQL 

È necessario definire 2 valori per ciascuna chiave, uno per le buste e uno per i lavori: 

<Key>.Envelope_OrderBy=<ORDERBY-STATEMENT> 
<Key>.Job_OrderBy=<ORDERBY-STATEMENT> 

  

Tabella di ricerca di esempio 
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default.Envelope_OrderBy=ODE_SEQUENCE ASC 
default.Job_OrderBy=ODJ_SEQUENCE ASC 
Test.Envelope_OrderBy= ODE_REC_NAME DSC 
Test.Job_OrderBy=ODJ_SORTING ASC 

STACKTYPE 

Consente di sovrascrivere il valore predefinito per il tipo di stack per un nuovo stack.  
Viene preso in considerazione quando si crea uno stack con Gen_Stack. 

STATE 

Consente di sovrascrivere il valore di default per lo stato dello stack per un nuovo stack.  
Viene preso in considerazione quando si crea uno stack con Gen_Stack. 

UPDATE_SQL 

Questo parametro imposta l'istruzione di update SQL da utilizzare per assegnare i lavori/le buste al 
nuovo stack quando viene eseguito il metodo Gen_Stack. 

Script di esempio: filtro semplice con generazione di stack 
;*********************************************** 
; Filter Script Demo 
; simple Filter including Stack generation 
;*********************************************** 
; 
filterName = "FilterOnline" 
printerName = "PrinterOnline" 
stackState = 0 
; 
;Get number of open Jobs 
DatabaseAliasName = filter.GetParam("DBALIAS_NAME") 
InitDataset("OdinJob", DatabaseAliasName) 
; 
StringListAdd("JobCountSql", "Select count(*) JobCount from Odin_job Where 
(ODJ_Stack_Id is null) and (Odj_Env_Id is null)") 
SetSQL("OdinJob", "JobCountSql") 
OpenSQL("OdinJob") 
JobCount = GetField("OdinJob", "JobCount") 
; 
if (JobCount > 0) 
   ; 
   ;Open Jobs exist -> generate Stack 
   Protocol("{0} Jobs for processing found", 10, JobCount) 
   ; 
   ; SQL to update open Jobs 
   UpdateSql = 
   "Update Odin_Job "+ 
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   "Set ODJ_Stack_Id = :StackId, ODJ_Printer_OID = :PrinterOId, 
ODJ_Printer_Name = :PrinterName, ODJ_Printer_Type = :PrinterType " + 
   "Where (ODJ_Stack_Id is null) and (Odj_Env_Id is null) and (ODJ_State = 
1)" 
   ; 
   filter.SetParam("UPDATE_SQL", UpdateSql) 
   ; 
   filter.SetParam("holdtime", "0") 
   filter.SetParam("priority", "200") 
   filter.SetParam("STACKTYPE", "0") 
   filter.SetParam("OMR_TYP", "") 
   filter.SetParam("STATE", stackState) 
   filter.SetParam("filtername", filterName) 
   ; 
   filter.DefinePrinterByName(printerName, ModusSuiteObjectType.Printer) 
   ; 
   ;Alternative, if information has to be inserted into custom fields of the 
stack table 
   ;my_result = filter.Gen_Stack("RecCity=NSU", 
"ODS_INFO=test,ODS_INT_INFO=10") 
   my_result = filter.Gen_Stack("", "") 
   ; 
   stackId = my_result.NewStackId 
   updCount = my_result.UpdatedRecordCount 
   if (updCount > 0) 
      ; 
      Protocol("Stack {0} with {1} jobs created", 8, stackId, updCount) 
      ; 
   end-if 
   ; 
   Protocol("UpdatedRecordCount: " + my_result.UpdatedRecordCount, 10) 
   Protocol("NewStackId: " + my_result.NewStackId, 10) 
   ; 
else 
   ; 
   Protocol("No Jobs for processing found", 10) 
   ; 
end-if 

Metodi dell'oggetto busta 

Generale 
L'oggetto busta consente di creare set di dati della busta. 

AppendVJob 
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Consente di inserire un lavoro virtuale dietro la posizione del cursor interno, nella tabella dei lavori 
interni. 

Sintassi 

AppendVJob(renditionFileName, pageCount, formName) 

Parametro 

Parametro Significato 

renditionFileName Istruzione sul nome del percorso completo per il file XPS da utilizzare come 
documento per il lavoro virtuale. 

pageCount Numero di pagine del documento 

formName Nome del modulo utilizzato 

Valore restituito 

- 

CalcEnvelopePages 
Consente di calcolare il numero di pagine per la busta corrente (1 foglio è formato da 2 pagine).  

Tiene conto di tutti i documenti dei set di dati del lavoro e dei rispettivi allegati (Odj_Annex).  

Gli allegati nella definizione delle spese postali non vengono presi in considerazione. 

Sintassi 

CalcEnvelopePages() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Numero di pagine. 

CalcEnvelopePapers 
Consente di calcolare il numero di fogli necessario per la busta corrente (1 foglio = 2 pagine). 

Tiene conto di tutti i documenti dei set di dati del lavoro e dei rispettivi allegati (Odj_Annex).  

Gli allegati nella definizione delle spese postali non vengono presi in considerazione. 

Sintassi 

CalcEnvelopePapers() 
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Parametro 

- 

Valore restituito 

Numero di fogli. 

CalcEnvelopePostage 
Consente di calcolare la classe di spese postali della busta corrente. La base necessaria per il calcolo 
della classe di spese postali è rappresentata dal peso di tutti i documenti dei set di dati del lavoro e dei 
rispettivi allegati (come definiti in Odj_Annex).  

Gli allegati nella definizione delle spese postali non vengono presi in considerazione. 

Sintassi 

CalcEnvelopePostage() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Nome della classe di spese postali utilizzata. 

CalcEnvelopeWeight 
Consente di calcolare il peso della busta corrente.  

Tiene conto di tutti i documenti dei set di dati del lavoro e dei rispettivi allegati (Odj_Annex).  

Gli allegati nella definizione delle spese postali non vengono presi in considerazione. 

Sintassi 

CalcEnvelopeWeight() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Peso in grammi 

Commit 
Consente di terminare la transazione del database, avviata con il comando StartTransaction.  

Tutte le modifiche di dati eseguite dall'inizio della transazione entrano a far parte in modo definitivo del 
database. 

Sintassi 
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Commit() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Count 
Consente di calcolare il numero di lavori contenuti nella busta. 

Sintassi 

Count() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Numero di lavori. 

CreateEnv 
Crea una nuova busta nel database e assegna alla busta i lavori attualmente selezionati nella tabella dei 
lavori interni.  

Tiene conto di eventuali marcatori di divisione già impostati. 

Sintassi 

CreateEnv() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

L'ID database del record busta creato.  

Se vengono create più buste, la string restituita contiene un elenco separato da virgole di tutti gli ID. 

EndTimer 
Interrompe il timer avviato in precedenza mediante il comando "StartTimer" e restituisce il tempo 
trascorso in millisecondi. 

Sintassi 

EndTimer() 
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Parametro 

- 

Valore restituito 

Numero di millisecondi trascorsi. 

Eof 
Verifica se il cursor è attualmente posizionato su un set di dati nella tabella dei lavori interni. 

Sintassi 

Eof() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

True: fine del file raggiunta. 

False: fine del file non raggiunta. 

First 
Posiziona il cursor sul primo record nella tabella dei lavori interni. 

Sintassi 

First() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

GetField 
Legge il contenuto di un campo nel set di dati corrente nella tabella dei lavori interni. 

Sintassi 

GetField(fieldName) 

Parametro 

Parametro Significato 

fieldName Nome della colonna 
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Valore restituito 

Contenuto corrente del campo 

GotoJobTillWeight 
Inizia dalla posizione del cursor corrente nella tabella dei lavori interni e sposta il cursor in avanti finché il 
peso totale di ciascun singolo lavoro non supera il peso definito.  

L'impostazione di un marcatore di divisione in questa posizione consente di dividere una busta in buste 
più piccole. 

Sintassi 

GotoJobTillWeight(tillWeight) 

Parametro 

Parametro Significato 

tillWeight Peso massimo che non deve essere superato dalla somma dei pesi dei singoli lavori. 

Valore restituito 

True: il cursor ha raggiunto il termine della tabella dei lavori interni prima che sia stato raggiunto il peso 
massimo. 

False: il cursor non ha raggiunto il termine della tabella dei lavori interni prima che sia stato raggiunto il 
peso massimo. 

GotoRecNum 
Sposta il cursor in un set di dati definito nella tabella dei lavori interni. 

Sintassi 

GotoRecNum(recNumber) 

Parametro 

Parametro Significato 

recNumber Indice con base 0 del set di dati dove il cursor deve essere posizionato. 

Valore restituito 

- 

Init 
Inizializza l'oggetto busta.  
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Questo metodo deve essere il primo metodo chiamato dopo che sono stati impostati l'oggetto busta e 
l'oggetto filtro. Gli oggetti busta inizializzati devono essere liberati al termine di uno script filtro con la 
funzione FreeObject. 

Sintassi 

Init(groupFields, jobSqlQuery, takeOverFields, takeOverValues) 

Parametro 

Parametro Significato 

groupFields I nomi di colonna della tabella dei lavori (separati da virgole) che definiscono la 
modifica del gruppo. 

jobSqlQuery L'istruzione di selezione per determinare i record del lavoro per la creazione di 
buste logica. 

takeOverFields Campi aggiuntivi nella tabella delle buste ODIN_Envelope da compilare quando 
viene creato un set di dati delle buste. 

takeOverValues Informazioni sulla provenienza dei valori per le colonne aggiuntive.  

È possibile utilizzare i nomi di colonna dalla tabella dei lavori (immessi con ':' 
prima del nome) e i valori delle costanti. 

Valore restituito 

- 

InsertVJob 
Inserisce un lavoro "virtuale" prima della posizione del cursor interno nella tabella dei lavori interni. 

Sintassi 

InsertVJob(renditionFileName, pageCount, formName) 

Parametro 

Parametro Significato 

renditionFileName Istruzione sul nome del percorso completo per il file XPS da utilizzare come 
documento per il lavoro virtuale. 

pageCount Numero di pagine del documento 

formName Nome del modulo utilizzato 

Valore restituito 



Script e condizioni 

354 

- 

Last 
Posiziona il cursor sull'ultimo record nella tabella dei lavori interni. 

Sintassi 

Last() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Next 
Posiziona il cursor sul record successivo nella tabella dei lavori interni. 

Sintassi 

Next() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Prev 
Posiziona il cursor sul record precedente nella tabella dei lavori interni. 

Sintassi 

Prev() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

ReadNextEnvelope 
Calcola i set di dati per la busta successiva in base ai campi di modifica del gruppo specificato. 

Vedere il parametro del metodo Init groupFields. 
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Sintassi 

ReadNextEnvelope() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Il numero di lavori in questa busta o "0" se è stata raggiunta la tabella dei lavori (fine del file). 

Recnum 
Legge l'indice dei record della posizione corrente del cursor nella tabella dei lavori interni. 

Sintassi 

Recnum() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Indice corrente dei record. Il valore restituito è basato su 0:  

Il valore restituito '-1' significa fine del file 

Rollback 
Termina la transazione dei database avviata con il comando StartTransaction.  

Tutte le modifiche ai dati eseguite a partire dall'avvio della transazione vengono scartate.  

Questo metodo deve essere richiamato in caso di errore. 

Sintassi 

RollBack() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

SetField 
Scrive un valore nel set di dati corrente della tabella dei lavori interni. Il nuovo valore viene inserito nel 
database quando il lavoro viene aggiornato. 

Sintassi 
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SetField(fieldName, value) 

Parametro 

Parametro Significato 

fieldName Nome della colonna 

value Nuovo valore 

Valore restituito 

- 

Split 
Imposta un marcatore di divisione nella posizione corrente del cursor nella tabella dei lavori interni.  

Consente di dividere in diverse buste i set di dati attualmente presenti nella tabella dei lavori interni. 

Sintassi 

Split() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

StartTimer 
Lancia il timer interno. 

Sintassi 

StartTimer() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

StartTransaction 
Avvia una transazione del database. 

Sintassi 
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StartTransaction() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Script di esempio: filtro buste semplice con generazione di stack 
;*********************************************** 
; Filter Script Demo 
;Simple Enveloping Filter with Stack Generation 
;*********************************************** 
; 
filterName = "FilterOutsourcing" 
printerName = "PrinterOutsourcing" 
postageDefinition = "PostageDefinition" 
; 
#region Postage/Printer 
; 
;set the Postage Definition 
filter.DefinePostageDefinitionByName(postageDefinition) 
; 
;set the Printer assigned to the Jobs when the Envelope is created 
filter.DefinePrinterByName(printerName, 
ModusSuiteObjectType.OutsourcingPrinter) 
; 
#endregion 
; 
#region SQL-Definition 
; 
;Group field change to define Envelope end 
GroupFields = 
"ODJ_REC_NAME,ODJ_REC_AKZ,ODJ_REC_ZIP,ODJ_REC_CITY,ODJ_REC_STREET" 
; 
;Select to load the Jobs for enveloping 
;datasets are locked using the function "Updlock" 
; you must enter a space before and after " FROM " 
; the where condition must at least contain the following minimum conditions: 
;   ODJ_Stack_Id is NULL: Job is not assigned to a Stack 
;   Odj_Env_Id is NULL: Job is not assigned to an Envelope 
;   Odj_State = 1: Rendition created 
JobSelect = "Select Odin_Job.* From Odin_Job with (Updlock) " + 
"where (ODJ_Stack_Id is NULL) and (Odj_Env_Id is null) and (Odj_State = 1) " 
+ 
"order by ODJ_REC_NAME,ODJ_REC_AKZ,ODJ_REC_ZIP,ODJ_REC_CITY,ODJ_REC_STREET" 
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; 
;As an alternative, SQL statements can be read from a LookupTable 
;Example: 
;Sql-Statement should be read from the entry "JobSelect" in the LookupTable 
"odin" 
;JobSelect = GetLookupValue("odin", "JobSelect") 
; 
;Content of columns from the Jobs to be inserted into the Envelope created 
TakeOverFields = 
"ODE_REC_NAME,ODE_REC_AKZ,ODE_REC_ZIP,ODE_REC_CITY,ODE_REC_STREET,ODE_DEVICE" 
TakeOverValues = 
":ODJ_REC_NAME,:ODJ_REC_AKZ,:ODJ_REC_ZIP,:ODJ_REC_CITY,:ODJ_REC_STREET,'Devic
e x'" 
; 
#endregion 
; 
;Create Envelope instance outside the try-block 
EnvEnum = filter.EnumEnvelopes() 
; 
#region Envelope Stuffing 
; 
try 
   ;initialize inside the block 
   EnvEnum.Init(GroupFields, JobSelect, TakeOverFields, TakeOverValues) 
   EnvEnum.StartTransaction() 
   ; 
   JobsInEnvelope = EnvEnum.ReadNextEnvelope() 
   while (JobsInEnvelope > 0) 
      ; 
      EnvelopeId = EnvEnum.CreateEnv() 
      JobsInEnvelope = EnvEnum.ReadNextEnvelope() 
      ; 
   end-while 
   ; 
   EnvEnum.Commit() 
   ; 
OnError 
   ; 
   EnvEnum.Rollback() 
   Protocol("Exception: {0}", 10, Error.Message) 
   Protocol("StackTrace: {0}", 10, Error.StackTrace) 
   Raise(Error.Token, Error.Message) 
   ; 
finally 
   ; 
   ;free object to 
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   ;free up internal resources 
   FreeObject("EnvEnum") 
; 
end-try 
; 
#endregion 
; 
#region create Stack for Envelope with no Stack assignment 
; 
;read the DbAlias of the Filter component 
DatabaseAliasName = filter.GetParam("DBALIAS_NAME") 
; 
;Get number of open Envelopes 
InitDataset("OdinEnv", DatabaseAliasName) 
StringListAdd("EnvCountSql", "Select count(*) EnvCount from Odin_envelope 
Where (ODE_Stack_Id is null)") 
SetSQL("OdinEnv", "EnvCountSql") 
OpenSQL("OdinEnv") 
OpenEnvCount = GetField("OdinEnv", "EnvCount") 
; 
;create Stack if open Envelopes found 
;A Stack with Envelopes is created for each Postage Class of the selected 
Postage Definition if open Envelopes are found where the column ODE_POSTAGE 
; 
;contains the name of the Postage Class 
if (OpenEnvCount > 0) 
   ; 
   filter.SetParam("filtername", filterName) 
   filter.SetParam("holdtime", "10") 
   filter.SetParam("priority", "200") 
   filter.SetParam("STACKTYPE", "20") 
   ;filter.SetParam("OMR_TYP", "C4_OMR") 
   filter.SetParam("OMR_TYP", "") 
   ; 
   ;"StackId" is a protected keyword and is replaced by the ID of the Stack 
created during processing. 
   ;"Postage" is a user-defined keyword. The value is defined in the 
UpdateParameter of the method Gen_Stack. 
   UpdateSql = 
   "Update Odin_Envelope "+ 
   "Set ODE_Stack_Id = :StackId "+ 
   "Where (ODE_Stack_Id is null) and (ODE_POSTAGE = :Postage)" 
   ; 
   filter.SetParam("UPDATE_SQL", UpdateSql) 
   ; 
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   ;returns the names of the Postage Classes defined in the loaded Postage 
Definition (comma separated) 
   PostageNames = filter.GetParam("PostageDef_Str") 
   ; 
   while (PostageNames <> "") 
      Postage = StrTok("PostageNames", ",") 
      if (Postage = "") 
         Postage = PostageNames 
         PostageNames = "" 
      end-if 
      ; 
      Filter.SetParam("FilterName", Postage) 
      UpdateParameter = FormatStr("Postage=%s", Postage) 
      StackResult = Filter.Gen_Stack(UpdateParameter, "") 
      if (StackResult.NewStackId = "0") 
         Protocol("No Stacks for Postage Class '{0}' created", 10, Postage) 
      else 
         Protocol("Stack for Postage Class '{0}' has the ID '{1}' and 
contains '{2}' Envelopes", 10, Postage, StackResult.NewStackId, 
StackResult.UpdatedRecordCount) 
      end-if 
      ; 
   end-while 
; 
else 
   Protocol("No Envelopes for processing found", 10) 
end-if 
; 
#endregion 

Contesto OdinPrint 

Proprietà del contesto OdinPrint 

Parametro Significato 

CurrentEnvelope Busta corrente, se trovata (ReadOnly). 

  

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 
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Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss 
", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

CurrentJob Lavoro corrente, se trovato (ReadOnly). 

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 
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GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss 
", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

CurrentStack Stack corrente (ReadOnly). 

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 
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Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss 
", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
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Metodi del contesto OdinPrint 

HasData 
Verifica se i dati esistono per un determinato tipo. 

Sintassi 

HasData(OdinDataRowType dataType) 

Parametro 

Parametro Significato Valori possibili 

DataType Tipo di dati OdinDataRowType.Process 

OdinDataRowType.Stack 

OdinDataRowType.Envelope 

OdinDataRowType.Job 

OdinDataRowType.VirtualJob 

Valore restituito 

True: la riga di dati specificata esiste.  

False: la riga di dati specificata non esiste. 

Contesto OdinRendition 

Generale 

Contesto di conversione dei file di documenti dei lavori nel formato file di spooling Odin (formato XPS). 

La variabile CurrentJobRecord fornisce le proprietà e i metodi riportati di seguito. 

Proprietà del contesto OdinRendition 

Proprietà Significato 

CurrentJobRecord Accesso in lettura/scrittura al set di dati del lavoro corrente. 

CurrentProcessId Specifica l'ID del processo Odin attualmente in elaborazione. 

Metodi del contesto OdinRendition 

GetFieldNameEnumerator 
Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 



Script e condizioni 

365 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

GetValue 
Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di dato valido, la lettura della 
data viene restituita in genere nel formato MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss ", IntDateVar) 

HasData 
Verifica se i dati esistono per un determinato tipo. 

Sintassi 

HasData(OdinDataRowType dataType) 
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Parametro 

Parametro Significato Valori possibili 

DataType Tipo di dati OdinDataRowType.Process 

OdinDataRowType.Stack 

OdinDataRowType.Envelope 

OdinDataRowType.Job 

OdinDataRowType.VirtualJob 

Valore restituito 

True: la riga di dati specificata esiste.  

False: la riga di dati specificata non esiste. 

SetValue 
Scrive un valore in una colonna del database del set di dati del lavoro corrente. 

Sintassi 

SetValue(string columnName, string newValue) 

Parametro 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

newValue Valore colonna 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Printer = CurrentJobRecord.GetValue("ODJ_PRINTER_OID") 
if (Printer = "") 
   CurrentJobRecord.SetValue("ODJ_PRINTER_OID", "test-pr-5") 
end-if 

Contesto OdinStream 

Generale 

Il contesto OdinStream fornisce script con un oggetto flusso a cui è possibile accedere tramite Flusso. 
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Proprietà del contesto OdinStream 

 

Proprietà Significato 

Flusso Restituisce l'interfaccia IOdinStreamDocument. 

Alias script: flusso 

Metodi dell'interfaccia IOdinStream 

AppendDocument 

GetProperty 

LoadDocument 

LoadEnvelopes 

LoadJobs 

SetProperty 

Script di esempio LoadEnvelopes/LoadJobs 

HasStream Stabilisce se esiste un oggetto flusso nella proprietà del contesto Flusso. 

  

Metodi dell'interfaccia IOdinStream 

AppendDocument 
Consente di aggiungere un documento caricato con LoadDocument a un flusso. 

Sintassi 

AppendDocument(IOdinStreamDocument document, bool insertOMR, bool insertDVFrei) 

Parametro 

Parametro Significato 

document Documento da aggiungere 

insertOMR Consente di definire se stampare i codici OMR sul documento. I codici OMR devono 
essere stampati sul frontespizio dello stack. 

insertDVFrei Parametro riservato per l'implementazione successiva. Nessuna funzione corrente. 

Valore restituito 

- 

Esempio 
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document = stream.LoadDocument("d:\import\Empty_Page.xps", 
OdinDuplexSetting.Simplex, "firstbin","nextbin") 
stream.AppendDocument(document, true, false) 

GetProperty 
Il metodo GetProperty può recuperare i valori dello streaming, ad esempio il contatore di pagine. 

Sintassi 

GetProperty(string propertyName) 

Parametro 

Parametro Significato 

PropertyName Nome della proprietà 

Valore restituito 

Valore di proprietà  

Le seguenti proprietà possono essere sottoposte a query. Gli identificatori tra parentesi sono quelli 
definiti in modus 4 che restano validi per assicurare la compatibilità con le versioni precedenti. Questi 
vengono convertiti automaticamente nei nuovi nomi corrispondenti. 

Generale: 

Proprietà Significato 

EnvelopeId ID busta della busta di cui si esegue attualmente lo streaming (Long) 

JobId ID lavoro del lavoro/documento di cui si esegue attualmente lo 
streaming (Long) 

OMRCode Valore corrente del code OMR (Uint) READONLY 

OMRReset True/False 

Se la proprietà è impostata su TRUE, un flag di ripristino (tutti i 
contrassegni OMR impostati) viene stampato su tutti i documenti 
successivi invece del code OMR. 

Il flag di ripristino viene stampato fino a quando la proprietà è 
impostata su FALSE. 

L'evento OnStackEnd consente l'inserimento di un documento 
aggiuntivo o una pagina aggiuntiva dopo lo stack, che contiene un flag 
di ripristino per l'inserimento della produzione. 

StackId ID stack dello stack di cui eseguire lo streaming (Long) 



Script e condizioni 

369 

StreamFileName Nome del file di flusso 

Sysdate Data corrente 

Systime Ora corrente 

VirtualPageDescription 
(VPageDesc) 

Per il frontespizio di uno stack ='StackCoverPage'  
Per il frontespizio di una busta ='EnvelopeCoverPage',  
in caso contrario, restituisce una string vuota (String) 

  

Stack: 

Proprietà Significato 

StackEnvelope Contatore di buste per l'intero stack (Integer) 

StackJob Contatore di lavori/documenti per l'intero stack (Integer) 

StackPage Contatore di pagine per l'intero stack (Integer) 

StackPaper Contatore di pagine per l'intero stack (Integer) 

TotalStackEnvelopes (EnvCount) Numero di buste in uno stack (Integer) 

TotalStackJobs Numero di lavori/documenti in uno stack (Integer) 

TotalStackPages (StackPage) Numero di pagine in uno stack (Integer) 

TotalStackPapers Numero di fogli in uno stack (Integer) 

  

Busta: 

Proprietà Significato 

EnvelopeEnd Specifica se il documento corrente è l'ultimo documento di una 
busta (Boolean) 

EnvelopeJob Contatore di lavori/documenti per l'intera busta (Integer) 

EnvelopePage Contatore di pagine per l'intera busta (Integer) 

EnvelopePaper Contatore di fogli per l'intera busta (Integer) 

EnvelopeStart (EnvStart) Specifica se il documento corrente è il primo documento di una 
busta (Boolean) 
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TotalEnvelopeJobs 
(JobCount) 

Numero di lavori/documenti in una busta (Integer) 

TotalEnvelopePages Numero di pagine in una busta (Integer) 

TotalEnvelopePapers Numero di fogli in una busta (Integer) 

  
  
  

Lavoro/Documento 

Proprietà Significato 

JobPage (PageCount) Contatore pagine per un documento (Integer) 

JobPaper (PageCountExtended) Contatore fogli per un documento (Integer) 

TotalJobPages Numero di pagine in un documento (Integer) 

TotalJobPapers Numero di fogli in un documento (Integer) 

  

Esempio 

; Stack was processed by streaming... 
; As an example, an additional page is inserted containing details of the 
number of pages/sheets, envelopes/jobs 
; 
TotalPages = stream.GetProperty("TotalStackPages") 
TotalPapers = stream.GetProperty("TotalStackPapers") 
TotalEnvelopes = stream.GetProperty("TotalStackEnvelopes") 
TotalJobs = stream.GetProperty("TotalStackJobs") 
; 
; Load cover page for tray "coverpage" 
document = 
stream.LoadDocument("c:\PerceptiveSoftware\modusSuite\data\EmptyPage.xps", 
OdinDuplexSetting.Simplex, "coverpage", "coverpage") 
; 
; print text as a test 
document.SetFont("Tahoma", 16) 
document.EditPage(0) 
document.TextOut(20.5, 10.5, FormatStr("TotalPages/TotalPapers: %d/%d", 
TotalPages, TotalPapers), false, false) 
document.TextOut(20.5, 17, "Number Envelopes/Jobs: %d/%d", TotalEnvelopes, 
TotalJobs), false, false) 
document.Post() 
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; 
; Print OMR-Reset character 
Stream.SetProperty("OMRReset", true) 
; 
; Add document to stream 
stream.AppendDocument(document, true, false) 
; 
; Free up the loaded document 
FreeObject("document") 

LoadDocument 
Carica un documento XPS.  

Quindi, il documento può essere aggiunto come uno stack aggiuntivo o frontespizio di una busta o come 
un documento virtuale utilizzando il metodo AppendDocument. 

Sintassi 

LoadDocument(string fileName, OdinDuplexSetting duplex, string firstBin, string nextBin) 

Parametro 

Parametro Significato 

fileName Nome del documento da caricare 

duplex Valori possibili: 

OdinDuplexSetting.Simplex: modalità Simplex, senza duplex. 

OdinDuplexSetting.Horizontal: duplex orizzontale (lato lungo)  

OdinDuplexSetting.Vertical: duplex verticale (lato corto) 

firstBin Vassoio per la prima pagina 

nextBin Vassoio per la pagina seguente 

Valore restituito 

Restituisce l'interfaccia IOdinStreamDocument con i metodi richiesti per eseguire le operazioni di 
disegno sulle pagine. 

Esempio 

document = stream.LoadDocument("d:\import\Empty_Page.xps", 
OdinDuplexSetting.Simplex, "firstbin","nextbin") 

LoadEnvelopes 
Carica tutti i set di dati della busta di uno stack nella tabella virtuale 'ENVELOPE' per l'esecuzione di 
ulteriori elaborazioni. 
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Sintassi 

LoadEnvelopes() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Numero dei set di dati della busta (Integer). 

LoadJobs 
Il metodo determina l'ID busta del set di dati della busta corrente, carica tutti i lavori della busta 
corrispondenti e li rende disponibili nella tabella virtuale Lavoro. 

Sintassi 

LoadJobs() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Numero dei set di dati del lavoro (Integer). 

SetProperty 
Utilizzare SetProperty per specificare nuove impostazioni per le proprietà. 

Nota: 

L'alterazione dei valori influisce sui contatori, perciò utilizzare questa funzione con la massima 
attenzione. 

Sintassi 

SetProperty(string propertyName, object Value) 

Parametro 

Parametro Significato 

Name Nome della proprietà (string) 

propertyValue Valore della proprietà (string integer, Boolean) 

Valore restituito 

- 



Script e condizioni 

373 

Script di esempio LoadEnvelopes/LoadJobs 
I metodi del VirtualDatabase, ad esempio GetField(), forniscono l'accesso ai dati dello stack, della busta 
e del lavoro. 

Esempio 1: 

ods_id = GetField("STACK", "ODS_ID") 
ode_id = GetField("ENVELOPE", "ODE_ID") 
odj_id = GetField("JOB", "ODJ_ID") 

Esempio 2: 

; load stack envelopes 
envelopeCount = stream.LoadEnvelopes() 
First("ENVELOPE") 
while (Eof("ENVELOPE") = false) 
; 
   ; Envelope ID 
   EnvelopeId = GetField("ENVELOPE", "ODE_ID") 
   ; Number of jobs in the envelope 
   EnvelopeJobCount = GetField("ENVELOPE", "ODE_JOB_COUNT") 
   ; load all jobs to the envelope 
   JobsInEnvelope = stream.LoadJobs(); 
   ; 
   ; Check the number of jobs defined in the envelope matches the number of 
actual jobs 
   if (EnvelopeJobCount <> JobsInEnvelope) 
      Protocol("Number of jobs is different (ODE_JOB_COUNT={0} / Job-
Anzahl={1}", 10, EnvelopeJobCount, JobsInEnvelope) 
   end-if 
   ; 
   ; get all job IDs 
   while (Eof("JOB") = false) 
      JobId = GetField("Job", "ODJ_ID") 
      ; 
      Next("Job") 
   end-while 
   ; 
   Next("ENVELOPE") 
end-while 

Metodi del contesto OdinStream 

HasData 
Verifica se i dati esistono per un determinato tipo. 

Sintassi 
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HasData(OdinDataRowType dataType) 

Parametro 

Parametro Significato Valori possibili 

DataType Tipo di dati OdinDataRowType.Process 

OdinDataRowType.Stack 

OdinDataRowType.Envelope 

OdinDataRowType.Job 

OdinDataRowType.VirtualJob 

Valore restituito 

True: la riga di dati specificata esiste.  

False: la riga di dati specificata non esiste. 

Contesto OdinStreamDocument 

Generale 

 

Il contesto OdinStream fornisce gli script con un oggetto flusso accessibile con streamDoc. 

Tutte le informazioni sulla posizione, la larghezza e l'altezza sono specificate in millimetri. 

I colori sono definiti come string: 

#AARRGGBB AA=Transparent, RR=Red, GG=Green, BB=Blue 

Ad esempio per nero #00000000, per bianco #00FFFFFF 

I nomi possono essere anche specificati per i colori predefiniti. 

AliceBlue,AntiqueWhite,Aqua,Aquamarine,Azure,Beige,Bisque,Black,BlanchedAlmond,Blue,BlueViolet,Br
own,BurlyWood,CadetBlue,Chartreuse,Chocolate,Coral,CornflowerBlue,Cornsilk,Crimson,Cyan,DarkBlu
e,DarkCyan,DarkGoldenrod,DarkGray,DarkGreen,DarkKhaki,DarkMagenta,DarkOliveGreen,DarkOrange,
DarkOrchid,DarkRed,DarkSalmon,DarkSeaGreen,DarkSlateBlue,DarkSlateGray,DarkTurquoise,DarkViole
t,DeepPink,DeepSkyBlue,DimGray,DodgerBlue,Firebrick,FloralWhite,ForestGreen,Fuchsia,Gainsboro,Gh
ostWhite,Gold,Goldenrod,Gray,Green,GreenYellow,Honeydew,HotPink,IndianRed,Indigo,Ivory,Khaki,Lav
ender,LavenderBlush,LawnGreen,LemonChiffon,LightBlue,LightCoral,LightCyan,LightGoldenrodYellow,L
ightGray,LightGreen,LightPink,LightSalmon,LightSeaGreen,LightSkyBlue,LightSlateGray,LightSteelBlue,
LightYellow,Lime,LimeGreen,Linen,Magenta,Maroon,MediumAquamarine,MediumBlue,MediumOrchid,M
ediumPurple,MediumSeaGreen,MediumSlateBlue,MediumSpringGreen,MediumTurquoise,MediumViolet
Red,MidnightBlue,MintCream,MistyRose,Moccasin,NavajoWhite,Navy,OldLace,Olive,OliveDrab,Orange,
OrangeRed,Orchid,PaleGoldenrod,PaleGreen,PaleTurquoise,PaleVioletRed,PapayaWhip,PeachPuff,Peru
,Pink,Plum,PowderBlue,Purple,Red,RosyBrown,RoyalBlue,SaddleBrown,Salmon,SandyBrown,SeaGreen
,SeaShell,Sienna,Silver,SkyBlue,SlateBlue,SlateGray,Snow,SpringGreen,SteelBlue,Tan,Teal,Thistle,Toma
to,Transparent,Turquoise,Violet,Wheat,White,WhiteSmoke,Yellow,YellowGreen 



Script e condizioni 

375 

Proprietà di IOdinStreamDocument-Interface 

 

Proprietà Significato 

Flusso Restituisce l'interfaccia IOdinStreamDocument. 

Alias script: flusso 

Metodi dell'interfaccia IOdinStream 

AppendDocument 

GetProperty 

LoadDocument 

LoadEnvelopes 

LoadJobs 

SetProperty 

Script di esempio LoadEnvelopes/LoadJobs 

Vedere anche Contesto OdinStream. 

StreamDoc Restituisce l'interfaccia IOdinStreamDocument del lavoro/documento attualmente 
caricato. 

Questo documento viene inserito automaticamente dopo l'esecuzione dello script 
OnDocument a meno che non venga aggiunto mediante AppendDocument(). 

Pertanto, è possibile inserire un documento virtuale prima o dopo il documento 
corrente tramite LoadDocument/AppendDocument(). 

Alias script: streamdoc 

Metodi di IOdinStreamDocument-Interface 

AddBookmark 

AddComment 

AddPJLCommand 

EditPage 

GetInputBin 

Immagine 

IsDuplex 

IsPortrait 

Line 

PageCount 

Post 

Rectangle 
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SetAfpCopyGroup 

SetFont 

SetInputBin 

TextOut 

  

Metodi di IOdinStreamDocument-Interface 

AddBookmark 
Aggiunge un bookmark a un documento. Se il formato di output è PDF, viene creato un bookmark per 
ogni bookmark definito. 

Gli ID devono essere univoci per ciascun bookmark. 

Sintassi 

AddBookmark(string id, string parentId, string title) 

AddBookmark(string id, string parentId, string title, double x, double y) 

Parametro 

Parametro Significato 

id ID bookmark  

parentId Una string vuota indica qui che il bookmark sarà inserito al livello più alto.  

In caso contrario, il bookmark è inserito come figlio del bookmark specificato. 

title Testo per il bookmark 

x Posizione X nella pagina 

y Posizione Y nella pagina 

Valore restituito 

- 

Esempio 

document.AddBookmark("doc1_page1", "doc1", "Page 1") 
document.AddBookmark("doc1_page2", "doc1", "Page 2", 0, 0) 

AddComment 
Questo metodo consente di scrivere un commento nel file di output (un record NOP in AFP). 
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Sintassi 

AddComment(string text) 

Parametro 

Parametro Significato 

text Testo del commento 

Valore restituito 

- 

Esempio 

; Add a NOP record to first page...  
streamdoc.EditPage(0)  
streamdoc.AddComment("my internal NOP-record for testing")  
streamdoc.Post() 

AddPJLCommand 
Questo metodo consente di scrivere un comando PJL in un file di output Postscript/PCL. 

Sintassi 

AddPJLCommand(string value) 

Parametro 

Parametro Significato 

value Comando PJL 

Valore restituito 

- 

Esempio 

; Add PJL-Command for Staple/Punch to first page...  
streamdoc.EditPage(0)  
streamdoc.AddPJLCommand("@PJL SET STAPLE=OFF")  
streamdoc.AddPJLCommand("@PJL SET PUNCH=OFF")  
streamdoc.Post() 

EditPage 
EditPage consente di impostare una determinata pagina in modalità di modifica. Ora, sulla pagina è 
possibile eseguire i comandi relativi ai caratteri. 
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Sintassi 

EditPage(int pageNumber) 

Parametro 

Parametro Significato 

pageNumber Numero della pagina da elaborare, a partire da 0. 

Valore restituito 

- 

GetInputBin 
Restituisce il cassetto di alimentazione di una pagina. 

Se non è impostato, restituisce il vassoio per la prima pagina o per il vassoio successivo, in base al 
numero di pagina. 

Sintassi 

GetInputBin(int pageNumber) 

Parametro 

Parametro Significato 

pageNumber Numero di pagina 

Valore restituito 

Cassetto di alimentazione 

Image 
Inserisce un file di immagine. 

Sintassi 

Image(double x, double y, string fileName) 

Image(double x, double y, string imageFileName, OdinPageLayer layer) 

Parametro 

Parametro Significato 

x Posizione X 

y Posizione Y 
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filename Nome file 

layer Valori possibili: 

OdinPageLayer.Foreground: il disegno viene eseguito sopra il documento originale.  

OdinPageLayer.Background: il disegno viene eseguito dietro il documento originale. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

  

IsDuplex 
Restituisce la modalità Duplex. 

Sintassi 

IsDuplex() 

Parametro 

  

Valore restituito 

True: Duplex. 

False: Simplex. 

IsPortrait 
Restituisce la modalità verticale. 

Sintassi 

IsPortrait(int pageNumber) 

Parametro 

Parametro Significato 

pageNumber Numero di pagina 

Valore restituito 

True: verticale. 

False: orizzontale.  
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Line 
Disegna una linea sulla pagina corrente. 

Sintassi 

Line(double x1, double y1, double x2, double y2) 

Line(double x1, double y1, double x2, double y2, double lineWidth, OdinLineStyle lineStyle, string color) 

Line(double x1, double y1, double x2, double y2, double lineWidth, OdinLineStyle lineStyle, string color, 
OdinPageLayer layer) 

Parametro 

Parametro Significato 

x1 Posizione X della posizione iniziale della linea. 

y1 Posizione Y della posizione iniziale della linea. 

x2 Posizione X della posizione finale della linea. 

y2 Posizione Y della posizione finale della linea. 

lineWidth Spessore della linea 

lineStyle Valori possibili 

OdinLineStyle.Solid 

OdinLineStyle.Dashed 

OdinLineStyle.Dotted 

color Colore 

Layer Valori possibili  

OdinPageLayer.Foreground  

OdinPageLayer.Background 

Valore restituito 

- 

PageCount 
Restituisce il numero di pagine del documento corrente. 

Sintassi 

PageCount() 
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Parametro 

- 

Valore restituito 

Numero di pagine. 

Post 
Scrive i comandi dei caratteri nel livello del documento. 

Sintassi 

Post() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Rectangle 
Disegna un rettangolo sulla pagina corrente. 

Sintassi 

Rectangle(double x, double y, double witdh, double height, bool fill, string fillcolor) 

Rectangle(double x, double y, double width, double height, double lineWidth, OdinLineStyle lineStyle, 
string lineColor, bool fill, string fillColor) 

Rectangle(double x, double y, double width, double height, double lineWidth, OdinLineStyle lineStyle, 
string lineColor, bool fill, string fillColor, OdinPageLayer layer) 

Parametro 

Parametro Significato 

x Posizione X nell'angolo superiore sinistro del rettangolo. 

y Posizione Y nell'angolo superiore sinistro del rettangolo. 

width Larghezza del rettangolo 

height Altezza del rettangolo 

fill True: il rettangolo verrà riempito (valore di default = false). 

fillColor Colore del riempimento 
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lineWidth Spessore della linea 

lineStyle Valori possibili 

OdinLineStyle.Solid 

OdinLineStyle.Dashed 

OdinLineStyle.Dotted 

lineColor Colore della linea 

Layer Valori possibili  

OdinPageLayer.Foreground: il disegno viene eseguito sopra il documento originale. 

OdinPageLayer.Background: il disegno viene eseguito dietro il documento originale. 

Valore restituito 

- 

SetAfpCopyGroup 
Imposta il CopyGroup di una pagina. 

Sintassi 

SetAfpCopyGroup(string copyGroup)  

Parametro 

Parametro Significato 

copyGroup CopyGroup da impostare 

Valore restituito 

- 

Esempio 

; set the CopyGroup "CG1" on first page of each document 
streamdoc.EditPage(0) 
streamdoc.SetAfpCopyGroup("CG1") 
streamdoc.Post()  

SetFont 
Definisce la specifica del carattere per l'output del testo. 

Sintassi 
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SetFont(string fontName, int fontSize) 

Parametro 

Parametro Significato 

fontName Nome del carattere, ad esempio Arial. 

fontSize Dimensione del carattere, ad esempio 10. 

Valore restituito 

- 

SetInputBin 
Imposta il vassoio di input per una pagina. 

Il metodo sovrascrive il vassoio predefinito per la prima pagina o, eventualmente, per quelle successive. 

Sintassi 

SetInputBin(int pageNumber, string binName) 

Parametro 

Parametro Significato 

pageNumber Numero di pagina 

binName Nome del vassoio 

Valore restituito 

- 

Esempio 

;Set the input tray for the last page of the Document 
streamDoc.SetInputBin(streamdoc.PageCount - 1, "testBin") 

TextOut 
Scrive un testo sulla pagina corrente. 

Sintassi 

TextOut(double x, double y, string text, bool bold, bool italic) 

TextOut(double x, double y, string text, bool bold, bool italic, string color, int angle) 

TextOut(double x, double y, string text, bool bold, bool italic, string color, int angle, OdinPageLayer 
layer) 
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Parametro 

Parametro Significato 

x Posizione X del punto iniziale 

y Posizione Y del punto iniziale 

text Testo da scrivere 

bold True: formato in 'bold' (valore di default = false). 

italic True: formato in 'italic' (valore di default = false). 

color Colore 

angle Angolo di rotazione 

layer Valori possibili  

OdinPageLayer.Foreground: il disegno viene eseguito sopra il documento originale. 

OdinPageLayer.Background: il disegno viene eseguito dietro il documento originale. 

Valore restituito 

- 

Contesto OdinStreamPrint 

Proprietà del contesto Odin StreamPrint 

 

Parametro Significato 

CurrentDocument Documento corrente se trovato (sola lettura). 

Metodi 

GetDocumentFileName 

GetDuplex 

GetFileName 

GetFirstInputBin 

GetId 

GetNextInputBin 

GetPageCount 

IsPortrait 
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SetDuplex 

SetFirstInputBin 

SetNextInputBin 

HasDocument Documento caricato True/False (sola lettura). 

CurrentEnvelope Busta corrente, se trovata (ReadOnly). 

  

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy 
hh:mm:ss ", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 
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Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

CurrentJob Lavoro corrente, se trovato (ReadOnly). 

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy 
hh:mm:ss ", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 
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Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

CurrentStack Stack corrente (ReadOnly). 

Metodi 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di 
dato valido, la lettura della data viene restituita in genere nel formato 
MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the 
MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy 
hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy 
hh:mm:ss ", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 
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- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
 

  

Metodi del contesto Odin StreamPrint 

HasData 
Verifica se i dati esistono per un determinato tipo. 

Sintassi 

HasData(OdinDataRowType dataType) 

Parametro 

Parametro Significato Valori possibili 

DataType Tipo di dati OdinDataRowType.Process 

OdinDataRowType.Stack 

OdinDataRowType.Envelope 

OdinDataRowType.Job 

OdinDataRowType.VirtualJob 

Valore restituito 

True: la riga di dati specificata esiste.  

False: la riga di dati specificata non esiste. 

Contesto OnError 

Proprietà del contesto OnError 

Proprietà Significato 

LastErrorMessage Ultimo messaggio di errore 
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Contesto OnNavigateObject 

Proprietà del contesto OnNavigateObject 

  

Proprietà Significato 

Block Consente l'accesso alle proprietà dei blocchi di testo. 

CancelIteration Annulla navigazione: True/False 

ComponentType Tipo di oggetto 

Valori possibili: 

TextSystemObjectType.DocumentReference 

TextSystemObjectType.Block 

TextSystemObjectType.Variable 

DocumentReference Consente l'accesso alle proprietà di riferimento dei documenti. 

SkipChildren Ignora oggetti figlio: True/False 

Variabile Consente l'accesso alle proprietà delle variabili. 

  

Esempio 

Lo script riportato di seguito consente di verificare gli oggetti attivati manualmente dall'utente e di 
scriverli nella variabile System.UsedBlocks. 

;Standard script to filter UsedBlocks according to standard modus4 logic 
; 
if (ComponentType = TextSystemObjectType.Block) 
; 
   ;This IF-query checks if the rule for the modus 4 filter is met. 
   ;Is the text block Kann (BlockType = 1) 
   ;Is the text block visible (also takes account of parent text blocks 
(IsVisible) 
   ;Was the block inserted? (IsInserted) 
   if ((Block.BlockType = "1") and (Block.IsVisible = true) and 
(Block.IsInserted = true)) 
      ; 
      if (System.UsedBlocks = "") 
         System.UsedBlocks = Block.ObjectId 
      else 
         System.UsedBlocks = System.UsedBlocks + ", " + Block.ObjectId 
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      end-if 
      ; 
   end-if 
   ; 
   ;If the text block was not inserted, then its children do not need to be 
checked 
   if ((Block.IsInserted = false) or (Block.IsVisible = false)) 
      SkipChildren = true 
   end-if 
   ; 
end-if 

Contesto OnProcessError 

Proprietà del contesto OnProcessError 

 

Proprietà Significato 

LastErrorMessage Ultimo messaggio di errore 

ModusProcess Fornisce le proprietà e i metodi seguenti: 

  

Proprietà 

Objectname: nomi del processo.  

SystemOId: ID del sistema in cui viene eseguito il processo. 

  

Metodi 

Cancel 

Sintassi 

Cancel() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

ModusProcess.Cancel() 

GetComponent 

Consente l'accesso alle proprietà e ai metodi dei componenti. 

Sintassi 
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GetComponent(string componentName) 

Parametro 

Parametro Significato 

componentName Nome del componente 

Valore restituito 

- 

Esempio 

DocumentCollection = 
ModusProcess.GetComponent("DocumentCollectionManager") 

SendInfoMessage 

Invia un messaggio di informazioni da registrare sui client di controllo remoto. 
Data e ora vengono inseriti prima di ciascun messaggio. 

Sintassi 

SendInfoMessage(string message) 

Parametro 

Parametro Significato 

message Il messaggio di informazioni (InfoMessage) da inviare. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

ModusProcess.SendInfoMessage("This is the InfoText") 

Stop 

Termina i processi in esecuzione. 

Sintassi 

Stop() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

ModusProcess.Stop() 

ResetError Consente di reimpostare uno stato di errore in uno script OnError. 
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True: impedisce la cancellazione di un processo in caso di errore.  

False: consente la cancellazione di un processo. 

  

Se le attività sono eseguite con un timer, il processo corrente viene eseguito di 
nuovo al successivo intervallo del timer. Altrimenti, il processo viene terminato. 

ResumeOptions Valori possibili: 

ProcessResumeOptions.NextActivity: il processo è ripreso con l'attività 
successiva. 

ProcessResumeOptions.FromStart: il processo viene avviato dall'inizio. 

ProcessResumeOptions.FromStartWithIntervall: il processo viene avviato 
dall'inizio all'intervallo successivo. 

  

Nota: 

I pool di variabili non vengono ripristinati. 

L'impostazione di ResumeOptions viene applicata solo quando il processo 
viene eseguito con un timer. 

  

Contesto Process 

Generale 

Contesto degli script del processo. 

Proprietà del contesto Process 

  

Proprietà Significato 

ModusProcess Fornisce le proprietà e i metodi seguenti: 

  

Proprietà 

Objectname: nomi del processo.  

SystemOId: ID del sistema in cui viene eseguito il processo. 

  

Metodi 

Cancel 

Sintassi 

Cancel() 
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Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

ModusProcess.Cancel() 

GetComponent 

Consente l'accesso alle proprietà e ai metodi dei componenti. 

Sintassi 

GetComponent(string componentName) 

Parametro 

Parametro Significato 

componentName Nome del componente 

Valore restituito 

- 

Esempio 

DocumentCollection = 
ModusProcess.GetComponent("DocumentCollectionManager") 

SendInfoMessage 

Invia un messaggio di informazioni da registrare sui client di controllo remoto. Data 
e ora vengono inseriti prima di ciascun messaggio. 

Sintassi 

SendInfoMessage(string message) 

Parametro 

Parametro Significato 

message Il messaggio di informazioni (InfoMessage) da inviare. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

ModusProcess.SendInfoMessage("This is the InfoText") 

Stop 

Termina i processi in esecuzione. 
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Sintassi 

Stop() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

ModusProcess.Stop() 

  

Contesto ProcessTimer 

Generale 

Contesto degli script del timer. 

Proprietà del contesto ProcessTimer 

Proprietà Significato 

ExecuteTimer Esegui logica timer: True/False. 

Intervallo Intervallo in millisecondi. L'intervallo del servizio timer attiva il timer del processo. 

ModusProcess Fornisce le proprietà e i metodi seguenti: 

  

Proprietà 

Objectname: nomi del processo.  

SystemOId: ID del sistema in cui viene eseguito il processo. 

  

Metodi 

Cancel 

Sintassi 

Cancel() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

ModusProcess.Cancel() 
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GetComponent 

Consente l'accesso alle proprietà e ai metodi dei componenti. 

Sintassi 

GetComponent(string componentName) 

Parametro 

Parametro Significato 

componentName Nome del componente 

Valore restituito 

- 

Esempio 

DocumentCollection = 
ModusProcess.GetComponent("DocumentCollectionManager") 

SendInfoMessage 

Invia un messaggio di informazioni da registrare sui client di controllo remoto. Data 
e ora vengono inseriti prima di ciascun messaggio. 

Sintassi 

SendInfoMessage(string message) 

Parametro 

Parametro Significato 

message Il messaggio di informazioni (InfoMessage) da inviare. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

ModusProcess.SendInfoMessage("This is the InfoText") 

Stop 

Termina i processi in esecuzione. 

Sintassi 

Stop() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 
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Esempio 

ModusProcess.Stop() 

  

Contesto SelectionQueryScript 

Proprietà del contesto SelectionQueryScript 

  

Proprietà Significato 

Db Alias database 

  

Contesto TextComponent 

Generale 

Contesto dei blocchi di testo. 

Proprietà del contesto TextComponent 

Il nome tra parentesi è il nome della proprietà in modus 4, che può anche essere utilizzato per 
mantenere la compatibilità. 

Proprietà Significato 

BlockprotectionS 
(Blockprotection) 

Corrisponde alla proprietà TextComponentProtection per un blocco di 
testo.  

Vedere Proprietà dei blocchi di testo. 

BlockType (BlockType) 0 = Disattivato 

1 = Obbligatorio 

2 = Attivato 

3 = Disabilitato 

DataLink (Oggetto dati) Percorso dell'oggetto dati (sola lettura) 

Espandibile Definisce se l'utente può visualizzare la struttura del blocco di testo ed 
è autorizzato ad attivare e disattivare i relativi oggetti. (True/False). 

ExpandableS Definisce se l'utente può visualizzare la struttura del blocco di testo ed 
è autorizzato ad attivare e disattivare i relativi oggetti. (Y/N). 

IsVisible Visibile: determinato dalla proprietà del blocco di testo/documento 
padre (sola lettura) 
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TextBlockProtection TextBlockProtection (True/False) 

Title (Titolo) Il valore definito qui è il nome del blocco di testo visualizzato dall'utente 
nel client. 

Visibile Visibile (True/False) 

VisibleS Visibile (Y/N) 

XPathExpression Vedere Proprietà dei blocchi di testo. 

ErrorMessage Messaggio di errore. Se un valore viene assegnato, la generazione è 
interrotta con il corrispondente messaggio di errore. 

InsertObject Inserisci oggetto True/False 

InsertObjectS 
(InsertObject) 

Inserisci oggetto Y/N 

IsInserted L'oggetto è stato inserito True/False (sola lettura) 

ObjectId (ObjectIndex) ID oggetto (sola lettura) 

ObjectName Nome oggetto (sola lettura) 

ParentBlock Blocco di testo padre (sola lettura) 

ParentDocument Document padre (sola lettura) 

  

Metodi del contesto TextComponent 

LoadExternalDocument 
Carica un documento esistente da un dispositivo di archiviazione dati e sostituisce il blocco di testo 
Modus. 

La funzione deve essere utilizzata in uno script BeforeInsert. 

Il documento da caricare deve essere il file docx creato con Word2011 o versione successiva. 

Il blocco di testo che utilizza il documento di Word non può contenere blocchi di testo nidificati o 
variabili. 

Sintassi 

LoadExternalDocument(fileName) 

LoadExternalDocument(bytes) 

Parametro 
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Parametro Significato 

filename Nome del blocco di testo nel documento 

bytes Per caricare un documento da una matrice di byte 

Valore restituito 

- 

Esempio 

LoadExternalDocument("C:\Documents\How_To.docx") 
LoadExternalDocument(System.IO.File.ReadAllBytes("c:\Documents\Account.docx")
) 

Navigate 
Consente di spostarsi negli oggetti figlio dell'oggetto corrente. 

Sintassi 

Navigate(string onObjectScript, bool onlyActiveNodes, params TextSystemObjectType[] filterTypes) 

Parametro 

Parametro Significato 

onObjectScript Script eseguito per ciascuno dei tipi di oggetto specificati trovati.  

Lo script deve disporre del contesto OnNavigateObject assegnato. 

onlyActiveNodes True: esplora solo gli oggetti attivi.  

False: esplora tutti gli oggetti. 

filterTypes Filtro che definisce gli oggetti da esplorare. 

I tipi disponibili sono: 

TextSystemObjectType.Variable 

TextSystemObjectType.Block 

TextSystemObjectType.DocumentReferences 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Navigate("Scriptname", true, TextSystemObjectType.Block, 
TextSystemObjectType.Variable) 
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Contesto TextDocument 

Generale 

  

Sintassi 

  

Parametro 

Parametro Significato 

    

Valore restituito 

- 

Esempio 

  

Proprietà del contesto TextDocument 

Il nome tra parentesi è il nome della proprietà in modus 4, che può anche essere utilizzato per 
mantenere la compatibilità. 

Proprietà Significato 

CustomIndex Viene utilizzata in connessione con i pacchetti dinamici per trasferire i valori 
ai documenti inseriti dinamicamente (sola lettura) 

MissingObjects String separata da virgole contenente gli alias degli oggetti variabili attivati 
non trovati durante la generazione dei documenti. 

Quando non viene trovato alcun oggetto mancante, viene restituita una 
string vuota. 

ErrorMessage Messaggio di errore. Se un valore viene assegnato, la generazione è 
interrotta con il corrispondente messaggio di errore. 

InsertObject Inserisci oggetto True/False 

InsertObjectS 
(InsertObject) 

Inserisci oggetto Y/N 

IsInserted L'oggetto è stato inserito True/False (sola lettura) 

ObjectId 
(ObjectIndex) 

ID oggetto (sola lettura) 
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ObjectName Nome oggetto (sola lettura) 

  

Metodi del contesto TextDocument 

LoadExternalDocument 
Carica un documento da un dispositivo di archiviazione dati e sostituisce il documento statico Modus. 

Sintassi 

LoadExternalDocument(fileName) 

LoadExternalDocument(bytes) 

Parametro 

Parametro Significato 

filename Nome del documento nel pacchetto 

bytes Per caricare un documento da una matrice di byte 

Valore restituito 

- 

Esempio 

LoadExternalDocument("C:\Documents\How_To.pdf") 
LoadExternalDocument(System.IO.File.ReadAllBytes("c:\Documents\Account.pdf")) 

Navigate 
Consente di spostarsi negli oggetti figlio dell'oggetto corrente. 

Sintassi 

Navigate(string onObjectScript, bool onlyActiveNodes, params TextSystemObjectType[] filterTypes) 

Parametro 

Parametro Significato 

onObjectScript Script eseguito per ciascuno dei tipi di oggetto specificati trovati.  

Lo script deve disporre del contesto OnNavigateObject assegnato. 

onlyActiveNodes True: esplora solo gli oggetti attivi.  

False: esplora tutti gli oggetti. 
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filterTypes Filtro che definisce gli oggetti da esplorare. 

I tipi disponibili sono: 

TextSystemObjectType.Variable 

TextSystemObjectType.Block 

TextSystemObjectType.DocumentReferences 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Navigate("Scriptname", true, TextSystemObjectType.Block, 
TextSystemObjectType.Variable) 

Contesto TextDocumentCollection 

Generale 

Contesto dei pacchetti. 

Proprietà del contesto TextDocumentCollection 

Il nome tra parentesi è il nome della proprietà in modus 4, che può anche essere utilizzato per 
mantenere la compatibilità. 

Proprietà Significato 

AllDocumentNames Un elenco separato da virgole dei nomi di tutti i documenti originali 
contenuti in un pacchetto (sola lettura) 

AllDocuments Un elenco separato da virgole degli ID figlio di tutti i documenti 
originali contenuti in un pacchetto (sola lettura) 

AllowPrint Stampa consentita True/False 

ArchiveData (Inhalt) Archivia dati. Questa proprietà è contenuta solo per ragioni di 
compatibilità. 

BlockBundle Stabilisce se il pacchetto deve essere inoltrato o no: True/False. 

DataID Restituisce il DataID assegnato all'oggetto del pacchetto (oggetto 
radice nel pacchetto).  

Restituisce una string vuota se nessun DataID è assegnato. 

DestinationGroup 
(DestUserGroup) 

Nome del gruppo di utenti al quale viene inoltrato il pacchetto. 
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DestinationUser (DestUser) Nome dell'utente al quale viene inoltrato il pacchetto. 

DocumentGroupIndex BundleID (sola lettura) 

DocumentGroupName Nome pacchetto (sola lettura) 

DocumentNames Un elenco separato da virgole dei nomi di tutti i documenti attivi (sola 
lettura) 

Documenti Un elenco separato da virgole degli ID figlio di tutti i documenti attivi 
(sola lettura) 

HoldTime Tempo di sospensione per uno stack di stampa diretta. 

Priorità Priorità per uno stack di stampa diretta. 

Stato Stato del pacchetto (sola lettura) 

Valori possibili: 

DocumentCollectionState.None: stato iniziale 

DocumentCollectionState.DataProcessed: dati assegnati ed elaborati 
(pacchetto dinamico) 

DocumentCollectionState.Created: i documenti sono stati creati. 

DocumentCollectionState.Printed: i documenti sono stati stampati. 

ErrorMessage 
(FatalerFehler) 

Messaggio di errore. Se un valore viene assegnato, la generazione è 
interrotta con il corrispondente messaggio di errore. 

InsertObject Inserisci oggetto True/False 

InsertObjectS 
(ObjektEinfuegen) 

Inserisci oggetto Y/N 

IsInserted L'oggetto è stato inserito True/False (sola lettura) 

ObjectId (ObjectIndex) ID oggetto (sola lettura) 

ObjectName Nome oggetto (sola lettura) 

  

Metodi del contesto TextDocumentCollection 

AddDocumentByName 
Consente di aggiungere un documento a un pacchetto. Il documento viene identificato tramite il relativo 
nome nel repository. 
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Sintassi 

AddDocumentByName(string objectName, string childId, TextInsertionRule insertRule, string 
beforeInsertName, string afterInsertName, string conditionName, string defineSortName, string 
defineGroupName, string defineArchiveName, int numberOfCopies, string printerName, string 
formName, bool changingAllowed, OdinPrintTime printTime, bool doArchive, string customIndex, string 
documentName, string dataId, string password, bool isVisible, bool isExpandable, DocumentType 
documentType, string title, string customUIName) 

AddDocumentByName(string objectName, string childId, TextInsertionRule insertRule, string 
beforeInsertName, string afterInsertName, string conditionName, string defineSortName, string 
defineGroupName, string defineArchiveName, int numberOfCopies, string printerName, string 
formName, bool changingAllowed, OdinPrintTime printTime, bool doArchive, string customIndex, string 
documentName, string dataId, string password, bool isVisible, bool isExpandable, DocumentType 
documentType, string title, string customUIName, OdinPrinterType printerType) 

Parametro 

Parametro Significato 

objectName Nome del documento nel pacchetto 

childId ID documento definibile liberamente. Deve essere univoco all'interno del 
pacchetto. 

insertRule TextInsertionRule 

I tipi disponibili sono: 

TextInsertionRule.Activated 

TextInsertionRule.Deactivated 

TextInsertionRule.Required 

TextInsertionRule.Disabled 

beforeInsertName Script BeforeInsert 

afterInsertName Script AfterInsert 

conditionName Condizione 

defineSortName Script DefinitionSorting 

defineGroupName Script DefinitionGrouping 

defineArchiveName Script DefinitionArchiving 

numberOfCopies Numero di copie 

printerName Stampante 
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formName Nome del modulo 

changingAllowed Può essere modificato in True/False. 

printTime Tempo di stampa. 

I tipi disponibili sono: 

OdinPrintTime.Direct: Immediately 

: ShiftedOdinPrintTime.Shifted 

OdinPrintTime.Unknown: Unknown 

doArchive Archivia True/False 

customIndex Indice definibile liberamente, ad es. per query successive. 

documentName Nome del documento 

dataId Selezione 

password Password 

isVisible Visibile (True/False) 

isExpandable Espandibile True/False 

documentType Tipo di documento 

I tipi disponibili sono: 

DocumentType.Unknown 

DocumentType.DynamicWord 

DocumentType.StaticWord 

DocumentType.StaticPdf 

DocumentType.StaticTiff 

DocumentType.StaticXps 

title Titolo del documento nel pacchetto.  

Se questo parametro è impostato, sostituisce objectName. 

customUIName CustomUI 

printerType Tipo di stampante. 

I tipi disponibili sono: 

OdinPrinterType.Online: Online Printer 
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OdinPrinterType.Email:Email-Printer  

  

Se questo parametro non è impostato, viene utilizzato il tipo di stampante 
OdinPrinterType.Online. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

AddDocumentByName("DocumentOriginal","ChildID_Original",TextInsertionRule.Act
ivated, "BeforeInsertDocument", "AfterInsertDocument", "True_Document", 
"SortingDocument", "GroupingDocument", "ArchivingDocument", 1, "Printer", 
"Form", true, OdinPrintTime.Shifted, false, "CustomIndex", "StaticPdf", 
"Partner_V2","Password", true, true, DocumentType.StaticPdf, 
"Title_Original", "CustomUIName") 

AddDocumentByObjectId 
Consente di aggiungere un documento a un pacchetto. Il documento viene identificato tramite il relativo 
ID oggetto. 

Sintassi 

AddDocumentByObjectId(string objectName, string childId, TextInsertionRule insertRule, string 
beforeInsertOId, string afterInsertOId, string conditionOId, string defineSortOId, string defineGroupOId, 
string defineArchiveOId, int numberOfCopies, string printerOId, string formOId, bool changingAllowed, 
OdinPrintTime printTime, bool doArchive, string customIndex, string documentOId, string dataId, string 
password, bool isVisible, bool isExpandable, DocumentType documentType, string title, string 
customUIOId) 

Parametro 

Parametro Significato 

objectOid Nome del documento nel pacchetto 

childId ID documento definibile liberamente. Deve essere univoco all'interno del 
pacchetto. 

insertRule TextInsertionRule 

I tipi disponibili sono: 

TextInsertionRule.Activated 

TextInsertionRule.Deactivated 

TextInsertionRule.Required 

TextInsertionRule.Disabled 
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beforeInsertOid ID oggetto dello script BeforeInsert 

afterInsertOid ID oggetto dello script AfterInsert 

conditionOid ID oggetto della condizione 

defineSortOid ID oggetto dello script DefinitionSorting 

defineGroupOid ID oggetto dello script DefinitionGrouping 

defineArchiveOid ID oggetto dello script DefinitionArchiving 

numberOfCopies Numero di copie 

printerOid ID oggetto della stampante 

formOid ID oggetto del modulo 

changingAllowed Può essere modificato in True/False. 

printTime Tempo di stampa. 

I tipi disponibili sono: 

OdinPrintTime.Direct: Immediately 

: ShiftedOdinPrintTime.Shifted 

OdinPrintTime.Unknown: Unknown 

doArchive Archivia True/False 

customIndex Indice definibile liberamente, ad es. per query successive. 

documentOid ID oggetto del documento 

dataId Selezione 

password Password 

isVisible Visibile (True/False) 

isExpandable Espandibile True/False 

documentType Tipo di documento 

I tipi disponibili sono: 

DocumentType.Unknown 

DocumentType.DynamicWord 
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DocumentType.StaticWord 

DocumentType.StaticPdf 

DocumentType.StaticTiff 

DocumentType.StaticXps 

title Titolo del documento nel pacchetto.  

Se questo parametro è impostato, sostituisce objectName. 

customUIName ID oggetto dello script CustomUI 

Valore restituito 

- 

Esempio 

AddDocumentByObjectId("Dokument", "ChildID_Original2", 
TextInsertionRule.Activated, "15072011-226-sc-ts","15072011-227-sc-
ts","10072011-186-cd-ts","15072011-230-sc-ts","15072011-229-sc-ts","15072011-
228-sc-ts", 0, "04092011-43-pr-ts", "18112011-482-fo-ts", true, 
OdinPrintTime.Shifted, false, "CustomIndex_2", "14072011-204-td-ts", 
"Partner_V2", "Kennwort", true, true, DocumentType.StaticPdf, 
"Titel_Original2", "06092011-67-cui-ts") 

AddDocumentCopyByName 
Consente di aggiungere un documento a un pacchetto. Il documento viene identificato tramite il relativo 
nome nel repository. 

Sintassi 

AddDocumentCopyByName(string objectName, string childId, TextInsertionRule insertRule, string 
beforeInsertName, string afterInsertName, string conditionName, string defineSortName, string 
defineGroupName, string defineArchiveName, int numberOfCopies, string printerName, string 
formName, bool changingAllowed, OdinPrintTime printTime, bool doArchive, string customIndex, string 
copyLabel, string originalId, bool isVisible, string title) 

AddDocumentCopyByName(string objectName, string childId, TextInsertionRule insertRule, string 
beforeInsertName, string afterInsertName, string conditionName, string defineSortName, string 
defineGroupName, string defineArchiveName, int numberOfCopies, string printerName, string 
formName, bool changingAllowed, OdinPrintTime printTime, bool doArchive, string customIndex, string 
copyLabel, string originalId, bool isVisible, string title, OdinPrinterType printerType) 

Parametro 

Parametro Significato 

objectName Nome del documento nel pacchetto 
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childId ID documento definibile liberamente. Deve essere univoco all'interno del 
pacchetto. 

insertRule TextInsertionRule 

I tipi disponibili sono: 

TextInsertionRule.Activated 

TextInsertionRule.Deactivated 

TextInsertionRule.Required 

TextInsertionRule.Disabled 

beforeInsertName Script BeforeInsert 

afterInsertName Script AfterInsert 

conditionName Condizione 

defineSortName Script DefinitionSorting 

defineGroupName Script DefinitionGrouping 

defineArchiveName Script DefinitionArchiving 

numberOfCopies Numero di copie 

printerName Stampante 

formName Nome del modulo 

changingAllowed Può essere modificato in True/False. 

printTime Tempo di stampa. 

I tipi disponibili sono: 

OdinPrintTime.Direct: Immediately 

: ShiftedOdinPrintTime.Shifted 

OdinPrintTime.Unknown: Unknown 

doArchive Archivia True/False 

customIndex Indice definibile liberamente, ad es. per query successive. 

copyLabel Testo nella copia 

originalId ChildId dell'originale 
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isVisible Visibile (True/False) 

title Titolo del documento nel pacchetto.  

Se questo parametro è impostato, sostituisce objectName. 

printerType Tipo di stampante. 

I tipi disponibili sono: 

OdinPrinterType.Online: Online Printer 

OdinPrinterType.Email:Email-Printer  

  

Se questo parametro non è impostato, viene utilizzato il tipo di stampante 
OdinPrinterType.Online. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

AddDocumentCopyByName("Document_Copy", "ChildID_Copy", 
TextInsertionRule.Activated, "BeforeInsertDocument", "AfterInsertDocument", 
"True_Document","SortingDocument", "GroupingDocument", "ArchivingDocument", 1 
,"Printer", "Form", true, OdinPrintTime.Shifted, false, "CustomIndex_K", 
"CopyLabel", "ChildID_Original", true, "CopyTitle") 

AddDocumentCopyByObjectID 
Consente di aggiungere un documento a un pacchetto. Il documento viene identificato tramite il relativo 
ID nel repository. 

Sintassi 

AddDocumentCopyByObjectId(string objectName, string childId, TextInsertionRule insertRule, string 
beforeInsertOId, string afterInsertOId, string conditionOId, string defineSortOId, string defineGroupOId, 
string defineArchiveOId, int numberOfCopies, string printerOId, string formOId, bool changingAllowed, 
OdinPrintTime printTime, bool doArchive, string customIndex, string copyLabel, string originalId, bool 
isVisible, string title) 

Parametro 

Parametro Significato 

objectOid Nome del documento nel pacchetto 

childId ID documento definibile liberamente. Deve essere univoco all'interno del 
pacchetto. 
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insertRule TextInsertionRule 

I tipi disponibili sono: 

TextInsertionRule.Activated 

TextInsertionRule.Deactivated 

TextInsertionRule.Required 

TextInsertionRule.Disabled 

beforeInsertOid ID oggetto dello script BeforeInsert 

afterInsertOid ID oggetto dello script AfterInsert 

conditionOid ID oggetto della condizione 

defineSortOid ID oggetto dello script DefinitionSorting 

defineGroupOid ID oggetto dello script DefinitionGrouping 

defineArchiveOid ID oggetto dello script DefinitionArchiving 

numberOfCopies Numero di copie 

printerOid ID oggetto della stampante 

formOid ID oggetto del modulo 

changingAllowed Può essere modificato in True/False. 

printTime Tempo di stampa. 

I tipi disponibili sono: 

OdinPrintTime.Direct: Immediately 

ShiftedOdinPrintTime.Shifted 

OdinPrintTime.Unknown: Unknown 

doArchive Archivia True/False 

customIndex Indice definibile liberamente, ad es. per query successive. 

copyLabel Testo nella copia 

originalId ChildId dell'originale 

isVisible Visibile (True/False) 
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title Titolo del documento nel pacchetto.  

Se questo parametro è impostato, sostituisce ObjectName. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

AddDocumentCopyByObjectId("Document_Copy","ChildId_Copy",TextInsertionRule.Ac
tivated, "15072011-226-sc-ts", "15072011-227-sc-ts", "10072011-186-cd-ts", 
"15072011-230-sc-ts","15072011-229-sc-ts", "15072011-228-sc-ts", 1, 
"04092011-43-pr-ts", "18112011-482-fo-ts", true, OdinPrintTime.Shifted, 
false, "CustomIndexCopy", "CopyLabel", "ChildID_Original", true, "Titlecopy") 

Navigate 
Consente di spostarsi negli oggetti figlio dell'oggetto corrente. 

Sintassi 

Navigate(string onObjectScript, bool onlyActiveNodes, params TextSystemObjectType[] filterTypes) 

Parametro 

Parametro Significato 

onObjectScript Script eseguito per ciascuno dei tipi di oggetto specificati trovati.  

Lo script deve disporre del contesto OnNavigateObject assegnato. 

onlyActiveNodes True: esplora solo gli oggetti attivi.  

False: esplora tutti gli oggetti. 

filterTypes Filtro che definisce gli oggetti da esplorare. 

I tipi disponibili sono: 

TextSystemObjectType.Variable 

TextSystemObjectType.Block 

TextSystemObjectType.DocumentReferences 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Navigate("Scriptname", true, TextSystemObjectType.Block, 
TextSystemObjectType.Variable) 



Script e condizioni 

412 

SetArchiveAttribute 
Imposta un attributo per il processo di archiviazione. 

Sintassi 

SetArchiveAttribute(string name, string value) 

Parametro 

Parametro Significato 

name Nome attributo 

value Valore attributo 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Vedere: Caso speciale: attributi di archiviazione identici per tutti i documenti di un pacchetto 

SetDataContext 
Definisce il contesto dei dati correnti.  

Gli script contenenti istruzioni SelVariable ora si indirizzano a questo set di dati.  

Se dataid restituisce una string null o vuota, il contesto dei dati viene ripristinato.  

Ciò significa che le istruzioni SelVariable generano un errore.  

Se non esiste alcun contesto dei dati per l'ID specificato, viene generata un'eccezione. 

Sintassi 

SetDataContext(string dataId) 

Parametro 

Parametro Significato 

dataId L'ID del contesto dei dati da impostare. 

Valore restituito 

- 
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Contesto TextDocumentReference 

Generale 

Contesto dei documenti in un pacchetto. 

Proprietà del contesto TextDocumentReference 

Il nome tra parentesi è il nome della proprietà in modus 4, che può anche essere utilizzato per 
mantenere la compatibilità. 

Proprietà Significato 

CustomIndex Viene utilizzata in connessione con i pacchetti dinamici per trasferire i 
valori ai documenti inseriti. 

DoArchive Archivia True/False 

DocumentGroupIndex BundleId (sola lettura) 

DocumentGroupName Nome pacchetto (sola lettura) 

Espandibile Espandibile True/False 

ExpandableS Espandibile (Y/N) 

FormName Leggere il nome del modulo assegnato o impostare il modulo specificando 
un nome. 

Grouping  Informazioni sul raggruppamento 

InsertionRule 0 = Disattivato 

1 = Obbligatorio 

2 = Attivato 

3 = Disabilitato 

È possibile utilizzare questa proprietà negli script OnNavigateObject. 

IsActivated Il riferimento al documento è attivato nel pacchetto True/False (sola 
lettura). 

IsActivated è true quando la proprietà del documento TextInsertionRule è 
impostata su Obbligatorio o Attivato. 

IsCopy Copia True/False (sola lettura) 

MissingObjects String separata da virgole contenente gli alias degli oggetti variabili attivati 
non trovati durante la generazione dei documenti. 

Quando non viene trovato alcun oggetto mancante, viene restituita una 
string vuota. 
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NumberOfCopies Numero di copie 

PrinterName Nome della stampante assegnata (sola lettura). 

Sorting Ordinamento delle informazioni 

Title (Titolo) Il valore definito in questo punto corrisponde al nome del documento 
visualizzato dall'utente nel client. 

Transportpools Pool le cui variabili devono essere trasferite al client. 

Gli script eseguiti nel contesto TextDocumentReference possono 
impostare le variabili di TransportPools per trasferire le variabili dei pool 
specificati al client. 

La valutazione delle variabili impostate in TransportPools viene eseguita 
al termine dell'elaborazione di un documento. 

I pool sono definiti in base ai relativi nomi in un elenco separato da virgole. 
Ciò può riferirsi ai pool che esistono già, ad esempio ModusUser e ai pool 
creati dal comando MonaLisa 'CreatePool'. 

  

Esempio: impostazione in DefinitionArchiving 

TransportPools = "MyPool,ModusUser" 
  
Il trasferimento dei pool serializzati è implementato 
come sottoelemento della struttura del documento 
nell'elemento <archiving>. 
Dopo il termine dell'elaborazione, la struttura 
restituita del documento contiene il sottoelemento 
<archiving>. 
  
<object title="Partner_Application" type="D" 
name="Partner_Application" index="02062008-823-tdr-
itl1" reference="10DE6C09-79CF-4547-97AA-6302CF976185" 
state="1" enabled="1"  
print_asktime="0" form="TestForm" printer="" 
printer_type="" printtime="2" print_changeable="1" 
copycount="0" 
 copy="0" password="modus" 
filename="Partner_Application_10DE6C09-79CF-4547-97AA-
6302CF976185_O.docx"> 
   <archiving> 
      <pools> 
         <pool name="MyPool"> 
            <poolvar name="TESTVALUE" 
type="S">MyVariableInMyPool</poolvar> 
         </pool> 
      </pools> 
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   </archiving> 
</object> 

Visibile Visibile (True/False) 

VisibleS Visibile (Y/N) 

ErrorMessage 
(FatalerFehler) 

Messaggio di errore. Se un valore viene assegnato, la generazione è 
interrotta con il corrispondente messaggio di errore. 

InsertObject Inserisci oggetto True/False 

InsertObjectS 
(InsertObject) 

Inserisci oggetto Y/N 

IsInserted L'oggetto è stato inserito True/False (sola lettura) 

ObjectId (ObjectIndex) ID oggetto (sola lettura) 

ObjectName Nome oggetto (sola lettura) 

  

Metodi del contesto TextDocumentReference 

DefinePrinterByName 
Definisce una stampante mediante il relativo nome e tipo. 

Sintassi 

DefinePrinterByName(string printerName, ModusSuiteObjectType printerType, string formName, bool 
allowChange, OdinPrintTime printTime); 

Parametro 

Parametro Significato 

printerName Nome della stampante 

printerType Tipo di stampante. 

I tipi disponibili sono: 

ModusSuiteObjectType.Printer 

ModusSuiteObjectType. EMailPrinter 

ModusSuiteObjectType. OutsourcingPrinter 

formName Nome del modulo 
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allowChange Può essere modificato in True/False. 

printTime Tempo di stampa. 

I tipi disponibili sono: 

OdinPrintTime.Direct 

OdinPrintTime.Shifted 

OdinPrintTime.Unknown 

Valore restituito 

- 

DefinePrinterByOId 
Definisce la stampante mediante l'utilizzo del relativo ID oggetto. 

Sintassi 

DefinePrinterByOId(string printerOId, string formOId, bool allowChange, OdinPrintTime printTime) 

Parametro 

Parametro Significato 

printerOid ID oggetto della stampante. 

formOid ID oggetto del modulo. 

allowChange Può essere modificato in True/False. 

printTime Tempo di stampa. 

I tipi disponibili sono: 

OdinPrintTime.Direct 

OdinPrintTime.Shifted 

OdinPrintTime.Unknown 

Valore restituito 

- 

SetArchiveAttribute 
Imposta un attributo per il processo di archiviazione. 

Sintassi 
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SetArchiveAttribute(string name, string value) 

Parametro 

Parametro Significato 

name Nome attributo 

value Valore attributo 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Vedere: Caso speciale: attributi di archiviazione identici per tutti i documenti di un pacchetto 

Contesto TextVariable 

Generale 

Contesto delle variabili di testo. 

Proprietà del contesto TextVariable 

Il nome tra parentesi è il nome della proprietà in modus 4, che può anche essere utilizzato per 
mantenere la compatibilità. 

Proprietà Significato 

AttributeName (variabile 
database) 

Nome attributo (campo database o variabile pool) (sola lettura) 

Content Contenuto della variabile  

DataLink (Oggetto dati) Percorso dell'oggetto dati o nome di una variabile pool. (sola lettura) 

FormattedContent Il contenuto formattato della variabile (sola lettura). 

IsFreeInput Viene valutato quando è assegnata una guida valore. 

True: è anche possibile immettere un valore manualmente. 

False: è possibile selezionare solo un valore dalla guida valore. 

IsFreeInputS (InputEnabled) Vedere IsFreeInput (Y/N) 

IsInputRequired La variabile è obbligatoria True/False 

IsInputRequiredS 
(InputRequired) 

La variabile è obbligatoria Y/N 
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IsManual Input manuale possibile True/False 

IsManualS (Input) Input manuale possibile (Y/N) 

Prompt Testo per il prompt delle variabili manuali. 

XPathExpression Espressione XPath (sola lettura) 

ParentBlock Blocco di testo padre (sola lettura) 

ParentDocument Documento padre (sola lettura) 

ErrorMessage Messaggio di errore  

Se un valore viene assegnato, la generazione è interrotta con il 
corrispondente messaggio di errore. 

InsertObject Inserisci oggetto True/False 

InsertObjectS (InsertObject) Inserisci oggetto Y/N 

IsInserted L'oggetto è stato inserito True/False (sola lettura) 

ObjectId (ObjectIndex) ID oggetto (sola lettura) 

ObjectName Nome oggetto (sola lettura) 

  

Metodi del contesto TextVariable 

Navigate 
Consente di spostarsi negli oggetti figlio dell'oggetto corrente. 

Sintassi 

Navigate(string onObjectScript, bool onlyActiveNodes, params TextSystemObjectType[] filterTypes) 

Parametro 

Parametro Significato 

onObjectScript Script eseguito per ciascuno dei tipi di oggetto specificati trovati.  

Lo script deve disporre del contesto OnNavigateObject assegnato. 

onlyActiveNodes True: esplora solo gli oggetti attivi.  

False: esplora tutti gli oggetti. 



Script e condizioni 

419 

filterTypes Filtro che definisce gli oggetti da esplorare. 

I tipi disponibili sono: 

TextSystemObjectType.Variable 

TextSystemObjectType.Block 

TextSystemObjectType.DocumentReferences 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Navigate("Scriptname", true, TextSystemObjectType.Block, 
TextSystemObjectType.Variable) 

Ordine degl i  scr ipt 

La figura seguente mostra l'ordine in cui gli script e le condizioni vengono eseguiti in un pacchetto: 

                          

 

__________ 

Pacchetto 

AfterDataSelection 

-------------------------> Variabili manuali delle query 
                                              di tutti gli oggetti attivi 

BeforeCreatingDocuments 

InitializeDocumentCreation 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 Riferimento al documento 

BeforeInsert 

Condizione 

   Documento 

Carica 

Condizione 

     Blocco di testo 

BeforeInsert 

Condizione 
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       Variabile 

BeforeInsert 

Condizione 

AfterInsert 

  

Blocco di testo figlio 

BeforeInsert 

Condizione 

AfterInsert 

  

Variabile 

BeforeInsert 

Condizione 

AfterInsert 

     AfterInsert 

   Carica 

------------------------> DocX creato 

 DefinitionSorting 

DefinitionGrouping 

DefinitionArchiving 

AfterInsert 

  AfterCreateDocuments 
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__________ 

  

                          

 

_____________________________ 

BeforePrintingAndArchiving 

InitializePrintAndArchive 

BeforePrintingDocument 
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Tabe l le  a l i as 
Le tabelle alias vengono utilizzate per memorizzare le assegnazioni relative a blocchi di testo o 
documenti variabili. 

Per creare una tabella alias relativa a un blocco di testo variabile, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Tabella alias dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome della tabella alias nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Accedere alla scheda Tabella alias di ricerca e fare clic sul button Nuova chiave.  
In alternativa, è possibile selezionare la funzione anche dal menu di scelta rapida. 

4. Immettere il valore contenuto nella variabile corrispondente come nome della nuova chiave. 
Esempio  
Una variabile contiene un code del Paese. In base al valore di tale variabile, è necessario inserire 
ogni volta un blocco di testo diverso all'interno di un documento.  
Creare una chiave per ogni singolo valore possibile, ad es. DE, GB, NL, FR, ecc. 

5. Selezionare una chiave nella finestra dell'editor. 

6. Accedere alla scheda Tabella alias di ricerca e fare clic sul button Nuovo riferimento . 

7. In alternativa, è possibile selezionare la funzione anche dal menu di scelta rapida. 

8. Nella finestra di dialogo visualizzata, selezionare un blocco di testo da inserire quando la 
variabile contiene il valore della chiave. 

  

Per ulteriori informazioni, vedere il capitolo Oggetti variabili. 
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Tabe l le  d i  r i cerca 
È possibile utilizzare le tabelle di ricerca per specificare i valori assegnati per sostituire i contenuti delle 
variabili durante la creazione del documento. 

Per creare una tabella di ricerca, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Tabella di ricerca dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome della tabella di ricerca nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Definire le coppie di valori nella finestra dell'editor nel formato    
Variable content=value da inserire. 
Ciascuna coppia di valori deve essere definita in una riga separata. 
 
Esempio 
Una variabile contiene un code di saluto. Creare le seguenti coppie di valori per la variabile: 
 
001=Mrs.  
002=Mr.  
003=Company    
 
Se questa tabella di ricerca è assegnata a una variabile documento che contiene il valore 003 il 
contenuto della variabile è sostituito con il contenuto Company. 
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Lavor i  d i  t ras fer imento  

Informazioni  genera l i  
Il controllo versione è un componente ModusOne opzionale ed è disponibile solo previa licenza. 

È possibile sottoporre al controllo versione quasi tutti i tipi di oggetti amministrati in ModusOne Studio. 

I seguenti tipi di oggetti non possono essere sottoposti al controllo versione: 

• Cartelle 

• Profili 

• Ruoli 

• Mappature ruoli 

• Alias database 

• Lavori di trasferimento 

• Sistemi 

Nuovi oggetti 

Un nuovo oggetto viene creato sempre come versione di lavoro con il numero 0.1. 

Trasferimento 

Durante il trasferimento da modus 4 a ModusOne, tutti gli oggetti trasferiti vengono creati come versioni 
di rilascio con il numero 1.0. 

Repository senza controllo versione 

Se un repository modificato con ModusOne versione 5.0.4 viene trasferito su un repository ModusOne 
versione 5.1, a tutti gli oggetti trasferiti viene assegnato il numero di versione 1.0. 

Se il controllo delle versioni non è attivo per ModusOne Studio, a tutti gli oggetti viene assegnato il 
numero di versione 1.0. 

Ridenominazione di oggetti in controllo versione 

La ridenominazione di un oggetto non ha alcun effetto sul numero di versione. Tutti i riferimenti e le 
versioni utilizzano il nuovo nome dell'oggetto. 

Creazione di  un lavoro di  trasfer imento 

Per creare un lavoro di trasferimento, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Lavoro di trasferimento dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome del lavoro di trasferimento nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 
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3. Accedere alla scheda Tool di trasferimento tramite il button Aggiungi  .  
In alternativa, aggiungere gli oggetti tramite la funzione drag&drop di Navigator. 

4. Selezionare gli oggetti che potrebbero contenere oggetti figlio non ancora aggiunti al lavoro di 
trasferimento.  

Accedere alla scheda Tool di trasferimento tramite il button Mostra oggetti obbligatori  . 

5. Nella finestra di dialogo visualizzata di seguito, selezionare gli oggetti da aggiungere al lavoro di 
trasferimento. 

6. Selezionare i sistemi di destinazione richiesti dalla finestra di destra. 

7. Se è necessario contrassegnare gli oggetti con la protezione dalla scrittura nel sistema di 
destinazione, specificare tale opzione nella colonna Imposta protezione da scrittura. 

8. Avviare il trasferimento tramite il button Esegui  .  
Se la funzione di controllo della versione non è dotata di licenza, gli oggetti esistenti nel sistema di 
destinazione verranno sovrascritti. 

  

Esportazione di  oggett i  
Se è necessario trasferire singoli oggetti o sistemi completi in un altro server, è possibile esportarli in un 
file system e poi importarli nel server di destinazione. 

Per esportare gli oggetti, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Lavoro di trasferimento dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome del lavoro di trasferimento nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Accedere alla scheda Tool di trasferimento e fare clic sul button Aggiungi . 
In alternativa, aggiungere gli oggetti tramite la funzione drag&drop di Navigator. 

4. Selezionare gli oggetti che potrebbero contenere oggetti figlio non ancora aggiunti al lavoro di 
trasferimento.  

Accedere alla scheda Tool di trasferimento e fare clic sul button Mostra oggetti obbligatori . 

5. Nella finestra di dialogo visualizzata di seguito, selezionare gli oggetti da aggiungere al lavoro di 
trasferimento. 

6. Selezionare i sistemi di destinazione richiesti dalla finestra di destra. 

7. Avviare il trasferimento tramite il button Esporta . 

8. Nella finestra di dialogo visualizzata di seguito, immettere il nome della sottodirectory in cui è 
necessario trasportare gli oggetti.  
Tale directory viene creata direttamente al di sotto della directory di lavoro RWS.  
Il relativo nome è costituito da una combinazione del nome dell'utente e del computer, nonché della 
data e ora. 

È possibile reperire informazioni sull'importazione dei sistemi nel capitolo Importazione repository. 
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Guide va lor i  

Int roduzione 
Le guide valori assistono gli utenti negli input per le variabili manuali. 

Sono disponibili quattro diversi tipi di guide valori: 

Casella di testo con maschera di input 

Casella di testo con opzioni 

Calendario popup 

Campo di input numerico 

Casel la d i  testo con maschera di  input 
Questa guida valore aiuta a specificare una maschera di input per definire la modalità di inserimento 
delle variabili manuali. 

Per creare una nuova casella di testo con maschera di input, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Guida valore dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome della guida valore nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Nella finestra di dialogo che segue, selezionare il tipo Casella di testo con maschera di input. 

4. Nel campo Maschera di input creare la maschera di input utilizzando i Caratteri di 
formattazione richiesti.  
Per testare il modo in cui la maschera di input influenza le variabili inserite, è possibile utilizzare il 
campo Test maschera. 

Carattere Significato nella maschera di input 

! Specifica che i caratteri opzionali sono visualizzati come spazi iniziali. Se '!' non è 
specificato, i caratteri opzionali sono visualizzati come spazi finali nella maschera. 

> Converte tutti i caratteri seguenti in maiuscolo finché non viene raggiunta la fine 
della maschera o non viene rilevato il carattere "<". 

< Converte tutti i caratteri seguenti in minuscolo finché non viene raggiunta la fine 
della maschera o non viene rilevato il carattere ">". 

<> Se i due segni sono utilizzati insieme, non viene effettuata alcuna verifica della 
distinzione tra maiuscole e minuscole. I dati immessi sono formattati esattamente 
allo stesso modo in cui li ha immessi un utente. 

\ Dopo il carattere „\" segue il carattere da utilizzare come segnaposto nella 
maschera di input. 

L Solo le lettere sono voci valide (A-Z, a-z). Non è obbligatorio inserire una voce. 
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I 

A 

a 

Solo i caratteri alfanumerici sono validi (A-Z, a-z, 0-9). Non è obbligatorio inserire 
una voce. 

C 

c 

È consentito qualsiasi carattere. Non è obbligatorio inserire una voce. 

0 

9 

È consentito solo un carattere numerico. Non è obbligatorio inserire una voce. 

# È consentito solo un carattere numerico o un segno più o un segno meno. Non è 
obbligatorio inserire una voce. 

: I due punti sono utilizzati per separare ore, minuti e secondi nella definizione 
dell'ora.  

Se nelle impostazioni internazionali di Windows viene specificato un carattere 
diverso, sarà utilizzato al posto dei due punti. 

/ Una barra viene utilizzata per separare giorno, mese e anno. 

Se nelle impostazioni internazionali di Windows viene specificato un carattere 
diverso, sarà utilizzato al posto dei due punti. 

; Un punto e virgola viene utilizzato per separare i tre parametri della maschera. 

_ Il carattere sottolineato _ inserisce automaticamente uno spazio nel testo. I cursor 
consentono di saltare questi caratteri durante l'inserimento dei dati. 

5. Tutti i caratteri non elencati nella tabella precedente possono essere utilizzati come primo 
parametro della maschera come segnaposti per l'input.  

6. Questi caratteri vengono inseriti automaticamente e saltati dal cursor all'inserimento dei dati. 

7. I caratteri speciali della maschera elencati nella tabella precedente possono essere utilizzati 
anche come segnaposti sempre che prima venga specificato il carattere „\". 

8. Immettere una descrizione opzionale nel campo Descrizione. 

9. Passare alla scheda Guida valore e fare clic sul button Test guida valore. 
Testare la maschera di input nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

Casel la d i  testo con opzioni 
Questo tipo di guida valore consente di definire un elenco di valori che deve essere visualizzato in un 
menu a discesa durante l'input delle variabili manuali. 

Eseguire le seguenti operazioni per creare una nuova casella di testo a discesa: 

1. Selezionare Nuovo -> Guida valore dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome della guida valore nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 
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3. Nella finestra di dialogo che segue, selezionare il tipo Casella di testo con elenco di selezione. 

4. Immettere l'elenco dei valori necessari nel campo Voci nell'elenco di selezione, inserendo 
ciascun valore su una riga separata.  
È possibile anche definire i valori nel formato [ModusUser.AttributeName]. 

5. Se l'elenco deve essere visualizzato in ordine alfabetico, attivare l'opzione Ordina elenco. 

6. Immettere una descrizione opzionale nel campo Descrizione. 

7. Passare alla scheda Guida valore e fare clic sul button Test guida valore.  
Testare la maschera di input nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

Calendar io popup 
Una guida valore che fornisce un calendario come una funzione di selezione della data.  

Eseguire le seguenti operazioni per creare un calendario popup: 

1. Selezionare Nuovo -> Guida valore dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome della guida valore nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Nella finestra di dialogo seguente, selezionare il tipo Calendario popup. 

4. Nel menu a discesa Formati predefiniti selezionare il modulo date richiesto: 
Data in formato esteso 
Data nel formato Lunedì, 5.novembre 2011    
 
Data in formato breve 
Data nel formato 05.11.2011 
 
Personalizzato  
Formato della data definito dall'utente. Immettere il formato data desiderato nel campo Formato 
autodefinito.    
 
Sono consentite le seguenti definizioni: 

Definizione Risultato 

dd Giorno, due cifre numeriche 

ddd Nome del giorno della settimana (abbreviato) 

dddd Nome del giorno della settimana (completo) 

MM Mese, due cifre numeriche 

MMM Nome del mese (abbreviato) 

MMMM Nome del mese (completo) 

yy Anno, due cifre numeriche 
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yyyy Anno, quattro cifre numeriche 

hh Ore 

mm Minuti 

ss Secondi 

 
Esempio 
dddd, dd. MMMM yyyy hh:mm:ss    
 
Risultati in: 
lunedì, 05. novembre 2011 10:58:59   

1. Immettere una descrizione opzionale nel campo Descrizione. 

2. Passare alla scheda Guida valore e fare clic sul button Test guida valore. 
Testare la maschera di input nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

Campo di  input  numerico 
Questo oggetto della guida valore consente di definire l'intervallo di valori di una variabile numerica. 

Per creare un campo di input numerico, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Guida valore dal menu di scelta rapida di Navigator.  

2. Immettere il nome della guida valore nella finestra di dialogo visualizzata di seguito.  

3. Nella finestra di dialogo visualizzata di seguito, selezionare il tipo Campo di input numerico.  

4. Eseguire le impostazioni richieste per: 
 
Valore minimo 
Specifica il valore minimo che è possibile immettere per la variabile. 
 
Valore massimo 
Specifica il valore massimo che è possibile immettere per la variabile. 
 
Numero di posizioni decimali 
Specifica il numero di posizioni decimali. 
 
Incremento 
Specifica il valore dei singoli passaggi di incremento quando si preme il tasto freccia.  

5. Immettere una descrizione opzionale nel campo Descrizione.  

6.  Passare alla scheda Guida valore e fare clic sul button Test guida valore. 
Testare la maschera di input nella finestra di dialogo visualizzata di seguito.  
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I n te r facc ia  u tente  d i  Word  
L'interfaccia utente di Word può essere utilizzata per restringere le funzioni di modifica degli utenti 
quando completano documenti in Word. 

A tale scopo, viene assegnata un'interfaccia utente di Word a un documento in un pacchetto. 

Per creare un'interfaccia utente di Word, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Interfaccia utente di Word dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome dell'interfaccia utente di Word. 

3. Inserire un modello utilizzando il button Carica modello XML  nella scheda nominata Tool 
CustomUI. 

4. Modificare il modello in base alle esigenze specifiche. 
Per maggiori informazioni, fare riferimento alla documentazione Microsoft. 

5. Formattare il code con il button Formato XML . 

6. Verificare il code con il button Controlla XML . 

Eseguire le seguenti operazioni per assegnare un'interfaccia utente di Word a un documento: 

1. Aprire il pacchetto contenente il rispettivo documento. 

2. Selezionare il documento nella finestra del pacchetto. 

3. In Controllo oggetti, fare clic sulla proprietà Riferimento CustomUI e, quindi, sul button con i tre 
puntini accanto alla proprietà. 

4. Nella finestra di dialogo seguente, selezionare l'interfaccia utente di Word. 
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Process i  

Int roduzione 
L'oggetto Process consente di eseguire una rappresentazione grafica semplice delle sequenze di 
elaborazione. 

Process Designer fornisce un'interfaccia utente grafica per creare, salvare e modificare i modelli dei 
processi lavorativi. 

Viene operata una distinzione tra Processi normali che controllano i processi e le sequenze in 
ModusOne e Processi MWS che controllano i processi e l'elaborazione in ModusOne Client. 

Creazione di  un processo 

Creazione di un processo 

Per creare un processo, eseguire le seguenti operazioni: 

• Selezionare Nuovo -> Processo dal menu di scelta rapida di Navigator.  

• Immettere il nome del processo nella finestra di dialogo visualizzata di seguito.  

• Stabilire se si desidera creare un processo standard o MWS.  

• Se necessario, modificare le proprietà del processo in Controllo oggetti.  

• Trascinare i componenti richiesti nella finestra dell'editor del processo.  

• Trascinare i componenti richiesti di Process Designer nella finestra dell'editor del processo.  

• Posizionare e connettere i componenti di Process Designer, in base alle necessità.  

• Compilare il processo. 

Vedere anche: 

Tool di Process Designer 

Tool di Process Designer 
La barra degli strumenti fornisce una serie di funzioni per la modifica dei processi. 

Allinea   

Regola la posizione orizzontale e verticale dei blocchi. 

Taglia   

Elimina l'oggetto selezionato e lo copia negli Appunti. 

Copia   
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Copia l'oggetto selezionato. 

Inserisci   

Inserisce un oggetto dagli Appunti. 

Annulla   

Annulla l'ultima azione. 

Ripeti   

Ripete l'ultima azione. 

Compila   

Compila il processo. 

I messaggi di operazione riuscita o non riuscita vengono registrati nella finestra di output. 

Esegui   

Esegue il processo. 

Arresta   

Arresta il processo. 

Pausa   

Sospende il processo. 

Annulla   

Annulla il processo. 

Zoom avanti   

Ingrandisce la finestra dell'editor. 

Zoom indietro   

Riduce la finestra dell'editor. 
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Dimensione normale   

Ripristina la dimensione normale della visualizzazione della finestra dell'editor. 

Adatta   

Adatta la dimensione della visualizzazione della finestra dell'editor per rendere tutti i blocchi del 
processo visibili. 

Proprietà dei processi standard 
  

Parametro Significato 

Description Utilizzare questa opzione per immettere una descrizione a testo libero del processo. 

Context Il contesto dei processi normali è sempre Processo e non può essere alterato. 

OnError Specificare uno script qui che sarà eseguito se si verifica un errore nell'elaborazione. 

Contesto: OnProcessError 

ObjectName Nome del processo. 

Proprietà di un processo MWS 

Parametro Significato 

Description Utilizzare questa opzione per immettere una descrizione a testo libero del 
processo. 

Context Il contesto di un processo MWS è sempre MwsProcess e non può essere 
alterato. 

OnGetInfoScript Questo script viene chiamato dal metodo Process_GetInfo e imposta le 
informazioni per le attività. 

OnNewProcessScript Questo script assegnato qui viene eseguito quando viene creato un nuovo 
processo. 

OnProcessEndScript Lo script assegnato qui viene eseguito quando un processo viene chiuso 
utilizzando Process_Close. 

OnSetOptionsScript Lo script assegnato qui viene eseguito quando le opzioni XML vengono 
impostate per le attività.  

Si tratta sempre di informazioni esterne, che non hanno niente a che fare 
con il processo MWS stesso. 
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OnStatusChangeScript Lo script assegnato qui viene eseguito quando la struttura del 
componente business viene modificata. 

ProcessRootDirectory Viene utilizzata per specificare la directory in cui sono archiviati i dati del 
processo MWS.  

La specifica può anche contenere variabili, ad esempio 
"$server\processes".  

La directory temporanea viene utilizzata se questa proprietà non è 
impostata. 

OnError Specificare uno script qui che sarà eseguito se si verifica un errore 
nell'elaborazione. 

Contesto: OnProcessError 

ObjectName Nome del processo. 

  

Process Designer, component i 

Aree di un blocco del processo 

  Porta 

Punto di connessione ad altri 
blocchi. 

  

  

  

  

Nome 

Nome del blocco 
definibile 

liberamente. 

Consente di 
visualizzare 

automaticament
e il nome dello 
script allegato. 

  

  

  

  
 

  

  

  
Icon 

  

  

  

  

  

  

  

Superficie di 
ridimensionamento
. 

Consente di 
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Bordo 

modificare le 
dimensioni 
dell'oggetto. 

  

  

  

  
Contenitore 

Utilizzato per 
contenere altri 
blocchi 

(solo per blocchi per 
contenitori). 

  Porta 

Punto di connessione ad altri blocchi. 

  

  

Posizione e connessione dei blocchi del processo 

 

• I blocchi del processo possono essere trascinati dalla toolbox all'area di disegno tramite la 
funzione drag&drop.  

• Inoltre, anche gli script esistenti possono essere trascinati direttamente da Navigator in Process 
Designer.  

• È possibile posizionare un blocco del processo non appena viene spostato verso un altro blocco 
del processo. Questa operazione viene segnalata dal cambio di colore del riquadro del blocco del 
processo esistente.  

Esempi 

Aggiunta di cicli  

Inserire un ciclo trascinandolo dalla toolbox di Process Designer e rilasciandolo in qualsiasi posizione 
nell'area di disegno. 

 

  

Inserimento di due esecuzioni dello script in un ciclo  
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• Inserire un'esecuzione dello script trascinandola dalla toolbox di Process Designer e 
rilasciandola in qualsiasi posizione nel ciclo già posizionato. 

 

• Posizionare l'esecuzione dello script esattamente nell'area verde chiaro del ciclo. Nell'approccio 
al ciclo il relativo bordo modificherà l'aspetto in trattini rossi. Questa modifica nell'aspetto segnala 
che il ciclo accetta lo script come predecessore.  
 
Nota 
Predecessore e successore indicano che lo script è sullo stesso livello di gerarchia del ciclo. 
Un predecessore è contrassegnato da una freccia che va dal margine inferiore dello script al 
margine superiore del ciclo.  
Un successore è contrassegnato da una freccia che va dal margine inferiore del ciclo al margine 
superiore dello script. 
Se il ciclo è pronto ad accettare lo script, il relativo bordo torna allo stato normale.  
Il cursore del mouse è ora sul ciclo e si trasforma in un segno più. 

• Quindi, trascinare il secondo script nel ciclo.  

• A seconda che lo script debba essere posizionato prima o dopo il primo script, spostarlo verso il 
margine superiore o inferiore dello script.  
È possibile rilasciare lo script quando il bordo del primo script si modifica in trattini rossi.  

 

Inserimento di uno script come successore del ciclo  

Trascinare un'esecuzione dello script dalla toolbox di Process Designer e spostarla verso il margine 
inferiore del ciclo fino a quando il bordo modifica l'aspetto in trattini rossi. 

Il ciclo è ora pronto ad accettare il nuovo script come successore. 

 

Lo script è collegato al ciclo: 
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Inserimento di uno script tra due script già collegati  

Ora è necessario spostare Script_3 dalla relativa posizione logica come successore del ciclo e inserirlo 
tra gli script 1 e 2. 

A tale scopo, selezionare Script_3 premendo il tasto CTRL e trascinarlo in una posizione tra i due script 

I bordi di entrambi gli script modificano l'aspetto in trattini rossi: 

 

Ora è possibile inserire il terzo script: 

 

Spostamento di uno script  

Ora è necessario utilizzare Script_3 come un predecessore dello script e lasciare la relativa posizione 
logica tra Script_1 e Script_2. 
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A tale scopo, selezionare Script_3 premendo il tasto CTRL e trascinarlo sul margine superiore del ciclo 
fino a quando il bordo si modifica in trattini rossi. 

 

Ora è possibile inserire e posizionare Script_3 prima del ciclo: 

 

Inserimento di uno script tra uno script e un ciclo  

Ora, è necessario inserire Script_2 tra Script_3 e il ciclo. 

A tale scopo, selezionare Script_2 premendo il tasto CTRL e trascinarlo in una posizione tra il ciclo e 
Script_3.  

I bordi di questi due oggetti si modificano in trattini rossi, indicando che sono pronti per l'inserimento di 
Script_2. 
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Reinserimento di uno script in un ciclo  

Ora, è necessario inserire nuovamente Script_2 nel ciclo prima di Script. 

A tale scopo, selezionare Script_2 premendo il tasto CTRL e trascinandolo sul margine superiore di 
Script all'interno del ciclo. 

Il bordo di Script modifica l'aspetto in trattini rossi, segnalando che è pronto per accettare Script_2 
come un predecessore. 

Dopo il rilascio, Script_2 diventa il predecessore di Script all'interno del ciclo. 

                          

 

È stata realizzata una connessione diretta tra Script_3 prima del ciclo. 

Controllo 
Un oggetto di controllo consente di definire diverse condizioni e di controllarle in sequenza. 

Per inserire un blocco di controllo in un processo, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire il processo.  

2. Fare clic su Componenti di Process Designer nella Toolbox.  

3. Trascinare e rilasciare il blocco di controllo nella finestra dell'editor.  

4. Se necessario, modificare le proprietà del blocco di controllo in Controllo oggetti.  
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Tipo di controllo della proprietà 

Proprietà Definizione 

First Per proseguire con l'elaborazione, una delle condizioni definite deve essere true. 

Any Per proseguire con l'elaborazione, una qualsiasi delle condizioni definite deve essere 
true. 

  

Condizione 
Le condizioni vengono raggruppate in un oggetto di controllo. 

Ciò definisce l'ordine in cui viene effettuato il controllo delle condizioni. 

Per inserire un blocco di condizioni in un processo, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire il processo.  

2. Fare clic su Componenti di Process Designer nella Toolbox.  

3. Trascinare e rilasciare il blocco di condizioni nella finestra dell'editor.  

4. In Controllo oggetti, fare clic sulla proprietà Condizione quindi sul button con i tre puntini 
accanto alla proprietà.  

5. Selezionare la condizione nella finestra di dialogo visualizzata di seguito.  

6. Se necessario, modificare le proprietà del blocco di condizioni in Controllo oggetti.  

Proprietà del tipo di condizione  

Complessa 

È necessario assegnare una condizione esistente, che restituisca il risultato True o False. 

Questo tipo di condizione corrisponde a una query IF. 

WhenNone 

Scegliere questo tipo di condizione se non viene applicata nessuna delle condizioni di tipo complesso 
nell'oggetto di controllo ed è necessario suscitare una reazione da parte di quest'ultimo.  

È possibile quindi assegnare uno script alla condizione, per passare un messaggio di errore. 

WhenAny 

Scegliere questo tipo di condizione se viene applicata una delle condizioni di tipo complesso 
nell'oggetto di controllo ed è necessario suscitare una reazione da parte di quest'ultimo. 

WhenAll 

Scegliere questo tipo di condizione se vengono applicate tutte le condizioni di tipo complesso 
nell'oggetto di controllo ed è necessario suscitare una reazione da parte di quest'ultimo. 

Disposizione in successione delle condizioni  
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1. Trascinare un nuovo oggetto della condizione sul bordo della condizione, in modo tale che il 
bordo risulti costituito da trattini rossi e venga visualizzato un segno più di piccole dimensioni.  

2. Rilasciare l'oggetto, che verrà posizionato dopo la condizione già inserita:  

 

Annidamento delle condizioni  

1. Trascinare un nuovo oggetto della condizione all'interno del bordo della condizione: il bordo 
rimane sotto forma di linea nera e non viene visualizzato il segno più di piccole dimensioni.  

2. Rilasciare l'oggetto, che verrà posizionato all'interno della condizione già inserita:  

 
è possibile inserire nella condizione altri oggetti, che verranno elaborati in base al risultato della 
condizione medesima. 

 

  

IF-Check 
IF-Check è composto da un oggetto di controllo che contiene un oggetto Condizione. 

Per inserire un blocco IF-Check in un processo, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire il processo. 

2. Fare clic su Componenti di Process Designer nella Toolbox.  

3. Trascinare e rilasciare il blocco IF-Check nella finestra dell'editor.  

4. Se necessario, modificare le proprietà del blocco IF-Check in Controllo oggetti.  

5. Inserire oggetti aggiuntivi nella condizione come richiesto.  
Questi saranno eseguiti se la condizione è valida.  
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IF-ELSE-Check 
IF-ELSE-Check è composto da un oggetto di controllo che contiene due oggetti Condizione. 

• La prima condizione viene impostata per default sul tipo di condizione Complessa e 
corrisponde a If-query.  

• La seconda condizione viene impostata per default sul tipo di condizione WhenNone e 
corrisponde a Else-query.  

Per inserire un blocco IF-ELSE-Check in un processo, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire il processo.  

2. Fare clic su Componenti di Process Designer nella Toolbox.  

3. Trascinare e rilasciare il blocco IF-ELSE-Check nella finestra dell'editor.  

4. Se necessario, modificare le proprietà del blocco IF-ELSE-Check in Controllo oggetti.  

5. Inserire oggetti aggiuntivi nella condizione come richiesto. Questi saranno eseguiti se la 
condizione è valida.  

Commento 
È possibile aggiungere a un processo un numero qualsiasi di commenti. 

Per inserire un blocco di commenti in un processo, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire il processo.  

2. Fare clic su Componenti di Process Designer nella Toolbox.  

3. Trascinare e rilasciare il blocco di commenti nella finestra dell'editor.  

4. Modificare la proprietà Commento del blocco di commenti in Controllo oggetti.  

Ciclo 
I cicli consentono di ripetere una sequenza di passaggi fino al punto in cui la condizione non è più valida. 

Per inserire un blocco del ciclo in un processo eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire il processo.  

2. Fare clic su Componenti di Process Designer nella Toolbox.  

3. Trascinare e rilasciare il blocco del ciclo nella finestra dell'editor.  

4. In Controllo oggetti, fare clic sulla proprietà Condizione quindi sul button con i tre puntini 
accanto alla proprietà.  

5. Selezionare la Condizione. 

6. Inserire oggetti aggiuntivi nel ciclo richiesto.  

Esecuzione script 
Questo blocco funziona da segnaposto per uno script e rende possibile l'avvio di uno script da un 
processo. 
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Per inserire un blocco di script in un processo, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire il processo.  

2. Fare clic su Componenti di Process Designer nella Toolbox.  

3. Trascinare il blocco di script nella finestra dell'editor.  

4. In Controllo oggetti, fare clic sulla proprietà Script e, quindi, sul button con i tre puntini accanto 
alla proprietà.  

5. Selezionare lo script desiderato nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

Nota: 

Se il nome dello script supera una determinata lunghezza, viene troncato per chiarezza.  

È possibile visualizzare il nome completo tramite il menu di scelta rapida.  

Timer universale 
Il timer consente di eseguire i processi in un periodo di tempo specifico. 

Per inserire un blocco Timer universale in un processo, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire il processo.  

2. Fare clic su Componenti di Process Designer nella Toolbox.  

3. Fare clic e trascinare il blocco Timer universale nella finestra dell'editor.  

4. In Controllo oggetti, fare clic con il button destro del mouse sulla proprietà UniversalTimer e 
quindi sul button Crea. 
Quindi fare clic sul button con i tre puntini accanto alla proprietà.  

5. Nella finestra di dialogo visualizzata di seguito, specificare l'ora di inizio e l'intervallo di iterazione 
per il processo: 
 
- Data e ora di inizio  
- Ripeti Sì/No in ore, minuti, secondi o millisecondi  
- Cicli di ripetizione a lungo termine giornalieri, settimanali, mensili  

6. Nella proprietà Script è possibile assegnare uno script da eseguire all'avvio del timer.  
Selezionare il contesto ProcessTimer per lo script. 

7. Nella proprietà OnError è possibile assegnare uno script da eseguire un caso di errore.  

8. Fare clic e trascinare i blocchi richiesti nel Timer.  

Component i  d i  Process Designer 

Generale 
I componenti forniscono al processo le proprietà e i metodi necessari per l'esecuzione di specifiche 
attività di elaborazione, per le quali è progettato. 
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Componenti di Modus 

DocumentCollectionManager 

Informazioni generali 
Questo componente fornisce le variabili e i metodi necessari per generare i documenti da un pacchetto e 
inoltrarli ad altri sistemi downstream. 

Utilizzare la proprietà DocumentCollection per assegnare il pacchetto. 

Proprietà di DocumentCollectionManager 

Proprietà Significato 

BundleSystemOId  Legge o imposta l'OID sistema del sistema da cui deve essere 
caricato il pacchetto. 

MissingObjects  Segnala gli oggetti non inseriti durante la generazione del 
documento, nonostante la logica della composizione ne 
prevedesse l'inserimento. 

InsertTextComponentIndicators Definisce l'eventuale necessità di inserimento degli indicatori del 
blocco di testo. 

InsertCustomUI  Specifica l'eventuale necessità di inserimento di un oggetto 
CustomUI assegnato a un documento. 

IsDocumentCollectionLoaded Afferma se un componente ha caricato un pacchetto. 

DestinationDirectory  Specifica la directory di destinazione per la generazione del 
documento. 

  

Metodi di DocumentCollectionManager 

AssignData 

Metodo di assegnazione dei dati a un DataReference 

Sintassi 

AssignData(string dataId, string dataXml) 

Parametro 

Parametro Significato 

DataId ID dati 
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DataXML XML 

Valore restituito 

- 

CreateDocuments 

Genera i documenti. 

Sintassi 

CreateDocuments() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

DefinePrinterForBundleByName 

Definisce la stampante e il tempo di stampa per tutti i riferimenti del pacchetto. 

Sintassi 

DefinePrinterForBundleByName(string printerName, ModusSuiteObjectType printerType, OdinPrintTime 
printTime)  

DefinePrinterForBundleByName(string printerName, ModusSuiteObjectType printerType, OdinPrintTime 
printTime, string formName) 

Parametro 

Parametro Significato 

printerName Nome della stampante 

printerType Tipo di stampante. 

I tipi disponibili sono: 

ModusSuiteObjectType.Printer 

ModusSuiteObjectType. EMailPrinter 

ModusSuiteObjectType. OutsourcingPrinter 

printTime Tempo di stampa. 

I tipi disponibili sono: 

OdinPrintTime.Direct 



Processi 

446 

OdinPrintTime.Shifted 

OdinPrintTime.Unknown 

formName Nome del modulo 

Valore restituito 

- 

GetDataReferenceEnumerator 

Restituisce un enumeratore contenente tutti i TextDataReferences. 

Sintassi 

GetDataReferenceEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con le proprietà e i metodi seguenti: 

Parametro Significato 

ObjectName Nome dell'oggetto 

IsAssigned Dati già assegnati al riferimento dati: True/False 

IsActiveDataSelection Selezione attiva (i dati sono recuperati attivamente): True/False 

IsPassiveDataSelection Selezione passiva (i dati non sono recuperati attivamente): True/False 

Assign(string xml) Assegna dati al riferimento dati 

Parametro 

xml: string XML  

Valore restituito 

- 

GetXml() Restituisce i dati XML del riferimento dati o una string vuota se nessun 
dato è stato assegnato. 

  

GetManualVariables 

Restituisce una string XML contenente le variabili manuali di tutti i documenti originali. 
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Sintassi 

GetManualVariables() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

String XML 

GetSelectionParameters 

Restituisce una string XML contenente i parametri di selezione di tutti i riferimenti dati. 

Sintassi 

GetSelectionParameters() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

String XML  

LoadByAlias 

Carica un pacchetto in base a un alias come definito in una tabella alias. 

Sintassi 

LoadByAlias(aliasTableName, alias) 

Parametro 

Parametro Significato 

AliasTableName Nome della tabella alias 

Alias Identificatore alias  

Valore restituito 

- 

LoadById 

Carica un pacchetto in base al relativo ID oggetto dallo stesso sistema in cui si trova il processo. 

Sintassi 

LoadById(string objectId) 



Processi 

448 

Parametro 

Parametro Significato 

objectId ID oggetto 

Valore restituito 

- 

LoadByName 

Carica un pacchetto in base al relativo nome dallo stesso sistema in cui si trova il processo. 

Sintassi 

LoadByName(string objectName) 

Parametro 

Parametro Significato 

objectName Nome dell'oggetto 

Valore restituito 

- 

PrintAndArchive 

Stampa e archivia i documenti o li inoltra al sistema di output downstream. 

Sintassi 

PrintAndArchive(string processId, string processType, string processTitle)  

PrintAndArchive(string processId, string processType, string processTitle, BundlePrintSequence 
bundlePrintSequence) 

Parametro 

Parametro Significato 

processId ID processo 

processType Tipo di processo 

processTitle Titolo del processo 

bundlePrintSequence Valori possibili: 

BundlePrintSequence.BundleSequence 

  

Impostazione di default se il 
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BundlePrintSequence.OriginalsFirst 

parametro non è definito.  

Gli originali e le copie sono trasferiti 
a Odin nello stesso ordine in cui 
sono posizionati nel pacchetto. 

Prima sono trasferiti tutti gli originali 
a Odin, quindi le copie. 

Valore restituito 

ModusProcessInfo XML (ImportXml for Odin) come string XML  

ProcessData 

Esegue lo script AfterDataSelection. 

Sintassi 

ProcessData() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

ResetDocuments 

Ripristina lo stato di tutti i documenti originali su non inserito. 

Sintassi 

ResetDocuments() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

SetManualVariables 

Imposta le variabili manuali tramite una string XML. 

Sintassi 

SetManualVariables(string manualVariables) 

Parametro 
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Parametro Significato 

ManualVariables String XML 

Valore restituito 

- 

SetSelectionParameters 

Imposta i parametri di selezione tramite una string XML. 

Sintassi 

SetSelectionParameters(string selectionParameters) 

Parametro 

Parametro Significato 

selectionParameters String XML 

Valore restituito 

- 

Script di esempio 
batchManager = ModusProcess.GetComponent("ModusBatchManager") 
DocumentCollection = ModusProcess.GetComponent("DocumentCollectionManager") 
; 
;Load Bundle by specifying the name 
bundleName = batchManager.DocumentCollection 
documentCollection.BundleSystemOId = batchManager.SystemOId 
documentCollection.LoadByName(bundleName) 
; 
documentCollection.DestinationDirectory = batchManager.Directory 

ModusBatchManager 

Informazioni generali 
Questo componente fornisce le variabili e i metodi necessari per generare i documenti nei processi 
batch. 

Proprietà di ModusBatchManager 
  

Proprietà Significato 
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BeginJobScript Avvia lo script per la preparazione della creazione del documento. 

Alias database Definisce l'alias database per il database virtuale nel componente. 

EndJobScript Specifica uno script per il termine dell'elaborazione della creazione del 
documento. 

ProcessRootDirectory Specifica la directory dove i pacchetti generati devono essere salvati. 

  

Metodi di ModusBatchManager 

DoWork 

Esegue lo script di avvio di BatchManager. 

Sintassi 

DoWork()  

DoWork(string xml) 

Parametro 

Parametro Significato 

xml Dati XML assegnati al contesto BatchManager. 

Valore restituito 

True: riuscito.  

False: non riuscito. 

Esempio 

batchManager.DoWork() 

FinishWork 

Esegue lo script finale di BatchManager. 

Sintassi 

FinishWork()  

FinishWork(string xml) 

Parametro 

Parametro Significato 
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xml Dati XML assegnati al contesto BatchManager. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

batchManager.FinishWork() 

MwsAssistantManager 

Informazioni generali 
Questo componente elimina i processi MWS completati. 

Proprietà di MwsAssistantManager 

Proprietà Significato 

Condition Condizione che definisce quali processi devono essere eliminati nel formato:  

MWS_STATUS=2  

In questo esempio, tutti i processi con il valore 2 nel campo MWS_STATUS saranno 
eliminati. 

DB-Alias L'alias database che consente l'utilizzo del database virtuale all'interno di questo 
componente. 

  

Metodi di MwsAssistantManager 

DeleteFinishedProcesses 

Elimina i processi selezionati tramite la condizione. 

Sintassi 

DeleteFinishedProcesses() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Numero di processi eliminati. 

Esempio 

deletedRecords = mwsAssistant.DeleteFinishedProcesses() 
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Script di esempio MWSAssistantManager 
mwsAssistant = ModusProcess.GetComponent("MWSAssistantManager") 
deletedRecords = mwsAssistant.DeleteFinishedProcesses() 
if (deletedRecords > 0) 
   Protocol("===== MWSAssistant deleted {0} process(es) =====", 8, 
deletedRecords) 
end-if 

MwsActivityStatus 
Questi componenti sono disponibili solo nei processi MWS e sono responsabili dell'archiviazione delle 
informazioni sulle attività dei processi (stati). 

Un MwsActivityStatus è identificato da un nome oggetto univoco. 

Gli script in grado di utilizzare Context MwsProcess possono accedere a MWSActivity con il comando 
GetActivityStatus. 

Componenti di Odin 

OdinArchive 

Informazioni generali 
Questo componente consente di archiviare uno stack. 

L'evento OnArchive ha accesso ai dati dello stack, della busta o del lavoro. 

In questo script, ad esempio, è possibile convertire il file di rendering in un formato di archiviazione (ad 
es., Tiff o PDF) tramite il componente OdinFileConvert e scriverlo successivamente in un database. 

Proprietà di OdinArchive 

Proprietà Significato 

Alias database Definisce il database Odin nel quale il componente eseguirà le relative azioni. 

NextStackType Specifica il tipo di stack successivo impostato dopo la corretta esecuzione e la 
chiamata del metodo End. 

Nell'elenco a discesa sono elencati tutti i tipi possibili di stack. 

Tutti i tipi di stack richiesti aggiuntivi devono essere definiti nel file 
ModusSuite.Common.PropertyEditors.dll.config. 

  

Tipi di stack di default 

0 Stampa Lo stack è pronto per la stampa su una stampante 
online o e-mail (stampa online). 

10 PortoOptimization Lo stack è pronto per IT Franking (al momento non 
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supportato). 

20 Streaming Lo stack è pronto per lo streaming. 

30 Convert Lo stack è pronto per essere convertito nel 
formato di output appropriato. 

40 StreamPrint Lo stack (stream) è pronto per la stampa batch su 
una stampante in outsourcing. 

50 Archivia Lo stack è pronto per l'archiviazione. 

99 Finish L'elaborazione dello stack è terminata. Nessuna 
azione successiva. 

 

OnArchive Lo script specificato viene eseguito quando si chiama il metodo 'ArchiveJob'. 

Lo script sarà eseguito solo quando il lavoro deve essere archiviato 
(ODJ_TO_ARCHIVE = "Y"). 

Lo script deve verificare se il lavoro è stato già archiviato (ODJ_ARCHIVED = 
"Y/N"). 

Contesto disponibile: 

Contesto OdinArchive 

StackSelect Selezione SQL per identificare lo stack da elaborare.  

Immettere direttamente l'istruzione di selezione o fare riferimento ad una tabella di 
ricerca (ad esempio, $OdinSQL.PrintStackSelect$). 

  

Eventi OdinArchive 

Evento Significato 

OnAfterStack L'evento è eseguito quando viene chiamato il metodo End() dopo l'elaborazione di 
uno stack. 

Il set di dati dello stack corrente è accessibile nella proprietà del contesto 
CurrentStack. 

Contesto disponibile: 

Contesto OdinArchive 

OnBeforeStack L'evento è eseguito quando viene chiamato il metodo Start() prima 
dell'elaborazione di uno stack. 

Il set di dati dello stack corrente è accessibile nella proprietà del contesto 
CurrentStack. 
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Contesto disponibile: 

Contesto OdinArchive 

  

Metodi di OdinArchive 

ArchiveJob 

Consente di archiviare un determinato lavoro (o una busta, se specificata). 

Il lavoro e la busta sono impostati nel contesto OdinArchiv e sono pertanto disponibili per l'evento 
OnArchive. 

Sintassi 

ArchiveJob(job)  

ArchiveJob(envelope, job) 

Parametro 

Parametro Significato 

envelope Busta da archiviare 

job Lavoro da archiviare 

Valore restituito 

- 

End 

Termina l'archiviazione. 

Sintassi 

End() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

GetCurrentStackRow 

 

Dopo la chiamata di Start() e prima di chiamare End() il metodo restituisce un oggetto la cui interfaccia 
fornisce l'accesso in lettura al set di dati stack corrente. 



Processi 

456 

Sintassi 

GetCurrentStackRow() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

L'interfaccia oggetto che fornisce l'accesso in lettura al set di dati stack corrente. 

Sono disponibili i seguenti metodi: 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di dato valido, la lettura della 
data viene restituita in genere nel formato MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss ", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 
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Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

GetEnvelopeEnumerator 

Restituisce un enumeratore delle buste. La funzione GetValue() recupera i dati delle buste. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Significato 

Current Restituisce la busta current. 

MoveNext() Sposta la posizione sulla busta successiva da elaborare. 

Valore restituito: 

True: riuscito. 

False: la fine della raccolta è stata passata. 

  

Esempio 

... 
envEnumerator = OdinPrint.GetEnvelopeEnumerator() 
nextElement = envEnumerator.MoveNext() 
while (nextElement) 
  envelope = envEnumerator.Current; 
  ... 
  nextElement = envEnumerator.MoveNext() 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

  

GetJobEnumerator 

Restituisce un enumeratore dei lavori.  
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La funzione GetValue() recupera i dati dei lavori. 

Sintassi 

GetJobEnumerator()  

GetJobEnumerator(envelope) 

Parametro 

Parametro Significato 

envelope La busta ai cui lavori è necessario accedere. 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Significato 

Current Restituisce il lavoro corrente. 

MoveNext() Sposta la posizione sul lavoro successivo da elaborare. 

Valore restituito: 

True: riuscito. 

False: la fine della raccolta è stata passata. 

  

Esempio 

... 
jobEnumerator = OdinPrint.GetJobEnumerator() 
nextElement = jobEnumerator.MoveNext() 
while (nextElement) 
  job = jobEnumerator.Current; 
  ... 
  nextElement = jobEnumerator.MoveNext() 

Reset Ripristina l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

HasEnvelopes 

Verifica se lo stack caricato dal metodo Start contiene buste. 

Sintassi 

HasEnvelopes 

Parametro 
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- 

Valore restituito 

True/False 

Start 

Inizializza l'archiviazione di uno stack. 

Sintassi 

Start(stackID) 

Parametro 

Parametro Significato 

stackId ID stack 

Valore restituito 

- 

Script di esempio OdinArchive 
; If the in the OnArchive script the rendition file is to be converted by the 
OdinFileConvert component 
; the component must stored in the system pool 
; SystemPool.FileConvert = ModusProcess.GetComponent("OdinFileConvert") 
; 
; Get archive components 
OdinArchive = ModusProcess.GetComponent("OdinArchive") 
; 
; determine next stack 
stackID = OdinArchive.GetNextStack() 
; 
if (stackID <> "") 
; 
   ; Yes, then initialize stack archiving 
   OdinArchive.Start(stackID) 
   ; Does the stack have envelopes ? 
   if (OdinArchive.HasEnvelopes) 
   ; 
      ; Outsourcing Stack: 
      ; Yes, get an envelope enumerator 
      envEnumerator = OdinArchive.GetEnvelopeEnumerator() 
      ; 
      ; run through all envelopes and archive jobs 
      nextEnv = envEnumerator.MoveNext() 
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      while (nextEnv) 
         ; 
         ; get current envelope from enumerator 
         envelope = envEnumerator.Current 
         ; as a test get envelope ID 
         envelopId = envelope.GetValue("ODE_ID") 
         ; 
         ; get an job enumerator for the envelope. 
         jobEnumerator = OdinArchive.GetJobEnumerator(envelope) 
         ; 
         ; run through all envelope jobs and archive 
         nextJob = jobEnumerator.MoveNext() 
         while (nextJob) 
            ; 
            ; get current job from enumerator 
            job = jobEnumerator.Current 
            ; as a test get job ID 
            jobId = job.GetValue("ODJ_ID") 
            ; 
            ; and now archive, call the OnArchive script 
            OdinArchive.ArchiveJob(envelope, job) 
            ; 
            ; process next Job 
            nextJob = jobEnumerator.MoveNext() 
            ; 
         end-while 
         ; 
         ; process next envelope 
         nextEnv = envEnumerator.MoveNext() 
         ; 
      end-while 
   else 
      ; 
      ; Online Stack: 
      ; get an job enumerator for the stack 
      jobEnumerator = OdinArchive.GetJobEnumerator() 
      ; 
      ; run through all stack jobs and archive 
      nextJob = jobEnumerator.MoveNext() 
      while (nextJob) 
      ; 
         ; get current job ID from enumerator 
         job = jobEnumerator.Current 
         ; as a test get job ID 
         jobId = job.GetValue("ODJ_ID") 
         ; 
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         ; and now archive, call the OnArchive script 
         OdinArchive.ArchiveJob(job) 
         ; 
         ; process next Job 
         nextJob = jobEnumerator.MoveNext() 
         ; 
      end-while 
   end-if 
; 
   ; Finish archive 
   OdinArchive.End() 
end-if 

OdinConvert 

Informazioni generali 
Utilizzare questo componente per convertire un flusso di stampa Odin in un formato di stampa (PDF, 
PCL, AFP…). 

Tutti i dati contenuti nei set di dati del lavoro vengono letti nel file di descrizione del flusso, purché il file 
venga creato durante lo streaming. 

In questo modo, i set di dati del database non vengono esplorati durante la conversione ma, al contrario, 
i dati necessari vengono recuperati dal file di streaming. 

È necessario adattare l'elenco dei vassoi di output nel profilo Compart del rispettivo formato di output, in 
modo da mappare i "vassoi virtuali" ai vassoi fisici corrispondenti. 

Elenco dei vassoi di output di esempio del profilo PCL "mffpcl.pro": 

La stampante in outsourcing Odin è dotata di 5 vassoi definiti: il vassoio 1-3, nonché firstbin e nextbin. 

... 
<output> 
   <traylist> 
      ... 
      <!-- paper output bins --> 
      <outputtray deviceid='15' name="Tray1" /> 
      <outputtray deviceid='259' name="Tray2"/> 
      <outputtray deviceid='260' name="Tray3"/> 
      <outputtray deviceid='15' name="firstbin"/> 
      <outputtray deviceid='250' name="nextbin"/> 
      ... 
   </traylist> 
</output> 

Proprietà di OdinConvert 
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Proprietà Significato 

ConvertOptions String separata da virgole contenente i metadati e le opzioni utilizzate durante la 
conversione. 

Le opzioni possono anche essere impostate nell'evento OnConvertStart in modo 
da utilizzare i dati dello stack, ad esempio, per definire i metadati. 

Metadati 

TITLE 
Titolo del 
documento. 

SUBJECT 
Oggetto del 
documento. 

AUTHOR Autore del 
documento. 

KEYWORDS 
Parole 
chiave del 
documento. 

  

Opzioni 

TEXTNOTE_CHANGES 

(Pdf 1.3/1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 

CHANGES 

(Pdf 1.3/1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 

FILL 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 
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COPY 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Copia contenuto, 
Copia contenuto per accessibilità, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 

DIGITAL_COPY 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 

ASSEMBLE 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

L'assemblaggio di più documenti non è consentito. 
Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 

ACCESSIBILITY 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Copy Content, Copy Content for 
Accessibility e Page Extraction vengono impostati su 
true/false. 

DUPLEX_ADDPAGE 

TRUE: questa opzione specifica se si deve aggiungere 
una pagina vuota a un documento fronte/retro con un 
numero di pagine dispari. 

FALSE: impostazione di default. Questa opzione imposta 
la modalità simplex per l'ultima pagina di un documento 
fronte/retro con un numero di pagine dispari. 

DUPLEX_OPTIMIZE 

TRUE/FALSE 

Se è impostato true, le impostazioni duplex vengono 
configurate solo nel flusso di output quando viene 
modificata la modalità Duplex. 

MAP_COLOR TRUE/FALSE 
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Questo parametro viene utilizzato per definire se la 
mappatura dei colori per AFP-HighlightColor Definition 
deve essere eseguita o meno. Le definizioni dei singoli 
colori possono essere specificate come MapColor_1 su 
MapColor_n. 

  

Esempio: 

Map_Color=TRUE,"MapColor_1=-
1,20,black","MapColor_2=0,20,red" 

  

Nota: 

Poiché i parametri MapColor contengono a loro volta 
valori separati da virgola, è necessario racchiudere 
l'intera string tra virgolette. 

  

La struttura è la seguente: 

MapColor_???= HSB-Color,Threshold,ColorName 

HSB-Color= angolo del colore HSB  

Threshold= valore di soglia del colore HSB 

ColorName= nome del colore come definito nel profilo 
AFP alla voce HighlightColorList. 

  

L'esempio precedente richiede le seguenti definizioni 
nel profilo AFP: 

  

</highlightcolorlist>  
   <highlightcolor name='red' type='OCA' 
number='0x0002' foreground-rgb="#00FF0000" 
/>  
   <highlightcolor name='black' type='OCA' 
number='0x0008' foreground-rgb="#00000000" 
/>  
</highlightcolorlist>  

  

e  

  

<optimizepa value="never"/>  
<color value="FALSE" />  
<usehighlightcolor value="TRUE" />  
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<enablebilevelimage value="TRUE" /> 

SHOW_BOOKMARKS 

TRUE: i bookmark vengono visualizzati all'apertura del file 
PDF. 

FALSE: i bookmark non vengono visualizzati all'apertura 
del file PDF. 

OVERLAYS 

TRUE: vengono create delle SOVRAPPOSIZIONI. 

FALSE: impostazione di default. Le SOVRAPPOSIZIONI 
non vengono create. 

MERGEFONTS 
TRUE: impostazione di default.  

FALSE 

MERGE_SPLITWORDS 

Attiva/disattiva l'ottimizzazione dell'output PCL. 

Questa opzione deve essere impostata su FALSE se si 
riscontrano problemi di spaziatura tra i caratteri in un PCL 
generato. 

L'impostazione di default è TRUE. 

TRUE: impostazione di default, l'ottimizzazione 
dell'output PCL è attivata. 

FALSE: l'ottimizzazione dell'output PCL è disattivata. 
 

Alias database Definisce il database Odin nel quale il componente eseguirà le relative azioni. 

ImagePath Percorso principale dei file di immagine che possono essere aggiunti ai 
documenti con il comando Image.  

La dichiarazione è opzionale. 

LicenseFilename Nome del file di licenza per Compart, ad esempio cpsdk.lic. 

MasterPath Percorso principale dei documenti/file di spooling.  

La dichiarazione è opzionale. 

NextStackType Specifica il tipo di stack successivo impostato dopo la corretta esecuzione e la 
chiamata del metodo End. 

Nell'elenco a discesa sono elencati tutti i tipi possibili di stack. 

Tutti i tipi di stack richiesti aggiuntivi devono essere definiti nel file 
ModusSuite.Common.PropertyEditors.dll.config. 

  

Tipi di stack di default 
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0 Stampa Lo stack è pronto per la stampa su una 
stampante online o e-mail (stampa online). 

10 PortoOptimization Lo stack è pronto per IT Franking (al momento 
non supportato). 

20 Streaming Lo stack è pronto per lo streaming. 

30 Convert Lo stack è pronto per essere convertito nel 
formato di output appropriato. 

40 StreamPrint Lo stack (stream) è pronto per la stampa batch 
su una stampante in outsourcing. 

50 Archivia Lo stack è pronto per l'archiviazione. 

99 Finish L'elaborazione dello stack è terminata. Nessuna 
azione successiva. 

 

OutputFileName Restituisce il nome corrente del file di output. 

La proprietà è visibile solo sul componente, non in Controllo oggetti perché è 
inizializzata chiamando il metodo Start() in fase di esecuzione. 

OutputFormat Formato di output in cui deve essere convertito il flusso. Corrisponde 
all'estensione del file, ad esempio PCL, PS, AFP o PDF. 

OutputPath Percorso della directory di output. 

ProfilePath Directory per i file di profilo Compart. 

StackSelect Selezione SQL per identificare lo stack da elaborare. 

Immettere direttamente l'istruzione di selezione o fare riferimento ad una tabella 
di ricerca (ad esempio, $OdinSQL.PrintStackSelect$). 

TraceFileName Nome del file di trace Compart. 

Tracelevel Specifica quali categorie di errore sono scritte nel file di trace. 

Eventi OdinConvert 

Proprietà Significato 

OnConvertEnd Lo script specificato viene eseguito alla fine del processo quando viene 
chiamato il metodo End. 

OnConvertStart Lo script specificato viene eseguito all'inizio dell'elaborazione quando viene 
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chiamato il metodo Start. 

Lo script può essere utilizzato anche per definire le proprietà componente. 

OnDocumentConvert Lo script specificato viene eseguito per ogni documento. 

OnEnvelopeEnd Lo script specificato viene eseguito alla fine della busta. 

OnEnvelopeStart Lo script specificato viene eseguito all'inizio della busta. 

OnStackEnd Lo script specificato viene eseguito alla fine dello stack. 

OnStackStart Lo script specificato viene eseguito all'inizio dello stack. 

Metodi di OdinConvert 

ConvertDocument 

Consente di convertire un documento e di scriverlo nel flusso di output. 

Sintassi 

ConvertDocument(doc) 

Parametro 

Parametro Significato 

doc Il documento da convertire. 

Valore restituito 

- 

End 

Termina la conversione ed esegue un aggiornamento sullo stack. In questo punto, viene eseguito uno 
script assegnato all'evento "OnConvertEnd". 

Sintassi 

End() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 
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GetCurrentStackRow 

 

Dopo la chiamata di Start() e prima di chiamare End() il metodo restituisce un oggetto la cui interfaccia 
fornisce l'accesso in lettura al set di dati stack corrente. 

Sintassi 

GetCurrentStackRow() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

L'interfaccia oggetto che fornisce l'accesso in lettura al set di dati stack corrente. 

Sono disponibili i seguenti metodi: 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di dato valido, la lettura della 
data viene restituita in genere nel formato MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss ", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 
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Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

GetDocumentEnumerator 

Restituisce un enumeratore dei documenti. 

Sintassi 

GetDocumentEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Parametro Significato 

Current Restituisce il documento current. 

MoveNext Sposta la posizione al successivo documento da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

  

GetNextStack 

Determina lo stack successivo da convertire in base al corrispondente SQL e restituisce il relativo ID. 

Sintassi 

GetNextStack() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

ID stack 
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SetStackError 

Imposta lo stato di uno stack su errore. 

Sintassi 

SetStackError(errorMessage) 

Parametro 

Parametro Significato 

errorMessage Messaggio di errore 

Valore restituito 

- 

Start 

Inizializza lo stack per la conversione. Verrà eseguito uno script assegnato all'evento "OnConvertStart". 

Sintassi 

Start(stackId) 

Parametro 

Parametro Significato 

stackId ID stack 

Valore restituito 

- 

Script di esempio OdinConvert 
; get component for converting 
OdinConvert = ModusProcess.GetComponent("OdinConvert") 
; 
; determine the next stack for streaming 
stackId = OdinConvert.GetNextStack() 
; 
; was a stack found ? 
if (stackID <> "") 
; 
   ; yes, now initialize stack / conversion. 
   OdinConvert.Start(stackId) 
   ; 
   ; 
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   ; get a document enumerator 
   enumerator = OdinConvert.GetDocumentEnumerator() 
   ; 
   ; Are theere more documentsin the stream? 
   nextDoc = enumerator.MoveNext() 
   while (nextDoc = true) 
   ; 
      ; yes, now determine the document 
      doc = enumerator.Current 
      ; 
      ; for tests determine the number of pages and name of the document 
      pageCount = doc.PageCount 
      fileName = doc.FileName 
      id = doc.Id 
      ; 
      ; and log 
      Protocol("id: {0} - pages: {1} - {2}", 0, id, pageCount, fileName) 
      ; 
      ; and write to output stream 
      OdinConvert.ConvertDocument(doc) 
      ; 
      ; Are theere more documentsin the stream? 
      nextDoc = enumerator.MoveNext() 
      ; 
   end-while 
   ; end converting, update stack 
   OdinConvert.End() 
end-if 

OdinCustomProcess 

Informazioni generali 
Questo componente è disponibile solo se si dispone di apposita licenza Odin. 

Questo componente consente di attivare l'elaborazione dello stack e funziona in maniera analoga al 
componente OdinArchiv. 

La proprietà StackType consente di definire lo stack che verrà sottoposto ad elaborazione. 

È possibile definire i tipi di stack personali nel file ModusSuite.Common.PropertyEditors.dll.config, in 
modo che anche questi vengano visualizzati nell'elenco a discesa relativo a StackType e 
NextStacktype. 

Esempio di ModusSuite.Common.PropertyEditors.dll.config: 

<PropertyEditor> 
   <Odin> 
      <StackTypes> 
         <StackType value="60" name="Transfer"/> 
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      </StackTypes> 
      <OutputFormat> 
         <Format value="pdf" name="Portable Document Format" /> 
         <Format value="pcl" name="Printer Command Language" /> 
         <Format value="pos" name="Postscript" /> 
         <Format value="afp" name="Advanced Function Presentation" /> 
         <Format value="tif" name="Tagged Image File Format" /> 
      </OutputFormat> 
   </Odin> 
</PropertyEditor> 

Proprietà di OdinCustomProcess 

Proprietà Significato 

Alias database Definisce il database Odin nel quale il componente eseguirà le relative azioni. 

NextStackType Specifica il tipo di stack successivo impostato dopo la corretta esecuzione e la 
chiamata del metodo End. 

Nell'elenco a discesa sono elencati tutti i tipi possibili di stack. 

Tutti i tipi di stack richiesti aggiuntivi devono essere definiti nel file 
ModusSuite.Common.PropertyEditors.dll.config. 

  

Tipi di stack di default 

0 Stampa Lo stack è pronto per la stampa su una stampante 
online o e-mail (stampa online). 

10 PortoOptimization Lo stack è pronto per IT Franking (al momento non 
supportato). 

20 Streaming Lo stack è pronto per lo streaming. 

30 Convert Lo stack è pronto per essere convertito nel 
formato di output appropriato. 

40 StreamPrint Lo stack (stream) è pronto per la stampa batch su 
una stampante in outsourcing. 

50 Archivia Lo stack è pronto per l'archiviazione. 

99 Finish L'elaborazione dello stack è terminata. Nessuna 
azione successiva. 

 

StackSelect Selezione SQL per identificare lo stack da elaborare.  

Immettere direttamente l'istruzione di selezione o fare riferimento ad una tabella di 
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ricerca (ad esempio, $OdinSQL.PrintStackSelect$). 

StackType Specifica il tipo di stack che verrà elaborato da questo componente. 

Selezionare il tipo di stack precedentemente definito nel processo personalizzato. 

Eventi OdinCustomProcess 

Evento Significato 

OnAfterStack Lo script specificato qui viene eseguito dopo la corretta elaborazione di uno stack 
quando viene chiamato il metodo 'End'. 

L'evento corrisponde all'evento AfterStack di una stampante in modus 4. 

  

Contesto disponibile: 

Contesto OdinCustomProcess 

OnBeforeStack Lo script specificato qui viene eseguito quando viene chiamato il metodo Start(), 
ovvero prima dell'inizio dell'elaborazione dello stack. 

L'evento corrisponde all'evento BeforeStack di una stampante in modus 4. 

  

Contesto disponibile: 

Contesto OdinCustomProcess 

OnProcessData Lo script specificato qui viene eseguito quando viene chiamato il metodo 
ProcessJob del componente, rendendo disponibili i set di dati dello stack, della 
busta o del lavoro. 

  

Contesto disponibile: 

Contesto OdinCustomProcess 

  

Metodi di OdinCustomProcess 

End 

Termina la conversione ed esegue un aggiornamento sullo stack. In questo punto, viene eseguito uno 
script assegnato all'evento "OnConvertEnd". 

Sintassi 

End() 

Parametro 
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- 

Valore restituito 

- 

GetCurrentStackRow 

 

Dopo la chiamata di Start() e prima di chiamare End() il metodo restituisce un oggetto la cui interfaccia 
fornisce l'accesso in lettura al set di dati stack corrente. 

Sintassi 

GetCurrentStackRow() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

L'interfaccia oggetto che fornisce l'accesso in lettura al set di dati stack corrente. 

Sono disponibili i seguenti metodi: 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di dato valido, la lettura della 
data viene restituita in genere nel formato MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss ", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 
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Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

GetEnvelopeEnumerator 

Restituisce un enumeratore delle buste. La funzione GetValue() recupera i dati delle buste. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Significato 

Current Restituisce la busta current. 

MoveNext() Sposta la posizione sulla busta successiva da elaborare. 

Valore restituito: 

True: riuscito. 

False: la fine della raccolta è stata passata. 

  

Esempio 

... 
envEnumerator = OdinPrint.GetEnvelopeEnumerator() 
nextElement = envEnumerator.MoveNext() 
while (nextElement) 
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  envelope = envEnumerator.Current; 
  ... 
  nextElement = envEnumerator.MoveNext() 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

  

GetNextStack 

Determina lo stack successivo da convertire in base al corrispondente SQL e restituisce il relativo ID. 

Sintassi 

GetNextStack() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

ID stack 

GetJobEnumerator 

Restituisce un enumeratore dei lavori.  

La funzione GetValue() recupera i dati dei lavori. 

Sintassi 

GetJobEnumerator()  

GetJobEnumerator(envelope) 

Parametro 

Parametro Significato 

envelope La busta ai cui lavori è necessario accedere. 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Significato 

Current Restituisce il lavoro corrente. 

MoveNext() Sposta la posizione sul lavoro successivo da elaborare. 

Valore restituito: 
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True: riuscito. 

False: la fine della raccolta è stata passata. 

  

Esempio 

... 
jobEnumerator = OdinPrint.GetJobEnumerator() 
nextElement = jobEnumerator.MoveNext() 
while (nextElement) 
  job = jobEnumerator.Current; 
  ... 
  nextElement = jobEnumerator.MoveNext() 

Reset Ripristina l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

HasEnvelopes 

Verifica se lo stack caricato dal metodo Start contiene buste. 

Sintassi 

HasEnvelopes 

Parametro 

- 

Valore restituito 

True/False 

Processo 

Elabora il lavoro specificato. 

Il lavoro viene impostato in OdinCustomProcessContext ed è pertanto disponibile per l'evento 
OnProcessData. 

Sintassi 

Process (job) 

Parametro 

Parametro Significato 

job Lavoro 

Valore restituito 

- 
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ProcessJob 

Elabora il lavoro assegnato della busta specificata.  

Il lavoro e la busta sono impostati in OdinCustomProcessContext e sono pertanto disponibili per 
l'evento OnProcessData. 

Sintassi 

ProcessJob(envelope, job) 

Parametro 

Parametro Significato 

envelope Busta 

job Lavoro 

Valore restituito 

- 

ProcessJobs 

Elabora tutti i lavori della busta specificata.  

Il lavoro viene impostato in OdinCustomProcessContext ed è pertanto disponibile per l'evento 
OnProcessData. 

Sintassi 

ProcessJobs(envelope) 

Parametro 

Parametro Significato 

envelope Busta 

Valore restituito 

- 

Start 

Inizializza lo stack per la conversione. Verrà eseguito uno script assegnato all'evento OnConvertStart. 

Sintassi 

Start(stackId) 

Parametro 
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Parametro Significato 

stackId ID stack 

Valore restituito 

- 

Script di esempio OdinCustomProcess 
; Get CustomProcess component 
OdinCustomProcess = ModusProcess.GetComponent("OdinCustomProcess") 
; 
; determine next stack 
stackID = OdinCustomProcess.GetNextStack() 
; 
if (stackID <> "") 
; 
   ; Yes, then initialize stack processing, 
   ; Execute the OnBeforeStack script. 
   OdinCustomProcess.Start(stackID) 
   ; 
   ; Does the stack have envelopes ? 
   if (OdinCustomProcess.HasEnvelopes) 
   ; 
      ; Outsourcing Stack: 
      ; Yes, get an envelope enumerator 
      envEnumerator = OdinCustomProcess.GetEnvelopeEnumerator() 
      ; 
      ; run through all envelopes and process the jobs 
      nextEnv = envEnumerator.MoveNext() 
      while (nextEnv) 
         ; 
         ; get current envelope from enumerator 
         envelope = envEnumerator.Current 
         ; as a test get envelope ID 
         envelopId = envelope.GetValue("ODE_ID") 
         ; 
         ; get an job enumerator for the envelope. 
         jobEnumerator = OdinCustomProcess.GetJobEnumerator(envelope) 
         ; 
         ; run through and process all envelope jobs 
         nextJob = jobEnumerator.MoveNext() 
         while (nextJob) 
            ; 
            ; get current job from enumerator 
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            job = jobEnumerator.Current 
            ; as a test get job ID 
            jobId = job.GetValue("ODJ_ID") 
            ; 
            ; Process job, call the OnProcessData script 
            OdinCustomProcess.ProcessJob(envelope, job) 
            ; 
            ; process next Job 
            nextJob = jobEnumerator.MoveNext() 
            ; 
         end-while 
         ; 
         ; process next envelope 
         nextEnv = envEnumerator.MoveNext() 
         ; 
      end-while 
   else 
      ; Online Stack: 
      ; get an job enumerator for the stack 
      jobEnumerator = OdinCustomProcess.GetJobEnumerator() 
      ; 
      ; run through and process all stack jobs 
      nextJob = jobEnumerator.MoveNext() 
      while (nextJob) 
         ; get current job from enumerator 
         job = jobEnumerator.Current 
         ; as a test get job ID 
         jobId = job.GetValue("ODJ_ID") 
         ; 
         ; and process, the OnProcessData script is called 
         OdinCustomProcess.ProcessJob(job) 
         ; 
         ; process next Job 
         nextJob = jobEnumerator.MoveNext() 
      end-while 
   end-if 
   ; Stack processing finished, call the OnAfterStack script 
   OdinCustomProcess.End() 
end-if 

OdinDbTasks 

Informazioni generali 
Il componente OdinDbTasks dispone di diverse funzioni per l'eliminazione e il ripristino dei set di dati 
Odin. 
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Proprietà di OdinDbTasks 

Proprietà Significato 

Alias database Definisce il database Odin nel quale il componente eseguirà le relative azioni. 

OnDeleteJob Lo script definito qui viene eseguito dopo di OnDeleteStack per ciascun lavoro da 
eliminare. 

OnDeleteStack Lo script definito qui viene eseguito prima di OnDeleteJob per ciascun lavoro da 
eliminare. 

  

Metodi di OdinDbTasks 

DeleteStack 

Elimina uno stack, compresi tutti i relativi lavori e buste. Vengono eliminati anche i file di documenti dei 
lavori. Se le directory di importazione rimangono vuote dopo l'eliminazione dei file di documenti, anche 
queste vengono eliminate. 

Sintassi 

DeleteStack(CustomStackSelect) 

Parametro 

Parametro Significato 

customStackSelect Selezionare l'istruzione per individuare gli stack da eliminare.  

Se viene definita una string vuota, viene utilizzata l'istruzione di selezione 
standard. 

Selezione standard per un server SQL: 

Select TOP 1 ODS_ID FROM dbo.ODIN_STACK WITH (updlock, rowlock) 
WHERE (ODS_STATE IN (2,4)) 
and (ODS_DELETE_AT <= GETDATE()) 
and (ODS_LOCKBY is NULL) 
Selezione standard per un database Oracle: 
Select ODS_ID FROM ODIN_STACK 
Where (ODS_STATE In (2,4)) 
and (ODS_DELETE_AT <= SYSDATE) 
and (ODS_LOCKBY is NULL) 
and (RowNum = 1) for update 

Valore restituito 

L'ID dello stack eliminato oppure una string vuota se non viene eliminato alcuno stack. 
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Script di esempio 

;************************************ 
; Delete Stack Data 
;************************************ 
; 
DbTask = ModusProcess.GetComponent("OdinDbTasks") 
; 
;no select statement defined, the default statement is used 
; 
DeletedStackId = DbTask.DeleteStack("") 
; 
;if a stack is deleted, its ID is returned. Otherwise an empty string is 
returned. 
if (StrLen(DeletedStackId) > 0) 
Protocol("Stack with the ID '{0}' was deleted", 10,DeletedStackId) 
else 
Protocol("No stack deleted", 10) 
end-if 

DeleteProcessRecords 

Elimina i set di dati del processo dalla tabella Odin_Process, a cui non vengono più assegnati set di dati 
del lavoro. 

Sintassi 

DeleteProcessRecords(NumberOfDataSets) 

Parametro 

Parametro Significato 

NumberOfDataSets Numero massimo di set di dati del processo da eliminare tramite la chiamata 
del metodo.  

Maggiore è il numero, più lungo è il tempo di esecuzione. 

Valore restituito 

Numero di processi eliminati. 

Script di esempio 

;************************************* 
Delete Process Data 
;************************************* 
; 
DbTask = ModusProcess.GetComponent("OdinDbTasks") 
ProcessCounter = DbTask.DeleteProcessRecords(100) 
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Protocol("'{0}' Process(es) were deleted", 10, ProcessCounter) 

SetBackStackState 

Reimpostazione automatica degli stack con lo stato Bloccato sullo stato Attendi. 

Ogni richiamata di questo metodo cerca un set di dati dello stack che soddisfi le seguenti condizioni: 

ODS_STATE  = 3 (Locked) 

ODS_RETRY_AT  <= ora corrente 

ODS_LOCKBY  is NULL 

Se viene trovato un set di dati, viene ripristinato. 

Inoltre, i seguenti campi del database vengono aggiornati: 

ODS_STATE = 0 (Wait) 

ODS_MESSAGE_TEXT = 'automatic reset' 

Sintassi 

SetBackStackState() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

L'ID dello stack ripristinato o una string vuota nel caso in cui nessuno stack venga trovato/elaborato. 

Script di esempio 

;********************************************************************* 
;Reset stack with status Locked to Wait 
;********************************************************************* 
; 
DbTask = ModusProcess.GetComponent("OdinDbTasks") 
StackId = DbTask.SetBackStackState() 
; 
;if a stack is reset, its ID is returned. Otherwise an empty string is 
returned. 
if (StrLen(StackId) > 0) 
Protocol("Stack with the ID {0} was reset", 10, StackId) 
else 
Protocol("No stack reset", 10) 
end-if 

Script di esempio OdinDbTasks 
DbTask = ModusProcess.GetComponent("OdinDbTasks") 
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StackId = DbTask.SetBackStackState() 
; 
;if a stack is reset, its ID is 
;returned. Otherwise an empty 
;string is returned 
if (StrLen(StackId) > 0) 
   Protocol("Stack with the ID '{0}' was reset", 10, StackId) 
else 
   Protocol("No stack reset", 10) 
end-if 

OdinEmail 

Informazioni generali 
Questo componente consente di inviare messaggi e-mail tramite un server SMTP. 

Proprietà di OdinEmail 

Proprietà Significato 

BodyHtml Imposta o restituisce il testo del corpo HTML del messaggio e-mail. 

BodyHmtlImages Imposta o restituisce le immagini HTML del corpo come una string 
separata da virgole. 

Quando si definisce la string, può disporre della seguente struttura: 

• id=file name 
Esempio: 
pic1=c:\images\pic1.jpg,picN=c:\images\picN.jpg 

• solo il nome file (qui il nome senza un'estensione del file è utilizzato 
come ID) 
Esempio: 
c:\images\pic1.jpg,c:\images\picN.jpg 

• o una combinazione 
Esempio: 
pic1=c:\images\pic1.jpg,c:\images\test.jpg,picN=c:\images\picN.jpg 

I valori restituiti sono sempre nel formato id=file name.  

BodyText Imposta o restituisce il testo del corpo del messaggio e-mail. 

Encoding Imposta o restituisce la codifica utilizzata per il messaggio e-mail. 

EncodingCodepage Imposta o restituisce la pagina di codifica/code utilizzata per il messaggio 
e-mail. 

IsBodyHtml Imposta o restituisce se il messaggio e-mail è in formato HTML. 

True: BodyHtml è utilizzato come testo HTML, BodyText come testo 
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normale alternativo. 

False: solo BodyText è utilizzato come testo normale. 

MailBcc Imposta o restituisce il destinatario Ccn del messaggio e-mail. 

MailCC Imposta o restituisce il destinatario CC del messaggio e-mail (separato da 
virgole). 

MailFrom Imposta o restituisce il mittente del messaggio e-mail. 

MailReplyTo Imposta o restituisce l'indirizzo Rispondi a del messaggio e-mail. 

MailTo Imposta o restituisce il destinatario del messaggio e-mail (separato da 
virgole). 

SmtpDomain Specifica il dominio o il computer in cui verranno controllate le informazioni 
di accesso. 

SmtpHost Host in cui è in esecuzione il server SMTP. 

SmtpPassword Password per l'autenticazione nel server SMTP 

La password deve essere codificata. 

Per codificare la password, utilizzare il tool Encoder.exe nella directory bin. 

SmtpPickupDirectory Imposta o restituisce la directory in cui vengono salvati i messaggi e-mail 
creati, se SmtpDeliveryMethod è impostato su SpecifiedPickupDirectory. 

SmtpPort Porta del server SMTP. 

SmtpUserName Nome utente per l'autenticazione del server SMTP. 

Subject Imposta o restituisce l'oggetto del messaggio e-mail. 

UseDefaultCredentials True: autenticazione sul server SMTP con l'utente attualmente connesso. 

False: autenticazione sul server SMTP tramite 
SmptUserName/SmtpPassword. 

  

Metodi di OdinEmail 

AddAttachment 

Consente di aggiungere un allegato a un messaggio e-mail. 

Sintassi 

AddAttachment(string fileName) 
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Parametro 

Parametro Significato 

filename Nome del file allegato. 

Valore restituito 

- 

AddBodyHtmlImage 

Consente di aggiungere un'immagine al corpo HTML. 

Sintassi 

AddBodyHtmlImage(string id, string imageFileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

id ID dell'immagine (cid). Se non viene specificato alcun ID, viene utilizzato il nome 
del file senza estensione. 

imageFileName Nome file dell'immagine 

Valore restituito 

- 

AddToHeader 

Consente di aggiungere una voce nome/valore all'intestazione di un messaggio e-mail. 

Sintassi 

AddToHeader(string name, string value) 

Parametro 

Parametro Significato 

name Nome della voce. 

Se la voce esiste già, il relativo valore viene sovrascritto.  

In caso contrario, viene creata una nuova voce. 

value Valore della voce. 
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Valore restituito 

- 

Esempio 

Email.AddToHeader("Organization", "Perceptive Software") 

ClearAttachments 

Consente di eliminare tutti gli allegati caricati. 

Sintassi 

ClearAttachments() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

ClearBodyHtmlImages 

Consente di eliminare tutte le immagini caricate nel corpo HTML. 

Sintassi 

ClearBodyHtmlImages() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

ClearCertificates 

Consente di eliminare tutti i certificati caricati/definiti. 

Sintassi 

ClearCertificates() 

Parametro 

  

Valore restituito 

- 
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GetAttachments 

Restituisce una string separata da virgole contenente i nomi file di tutti gli allegati. 

Sintassi 

GetAttachments() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

  

GetDeliveryNotificationOptions 

Restituisce le opzioni di notifica per i messaggi e-mail. 

Sintassi 

GetDeliveryNotificationOptions() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Valore Significato 

OdinDeliveryNotificationOptions.None Nessuna notifica  

OdinDeliveryNotificationOptions.OnSuccess Notifica della consegna riuscita. 

OdinDeliveryNotificationOptions.OnFailure Notifica della consegna non riuscita. 

OdinDeliveryNotificationOptions.Delay Notifica della consegna ritardata. 

OdinDeliveryNotificationOptions.Never Nessuna notifica in assoluto. 

  

GetMailPriority 

Restituisce la priorità di un messaggio e-mail. 

Sintassi 
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GetMailPriority() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Valore Significato 

OdinMailPriority.Normal Il messaggio e-mail dispone di una priorità normale. 

OdinMailPriority.Low Il messaggio e-mail dispone di una priorità bassa. 

OdinMailPriority.High Il messaggio e-mail dispone di una priorità alta. 

  

GetSmtpDeliveryMethod 

Restituisce l'opzione per la modalità di recapito dei messaggi e-mail. 

Sintassi 

GetSmtpDeliveryMethod() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Valore Significato 

OdinSmtpDeliveryMethod.Network I messaggi e-mail sono inviati tramite il server 
SMTP configurato (SmptHost/SmtpPort). 

OdinSmtpDeliveryMethod.SpecifiedPickupDirectory I messaggi e-mail vengono copiati nella 
directory specificata nella proprietà 
SmtpPickupDirectory e devono essere inviati 
da un'applicazione esterna. 

OdinSmtpDeliveryMethod.PickupDirectoryFromIis I messaggi e-mail vengono copiati nella 
directory configurata in Internet Information 
Server (IIS). 

LoadBodyFromFile 

Carica un testo del corpo da un file. 
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Sintassi 

LoadBodyFromFile(string fileName, bool isHtml) 

Parametro 

Parametro Significato 

fileName Nome file 

isHtml True/False 

Valore restituito 

- 

LoadCertificateFromCertFile 

Carica il certificato X.509 dal file specificato per inviare il messaggio e-mail. 

Sintassi 

LoadCertifacteFromCertFile(string fileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

fileName Nome file 

Valore restituito 

- 

LoadCertifacteFromSignedFile 

Carica il certificato X.509 dal file specificato per inviare il messaggio e-mail. 

Sintassi 

LoadCertifacteFromSignedFile(string fileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

fileName Nome file 

Valore restituito 

- 
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RemoveAttachment 

Rimuove un allegato da un messaggio e-mail. 

Sintassi 

RemoveAttachment(string fileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

fileName Nome del file da rimuovere dagli allegati. 

Valore restituito 

- 

RemoveFromHeader 

Rimuove una voce dall'intestazione di un messaggio e-mail. 

Sintassi 

RemoveFromHeader(string name) 

Parametro 

Parametro Significato 

name Nome della voce da rimuovere. 

Valore restituito 

- 

Esempio 

Email.RemoveFromHeader("Organisation") 

Reset 

Reset le impostazioni ai valori dei componenti definiti. 

Sintassi 

Reset() 

Parametro 

- 

Valore restituito 
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- 

Send 

Invia il messaggio e-mail con le impostazioni correnti. 

Sintassi 

Send() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

SetCredentials 

Imposta le credenziali dell'utente (nome utente, password e dominio). 

Sintassi 

SetCredentials(string userName, string password, string domain) 

Parametro 

Parametro Significato 

userName Nome utente 

password Password 

La password deve essere codificata. 

Per codificare la password, utilizzare il tool Encoder.exe nella directory bin. 

domain Dominio 

Valore restituito 

- 

SetDeliveryNotificationOptions 

Definisce la notifica di consegna per i messaggi e-mail. 

Sintassi 

SetDeliveryNotificationOptions(deliveryNotificationOptions) 

Parametro 
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Parametro Significato 

deliveryNotificationOptions OdinDeliveryNotificationOptions.None: nessuna notifica. 

OdinDeliveryNotificationOptions.OnSuccess: notifica se la consegna è 
riuscita. 

OdinDeliveryNotificationOptions.OnFailure: notifica se la consegna non 
è riuscita. 

OdinDeliveryNotificationOptions.Delay: notifica se la consegna è in 
ritardo. 

OdinDeliveryNotificationOptions.Never: nessuna notifica in assoluto. 

Valore restituito 

- 

SetMailPriority 

Imposta la priorità di un messaggio e-mail. 

Sintassi 

SetMailPriority(mailPriority) 

Parametro 

Parametro Significato 

mailPriority Valori possibili: 

OdinMailPriority.Normal: il messaggio e-mail presenta una priorità normale. 

OdinMailPriority.Low: il messaggio e-mail presenta una priorità bassa. 

OdinMailPriority.High: il messaggio e-mail presenta una priorità elevata. 

Valore restituito 

- 

SetSmtpDeliveryMethod 

Definisce la modalità di consegna dei messaggi e-mail. 

Sintassi 

SetSmtpDeliveryMethod(smtpDeliveryMethod) 

Parametro 

Parametro Significato 
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smtpDeliveryMethod Valori possibili: 

OdinSmtpDeliveryMethod.Network: i messaggi e-mail vengono inviati tramite 
il server SMTP configurato (SmptHost/SmtpPort). 

OdinSmtpDeliveryMethod.SpecifiedPickupDirectory: i messaggi e-mail 
vengono copiati nella directory specificata nella proprietà 
SmtpPickupDirectory e devono essere inviati da un'applicazione esterna. 

OdinSmtpDeliveryMethod.PickupDirectoryFromIis: i messaggi e-mail 
vengono copiati nella directory configurata in Internet Information Server 
(IIS). 

Valore restituito 

- 

SetSmtpServer 

Definisce le proprietà del server SMTP per host, port e UseDefaultCredentials. 

Sintassi 

SetSmtpServer(string host, int port, bool useDefaultCredentials) 

Parametro 

Parametro Significato 

host Host in cui è in esecuzione il server SMTP. 

port Porta del server SMTP. 

useDefaultCredentials True: autenticazione sul server SMTP tramite l'utente connesso. 

False: autenticazione sul server SMTP tramite 
SmptUserName/SmtpPassword. 

Valore restituito 

- 

Script di esempio OdinEmail 
; get Email component 
email = ModusProcess.GetComponent("OdinEmail") 
; 
; Test: Encoding by display name / name / code page 
email.Encoding = "Western European" (Windows) 
;email.Encoding = "windows-1252" 
;email.EncodingCodepage = 1252 
; 
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; SMTP-Server + User 
email.SmtpHost = "192.168.24.166" 
email.SmtpPort = 25 
email.UseDefaultCredentials = false 
email.SmtpUserName = "test" 
email.SmtpPassword = "test" 
email.SmtpDomain = "" 
; 
; Can alternatively be set by the method SetSmtpServer/SetCredentials 
;email.SetSmtpServer("192.168.24.166", 25, false) 
;email.SetCredentials("test", "test", "") 
; 
; SetSmtpDeliveryMethod (OdinSmtpDeliveryMethod -> 
Network/SpecifiedPickupDirectory/PickupDirectoryFromIis) 
;email.SetSmtpDeliveryMethod(OdinSmtpDeliveryMethod.Network) 
;email.SmtpPickupDirectory = "c:\temp\" 
; 
; Email From/To/CC/Bcc/ReplyTo 
; The comma separated string for email addresses can have the following 
structure: 
; --------------------------------------------------------------------- 
; a) "DisplayName" <email@domain>,<email@domain>,email@domain 
; or: "displayName-1" <email-1@domain-1.de>,"displayName-N" <email-N@domain-
N.de>,<email-X@domain-X.de>,email-Y@domain-Y.de 
; b) in string list format: DisplayName=email address or just email address 
(without DisplayName) 
; or.: displayName-1=email-1@domain-1.de,displayName-N=email-N@domain-N.de 
; Jo=email@test.de,email@test,Jo2=email2@test.de ... 
email.MailFrom = """Jo"" <jo@mydomain.de>" 
email.MailTo = """Test"" <test@mydomain.de>,jo@mydomain.de" 
email.MailReplyTo = """Jo"" <jo@mydomain.de>" 
; 
; SetMailPriority (OdinMailPriority -> Normal/High/Low) 
email.SetMailPriority(OdinMailPriority.High) 
; 
; SetDeliveryNotification (OdinDeliveryNotificationOptions -> 
None/OnSuccess/OnFailure/Delay/Never) 
email.SetDeliveryNotificationOptions(OdinDeliveryNotificationOptions.None) 
; 
; Subject + Body 
email.Subject = "test-mail..." 
email.BodyText = "plain-text body" 
email.BodyHtml = "<!DOCTYPE HTML PUBLIC ""-//W3C//DTD HTML 4.0 
Transitional//EN""><HTML><HEAD><META http-equiv=Content-Type 
content=""text/html; charset=iso-8859-1""><HEAD><BODY><DIV><FONT face=Arial 
color=#ff0000 size=5>test: this is a html mail from Jo</FONT></DIV><img 
alt="""" hspace=0 src=""cid:No-Fear"" align=baseline border=0></BODY></HTML>" 
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email.IsBodyHtml = true 
; 
; Alternatively, bodies can be loaded using LoadBodyFromFile()  
;email.LoadBodyFromFile("plain.txt", false) ; = BodyText 
;email.LoadBodyFromFile("html.txt", true) ; = BodyHtml 
; 
; image is inserted using cid:No-Fear, i.e insert image.... 
; If no ID is specified, the file name without its extension is used as the 
ID. 
email.AddBodyHtmlImage("", "c:\temp\no-fear.jpg") 
; 
; Insert PDF as attachment 
email.AddAttachment("c:\temp\test.pdf") 
; 
; or possibly load X509 certificate (SSL is then used) 
;email.LoadCertificateFromCertFile("certFile.cer") 
;email.LoadCertifacteFromSignedFile("signedFile.cer") 
; 
; and send email... 
email.Send() 

OdinFileConvert 

Informazioni generali 
Utilizzare questo componente per convertire e raccogliere 1-n documenti nel formato di destinazione 
(PDF, TIFF…). 

I formati di output disponibili dipendono dalla licenza. 

Se necessario, è ancora possibile modificare i documenti durante la conversione batch. 

È possibile utilizzare questo componente nei processi di archiviazione, per convertire un rendering XPS 
in Tiff o PDF, ad esempio, prima dell'archiviazione. 

Proprietà di OdinFileConvert 

Proprietà Significato 

LicenseFilename Percorso e nome del file di licenza per Compart .NET-Toolkit. 

NumberOfFilesConverted Restituisce il numero di file già convertiti e aggiunti al file di output 
durante la conversione batch. 

OutputFormat Restituisce il valore del formato di output del flusso. 

L'elenco a discesa mostra tutti i formati di output possibili come definiti 
nel file ModusSuite.Common.PropertyEditors.dll.config. 

I formati dipendono dalla licenza per Compart .NET-Toolkit. 
corrispondente. 



Processi 

497 

  

Esempio di ModusSuite.Common.PropertyEditors.dll.config: 

<PropertyEditor> 
   <Odin> 
      <StackTypes> 
         <StackType value="60" name="Transfer"/> 
      </StackTypes> 
      <OutputFormat> 
         <Format value="pdf" name="Portable Document 
Format" /> 
         <Format value="pcl" name="Printer Command 
Language" /> 
         <Format value="pos" name="Postscript" /> 
         <Format value="afp" name="Advanced Function 
Presentation" /> 
         <Format value="tif" name="Tagged Image File 
Format" /> 
      </OutputFormat> 
   </Odin> 
</PropertyEditor> 

ProfilePath Percorso dei profili Compart impostati nei rispettivi filtri di input e 
output. 

TraceFileName Percorso e nome del file di trace per Compart .NET-Toolkit. 

Metodi di OdinFileConvert 

AddDocument 

Consente di convertire il documento Odin specificato e di aggiungerlo al file di output. 

Sintassi 

AddDocument(document) 

Parametro 

Parametro Significato 

document Documento da aggiungere 

Valore restituito 

- 

AddFile 
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Consente di convertire il file specificato e di aggiungerlo al file di output durante la conversione batch. 

Sintassi 

AddFile(fileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

Filename File da aggiungere 

Valore restituito 

- 

CreatePdfSigner 

 

I metodi consentono di creare un firmatario del PDF e di restituire la relativa interfaccia IOdinPdfSigner.  

Il certificato utilizzato per la firma può provenire da un file di certificato esportato (PFX) o da un archivio 
dei certificati. 

È possibile utilizzare l'oggetto del firmatario del PDF per l'assegnazione di una firma digitale a un file 
PDF.  

Tale oggetto può essere utilizzato dopo la creazione di un file di output dalla conversione in un evento 
OnConvertEnd oppure da una stampante e-mail nell'evento OnConvert (vedere Contesto 
OdinEmailConvert). 

Sintassi 

CreatePdfSigner(string pfxFileName, string password) 

CreatePdfSigner(OdinStoreName storeName, OdinStoreLocation storeLocation, OdinX509FindType 
findType, object findValue, bool validOnly) 

Parametro 

Parametro Significato 

pfxFileNa
me 

Nome del file di certificato. 

password La password richiesta per l'accesso ai dati del certificato X.509. 

La password deve essere crittografata. 

Per crittografare una password, utilizzare il tool Encoder.exe nella directory bin. 

storeNam
e 

Uno dei valori OdinStoreName: 
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Valore Significato 

OdinStoreName.AddressBook L'archivio dei certificati X.509 per altri utenti. 

OdinStoreName.AuthRoot L'archivio dei certificati X.509 per le autorità di 
certificazione (CA) di terze parti. 

OdinStoreName.CertificateAuthority L'archivio dei certificati X.509 per le autorità di 
certificazione (CA) intermedie. 

OdinStoreName.Disallowed L'archivio dei certificati X.509 per i certificati 
revocati. 

OdinStoreName.My L'archivio dei certificati X.509 per i certificati 
personali. 

OdinStoreName.Root L'archivio dei certificati X.509 per le autorità di 
certificazione principale attendibili (CA). 

OdinStoreName.TrustedPeople L'archivio dei certificati X.509 per le persone e 
le risorse direttamente attendibili. 

OdinStoreName.TrustedPublisher L'archivio dei certificati X.509 per i publisher 
direttamente attendibili. 

 

storeLoca
tion 

Uno dei valori OdinStoreLocation: 

Valore Significato 

OdinStoreLocation.CurrentUser L'archivio dei certificati X.509 utilizzato dall'utente 
corrente. 

OdinStoreLocation.LocalMachine L'archivio dei certificati X.509 assegnato al 
computer locale. 

 

findType Uno dei valori OdinX509FindType: 

Valore Significato 

OdinX509FindType.FindByThumbprint Il parametro findValue deve essere una 
string corrispondente all'identificazione 
digitale del certificato. 

OdinX509FindType.FindBySubjectName Il parametro findValue deve essere una 
string corrispondente al nome del 
soggetto del certificato. 
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OdinX509FindType.FindBySubjectDisting
uishedName 

Il parametro findValue deve essere una 
string corrispondente al nome distinto del 
soggetto del certificato. 

OdinX509FindType.FindByIssuerName Il parametro findValue deve essere una 
string corrispondente al nome 
dell'emittente del certificato. 

OdinX509FindType.FindByIssuerDistingui
shedName 

Il parametro findValue deve essere una 
string corrispondente al nome distinto 
dell'emittente del certificato. 

OdinX509FindType.FindBySerialNumber Il parametro findValue deve essere una 
string corrispondente al numero di serie 
del certificato, così come visualizzato 
nell'interfaccia utente. Il numero di serie 
deve essere in ordine inverso perché si 
tratta di un numero intero. 

OdinX509FindType.FindByTimeValid Il parametro findValue deve 
corrispondere a un valore DateTime 
nell'ora locale, ad es. Now. 

OdinX509FindType.FindByTimeNotYetVa
lid 

Il parametro findValue deve 
corrispondere a un valore DateTime 
nell'ora locale, ad es. Now. 

OdinX509FindType.FindByTimeExpired Il parametro findValue deve 
corrispondere a un valore DateTime 
nell'ora locale, ad es. Now. 

OdinX509FindType.FindByTemplateNam
e 

Il parametro findValue deve essere una 
string corrispondente al nome del 
modello del certificato, ad es. 
"ClientAuth".  

Il nome del modello rappresenta 
l'estensione della versione 3 di X509, che 
consente di specificare gli utilizzi del 
certificato. 

OdinX509FindType.FindByApplicationPol
icy 

Il parametro findValue deve essere una 
string corrispondente al nome descrittivo 
dei criteri di applicazione o 
all'identificatore dell'oggetto (Oid) del 
certificato. Ad esempio, è possibile 
utilizzare " Crittografia file system" o 
"1.3.6.1.4.1.311.10.3.4". Per 
un'applicazione da localizzare, è 
necessario utilizzare il valore OID, in 
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quanto il nome descrittivo viene 
localizzato. 

OdinX509FindType.FindByCertificatePoli
cy 

Il parametro findValue deve essere una 
string corrispondente al nome descrittivo 
o all'identificatore dell'oggetto (OID) del 
criterio del certificato. La procedura 
consigliata consiste nell'utilizzo dell'OID, 
ad esempio "1.3.6.1.4.1.311.10.3.4". Per 
un'applicazione da localizzare, è 
necessario utilizzare il valore OID, in 
quanto il nome descrittivo viene 
localizzato. 

OdinX509FindType.FindByExtension Il parametro findValue deve essere una 
string che descrive l'estensione da 
individuare. L'identificatore dell'oggetto 
(OID) viene utilizzato soprattutto per 
indirizzare il metodo Find alla ricerca di 
tutti i certificati con estensione 
corrispondente a quella del valore OID. 

OdinX509FindType.FindByKeyUsage Il parametro findValue deve essere una 
string corrispondente all'utilizzo della 
chiave oppure un numero intero 
corrispondente a una maschera di bit, 
contenente tutti gli utilizzi della chiave 
richiesti. Per il valore della string, è 
possibile specificare un solo utilizzo della 
chiave alla volta. 

OdinX509FindType.FindBySubjectKeyIde
ntifier 

Il parametro findValue deve essere una 
string corrispondente all'identificatore 
chiave del soggetto in caratteri 
esadecimali, ad esempio 
"F3E815D45E83B8477B9284113C64EF2
08E897112", così come visualizzato 
nell'interfaccia utente. 

 

findValue Criteri di ricerca, come string o data/ora. 

validOnly True: in questo caso, la ricerca restituisce solo i certificati validi.  

In caso contrario, corrisponde a False. 

Valore restituito 

Interface IOdinPdfSigner 

  

Metodi dell'interfaccia IOdinPdfSigner  
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AddSignature 

Initialize 

RegisterFont 

RegisterFontDirectory 

SetFont 

SetPosition 

SetText 

SetTimeStampServer 

Proprietà dell'interfaccia IOdinPdfSigner  

Proprietà Significato 

saServer :string  URL del server di timestamp, ad es. 
"http://dse200.ncipher.com/TSS/HttpTspServer".  

Se è vuoto, l'ora corrente del computer viene utilizzata e non viene 
rilevata/crittografata tramite il server TSA. 

TsaUserName 
:string  

Nome utente del server TSA. 

TsaPassword 
:string  

Password del server TSA. 

FieldName :string  Nome del campo della firma nel file PDF; il nome di default è "Firma". 

ImageFileName 
:string  

Consente di specificare il nome del file di immagine da utilizzare per il campo 
Firma. 

Text :string  Testo della firma (è utilizzato da OdinSignatureStyle.Text o 
OdinSignatureStyle.ImageAndText). 

Reason :string  Motivo della firma (è utilizzato da OdinSignatureStyle.Description o 
OdinSignatureStyle.ImageAndDescription). 

Location :string  Posizione della firma (è utilizzato da OdinSignatureStyle.Description o 
OdinSignatureStyle.ImageAndDescription). 

Contact :string  Informazioni di contatto del firmatario. 

PageNumber :int  Pagina in cui verrà inserita la firma. 

Visible :bool  Specifica se la firma è visibile. 

XPos :double  Posizione X della firma in punti. 



Processi 

503 

YPos :double  Posizione Y della firma in punti. 

Width :double  Larghezza della firma in punti. 

Height :double  Altezza della firma in punti. 

FontName :string  Nome del carattere utilizzato per la firma. 

FontColor :string  Colore del carattere o "AARRGGBB" o "Grey". 

FontSize :int  Dimensioni del carattere. 

FontStyle :int  Stile del carattere (una combinazione di: 0=Normal, 1=Bold, 2=Italic, 
4=Underline, 8=Strikethrough). 

Valori possibili Significato 

OdinPdfFontStyle.Normal 0 

OdinPdfFontStyle.Bold 1 (grassetto) 

OdinPdfFontStyle.Italic 2 (corsivo) 

OdinPdfFontStyle.Underline 4 (sottolineato) 

OdinPdfFontStyle.Strikethrough 8 (barrato) 

È possibile definire i valori interi in combinazione,  
ad es.: OdinPdfFontStyle.Bold + OdinPdfFontStyle.Italic 

SignatureImage 
:string  

Immagine della firma (viene visualizzata tramite 
OdinSignatureStyle.ImageAndText o 
OdinSignatureStyle.ImageAndDescription). 

PdfPassword 
:string  

Password del proprietario del file PDF. 

  

Script di esempio  

; get OdinFileConvert component 
OdinFileConvert = ModusProcess.GetComponent("OdinFileConvert") 
; 
; define variables 
; TimeStamp-Server 
tsaServer = "http://dse200.ncipher.com/TSS/HttpTspServer" 
tsaUser = "" 
tsaPassword = "" 
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; 
; Pdf-/Image-Filename 
inputPdf = "C:\Perceptive\modusSuite\data\Test.pdf" 
outputPdf = "C:\Perceptive\modusSuite\data\Test_signed.pdf" 
pdfPassword = "" 
imageFileName = "C:\Perceptive\modusSuite\data\signature.JPG" 
bgndImageFileName = "" 
; 
; Signature-Text 
fieldName = "Signature" 
reason = "Reason" 
location = "Place" 
contact = "Contact" 
signatureText = "Signature" 
signatureStyle = OdinSignatureStyle.Text 
; 
; Signature position 
visible = true 
pageNo = 1 
xpos = 100 
ypos = 100 
width = 150 
height = 50 
; 
; Font 
fontName = "Verdana" 
fontSize = 8 
fontColor = "00808080" 
fontStyle = OdinPdfFontStyle.Bold + OdinPdfFontStyle.Italic 
; 
; create Pdf-Signer with certificate from a PFX file 
;pdfSigner = 
OdinFileConvert.CreatePdfSigner("C:\Perceptive\modusSuite\Certificates\PS.pfx
", "PerceptiveSoftware") 
; create Pdf-Signer with a certificate from the store (My Certificates / 
Current Users). 
pdfSigner = OdinFileConvert.CreatePdfSigner(OdinStoreName.My, 
OdinStoreLocation.CurrentUser, OdinX509FindType.FindBySubjectName, 
"PerceptiveSoftware", true) 
; 
; initialize signer 
pdfSigner.Initialize(signatureStyle, pageNo, visible, fieldName, 
imageFileName) 
; 
; initialize position 
pdfSigner.SetPosition(xpos, ypos, width, height, bgndImageFileName) 
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; 
; initialize text/description 
;pdfSigner.SetText("", reason, location, contact) 
pdfSigner.SetText(signatureText, reason, location, contact) 
; 
; initialize font 
pdfSigner.SetFont(fontName, fontSize, fontStyle, fontColor) 
; 
; initialize time stamp server 
pdfSigner.SetTimeStampServer(tsaServer, tsaUser, tsaPassword) 
; 
; insert signature to PDF 
pdfSigner.AddSignature(inputPdf, outputPdf, pdfPassword) 

ConvertSingleFile 

 

Consente di convertire un singolo file nel formato specificato. 

I formati disponibili dipendono dalla licenza Compart per i filtri di input e output. 

Sintassi 

ConvertSingleFile(inputFileName, outputFileName) 

ConvertSingleFile(inputFileName, outputFileName, singlePage) 

ConvertSingleFile(inputFileName, outputFileName, singlePage, convertOptions) 

Parametro 

Parametro Significato 

inputFileName Il file da convertire 

outputFileName Il file da creare 

singlePage Quando è impostato su true, consente di scrivere un file di 
output per pagina, in base alla seguente convenzione di 
denominazione: 

FILENAME_#PAGENUMBER#.outputformat  

  

Esempio: 

OutputFilename_001.pdf 

Se il parametro non è impostato, il valore di default è False. 

convertOptions Utilizzato per la specifica delle opzioni di conversione e dei 
metadati. 
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Le opzioni vengono definite sotto forma di string separata 
da virgole. Il relativo utilizzo dipende dal formato di output. 

I parametri sono opzionali. 

Metadati 

TITLE Titolo del 
documento. 

SUBJECT 
Oggetto del 
documento. 

AUTHOR 
Autore del 
documento. 

KEYWORDS 
Parole 
chiave del 
documento. 

Opzioni 

TEXTNOTE_CHANGES 

(Pdf 1.3/1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli 
attributi di sicurezza del PDF per 
Assembly documento, Estrazione 
pagina, Commento, Firma e Crea 
modello vengono impostati su 
true/false. 

CHANGES 

(Pdf 1.3/1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli 
attributi di sicurezza del PDF per 
Assembly documento, Estrazione 
pagina, Commento, Firma e Crea 
modello vengono impostati su 
true/false. 

FILL 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli 
attributi di sicurezza del PDF per 
Assembly documento, Estrazione 
pagina, Commento, Firma e Crea 
modello vengono impostati su 
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true/false. 

COPY 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli 
attributi di sicurezza del PDF per 
Assembly documento, Copia 
contenuto, Copia contenuto per 
accessibilità, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello 
vengono impostati su true/false. 

DIGITAL_COPY 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli 
attributi di sicurezza del PDF per 
Assembly documento, Estrazione 
pagina, Commento, Firma e Crea 
modello vengono impostati su 
true/false. 

ASSEMBLE 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

L'assemblaggio di più documenti 
non è consentito. Specificando 
questo parametro, gli attributi di 
sicurezza del PDF per Assembly 
documento, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello 
vengono impostati su true/false. 

ACCESSIBILITY 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli 
attributi di sicurezza del PDF per 
Copy Content, Copy Content for 
Accessibility e Page Extraction 
vengono impostati su true/false. 

DUPLEX_ADDPAGE 

TRUE: questa opzione specifica se 
si deve aggiungere una pagina vuota 
a un documento fronte/retro con un 
numero di pagine dispari. 

FALSE: impostazione di default. 
Questa opzione imposta la modalità 
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simplex per l'ultima pagina di un 
documento fronte/retro con un 
numero di pagine dispari. 

DUPLEX_OPTIMIZE 

TRUE/FALSE 

Se è impostato true, le impostazioni 
duplex vengono configurate solo nel 
flusso di output quando viene 
modificata la modalità Duplex. 

MAP_COLOR 

TRUE/FALSE 

  

Questo parametro viene utilizzato 
per definire se la mappatura dei 
colori per AFP-HighlightColor 
Definition deve essere eseguita o 
meno. Le definizioni dei singoli colori 
possono essere specificate come 
MapColor_1 su MapColor_n. 

  

Esempio: 

Map_Color=TRUE,"MapColor_1=-
1,20,black","MapColor_2=0,20,red" 

  

Nota: 

Poiché i parametri MapColor 
contengono a loro volta valori 
separati da virgola, è necessario 
racchiudere l'intera string tra 
virgolette. 

  

La struttura è la seguente: 

MapColor_???= HSB-
Color,Threshold,ColorName 

HSB-Color= angolo del colore HSB  

Threshold= valore di soglia del 
colore HSB 

ColorName= nome del colore come 
definito nel profilo AFP alla voce 
HighlightColorList. 

  

L'esempio precedente richiede le 
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seguenti definizioni nel profilo 
AFP: 

  

</highlightcolorlist>  
   <highlightcolor 
name='red' type='OCA' 
number='0x0002' foreground-
rgb="#00FF0000" />  
   <highlightcolor 
name='black' type='OCA' 
number='0x0008' foreground-
rgb="#00000000" />  
</highlightcolorlist>  

  

e  

  

<optimizepa value="never"/>  
<color value="FALSE" />  
<usehighlightcolor 
value="TRUE" />  
<enablebilevelimage 
value="TRUE" /> 

SHOW_BOOKMARKS 

TRUE: i bookmark vengono 
visualizzati all'apertura del file PDF. 

FALSE: i bookmark non vengono 
visualizzati all'apertura del file PDF. 

OVERLAYS 

TRUE: vengono create delle 
SOVRAPPOSIZIONI. 

FALSE: impostazione di default. Le 
SOVRAPPOSIZIONI non vengono 
create. 

MERGEFONTS 
TRUE: impostazione di default.  

FALSE 

MERGE_SPLITWORDS 

Attiva/disattiva l'ottimizzazione 
dell'output PCL. 

Questa opzione deve essere 
impostata su FALSE se si 
riscontrano problemi di spaziatura 
tra i caratteri in un PCL generato. 

L'impostazione di default è TRUE. 
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TRUE: impostazione di default, 
l'ottimizzazione dell'output PCL è 
attivata. 

FALSE: l'ottimizzazione dell'output 
PCL è disattivata. 

 

Valore restituito 

- 

ConvertXDocToHtml 

Consente di convertire il formato xdoc in HTML. 

Sintassi 

ConvertXDocToHtml(xDocFileName, htmlOutputFileName, saveImages) 

Parametro 

Parametro Significato 

xDocFileName Il file xdoc da convertire 

htmlOutputFileName Il file HTML da creare 

saveImages True/False  

True comporta il salvataggio delle immagini nella stessa directory. 

Valore restituito 

- 

ConvertXDocToString 

Consente di convertire un file xdoc (Word dinamico) in testo (string), tramite il carattere di interruzione di 
riga specificato per l'ambiente o impostato come parametro. 

Sintassi 

ConvertXDocToString(string xDocFileName) 

ConvertXDocToString(string xDocFileName, string newLine) 

Parametro 

Parametro Significato 

xDocFileName Il file xdoc da convertire. 
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newLine Consente di definire il tipo di interruzione di riga. 

Valori possibili: 

NewLineCRLF: CarriageReturn/LineFeed ("\r\n" - $0D $0A) 

NewLineLF:  LineFeed ("\n" - $0A) 

Valore restituito 

- 

ConvertXDocToText 

Consente di convertire il formato xdoc in testo. 

Sintassi 

ConvertXDocToText(string xDocFileName, string txtOutputFileName) 

ConvertXDocToText(string xDocFileName, string txtOutputFileName, string encoding) 

ConvertXDocToText(string xDocFileName, string txtOutputFileName, string encoding, string newLine) 

Parametro 

Parametro Significato 

xDocFileName Il file xdoc da convertire 

txtOutputFileName Il file di testo da creare 

encoding È possibile utilizzare come parametro di codifica uno di quelli elencati di 
seguito: 

• String vuota. In questo caso, viene utilizzata la codifica di default 
(tabella code ANSI del sistema operativo).  

• Tabella code  

• name  

• Nome descrittivo  

Esempio: 

• "1252"  

• "windows-1252"  

• "Western European" (Windows)  

Parametri di codifica possibili 

Tabella 
code 

Nome Nome visualizzato 
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37 IBM037 IBM EBCDIC (USA-Canada) 

437 IBM437 OEM USA 

500 IBM500 IBM EBCDIC (International) 

708 ASMO-708 Arabic (ASMO 708) 

720 DOS-720 Arabic (DOS) 

737 ibm737 Greek (DOS) 

775 ibm775 Baltic (DOS) 

850 ibm850 Western European (DOS) 

852 ibm852 Eastern European (DOS) 

855 IBM855 OEM Cyrillic 

857 ibm857 Turkish (DOS) 

858 IBM00858 OEM Multilingual Latin I 

860 IBM860 Portuguese (DOS) 

861 ibm861 Icelandic (DOS) 

862 DOS-862 Hebrew (DOS) 

863 IBM863 French, Canada (DOS) 

864 IBM864 Arabic (864) 

865 IBM865 Nordic (DOS) 

866 cp866 Cyrillic (DOS) 

869 ibm869 Greek, modern (DOS) 

870 IBM870 IBM EBCDIC (Multilingual 
Latin-2) 
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874 windows-874 Thai (Windows) 

875 cp875 IBM EBCDIC (Greek, 
modern) 

932 shift_jis Japanese (Shift-JIS) 

936 gb2312 Simplified Chinese (GB2312) 

949 ks_c_5601-1987 Korean 

950 big5 Chinese (Traditional) (Big5) 

1026 IBM1026 IBM EBCDIC (Turkish, Latin-
5) 

1047 IBM01047 IBM Latin-1 

1140 IBM01140 IBM EBCDIC (USA-Canada-
European) 

1141 IBM01141 IBM EBCDIC (Germany-
European) 

1142 IBM01142 IBM EBCDIC (Denmark-
Norway-European) 

1143 IBM01143 IBM EBCDIC (Finland-
Sweden-European) 

1144 IBM01144 IBM EBCDIC (Italian-
European) 

1145 IBM01145 IBM EBCDIC (Spain-
European) 

1146 IBM01146 IBM EBCDIC (Great Britain-
European) 

1147 IBM01147 IBM EBCDIC (France-
European) 

1148 IBM01148 IBM EBCDIC (International-
European) 
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1149 IBM01149 IBM EBCDIC (Icelandic-
European) 

1200 utf-16 Unicode 

1201 unicodeFFFE Unicode (Big Endian) 

1250 windows-1250 Central European (Windows) 

1251 windows-1251 Cyrillic (Windows) 

1252 Windows-1252 Western European 
(Windows) 

1253 windows-1253 Greek (Windows) 

1254 windows-1254 Turkish (Windows) 

1255 windows-1255 Hebrew (Windows) 

1256 windows-1256 Arabic (Windows) 

1257 windows-1257 Baltic (Windows) 

1258 windows-1258 Vietnamese (Windows) 

1361 Johab Korean (Johab) 

10000 macintosh Western European (Mac) 

10001 x-mac-japanese Japanese (Mac) 

10002 x-mac-
chinesetrad 

Chinese traditional (Mac) 

10003 x-mac-korean Korean (Mac) 

10004 x mac-arabic Arabic (Mac) 

10005 x-mac-hebrew Hebrew (Mac) 

10006 x-mac-greek Greek (Mac) 
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10007 x-mac-cyrillic Cyrillic (Mac) 

10008 x-mac-
chinesesimp 

Chinese simplified (Mac) 

10010 x-mac-romanian Romanian (Mac) 

10017 x-mac-ukrainian Ukrainian (Mac) 

10021 x-mac-thai Thai (Mac) 

10029 x-mac-ce Central European (Mac) 

10079 x-mac-icelandic Icelandic (Mac) 

10081 x-mac-turkish Turkish (Mac) 

10082 x-mac-croatian Croatian (Mac) 

12000 utf-32 Unicode (UTF-32) 

12001 utf-32BE Unicode (UTF-32-Big Endian) 

20000 x-Chinese-CNS Chinese traditional (CNS) 

20001 x-cp20001 TCA Taiwan 

20002 x-Chinese-Eten Chinese traditional (Eten) 

20003 x-cp20003 IBM5550 Taiwan 

20004 x-cp20004 TeleText Taiwan 

20005 x-cp20005 Wang Taiwan 

20105 x-IA5 Western European (IA5) 

20106 x-IA5-German German (IA5) 

20107 x-IA5-Swedish Swedish (IA5) 

20108 x-IA5-Norwegian Norwegian (IA5) 
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20127 us-ascii US-ASCII 

20261 x-cp20261 T.61 

20269 x-cp20269 ISO-6937 

20273 IBM273 IBM EBCDIC (Germany) 

20277 IBM277 IBM EBCDIC (Denmark-
Norway) 

20278 IBM278 IBM EBCDIC (Finland-
Sweden) 

20280 IBM280 IBM EBCDIC (Italy) 

20284 IBM284 IBM EBCDIC (Spain) 

20285 IBM285 IBM EBCDIC (Great Britain) 

20290 IBM290 IBM EBCDIC (Japanese 
Katakana) 

20297 IBM297 IBM EBCDIC (France) 

20420 IBM420 IBM EBCDIC (Arabic) 

20423 IBM423 IBM EBCDIC (Greek) 

20424 IBM424 IBM EBCDIC (Hebrew) 

20833 x-EBCDIC-
KoreanExtended 

IBM EBCDIC (Korean, 
extended) 

20838 IBM-Thai IBM EBCDIC (Thai) 

20866 koi8-r Cyrillic (KOI8-R) 

20871 IBM871 IBM EBCDIC (Icelandic) 

20880 IBM880 IBM EBCDIC (Cyrillic, 
Russian) 

20905 IBM905 IBM EBCDIC (Turkish) 
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20924 IBM00924 IBM Latin-1 

20932 EUC-JP Japanese (JIS 0208-1990 
and 0212-1990) 

20936 x-cp20936 GB2312-80 Chinese (simple) 

20949 x-cp20949 Korean Wansung 

21025 cp1025 IBM EBCDIC (Cyrillic, 
Serbian-Bulgarian) 

21866 koi8-u Cyrillic (KOI8-U) 

28591 iso-8859-1 Western European (ISO) 

28592 iso-8859-2 Central European (ISO) 

28593 iso-8859-3 Latin 3 (ISO) 

28594 iso-8859-4 Baltic (ISO) 

28595 iso-8859-5 Cyrillic (ISO) 

28596 iso-8859-6 Arabic (ISO) 

28597 iso-8859-7 Greek (ISO) 

28598 iso-8859-8 Hebrew (ISO-Visual) 

28599 iso-8859-9 Turkish (ISO) 

28603 iso-8859-13 Estonian (ISO) 

28605 iso-8859-15 Latin 9 (ISO) 

29001 x-Europa Europe 

38598 iso-8859-8-i Hebrew (ISO-Logical) 

50220 iso-2022-jp Japanese (JIS) 

50221 csISO2022JP Japanese (JIS, 1 Byte Kana 
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allowed) 

50222 iso-2022-jp Japanese (JIS, 1 Byte Kana 
allowed -SO/SI) 

50225 iso-2022-kr Korean (ISO) 

50227 x-cp50227 ISO-2022 Chinese 
(simplified) 

51932 euc-jp Japanese (EUC) 

51936 EUC-CN Chinese simplified (EUC) 

51949 euc-kr Korean (EUC) 

52936 hz-gb-2312 Chinese simplified (HZ) 

54936 GB18030 GB18030 Chinese simplified 

57002 x-iscii-de ISCII Devanagari 

57003 x-iscii-be ISCII Bengali 

57004 x-iscii-ta ISCII Tamil 

57005 x-iscii-te ISCII Telugu 

57006 x-iscii as ISCII Assamese 

57007 x-iscii-or ISCII Oriya 

57008 x-iscii-ka ISCII Kannada 

57009 x-iscii-ma ISCII Malayalam 

57010 x-iscii-gu ISCII Gujarati 

57011 x-iscii-pa ISCII Punjabi 

65000 utf-7 Unicode (UTF-7) 

65001 utf-8 Unicode (UTF-8) 
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newLine Consente di definire il tipo di interruzione di riga. 

Valori possibili: 

NewLineCRLF: CarriageReturn/LineFeed ("\r\n" - $0D $0A) 

NewLineLF: LineFeed ("\n" - $0A) 

Valore restituito 

- 

ConvertXDocToXps 

Consente di convertire il formato xdoc (Word dinamico) in XPS. 

Sintassi 

ConvertXDocToXps(string xDocFileName, string xpsOutputFileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

xDocFileName Il file xdoc da convertire 

xpsOutputFileName Il file XPS da creare 

Valore restituito 

- 

End 

Termina l'elaborazione e libera le rispettive risorse. 

Sintassi 

End() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

LoadDocument 

Carica il file specificato e restituisce un documento Odin (interfaccia IOdinStreamDocument) con il quale, 
ad esempio, l'output di testo può essere scritto su una pagina del documento.  
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Vedere anche Context OdinStreamDocument 

Sintassi 

LoadDocument(fileName) 

Parametro 

Parametro Significato 

fileName Il file da caricare 

Valore restituito 

Interfaccia IOdinStreamDocument con le proprietà e i metodi seguenti: 

AddBookmark 

AddComment 

AddPJLCommand 

EditPage 

GetInputBin 

Immagine 

IsDuplex 

IsPortrait 

Line 

PageCount 

Post 

Rectangle 

SetFont 

SetInputBin 

TextOut 

NumberOfFilesConverted 

Restituisce il numero di file già convertiti e aggiunti al file di output durante la conversione batch. 

Sintassi 

NumberOfFilesConverted() 

Parametro 

- 

Valore restituito 
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Numero di file convertiti. 

Start 

 

Inizializza l'elaborazione per la conversione batch. Utilizzando i metodi AddFile e AddDocument, è 
possibile scrivere 1-n documenti sul file di output. 

Sintassi 

Start(outputFileName) 

Start(outputFileName, singlePage) 

Start(outputFileName, singlePage, convertOptions) 

  

Parametro 

Parametro Significato 

outputFileName Nome del file di output 

singlePage True/False 

Quando è impostato su true, consente di scrivere un file di output per pagina, in 
base alla seguente convenzione di denominazione: 

FILENAME_#PAGENUMBER#.outputformat 

  

Esempio: 

OutputFilename_001.pdf 

Se il parametro non è impostato, il valore di default è False. 

convertOptions Utilizzato per la specifica delle opzioni di conversione e dei metadati. 

Le opzioni vengono definite sotto forma di string separata da virgole. Il relativo 
utilizzo dipende dal formato di output. 

I parametri sono opzionali, vale a dire che non sono obbligatori. 

Metadati 

TITLE 
Titolo del 
documento. 

SUBJECT 
Oggetto del 
documento. 

AUTHOR Autore del 
documento. 
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KEYWORDS 
Parole 
chiave del 
documento. 

Opzioni 

TEXTNOTE_CHANGES 

(Pdf 1.3/1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 

CHANGES 

(Pdf 1.3/1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 

FILL 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 

COPY 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Copia contenuto, 
Copia contenuto per accessibilità, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 

DIGITAL_COPY 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 

ASSEMBLE (Pdf 1.4) 
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TRUE/FALSE 

L'assemblaggio di più documenti non è consentito. 
Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Assembly documento, Estrazione pagina, 
Commento, Firma e Crea modello vengono impostati su 
true/false. 

ACCESSIBILITY 

(Pdf 1.4) 

TRUE/FALSE 

Specificando questo parametro, gli attributi di sicurezza 
del PDF per Copy Content, Copy Content for Accessibility 
e Page Extraction vengono impostati su true/false. 

DUPLEX_ADDPAGE 

TRUE: questa opzione specifica se si deve aggiungere una 
pagina vuota a un documento fronte/retro con un numero 
di pagine dispari. 

FALSE: impostazione di default. Questa opzione imposta 
la modalità simplex per l'ultima pagina di un documento 
fronte/retro con un numero di pagine dispari. 

DUPLEX_OPTIMIZE 

TRUE/FALSE 

Se è impostato true, le impostazioni duplex vengono 
configurate solo nel flusso di output quando viene 
modificata la modalità Duplex. 

MAP_COLOR 

TRUE/FALSE 

  

Questo parametro viene utilizzato per definire se la 
mappatura dei colori per AFP-HighlightColor Definition 
deve essere eseguita o meno. Le definizioni dei singoli 
colori possono essere specificate come MapColor_1 su 
MapColor_n. 

  

Esempio: 

Map_Color=TRUE,"MapColor_1=-
1,20,black","MapColor_2=0,20,red" 

  

Nota: 

Poiché i parametri MapColor contengono a loro volta 
valori separati da virgola, è necessario racchiudere l'intera 
string tra virgolette. 
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La struttura è la seguente: 

MapColor_???= HSB-Color,Threshold,ColorName 

HSB-Color= angolo del colore HSB  

Threshold= valore di soglia del colore HSB 

ColorName= nome del colore come definito nel profilo 
AFP alla voce HighlightColorList. 

  

L'esempio precedente richiede le seguenti definizioni 
nel profilo AFP: 

  

</highlightcolorlist>  
   <highlightcolor name='red' type='OCA' 
number='0x0002' foreground-rgb="#00FF0000" 
/>  
   <highlightcolor name='black' type='OCA' 
number='0x0008' foreground-rgb="#00000000" 
/>  
</highlightcolorlist>  

  

e  

  

<optimizepa value="never"/>  
<color value="FALSE" />  
<usehighlightcolor value="TRUE" />  
<enablebilevelimage value="TRUE" /> 

SHOW_BOOKMARKS 

TRUE: i bookmark vengono visualizzati all'apertura del file 
PDF. 

FALSE: i bookmark non vengono visualizzati all'apertura 
del file PDF. 

OVERLAYS 

TRUE: vengono create delle SOVRAPPOSIZIONI. 

FALSE: impostazione di default. Le SOVRAPPOSIZIONI 
non vengono create. 

MERGEFONTS 
TRUE: impostazione di default.  

FALSE 

MERGE_SPLITWORDS 
Attiva/disattiva l'ottimizzazione dell'output PCL. 

Questa opzione deve essere impostata su FALSE se si 
riscontrano problemi di spaziatura tra i caratteri in un PCL 
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generato. 

L'impostazione di default è TRUE. 

TRUE: impostazione di default, l'ottimizzazione dell'output 
PCL è attivata. 

FALSE: l'ottimizzazione dell'output PCL è disattivata. 
 

Valore restituito 

- 

Script di esempio OdinFileConvert: 1 File 
; get FileConverter component 
OdinFileConverter = ModusProcess.GetComponent("OdinFileConvert") 
; 
StringListAdd("options", "USER_PASSWORD=ymM/Mgjelzq/rdPdf6q6rg==") 
StringListAdd("options", "OWNER_PASSWORD=uiuCKFZ+QE1VHSQAA/xQQQ==") 
StringListAdd("options", "LINEARIZED=true") 
StringListAdd("options", "TITLE=document-title") 
StringListAdd("options", "SUBJECT=document-subject") 
StringListAdd("options", "AUTHOR=JKlinger") 
StringListAdd("options", "KEYWORDS=document-keywords") 
StringListAdd("options", "PRINT=true") 
StringListAdd("options", "TEXTNOTE_CHANGES=false") 
StringListAdd("options", "CHANGES=false") 
StringListAdd("options", "FILL=false") 
StringListAdd("options", "COPY=true") 
StringListAdd("options", "DIGITAL_COPY=false") 
StringListAdd("options", "ASSEMBLE=false") 
StringListAdd("options", "ACCESSIBILITY=false") 
; 
options = StringListGetCommaText("options") 
  
; convert single XPS file to PCL 
OdinFileConverter.OutputFormat = "pcl" 
OdinFileConverter.ConvertSingleFile("c:\temp\Document.xps", 
"c:\temp\output.pcl", false, options) 
; 
; convert single XPS file to Postscript 
OdinFileConverter.OutputFormat = "pos" 
OdinFileConverter.ConvertSingleFile("c:\temp\Document.xps", 
"c:\temp\output.pos", false, options) 
; 
; convert single XPS file to PDF 
OdinFileConverter.OutputFormat = "pdf" 
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OdinFileConverter.ConvertSingleFile("c:\temp\Document.xps", 
"c:\temp\output.pdf", false, options) 

Script di esempio OdinFileConvert: 1-n Files 
Navigazione: Processi > Componenti di Process Designer > Odin > 
OdinFileConvert > Metodi di OdinFileConvert > 
Script di esempio OdinFileConvert: 1-n Files 
    
  
; 
; get component for converting 
OdinFileConverter = ModusProcess.GetComponent("OdinFileConvert") 
; 
; Start batch conversion 
OdinFileConverter.OutputFormat = "pdf" 
OdinFileConverter.Start("c:\temp\output.pdf") 
; 
; Load document #1 (2 pages) 
document = OdinFileConverter.LoadDocument("c:\temp\TestDocument1.xps") 
; 
; Create bookmarks on both pages and output an additional text 
document.EditPage(0) 
document.AddBookmark("doc1", "", "Document 1") 
document.AddBookmark("doc1_page1", "doc1", "Page 1") 
document.SetFont("Tahoma", 16) 
document.TextOut(20.5, 10.5, "Document#1 Page#1", false, false) 
document.Post() 
; 
document.EditPage(1) 
document.AddBookmark("doc1_page2", "doc1", "Page 2", 100, 100) 
document.TextOut(20.5, 10.5, "Document#1 Page#2", false, false) 
document.Post() 
; 
; Insert document in the output file 
OdinFileConverter.AddDocument(document) 
; 
; Document #2: as test inserting a document with AddFile in between, no 
bookmarks added 
OdinFileConverter.AddFile("c:\temp\TestDocument2.xps") 
; 
; Add document #3 
document = OdinFileConverter.LoadDocument("c:\temp\TestDocument3.xps") 
; 
; Create bookmarks on both pages and output an additional text 
document.EditPage(0) 
document.AddBookmark("doc3", "", "Dokument 3") 
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document.AddBookmark("doc3_page1", "doc3", "Seite 1") 
document.SetFont("Tahoma", 16) 
document.TextOut(20.5, 10.5, "Document#3 Page#1", false, false) 
document.Post() 
; 
document.EditPage(1) 
document.AddBookmark("doc3_page2", "doc3", "Seite 2", 100, 100) 
document.TextOut(20.5, 10.5, "Document#3 Page#2", false, false) 
document.Post() 
; 
; Insert document in the output file 
OdinFileConverter.AddDocument(document) 
; 
; Finish batch conversion 
OdinFileConverter.End() 

Script di esempio OdinFileConvert: xDoc to XPS 
; get FileConverter component 
OdinFileConverter = ModusProcess.GetComponent("OdinFileConvert") 
; 
; convert an xDoc file (DocX) to XPS 
OdinFileConverter.ConvertXDocToXps("c:\temp\TestDocument.docx", 
"c:\temp\output.xps") 

Converti Doc in Docx 

ConvertDocToDocX 

È possibile richiamare ripetutamente questo metodo. 

Sintassi 

ConvertDocToDocX(string docFileName, string docXFilename) 

Parametro 

Parametro Significato 

docFileName File Doc 

docXFilename File Docx 

Valore restituito 

- 

EndDocConvert 

Termina la conversione. 
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Sintassi 

EndDocConvert() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

StartDocConvert 

Inizializza Word per la conversione. 

Sintassi 

StartDocConvert(int wordRestart, bool showWord)  

Parametro 

Parametro Significato 

wordRestart Definisce il numero di operazioni di conversione eseguite da Word prima di essere 
riavviato automaticamente. 

showWord Definisce se, durante l'operazione, Word debba essere visibile o meno. 

Valore restituito 

- 

OdinFilterManager 

Informazioni generali 
Questo componente è disponibile solo se si dispone di apposita licenza Odin. 

Questo componente raggruppa i set di dati del lavoro in stack o buste, per l'esecuzione di ulteriori 
elaborazioni. 

Il componente esegue uno script nel proprio contesto, al fine di fornire i necessari oggetti speciali, 
specifici dell'attività. 

Proprietà di OdinFilterManager 

Proprietà Significato 

Alias database Definisce il database Odin nel quale il componente eseguirà le relative azioni. 

FilterScript Definisce lo script da eseguire nel contesto di componente filtro.  

Lo script deve disporre dell'attributo 'OdinFilter' impostato come contesto. 
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Metodi di OdinFilterManager 

Run 

Esegue lo script assegnato alla proprietà "Script filtro". 

Sintassi 

Run() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Script di esempio OdinFilterManager 
OdinFilter = ModusProcess.GetComponent("OdinFilterManager") 
OdinFilter.Run() 

OdinPrint 

Informazioni generali 
Questo componente consente di attivare i file di spooling dei lavori di stack da eseguire in una 
stampante fisica (stampante online). 

È possibile assegnare i lavori di un singolo stack a stampanti diverse. 

La stampante e il modulo da utilizzare vengono recuperati dal set di dati del singolo lavoro. Nel 
repository, devono esistere sia l'oggetto stampante che l'oggetto modulo specificato. 

Eventi specifici della stampante vengono eseguiti in base a particolari fasi del processo, eseguite 
durante l'output del lavoro. 

Il componente supporta i seguenti scenari: 

• Elaborazione dei lavori di uno stack specifico.  

• Elaborazione degli stack, in base a un'istruzione di selezione configurabile.  

Proprietà di OdinPrint 

Proprietà Significato 

Alias database Definisce il database Odin nel quale il componente eseguirà le relative azioni. 

IsRetryAble Un enumeratore che specifica se lo stack può essere ristampato in caso di errore. 

Valori possibili: 
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OdinRetryOptions.NotRetryAble: lo stack è impostato su bloccato in caso di 
errore e non verrà effettuato alcun tentativo di ristampa. 

OdinRetryOptions.RetryAbleContinue: in caso di errore, lo stack sarà ripristinato 
sulla ristampa. Solo i lavori errati o dello stack non ancora stampati sono 
elaborati. 

OdinRetryOptions.RetryAbleRestart: in caso di errore, l'intero stack sarà 
ripristinato sulla ristampa. Tutti i lavori dello stack sono elaborati. 

MaxRetryCount Numero massimo di tentativi prima che lo stato dello stack sia impostato su 
Bloccato. 

NextStackType Specifica il tipo di stack successivo impostato dopo la corretta esecuzione e la 
chiamata del metodo End. 

Nell'elenco a discesa sono elencati tutti i tipi possibili di stack. 

Tutti i tipi di stack richiesti aggiuntivi devono essere definiti nel file 
ModusSuite.Common.PropertyEditors.dll.config. 

  

Tipi di stack di default 

0 Stampa Lo stack è pronto per la stampa su una stampante 
online o e-mail (stampa online). 

10 PortoOptimization Lo stack è pronto per IT Franking (al momento non 
supportato). 

20 Streaming Lo stack è pronto per lo streaming. 

30 Convert Lo stack è pronto per essere convertito nel 
formato di output appropriato. 

40 StreamPrint Lo stack (stream) è pronto per la stampa batch su 
una stampante in outsourcing. 

50 Archivia Lo stack è pronto per l'archiviazione. 

99 Finish L'elaborazione dello stack è terminata. Nessuna 
azione successiva. 

 

RetryPause Tempo in minuti prima che questo stack venga ristampato o reimpostato tramite il 
componente OdinDbTasks. 

StackSelect Definire l'istruzione di selezione per rilevare lo stack successivo da elaborare.  

Immettere direttamente l'istruzione di selezione o fare riferimento ad una tabella di 
ricerca (ad esempio, $OdinSQL.PrintStackSelect$). 
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Eventi OdinPrint 

Evento Significato 

OnAfterStack Lo script specificato viene eseguito dopo l'elaborazione dello stack quando viene 
chiamato il metodo 'End'. 

L'evento corrisponde all'evento AfterStack di una stampante in modus 4. 

Contesto disponibile: 

Contesto OdinCustomProcess 

OnBeforeStack Lo script specificato viene eseguito quando viene chiamato il metodo Start(), 
prima dell'esecuzione dell'elaborazione dello stack. 

L'evento corrisponde all'evento BeforeStack di una stampante in modus 4. 

Contesto disponibile: 

Contesto OdinCustomProcess 

  

Metodi di OdinPrint 

AddBatchPrintJob 

Consente di aggiungere un lavoro all'elenco interno. 

Se la stampa batch non viene inizializzata per la stampante specificata nel lavoro o se il lavoro viene 
aggiunto in maniera ridondante, viene generata un'eccezione. 

Sintassi 

AddBatchPrintJob(job) 

Parametro 

Parametro Significato 

job Lavoro da inserire    

Valore restituito 

- 

BatchJobCount 

Restituisce il numero corrente di lavori di stampa, aggiunti a una stampante specifica tramite il metodo 
AddBatchPrintJob. 

Se non è specificato nessun nome di stampante, restituisce il numero totale di lavori di stampa, oltre a 
tutte le stampe batch inizializzate.  
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Sintassi 

BatchJobCount() 

BatchJobCount(string printerName) 

Parametro 

Parametro Significato 

printerName Nome della stampante 

Valore restituito 

Numero di lavori. 

CurrentPrinter 

Restituisce il nome della stampante in cui è attualmente in esecuzione un lavoro di stampa batch. 

Sintassi 

CurrentPrinter() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Nome della stampante 

End 

Termina l'elaborazione dei componenti, imposta lo stack sul tipo di stack successivo e, se pertinente, 
esegue uno script assegnato all'evento "OnAfterStack". 

Sono impostati i seguenti valori: 

ODS_Print_End: data/ora corrente. 

ODS_Delete_At: data/ora corrente + tempo sospensione stack. 

Se l'elaborazione viene terminata correttamente: 

ODS_PrintState: 2 (OdinPrintState.Ok). 

ODS_State: NextStackState del componente. 

ODS_StackType: NextStackState del componente. 

Errore: 

ODS_PrintState: 3 (OdinPrintState.Error). 

ODS_State: 3 (OdinStackState.Locked). 

ODS_MessageText: messaggio di errore. 
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Sintassi 

End() 

End(string errorMessage) 

Parametro 

Parametro Significato 

errorMessage Messaggio di errore 

Valore restituito 

- 

ExecuteBatchPrint 

Esegue tutti i lavori di stampa batch inizializzati e stampa i lavori con la stampante corrispondente. 

Sintassi 

ExecuteBatchPrint() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

True: stampa riuscita. 

False: errore in fase di stampa. 

GetCurrentStackRow 

 

Dopo la chiamata di Start() e prima di chiamare End() il metodo restituisce un oggetto la cui interfaccia 
fornisce l'accesso in lettura al set di dati stack corrente. 

Sintassi 

GetCurrentStackRow() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

L'interfaccia oggetto che fornisce l'accesso in lettura al set di dati stack corrente. 

Sono disponibili i seguenti metodi: 

GetValue 
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Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di dato valido, la lettura della 
data viene restituita in genere nel formato MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss ", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

GetNextStack 

Determina lo stack successivo da convertire in base al corrispondente SQL e restituisce il relativo ID. 

Sintassi 

GetNextStack() 
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Parametro 

- 

Valore restituito 

ID stack 

GetPrinterEnumerator 

Restituisce un enumeratore per le stampanti utilizzate in uno stack. 

Durante il caricamento, le stampanti utilizzate in uno stack sono disposte nel seguente ordine: 

• Tipo di stampante (prima la stampante online, quindi la stampante e-mail)  

• Priorità della stampante per tipi di stampanti identici  

• Nome della stampante per priorità identiche  

Sintassi 

GetPrinterEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Significato 

Current Restituisce il nome della stampante current. 

MoveNext Restituisce TRUE quando è possibile passare alla stampante successiva.  

Restituisce FALSE quando la fine della raccolta è stata passata. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

  

GetPrintJobEnumerator 

Restituisce un enumeratore per i lavori di una stampante. 

L'enumeratore utilizza Current per restituire un lavoro.  

La funzione GetValue() recupera i dati dei lavori. 

Sintassi 

GetPrintJobEnumerator(string printerName) 

Parametro 
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Parametro Significato 

printerName Nome della stampante 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Significato 

Current Restituisce il nome della stampante corrente. 

MoveNext Restituisce TRUE quando è possibile passare alla stampante successiva.  

Restituisce FALSE quando la fine della raccolta è stata passata. 

Reset Ripristina l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

  

GetMailEnumerator 

Restituisce un enumeratore per l'indirizzo e-mail nei lavori di una stampante. 

L'enumeratore utilizza "Current" per recuperare un indirizzo e-mail, ovvero con l'aiuto di un iteratore può 
scorrere i diversi destinatari dei messaggi e-mail nei lavori. 

Sintassi 

GetMailEnumerator(string printerName) 

Parametro 

Parametro Significato 

printerName Nome della stampante 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Significato 

Current Restituisce il nome della stampante corrente. 

MoveNext Restituisce TRUE quando è possibile passare alla stampante successiva.  

Restituisce FALSE quando la fine della raccolta è stata passata. 

Reset Ripristina l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 
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GetMailJobEnumerator 

Restituisce un enumeratore per i lavori di una stampante con un destinatario del messaggio e-mail 
specifico. 

L'enumeratore utilizza Current per restituire un lavoro.  

La funzione GetValue() recupera i dati dei lavori. 

Sintassi 

GetMailJobEnumerator(string printerName, string email) 

Parametro 

Parametro Significato 

printerName Nome della stampante 

email Indirizzo e-mail  

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Significato 

Current Restituisce il nome della stampante corrente. 

MoveNext Restituisce TRUE quando è possibile passare alla stampante successiva.  

Restituisce FALSE quando la fine della raccolta è stata passata. 

Reset Ripristina l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

InitializeBatchPrint 

Inizializza la stampa batch per una stampante specificata. 

È possibile inizializzare solo una stampa batch per stampante. Una seconda inizializzazione genererà 
un'eccezione. 

Sintassi 

InitializeBatchPrint(bool useOneSpoolfile) 

InitializeBatchPrint(string printerName, bool useOneSpoolfile) 

Parametro 

Parametro Significato 

printerName Nome della stampante 
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useOneSpoolfile TRUE: crea un file di spooling di una singola stampante per tutti i lavori inseriti.  

FALSE: i lavori sono stampati in successione. 

Valore restituito 

- 

IsEmailPrinter 

Verifica se la stampante in questione è una stampante e-mail. 

Sintassi 

IsEmailPrinter(string printerName) 

Parametro 

Parametro Significato 

printerName Nome della stampante 

Valore restituito 

True: la stampante è una stampante e-mail. 

False: la stampante non è una stampante e-mail. 

IsPrinterActive 

Verifica se una stampante è attivata. 

Sintassi 

IsPrinterActive(string printerName) 

Parametro 

Parametro Significato 

printerName Nome della stampante 

Valore restituito 

True: la stampante è attivata. 

False: la stampante è disattivata a causa di un errore. 

PrintJob 

Stampa un lavoro per una stampante. Il nome della stampante deriva dai dati dello specifico lavoro 
(ODJ_Printer_Name). 
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Sintassi 

PrintJob(IOdinReadOnlyDataRow job) 

Parametro 

Parametro Significato 

job Lavoro da stampare 

Valore restituito 

True: stampa riuscita. 

False: errore durante la stampa. L'errore viene inserito automaticamente nel record dello stack 
corrispondente ed è accessibile tramite la proprietà LastErrorMessage. 

  

Start 

Carica e inizializza lo stack specificato ed esegue uno script assegnato all'evento "OnBeforeStack". 

Il tipo di stack deve corrispondere a quello richiesto dal componente, lo stato deve essere impostato su 
"Attendi".  

Dopo il caricamento, lo stack viene bloccato e gli stati vengono impostati di conseguenza: 

ODS_LockBy: nome dell'utente corrente. 

ODS_State: 1 (OdinStackState.InWork). 

ODS_PrintState: 1 (OdinPrintState.InWork). 

ODS_Print_Start: data/ora corrente. 

ODS_MessageText: string vuota. 

Sintassi 

Start(string stackId) 

Parametro 

Parametro Significato 

stackId ID stack 

Valore restituito 

- 

Script di esempio OdinPrint 
; define whether print all jobs in 1 spool file or print separately 
useOneSpoolfile = true 
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; 
; initialize print components 
OdinPrint = ModusProcess.GetComponent("OdinPrint") 
; 
; determine next stack 
stackID = OdinPrint.GetNextStack() 
; 
; was a stack found ? 
if (stackID <> "") 
; 
      ; Yes, now initialize stack print 
      OdinPrint.Start(stackID) 
      ; 
      ; get a printer enumerator and print the jobs for each printer 
      PrinterEnumerator = OdinPrint.GetPrinterEnumerator() 
      ; 
      ; are there more printers in the stack for which jobs are to be 
processed? 
      nextPrinter = PrinterEnumerator.MoveNext() 
      ; 
      while (nextPrinter = true) 
         ; yes, now print all jobs for this printer in one spool file 
         printerName = PrinterEnumerator.Current 
         ; 
         ; Is the printer active? 
         if (OdinPrint.IsPrinterActive(printerName)) 
            ; yes, is it an Email Printer. 
            if (OdinPrint.IsEmailPrinter(printerName)) 
            ; 
               ; yes, now initialize batch print for the Email Printer 
               OdinPrint.InitializeBatchPrint(printerName) 
               ; 
               ; get an email enumerator for this printer 
               MailEnumerator = OdinPrint.GetMailEnumerator(printerName) 
               ; 
               ; any more emails for this printer? 
               nextEmail = MailEnumerator.MoveNext() 
               ; 
               while (nextEmail = true and 
OdinPrint.IsPrinterActive(printerName)) 
                  ; get email address from enumerator 
                  emailAdr = MailEnumerator.Current 
                  ; 
                  ; get an mail job enumerator for this email address 
                  MailJobEnumerator = 
OdinPrint.GetMailJobEnumerator(printerName, emailAdr) 
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                  ; 
                  ; and print all jobs for this Email Printer and for this 
email address 
                  nextMailJob = MailJobEnumerator.MoveNext() 
                  ; 
                  while (nextMailJob = true) 
                     ; get current job from enumerator 
                     job = MailJobEnumerator.Current 
                     ; as a test get job ID 
                     jobId = job.GetValue("ODJ_ID") 
                     ; 
                     ; insert job as BatchPrintJob 
                     OdinPrint.AddBatchPrintJob(job) 
                     ; 
                     ; process next Job 
                     nextMailJob = MailJobEnumerator.MoveNext() 
                  end-while 
                  ; 
                  ; any BatchPrintJobs found? 
                  ; If an empty string passed here, the number of jobs 
                  ; for *all* initialized BatchPrints is returned. 
                  printed = true 
                  ; 
                  if (OdinPrint.BatchJobCount(printerName) > 0) 
                     ; yes, now execute print for this printer 
                     printed = OdinPrint.ExecuteBatchPrint(printerName) 
                     ; 
                     if (printed = false) 
                        Protocol("Error in print to printer '{0}':", 1, 
printerName) 
                     end-if 
                     ; This method executes all initialized BatchPrints in 
the order 
                     ; they were initialized. 
                     ;OdinPrint.ExecuteBatchPrint() 
                  end-if 
                  ; 
                  ; If printed successfully, check if there are more emails 
for the printer 
                  ; to process. 
                  if (printed = true) 
                     nextEmail = MailEnumerator.MoveNext() 
                  end-if 
               end-while 
            else 
               ; Initialize Batchprint for this Online-Printer 
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               ; and print all Jobs as one spool file! 
               OdinPrint.InitializeBatchPrint(printerName, useOneSpoolfile) 
               ; This call sets useOneSpoolfile to TRUE ! 
               ;OdinPrint.InitializeBatchPrint(printerName) 
               ; 
               ; get a job enumerator for this printer 
               JobEnumerator = OdinPrint.GetPrintJobEnumerator(printerName) 
               ; 
               ; and insert or print all jobs 
               nextJob = JobEnumerator.MoveNext() 
               ; 
               while (nextJob = true) 
                  ; get current job from enumerator 
                  job = JobEnumerator.Current 
                  ; as a test get job ID 
                  jobId = job.GetValue("ODJ_ID") 
                  ; 
                  ; This method enables you to print the individual job 
directly 
                  ;OdinPrint.PrintJob(job) 
                  ; 
                  ; insert job as BatchPrintJob 
                  OdinPrint.AddBatchPrintJob(job) 
                  ; 
                  ; process next Job 
                  nextJob = JobEnumerator.MoveNext() 
                  ; 
               end-while 
               ; 
               ; any BatchPrintJobs found? 
               ; If an empty string passed here, the number of jobs 
               ; for *all* initialized BatchPrints is returned. 
               ; 
               if (OdinPrint.BatchJobCount(printerName) > 0) 
                  ; 
                  ; yes, now execute print for this printer 
                  printed = OdinPrint.ExecuteBatchPrint(printerName) 
                  ; 
                  if (printed = false) 
                     Protocol("Error when printing at printer '{0}':", 1, 
printerName) 
                  end-if 
                  ; This method executes all initialized BatchPrints in the 
order 
                  ; they were initialized. 
                  ;OdinPrint.ExecuteBatchPrint() 



Processi 

543 

               end-if 
            end-if 
         end-if 
         ; 
         ; are there any more printers that need to be processed? 
         nextPrinter = PrinterEnumerator.MoveNext() 
      end-while 
      ; 
      ; finish stack print 
      OdinPrint.End() 
; 
end-if 
  

OdinProcessImport 

Informazioni generali 
Utilizzare questo componente per importare i dati di elaborazione della stampa all'interno delle tabelle 
del database Odin per l'esecuzione di ulteriori elaborazioni. 

Proprietà di OdinProcessImport 

Proprietà Significato 

Alias database Definisce il database Odin nel quale il componente eseguirà le 
relative azioni. 

DocumentBaseDestinationDirectory Definisce la directory in cui i file di documenti vengono salvati 
al momento dell'importazione. Questo può essere 
un'istruzione del percorso completo o fare riferimento a una 
voce in una tabella di ricerca.  

Se, ad esempio, la voce ImportPath nella tabella di ricerca 
Odin è il percorso di importazione desiderato, deve essere 
specificata come $Odin.ImportPath$ . 

  

La seguente struttura di cartelle è creata sotto la directory 
definita: 

[Data e ora di quando il componente di importazione è stato 
avviato] 

     [Data del giorno in cui la directory è stata creata] 

  

          [Ora del giorno in cui la directory è stata creata] 

  

               [Cartella con il nome 1000, 2000, 3000] 
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Nell'esempio seguente, DocumentBaseDestinationDirectory 
è definito come odinImport.  

Al momento dell'importazione del primo processo, è stata 
creata la seguente struttura di cartelle: 

 

Il componente di importazione sposta i primi 1000 documenti 
elaborati nella cartella denominata 1000.  

In seguito, viene creata una nuova cartella. 

Se il giorno e l'ora correnti sono ancora gli stessi, la nuova 
cartella viene creata sotto la cartella 10 con il nome 2000. 

Altrimenti, viene creata una nuova cartella di giorno e/o ora 
con una sottocartella 1000. 

I file di documenti memorizzati nella struttura di cartelle sono 
eliminati quando il componente OdinDbTasks elimina i set di 
dati dello stack completati (elaborati).  

Se dal processo di eliminazione risultano directory vuote, 
anche queste sono eliminate. 

OdinSystemOID Specifica l'OID sistema del sistema da cui le stampanti e 
moduli Odin devono essere caricati.  

Se non è impostato, gli oggetti Odin sono caricati dal sistema 
da cui è stato caricato il processo in cui viene eseguito il 
componente. 

Sincronizza Se più di un componente OdinImport utilizza la stessa 
directory di importazione simultaneamente, la proprietà 
dovrebbe essere impostata su True.  

Questo assicura che un file di processo non possa essere 
elaborato da più di un'istanza di OdinImport. Se la proprietà è 
impostata su False, non viene presa alcuna misura di 
sincronizzazione. 

  

  

Metodi di OdinProcessImport 

ImportProcessFile 

Importa un file di processo. 
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Sintassi 

ImportProcessFile(ProcessFile, DocumentFileDirectory) 

Parametro 

Parametro Significato 

ProcessFile Il file da importare. 

DocumentFileDirectory Percorso della directory in cui sono archiviati i file di documenti 
appartenenti al file XML di processo. 

Valore restituito 

ID processo:  ID del processo importato. 

Script di esempio 

OdinImport = ModusProcess.GetComponent("OdinProcessImport") 
ImportedProcessId = 
OdinImport.ImportProcessFile("c:\OdinImport\TestProcess.xml", 
"c:\OdinImport") 

SearchAndImportProcessFile 

Cerca i file con estensione *.xml nella directory specificata e li importa. 

Sintassi 

SearchAndImportProcessFile(ProcessFileDirectory, DocumentBaseDirectory) 

Parametro 

Parametro Significato 

ProcessFileDirectory La directory in cui devono essere cercati i file del processo. 

DocumentBaseDirectory Percorso della directory in cui devono essere cercati i file di documenti 
del processo nelle rispettive sottocartelle.  

L'associazione tra un file di processo e la relativa directory dei documenti 
viene effettuata utilizzando lo stesso nome. 

Valore restituito 

ID processo del processo importato o una string vuota se non viene trovato alcun file del processo. 

Script di esempio 

OdinImport = ModusProcess.GetComponent("OdinProcessImport") 
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ImportedProcessId =OdinImport.SearchAndImportProcessFile("d:\OdinImport", 
"d:\OdinImport") 

Script di esempio OdinProcessImport 
OdinImport = ModusProcess.GetComponent("OdinProcessImport") 
; 
processId = OdinImport.SearchAndImportProcessFile(SYSTEM.ImportDirectory, 
SYSTEM.ImportDirectory) 
if (processId <> "") 
   ;Process data imported... Repeat the loop 
   SYSTEM.ExecuteLoop = true 
else 
   ;no data to import... no loop necessary 
   SYSTEM.ExecuteLoop = false 
end-if 

OdinRendition 

Informazioni generali 
Componente per la conversione dei file di documenti dei lavori in formato file di spooling Odin (formato 
XPS). 

Il componente è in grado di gestire formati di documenti diversi, ad es. docx, PDF e TIFF. 

Il formato XPS viene utilizzato per la creazione dei flussi di stampa. 

I documenti creati con ModusOne possono essere stampati direttamente con una stampante, mentre i 
formati di terze parti, quali PDF, avviano l'applicazione corrispondente per l'operazione di stampa. Oltre 
al documento originale, viene salvato anche il file di spooling creato. 

Il componente supporta i seguenti scenari: 

• Elaborazione di lavori di un processo specifico (stampa online/stack)  

• Elaborazione di lavori in base a un'istruzione di selezione preconfigurata  

I formati di input supportati sono: 

• File docx creati tramite ModusOne  

• File docx statici (convertiti in XPS tramite Word, in modo che il layout originale sia garantito al 
100%)  

• PDF  

• TIFF  

• XPS  

Proprietà di OdinRendition 

Proprietà Significato 

Alias Definisce il database Odin nel quale il componente eseguirà le relative azioni. 
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database 

JobOrder Definisce i campi da utilizzare per l'ordinamento corrente. 

I campi seguenti sono impostati come predefiniti: 

ODJ_BUNDLE_SEQ ASC, ODJ_SEQUENCE ASC, ODJ_ID ASC 

ProcessSelect Specifica l'istruzione di selezione eseguita per rilevare il processo da gestire. 

Non è necessario impostare questa proprietà, se viene chiamato il metodo 
CreateRenditionForProcess. 

L'istruzione di selezione deve specificare un blocco dell'aggiornamento per 
consentire una distribuzione parallela di più istanze di rendering. 

Per i server MSSQL l'istruzione di selezione deve contenere With (Updlock). 

Per i server Oracle l'istruzione di selezione deve contenere for update. 

StackType Definisce il tipo di stack da impostare per gli stack di stampa diretta se le stampe 
dirette vengono trovate e un nuovo stack viene creato. 

Il valore predefinito è StackType = 0 (Print). 

  

È possibile impostare i seguenti tipi di stack: 

Stampa 0 

Archivia 50 

Trasferisci 60 

Completato 

99 

Quando il tipo di stack è 
impostato su Completato,  

• lo stato 
(ODS_STATE) è 
impostato su In 
sospeso e  

• Elimina data 
(ODS_DELETE_AT) su 
ORA + Tempo 
sospensione  

  

I seguenti tipi di stack non possono essere impostati e causeranno un errore 
se impostati in uno script: 
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PortoOptimization 10 

Streaming 20 

Convert 30 

StreamPrint 40 

  

  

Eventi OdinRendition 

Proprietà Significato 

OnAfterJobScript Questo evento viene chiamato dopo che è stato creato un rendering del 
lavoro. 

Il nome file del rendering è quindi disponibile nel set di dati del lavoro 
(ODJ_RENDITION). 

Contesto disponibile: 

Contesto OdinRendition 

OnBeforeJobScript L'evento è eseguito prima di elaborare un lavoro. 

Utilizzando l'attributo CurrentJobRecord e i metodi GetValue() o SetValue(), 
uno script assegnato qui dispone di accesso in lettura e in scrittura alle 
colonne del set di dati del lavoro corrente.  

Tutte le modifiche apportate al set di dati del lavoro sono prese in 
considerazione durante la creazione del file di rendering e sono salvate nel 
database se il rendering del lavoro è riuscito. 

Contesto disponibile: 

Contesto OdinRendition 

  

Script di esempio 

Il seguente esempio verifica se il set di dati del lavoro corrente contiene un ID 
oggetto stampante. Altrimenti, viene impostato un ID come è richiesto durante 
la creazione di un rendering. 

  

Printer = CurrentJobRecord.GetValue("ODJ_PRINTER_OID") 
if (Printer = "") 
   CurrentJobRecord.SetValue("ODJ_PRINTER_OID", "test-pr-
5") 
end-if 
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OnProcessEnd L'evento è eseguito dopo l'elaborazione di un lavoro. 

Contesto disponibile: 

Nessuno 

OnProcessStart L'evento è eseguito all'inizio della gestione del processo. 

Contesto disponibile: 

Nessuno 

  

Metodi di OdinRendition 

CreateRenditionForProcess 

Crea i file di rendering (spooling) per i lavori/documenti del processo specificato. 

Sintassi 

CreateRenditionForProcess(processId) 

Parametro 

Parametro Significato 

processId ID del processo da gestire. 

Valore restituito 

ID dello stack di stampa diretta creato per il processo gestito. 

Se il processo non dispone di uno stack di stampa diretta, perché non sono stati individuati documenti 
di stampa diretta, viene restituita una string vuota. 

Script di esempio 

RenditionManager = ModusProcess.GetComponent("OdinRendition") 
DirectPrintStackId = RenditionManager.CreateRenditionForProcess("{002A2ACE-
29A1-4B3E-A573-5B95ED0EE8B5}") 

CreateRenditionForSelectedProcess 

Determina il processo da gestire in base all'SQL di selezione del processo.  

Successivamente, viene eseguita la stessa elaborazione del metodo CreateRenditionForProcess.  

L'ID del processo da gestire viene determinato mediante l'esecuzione dell'istruzione di selezione del 
processo. 

Sintassi 

CreateRenditionForSelectedProcess() 
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Parametro 

Parametro Significato 

    

Valore restituito 

Restituisce l'ID del processo gestito oppure una string vuota se non viene individuato alcun processo. 

Script di esempio 

RenditionManager = ModusProcess.GetComponent("OdinRendition") 
; 
RenditionManager.ProcessSelect = 
"Select TOP 1 ODP_ID From Odin_Process 
where ODP_State = 0 and ODP_Lockby is Null Order By Odp_Create_At Asc" 
; 
ProcId = RenditionManager.CreateRenditionForSelectedProcess() 

Script di esempio OdinRendition 
rendition = ModusProcess.GetComponent("OdinRendition") 
;rendition.ProcessSelect = 
;"select top 1 odp_id from Odin_process with (updlock) where odp_state = 0 
and odp_lockby is null " + 
;"and odp_bundle_name = 'Invoice' " + 
;"order by odp_create_at asc" 
; 
if (processId <> "") 
   ;create XPS files for the imported Process 
   directPrintStackId = rendition.CreateRenditionForProcess(processId) 
end-if 

OdinStream 

Informazioni generali 

 

Questo componente è disponibile solo se si dispone di apposita licenza Odin. 

Il componente è utilizzato per creare file di flusso in formato XML, i relativi file di descrizione e i 
corrispondenti file di log di protocollo. 

Database virtuali 

Ciascun script ha accesso alle tabelle di database virtuale per lo stack (STACK), le buste (ENVELOPE) e 
i lavori della busta (JOB). 

Queste tabelle sono utilizzate per determinare le informazioni su stack/buste/lavori. Questa operazione 
viene eseguita utilizzando la funzionalità del database virtuale (VirtualDatabase). 

Esempio di accesso alle colonne di stack, busta e lavoro 
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stackID = GetField("STACK", "ODS_ID") 
envID = GetField("ENVELOPE", "ODE_ID") 
jobID = GetField("JOB", "ODJ_ID") 

OMR-Definition 

I codici OMR sono impostati nello stack creato, ad esempio in un filtro tramite 
SetProperty("OMR_CODE"). 

Tutte le definizioni di posizione e dimensioni per un code OMR sono in mm. 

Sono attualmente supportati i seguenti code OMR: 

• C4_OMR 

• C4EF_OMR 

• K34_OMR 

• K34K_OMR 

• BELL_OMR 

• AS1A_OMR 

• STIELOW_OMR 

• SI68_OMR 

• KERN_POST_OMR 

• Kern Post 2 

È possibile definire le seguenti impostazioni per ciascuna definizione OMR: 

OMR_POS_X / OMR_POS_Y Posizione iniziale orizzontale e verticale per il code OMR su 
carta. 

OMR_LINELENGTH / 
OMR_LINEHEIGHT 

Lunghezza e larghezza delle righe OMR. 

OMR_GAP Spazio tra ciascuna riga 

OMR_EDGE Specifica se il code OMR è stampato sul lato lungo (=LONG) o 
lato corto (=SHORT) di una pagina. 

Default: LONG 

Se sono richieste configurazioni variabili per un singolo tipo OMR, possono essere definite immettendo 
un altro nome di configurazione separato da un punto: 

OMR_TYP.CONFIG 

Esempio 

C4_OMR=OMR_POS_X=10,OMR_POS_Y=10,OMR_LineLength=5,OMR_LineHeight=0.5,OMR_Gap=
5,OMR_Edge=Long 
C4_OMR.ShortEdge=OMR_POS_X=10,OMR_POS_Y=10,OMR_LineLength=5,OMR_LineHeight=0.
5,OMR_Gap=5,OMR_Edge=Short 

Testi aggiuntivi (Testo esteso) 
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Questi testi aggiuntivi sono definiti nelle tabelle di ricerca assegnate alla proprietà 'ExtendedText' di un 
componente dello streaming. 

I valori di ricerca possono essere definiti per lo stack e i frontespizi delle buste e per i documenti. 

Queste specifiche possono essere ulteriormente differenziate per i layout di pagina verticale e 
orizzontale. 

ExtendFlyLeafStack_Portrait_Def Testo aggiuntivo per il layout verticale del frontespizio 
dello stack. 

ExtendFlyLeafStack_Landscape_Def Testo aggiuntivo per il layout orizzontale del frontespizio 
dello stack. 

ExtendFlyLeafEnvelope_Portrait_Def Testo aggiuntivo per il layout verticale del frontespizio 
della busta. 

ExtendFlyLeafEnvelope_Landscape_Def Testo aggiuntivo per il layout orizzontale del frontespizio 
della busta. 

ExtendAllPages_Portrait_Def Testo aggiuntivo per il layout verticale della pagina di 
documento. 

ExtendAllPages_Landscape_Def Testo aggiuntivo per il layout orizzontale della pagina di 
documento. 

  

Attualmente, sono supportati l'output del testo (Type=Text), righe (Type=LINE), rettangoli 
(Type=RECTANGLE) e immagini (Type=IMAGE). 

Sono possibili più output enumerando le voci: 

ExtendAllPages_Portrait_Def=TYPE=TEXT,XPOS=25.5,YPOS=280.5,FONTSIZE=6,BOLD=N,
Italic=N,FONTNAME=ARIAL,Angle=0,TEXT="%S.ODS_ID%" 
ExtendAllPages_Portrait_Def2=TYPE=TEXT,XPOS=22.5,YPOS=260.5,FONTSIZE=6,BOLD=N
,Italic=Y,FONTNAME=ARIAL,Angle=0,TEXT=2nd text 

  

Text (Type=TEXT) 

COLOR Colore del testo (default: Black). 

LAYER Definisce il livello dell'output. 

0 o foreground: livello in primo piano (il disegno è eseguito nella parte superiore del 
documento originale). 

1 o background: livello di sfondo (il disegno è eseguito dietro il documento originale). 

XPOS/YPOS Specifica la posizione del testo X/Y in mm (default: 10 mm). 

FONTSIZE Dimensioni del carattere (default: 6). 
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BOLD Grassetto Y/N (default: false). 

ITALIC Corsivo Y/N (default: false). 

FONTNAME Nome del carattere utilizzato per l'output del testo. (Default: Arial) 

ANGLE Angolo del testo. (Default: 0) 

TEXT Testo da scrivere. Se il testo contiene spazi, il testo deve essere definito come 
segue: 

"TEXT=This is a text with spaces!" 

I segnaposti nel testo sono racchiusi da %. 

Segnaposto per i valori da un database: 

%S.Field name%: campo nella tabella dello stack Odin_Stack. 

%E.Field name%: campo nella tabella delle buste Odin_Envelope. 

%J.Field name%: campo nella tabella dei lavori Odin_Job. 

Inoltre, è possibile anche utilizzare tutte le proprietà accessibili dal metodo GetProperty del contesto 
OdinStream. 

Esempio 

ExtendFlyLeafStack_Portrait_Def=TYPE=TEXT,XPOS=25,YPOS=280,FONTSIZE=6,BOLD=N,
Italic=N,FONTNAME=ARIAL,Angle=0,"TEXT=Deckblatt Stapel #%S.ODS_ID%" 
ExtendFlyLeafEnvelope_Portrait_Def=TYPE=TEXT,XPOS=25,YPOS=280,FONTSIZE=6,BOLD
=N,Italic=N,FONTNAME=ARIAL,Angle=0,"TEXT=Deckblatt Kuvert #%E.ODE_ID%" 
ExtendAllPages_Portrait_Def=TYPE=TEXT,XPOS=10,YPOS=260,FONTSIZE=6,BOLD=N,Ital
ic=N,FONTNAME=Arial,Angle=270,TEXT=%S.ODS_ID%/%E.ODE_ID%/%J.ODJ_ID% 
ExtendAllPages_Portrait_Def2=TYPE=TEXT,XPOS=28,YPOS=290,FONTSIZE=6,BOLD=N,Ita
lic=N,FONTNAME=Arial,Angle=0,"TEXT=Envelope#%StackEnvelope%/%TotalStackEnvelo
pes% - Env_job#%EnvelopeJob%/%TotalEnvelopeJobs% - 
Env_Page#%EnvelopePage%/%TotalEnvelopePages% Page#%JobPage%/%TotalJobPages%" 
ExtendAllPages_Landscape_Def=TYPE=TEXT,XPOS=39,YPOS=10,FONTSIZE=6,BOLD=N,Ital
ic=N,FONTNAME=Arial,Angle=180,TEXT=%S.ODS_ID%/%E.ODE_ID%/%J.ODJ_ID% 
ExtendAllPages_Landscape_Def2=TYPE=TEXT,XPOS=8,YPOS=28,FONTSIZE=6,BOLD=N,Ital
ic=N,FONTNAME=Arial,Angle=270,"TEXT=Envelope#%StackEnvelope%/%TotalStackEnvel
opes% - Env_job#%EnvelopeJob%/%TotalEnvelopeJobs% - 
Env_Page#%EnvelopePage%/%TotalEnvelopePages% Page#%JobPage%/%TotalJobPages%" 
  

  

Line (Type=LINE) 

XPOS/YPOS Specifica la posizione iniziale X/Y in mm (default: 10 mm). 

XPOS2/YPOS2 Specifica la posizione finale X/Y in mm (default: 10 mm). 
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LineWidth Specifica lo spessore della linea in mm (default: 1 mm). 

LineStyle Specifica lo stile della linea (default 0=Solid). 

 0 o solid: continua. 

1 o dashed: tratteggiata. 

2 o dotted: punteggiata. 

LineColor Colore della linea 

Layer Definisce il livello dell'output. 

0 o foreground: livello in primo piano (il disegno è eseguito sopra il documento 
originale). 

1 o background: livello di sfondo (il disegno è eseguito dietro il documento 
originale). 

  

Esempio: 

ExtendAllPages_Portrait_Def3=TYPE=LINE,XPOS=10,YPOS=10,XPOS2=60,YPOS2=60,Line
Width=0.5,LineStyle=2,LineColor=Red,Layer=1 
ExtendAllPages_Portrait_Def3=TYPE=LINE,XPOS=10,YPOS=10,XPOS2=60,YPOS2=60,Line
Width=0.5,LineStyle=dotted,LineColor=Red,Layer=background 
  

  

Rectangle (Type=RECTANGLE) 

XPOS/YPOS Specifica la posizione X/Y in mm (default: 10 mm). 

Width/Height Larghezza/altezza del rettangolo in mm (default: 10 mm). 

LineWidth Specifica lo spessore della linea in mm (default: 1 mm). 

LineStyle Specifica lo stile della linea (default 0=Solid). 

0 o solid: continua. 

1 o dashed: tratteggiata. 

2 o dotted: punteggiata. 

LineColor Colore del bordo (default: Black). 

Fill True/False 

Specifica se il rettangolo è riempito con il colore (default: false). 

FillColor Il colore con il quale è riempito il rettangolo. 
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Layer Definisce il livello dell'output. 

0 o foreground: livello in primo piano (il disegno è eseguito nella parte superiore del 
documento originale). 

1 o background: livello di sfondo (il disegno è eseguito dietro il documento originale). 

Esempio: 

ExtendAllPages_Portrait_Def4=Type=RECTANGLE,XPOS=20,YPOS=20,Width=10,Height=1
0,LineWidth=0.5,LineStyle=1,LineColor=Black,fill=true,fillColor=yellow,Layer=
0 
ExtendAllPages_Portrait_Def4=Type=RECTANGLE,XPOS=20,YPOS=20,Width=10,Height=1
0,LineWidth=0.5,LineStyle=dashed,LineColor=Black,fill=true,fillColor=yellow,L
ayer=foreground 
  

  

Image (Type=IMAGE) 

XPOS/YPOS Specifica la posizione X/Y in mm (default: 10 mm). 

File Nome del file di immagine per il painting. 

  

Esempio: 

ExtendAllPages_Portrait_Def5=Type=IMAGE,XPOS=40,YPOS=40,file=d:\temp\pa_logo.
bmp,Layer=1 

I colori sono definiti come string: 

#AARRGGBB AA=Alpha-Transparency, RR=Red, GG=Green, BB=Blue 

Ad esempio per nero #00000000, per bianco #00FFFFFF 

Alpha-Transparency non è attualmente supportato durante la conversione. 

Se 255 (FF) è specificato per il testo per Alpha-Transparency, il testo non è trasparente, altrimenti la 
trasparenza è tracciata nel colore corrispondente. 

Elenco di tutti i colori che è possibile definire per nome (questi non sono trasparenti in quanto FF è 
definito per Alpha-Transparency) 

AliceBlue:  #FFF0F8FF 

AntiqueWhite: #FFFAEBD7 

Aqua: #FF00FFFF 

Aquamarine: #FF7FFFD4 

Azure: #FFF0FFFF 

Beige: #FFF5F5DC 

Bisque: #FFFFE4C4 

Black: #FF000000 
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BlanchedAlmond: #FFFFEBCD 

Blue: #FF0000FF 

BlueViolet: #FF8A2BE2 

Brown: #FFA52A2A 

BurlyWood: #FFDEB887 

CadetBlue: #FF5F9EA0 

Chartreuse: #FF7FFF00 

Chocolate: #FFD2691E 

Coral: #FFFF7F50 

CornflowerBlue: #FF6495ED 

Cornsilk: #FFFFF8DC 

Crimson: #FFDC143C 

Cyan: #FF00FFFF 

DarkBlue: #FF00008B 

Dark Cyan: #FF008B8B 

DarkGoldenrod: #FFB8860B 

DarkGray: #FFA9A9A9 

DarkGreen: #FF006400 

DarkKhaki: #FFBDB76B 

DarkMagenta: #FF8B008B 

DarkOliveGreen: #FF556B2F 

DarkOrange: #FFFF8C00 

DarkOrchid: #FF9932CC 

DarkRed: #FF8B0000 

DarkSalmon: #FFE9967A 

DarkSeaGreen: #FF8FBC8B 

DarkSlateBlue: #FF483D8B 

DarkSlateGray: #FF2F4F4F 

DarkTurquoise: #FF00CED1 

DarkViolet: #FF9400D3 

DeepPink: #FFFF1493 

DeepSkyBlue: #FF00BFFF 

DimGray: #FF696969 

DodgerBlue: #FF1E90FF 
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Firebrick: #FFB22222 

FloralWhite: #FFFFFAF0 

ForestGreen: #FF228B22 

Fuchsia: #FFFF00FF 

Gainsboro: #FFDCDCDC 

GhostWhite: #FFF8F8FF 

Gold: #FFFFD700 

Goldenrod: #FFDAA520 

Gray: #FF808080 

Green: #FF008000 

GreenYellow: #FFADFF2F 

Honeydew: #FFF0FFF0 

HotPink: #FFFF69B4 

IndianRed: #FFCD5C5C 

Indigo: #FF4B0082 

Ivory: #FFFFFFF0 

Khaki: #FFF0E68C 

Lavender: #FFE6E6FA 

LavenderBlush: #FFFFF0F5 

LawnGreen: #FF7CFC00 

LemonChiffon: #FFFFFACD 

LightBlue: #FFADD8E6 

LightCoral: #FFF08080 

LightCyan: #FFE0FFFF 

LightGoldenrodYellow: #FFFAFAD2 

LightGray: #FFD3D3D3 

LightGreen: #FF90EE90 

LightPink: #FFFFB6C1 

LightSalmon: #FFFFA07A 

LightSeaGreen: #FF20B2AA 

LightSkyBlue: #FF87CEFA 

LightSlateGray: #FF778899 

LightSteelBlue: #FFB0C4DE 

LightYellow: #FFFFFFE0 
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Lime: #FF00FF00 

LimeGreen: #FF32CD32 

Linen: #FFFAF0E6 

Magenta: #FFFF00FF 

Maroon: #FF800000 

MediumAquamarine: #FF66CDAA 

MediumBlue: #FF0000CD 

MediumOrchid: #FFBA55D3 

MediumPurple: #FF9370DB 

MediumSeaGreen: #FF3CB371 

MediumSlateBlue: #FF7B68EE 

MediumSpringGreen: #FF00FA9A 

MediumTurquoise: #FF48D1CC 

MediumVioletRed: #FFC71585 

MidnightBlue: #FF191970 

MintCream: #FFF5FFFA 

MistyRose: #FFFFE4E1 

Moccasin: #FFFFE4B5 

NavajoWhite: #FFFFDEAD 

Navy: #FF000080 

OldLace: #FFFDF5E6 

Olive: #FF808000 

OliveDrab: #FF6B8E23 

Orange: #FFFFA500 

OrangeRed: #FFFF4500 

Orchid: #FFDA70D6 

PaleGoldenrod: #FFEEE8AA 

PaleGreen: #FF98FB98 

PaleTurquoise: #FFAFEEEE 

PaleVioletRed: #FFDB7093 

PapayaWhip: #FFFFEFD5 

PeachPuff: #FFFFDAB9 

Peru: #FFCD853F 

Pink: #FFFFC0CB 
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Plum: #FFB0E0E6 

Purple: #FF800080 

Red: #FFFF0000 

RosyBrown: #FFBC8F8F 

RoyalBlue: #FF4169E1 

SaddleBrown: #FF8B4513 

Salmon: #FFFA8072 

SandyBrown: #FFF4A460 

SeaGreen: #FF2E8B57 

SeaShell: #FFFFF5EE 

Sienna: #FFA0522D 

Silver: #FFC0C0C0 

SkyBlue: #FF87CEEB 

SlateBlue: #FF6A5ACD 

SlateGray: #FF708090 

Snow: #FFFFFAFA 

SpringGreen: #FF00FF7F 

SteelBlue: #FF4682B4 

Tan: #FFD2B48C 

Teal: #FF008080 

Thistle: #FFD8BFD8 

Tomato: #FFFF6347 

Turquoise: #FF40E0D0 

Violet: #FFEE82EE 

Wheat: #FFF5DEB3 

White: #FFFFFFFF 

WhiteSmoke: #FFF5F5F5 

Yellow: #FFFFFF00 

YellowGreen: #FF9ACD32 

File di output  

I seguenti file XML sono creati come OPC-Package (=zipped): 

• File di flusso .str 

Il file di flusso contiene i seguenti file XML: 
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• /odin/Stream.xml 
Questo file XML descrive la struttura del flusso e contiene le "sovrapposizioni di pagine" nel formato 
XML. 

• /Odin/StreamInfo.xml 
Questo file XML contiene informazioni sullo streaming.  
Innanzitutto, le impostazioni del code OMR e, in secondo luogo, informazioni quali il numero di 
pagine, fogli, buste e lavori sui moduli e i vassoi virtuali utilizzati dal flusso. 

File di descrizione .dsc 

Contiene un file XML con i dati/set di dati di stack/busta/documenti. 

• /odin/StreamDescription.xml 
Questo file archivia i set di dati del flusso. 

Struttura del file XML  

<streamdescription> 
   <stack> 
      <fields> 
         <field name="Fieldname" value="Wert" /> 
         ... 
      </fields> 
      <envelopes> 
         <envelope> 
            <fields> 
               <field name="Fieldname" value="Wert" /> 
               ... 
            </fields> 
            <jobs> 
               <job> 
                  <fields> 
                     <field name="Fieldname" value="Wert" /> 
                     ... 
                  </fields> 
               </job> 
            </jobs> 
            ... 
         </envelope> 
         ... 
      </envelopes> 
   </stack> 
</streamdescription> 

Esempio 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> 
<streamdescription> 
<stack> 
<fields> 
   <field name="ODS_ID" value="28" /> 
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   <field name="ODS_STATE" value="1" /> 
   <field name="ODS_PRIORITY" value="200" /> 
   <field name="ODS_CREATE_AT" value="10/23/2011 12:34:48" /> 
   <field name="ODS_CREATE_BY" value="user" /> 
   <field name="ODS_EDIT_AT" value="11/21/2011 16:12:34" /> 
   <field name="ODS_EDIT_BY" value="user" /> 
   <field name="ODS_PRINTSTATE" value="1" /> 
   <field name="ODS_PRINT_START" value="11/21/2011 16:26:13" /> 
   <field name="ODS_PRINT_END" value="11/21/2011 16:12:34" /> 
   <field name="ODS_LASTPRINTED" value="" /> 
   <field name="ODS_HOLDTIME" value="10" /> 
   <field name="ODS_DELETE_AT" value="11/22/2011 02:12:34" /> 
   <field name="ODS_STACKTYPE" value="20" /> 
   <field name="ODS_INITIATORTYPE" value="" /> 
   <field name="ODS_FILTERNAME" value="Postage3" /> 
   <field name="ODS_LASTARCHIVED" value="" /> 
   <field name="ODS_MESSAGETEXT" value="" /> 
   <field name="ODS_LOCKBY" value="user" /> 
   <field name="ODS_RETRY_AT" value="" /> 
   <field name="ODS_RETRY_COUNT" value="0" /> 
   <field name="ODS_PRINTSTREAM" value="d:\Import\output\28\28.str" /> 
   <field name="ODS_OMR_TYPE" value="C4_OMR.Test1" /> 
   <field name="ODS_STACKOBJECTSQL" value="" /> 
   <field name="ODS_PAPER_COUNT" value="2077" /> 
   <field name="ODS_PAGE_COUNT" value="2940" /> 
   <field name="ODS_JOB_COUNT" value="179" /> 
   <field name="ODS_ENVELOPE_COUNT" value="10" /> 
</fields> 
<envelopes> 
   <envelope> 
      <fields> 
         <field name="ODE_ID" value="7" /> 
         <field name="ODE_STACK_ID" value="28" /> 
         <field name="ODE_CREATE_AT" value="10/23/2011 12:34:34" /> 
         <field name="ODE_CREATE_BY" value="user" /> 
         <field name="ODE_STATE" value="0" /> 
         <field name="ODE_POSTAGE" value="Postage3" /> 
         <field name="ODE_WEIGHT" value="416,00000" /> 
         <field name="ODE_NAME" value="Envelope1" /> 
         <field name="ODE_DEVICE" value="'Device x'" /> 
         <field name="ODE_DVF" value="" /> 
         <field name="ODE_DVF_TT" value="" /> 
         <field name="ODE_DVF_MMJJ" value="" /> 
         <field name="ODE_DVF_ABRNR" value="" /> 
         <field name="ODE_DVF_ELIEPLZ" value="" /> 
         <field name="ODE_DVF_BRUTTOENTGELD" value="" /> 
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         <field name="ODE_DVF_CURRENCY" value="" /> 
         <field name="ODE_OMR_ANNEX" value="0" /> 
         <field name="ODE_OMR_REJECTION" value="" /> 
         <field name="ODE_REC_NAME" value="Locksley Sir Robin of" /> 
         <field name="ODE_REC_AKZ" value="D" /> 
         <field name="ODE_REC_ZIP" value="71711" /> 
         <field name="ODE_REC_CITY" value="Steinheim" /> 
         <field name="ODE_REC_STREET" value="Castle Rock" /> 
         <field name="ODE_PAPER_COUNT" value="246" /> 
         <field name="ODE_PAGE_COUNT" value="350" /> 
         <field name="ODE_SEQUENCE" value="" /> 
         <field name="ODE_JOB_COUNT" value="21" /> 
      </fields> 
      <jobs> 
         <job> 
            <fields> 
               <field name="ODJ_ID" value="707" /> 
               <field name="ODJ_STACK_ID" value="" /> 
               <field name="ODJ_ENV_ID" value="7" /> 
               <field name="ODJ_SEQUENCE" value="1" /> 
               <field name="ODJ_CREATE_AT" value="10/23/2011 11:26:45" /> 
               <field name="ODJ_CREATE_BY" value="PAthena" /> 
               <field name="ODJ_STATE" value="1" /> 
               <field name="ODJ_ANNEX" value="" /> 
               <field name="ODJ_DOCNAME" value="" /> 
               <field name="ODJ_FILENAME" 
value="D:\Import\Bin\071023_112908421\071023\11\1000\707.docx" /> 
               <field name="ODJ_RENDITION" 
value="D:\Import\Bin\071023_112908421\071023\11\1000\707.xps" /> 
               <field name="ODJ_NUMBER_OF_COPIES" value="0" /> 
               <field name="ODJ_DUPLEX" value="0" /> 
               <field name="ODJ_OMR_CHANNEL" value="" /> 
               <field name="ODJ_ARCHIVED" value="" /> 
               <field name="ODE_REC_NAME" value="Locksley Sir Robin of" /> 
               <field name="ODJ_REC_AKZ" value="D" /> 
               <field name="ODJ_REC_ZIP" value="71711" /> 
               <field name="ODJ_REC_CITY" value="Stonehome" /> 
               <field name="ODJ_REC_STREET" value="Castle Rock" /> 
               <field name="ODJ_PROCESS_ID" value="{683de553-a858-4934-9581-
8c6b9bf0a98d}" /> 
               <field name="ODJ_BUNDLE_SEQ" value="0" /> 
               <field name="ODJ_BUNDLE_COUNT" value="0" /> 
               <field name="ODJ_BUNDLE_NAME" value="" /> 
               <field name="ODJ_BUNDLE_OID" value="" /> 
               <field name="ODJ_VSNR" value="" /> 
               <field name="ODJ_PARNR" value="" /> 
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               <field name="ODJ_IS_COPY" value="N" /> 
               <field name="ODJ_DOCTITLE" value="" /> 
               <field name="ODJ_PAPER_COUNT" value="24" /> 
               <field name="ODJ_PAGE_COUNT" value="24" /> 
               <field name="ODJ_DIRECTPRINT" value="0" /> 
               <field name="ODJ_PRINTER_OID" value="odin-opr-14" /> 
               <field name="ODJ_PRINTER_NAME" value="PrinterOutsourcing" /> 
               <field name="ODJ_FORM_OID" value="odin-fo-9" /> 
               <field name="ODJ_FORM_NAME" value="Form1" /> 
               <field name="ODJ_TO_ARCHIVE" value="" /> 
               <field name="ODJ_DOCTYPE" value="1" /> 
               <field name="ODJ_DOC_OID" value="" /> 
               <field name="ODJ_SORTING" value="" /> 
               <field name="ODJ_GROUPING" value="" /> 
               <field name="ODJ_LOCKBY" value="" /> 
               <field name="ODJ_MESSAGETEXT" value="" /> 
               <field name="ODJ_TIFF_LAYOUT" value="" /> 
            </fields> 
         </job> 
      </envelope>- <fields>  <field name="ODE_STACK_ID" value="28" /> 
   </envelopes>- <fields>  <field name="ODE_STACK_ID" value="28" /> 
</stack> 
</streamdescription>- <fields>  <field name="ODE_STACK_ID" value="28" /> 

Proprietà di OdinStream 

 

Propriet
à 

Significato 

CreateD
escriptio
nFile 

True: i set di dati sono scritti in un file di descrizione separato (.dsc). 

False: i set di dati non sono scritti in un file di descrizione separato (.dsc). 

  

Alias 
databas
e 

Definisce il database Odin nel quale il componente eseguirà le relative azioni. 

  

Extende
dText 

Specifica la tabella di ricerca per i testi aggiuntivi da stampare sui documenti. 

I testi aggiuntivi possono essere definiti per stack, buste e documenti e anche per i layout di 
pagina verticale e orizzontale. 

Testi aggiuntivi (Testo esteso) 

Questi testi aggiuntivi sono definiti nelle tabelle di ricerca assegnate alla proprietà 
'ExtendedText' di un componente dello streaming. 
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I valori di ricerca possono essere definiti per lo stack e i frontespizi delle buste e per i 
documenti. 

Queste specifiche possono essere ulteriormente differenziate per i layout di pagina verticale 
e orizzontale. 

ExtendFlyLeafStack_Portrait_Def Testo aggiuntivo per il layout verticale del 
frontespizio dello stack. 

ExtendFlyLeafStack_Landscape_Def 
Testo aggiuntivo per il layout orizzontale del 
frontespizio dello stack. 

ExtendFlyLeafEnvelope_Portrait_Def 
Testo aggiuntivo per il layout verticale del 
frontespizio della busta. 

ExtendFlyLeafEnvelope_Landscape_Def Testo aggiuntivo per il layout orizzontale del 
frontespizio della busta. 

ExtendAllPages_Portrait_Def 
Testo aggiuntivo per il layout verticale della pagina 
di documento. 

ExtendAllPages_Landscape_Def 
Testo aggiuntivo per il layout orizzontale della 
pagina di documento. 

  

Attualmente, sono supportati l'output del testo (Type=Text), righe (Type=LINE), rettangoli 
(Type=RECTANGLE) e immagini (Type=IMAGE). 

Sono possibili più output enumerando le voci: 

ExtendAllPages_Portrait_Def=TYPE=TEXT,XPOS=25.5,YPOS=280.5,FONTSIZE=6,BOLD=N,
Italic=N,FONTNAME=ARIAL,Angle=0,TEXT="%S.ODS_ID%" 

ExtendAllPages_Portrait_Def2=TYPE=TEXT,XPOS=22.5,YPOS=260.5,FONTSIZE=6,BOLD=
N,Italic=Y,FONTNAME=ARIAL,Angle=0,TEXT=2nd text 

  

Text (Type=Text) 

COLOR Colore del testo (default: Black). 

LAYER 

Definisce il livello dell'output. 

0 o foreground: livello in primo piano (il disegno è eseguito nella parte 
superiore del documento originale). 

1 o background: livello di sfondo (il disegno è eseguito dietro il documento 
originale). 

XPOS/YPOS Specifica la posizione del testo X/Y in mm (default: 10 mm). 
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FONTSIZE Dimensioni del carattere (default: 6). 

BOLD Grassetto Y/N (default: false). 

ITALIC Corsivo Y/N (default: false). 

FONTNAME Nome del carattere utilizzato per l'output del testo. (Default: Arial) 

ANGLE Angolo del testo. (Default: 0) 

TEXT 

Testo da scrivere. Se il testo contiene spazi, il testo deve essere definito come 
segue: 

"TEXT=This is a text with spaces!" 

I segnaposti nel testo sono racchiusi da %. 

Segnaposto per i valori da un database: 

%S.Field name%: campo nella tabella dello stack "Odin_Stack". 

%E.Field name%: campo nella tabella delle buste "Odin_Envelope". 

%J.Field name%: campo nella tabella dei lavori "Odin_Job". 

Inoltre, è possibile anche utilizzare tutte le proprietà accessibili dal metodo GetProperty del 
contesto OdinStream. 

Esempio 

ExtendFlyLeafStack_Portrait_Def=TYPE=TEXT,XPOS=25,YPOS=280,FONTSIZE=6
,BOLD=N,Italic=N,FONTNAME=ARIAL,Angle=0,"TEXT=Deckblatt Stapel 
#%S.ODS_ID%" 
ExtendFlyLeafEnvelope_Portrait_Def=TYPE=TEXT,XPOS=25,YPOS=280,FONTSIZ
E=6,BOLD=N,Italic=N,FONTNAME=ARIAL,Angle=0,"TEXT=Deckblatt Kuvert 
#%E.ODE_ID%" 
ExtendAllPages_Portrait_Def=TYPE=TEXT,XPOS=10,YPOS=260,FONTSIZE=6,BOL
D=N,Italic=N,FONTNAME=Arial,Angle=270,TEXT=%S.ODS_ID%/%E.ODE_ID%/%J.O
DJ_ID% 
ExtendAllPages_Portrait_Def2=TYPE=TEXT,XPOS=28,YPOS=290,FONTSIZE=6,BO
LD=N,Italic=N,FONTNAME=Arial,Angle=0,"TEXT=Envelope#%StackEnvelope%/%
TotalStackEnvelopes% - Env_job#%EnvelopeJob%/%TotalEnvelopeJobs% - 
Env_Page#%EnvelopePage%/%TotalEnvelopePages% 
Page#%JobPage%/%TotalJobPages%" 
ExtendAllPages_Landscape_Def=TYPE=TEXT,XPOS=39,YPOS=10,FONTSIZE=6,BOL
D=N,Italic=N,FONTNAME=Arial,Angle=180,TEXT=%S.ODS_ID%/%E.ODE_ID%/%J.O
DJ_ID% 
ExtendAllPages_Landscape_Def2=TYPE=TEXT,XPOS=8,YPOS=28,FONTSIZE=6,BOL
D=N,Italic=N,FONTNAME=Arial,Angle=270,"TEXT=Envelope#%StackEnvelope%/
%TotalStackEnvelopes% - Env_job#%EnvelopeJob%/%TotalEnvelopeJobs% - 
Env_Page#%EnvelopePage%/%TotalEnvelopePages% 
Page#%JobPage%/%TotalJobPages%" 
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Line (Type=LINE) 

XPOS/YPOS Specifica la posizione iniziale X/Y in mm (default: 10 mm). 

XPOS2/YPOS2 Specifica la posizione finale X/Y in mm (default: 10 mm). 

LineWidth Specifica lo spessore della linea in mm (default: 1 mm). 

LineStyle 

Specifica lo stile della linea (default 0=Solid). 

0 o solid: 

1 o dashed: 

2 o dotted: 

Continua 

Tratteggiata 

Punteggiata 

LineColor Colore della linea 

Layer 

Definisce il livello dell'output. 

0 o foreground: 

1 o background: 

Livello in primo piano (il disegno è eseguito sopra il documento originale). 

Livello di sfondo (il disegno è eseguito dietro il documento originale). 

Esempio: 

ExtendAllPages_Portrait_Def3=TYPE=LINE,XPOS=10,YPOS=10,XPOS2=60,YPOS2
=60,LineWidth=0.5,LineStyle=2,LineColor=Red,Layer=1 
ExtendAllPages_Portrait_Def3=TYPE=LINE,XPOS=10,YPOS=10,XPOS2=60,YPOS2
=60,LineWidth=0.5,LineStyle=dotted,LineColor=Red,Layer=background 

  

  

Rectangle (Type=RECTANGLE) 

XPOS/YPOS Specifica la posizione X/Y in mm (default: 10 mm). 

Width/Height Larghezza/altezza del rettangolo in mm (default: 10 mm). 

LineWidth Specifica lo spessore della linea in mm (default: 1 mm). 

LineStyle Specifica lo stile della linea (default 0=Solid). 
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0 o solid: continua. 

1 o dashed: tratteggiata. 

2 o dotted: punteggiata. 

LineColor Colore del bordo (default: Black). 

Fill 
True/False 

Specifica se il rettangolo è riempito con il colore (default: false). 

FillColor Il colore con il quale è riempito il rettangolo. 

Layer 

Definisce il livello dell'output. 

0 o foreground: livello in primo piano (il disegno è eseguito nella parte 
superiore del documento originale). 

1 o background: livello di sfondo (il disegno è eseguito dietro il documento 
originale). 

Esempio: 

ExtendAllPages_Portrait_Def4=Type=RECTANGLE,XPOS=20,YPOS=20,Width=10,
Height=10,LineWidth=0.5,LineStyle=1,LineColor=Black,fill=true,fillCol
or=yellow,Layer=0 
ExtendAllPages_Portrait_Def4=Type=RECTANGLE,XPOS=20,YPOS=20,Width=10,
Height=10,LineWidth=0.5,LineStyle=dashed,LineColor=Black,fill=true,fi
llColor=yellow,Layer=foreground 

  

  

Image (Type=IMAGE) 

XPOS/YPOS Specifica la posizione X/Y in 
mm (default: 10 mm). 

File Nome del file di immagine per 
il painting. 

Esempio: 

ExtendAllPages_Portrait_Def5=Type=IMAGE,XPOS=40,YPOS=40,file=d:\temp\
pa_logo.bmp,Layer=1 

  

  

I colori sono definiti come string: 

#AARRGGBB AA=Alpha-Transparency, RR=Red, GG=Green, BB=Blue 

Ad esempio per nero #00000000, per bianco #00FFFFFF 
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Alpha-Transparency non è attualmente supportato durante la conversione. 

Se 255 (FF) è specificato per il testo per Alpha-Transparency, il testo non è trasparente, 
altrimenti la trasparenza è tracciata nel colore corrispondente. 

  

Elenco di tutti i colori che è possibile definire per nome (questi non sono trasparenti in 
quanto FF è definito per Alpha-Transparency): 

AliceBlue: #FFF0F8FF 

AntiqueWhite: #FFFAEBD7 

Aqua: #FF00FFFF 

Aquamarine: #FF7FFFD4 

Azure: #FFF0FFFF 

Beige: #FFF5F5DC 

Bisque: #FFFFE4C4 

Black: #FF000000 

BlanchedAlmond: #FFFFEBCD 

Blue: #FF0000FF 

BlueViolet: #FF8A2BE2 

Brown: #FFA52A2A 

BurlyWood: #FFDEB887 

CadetBlue: #FF5F9EA0 

Chartreuse: #FF7FFF00 

Chocolate: #FFD2691E 

Coral: #FFFF7F50 

CornflowerBlue: #FF6495ED 

Cornsilk: #FFFFF8DC 

Crimson: #FFDC143C 

Cyan: #FF00FFFF 

DarkBlue: #FF00008B 

Dark Cyan: #FF008B8B 

DarkGoldenrod: #FFB8860B 

DarkGray: #FFA9A9A9 

DarkGreen: #FF006400 

DarkKhaki: #FFBDB76B 

DarkMagenta: #FF8B008B 

DarkOliveGreen: #FF556B2F 
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DarkOrange: #FFFF8C00 

DarkOrchid: #FF9932CC 

DarkRed: #FF8B0000 

DarkSalmon: #FFE9967A 

DarkSeaGreen: #FF8FBC8B 

DarkSlateBlue: #FF483D8B 

DarkSlateGray: #FF2F4F4F 

DarkTurquoise: #FF00CED1 

DarkViolet: #FF9400D3 

DeepPink: #FFFF1493 

DeepSkyBlue: #FF00BFFF 

DimGray: #FF696969 

DodgerBlue: #FF1E90FF 

Firebrick: #FFB22222 

FloralWhite: #FFFFFAF0 

ForestGreen: #FF228B22 

Fuchsia: #FFFF00FF 

Gainsboro: #FFDCDCDC 

GhostWhite: #FFF8F8FF 

Gold: #FFFFD700 

Goldenrod: #FFDAA520 

Gray:  #FF808080 

Green: #FF008000 

GreenYellow: #FFADFF2F 

Honeydew: #FFF0FFF0 

HotPink: #FFFF69B4 

IndianRed: #FFCD5C5C 

Indigo: #FF4B0082 

Ivory: #FFFFFFF0 

Khaki: #FFF0E68C 

Lavender: #FFE6E6FA 

LavenderBlush: #FFFFF0F5 

LawnGreen: #FF7CFC00 

LemonChiffon: #FFFFFACD 
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LightBlue: #FFADD8E6 

LightCoral: #FFF08080 

LightCyan: #FFE0FFFF 

LightGoldenrodYellow: #FFFAFAD2 

LightGray: #FFD3D3D3 

LightGreen: #FF90EE90 

LightPink: #FFFFB6C1 

LightSalmon: #FFFFA07A 

LightSeaGreen: #FF20B2AA 

LightSkyBlue: #FF87CEFA 

LightSlateGray: #FF778899 

LightSteelBlue: #FFB0C4DE 

LightYellow: #FFFFFFE0 

Lime: #FF00FF00 

LimeGreen: #FF32CD32 

Linen: #FFFAF0E6 

Magenta: #FFFF00FF 

Maroon: #FF800000 

MediumAquamarine: #FF66CDAA 

MediumBlue: #FF0000CD 

MediumOrchid: #FFBA55D3 

MediumPurple: #FF9370DB 

MediumSeaGreen: #FF3CB371 

MediumSlateBlue: #FF7B68EE 

MediumSpringGreen: #FF00FA9A 

MediumTurquoise: #FF48D1CC 

MediumVioletRed: #FFC71585 

MidnightBlue: #FF191970 

MintCream: #FFF5FFFA 

MistyRose: #FFFFE4E1 

Moccasin: #FFFFE4B5 

NavajoWhite: #FFFFDEAD 

Navy: #FF000080 

OldLace: #FFFDF5E6 
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Olive: #FF808000 

OliveDrab: #FF6B8E23 

Orange: #FFFFA500 

OrangeRed: #FFFF4500 

Orchid: #FFDA70D6 

PaleGoldenrod: #FFEEE8AA 

PaleGreen: #FF98FB98 

PaleTurquoise: #FFAFEEEE 

PaleVioletRed: #FFDB7093 

PapayaWhip: #FFFFEFD5 

PeachPuff: #FFFFDAB9 

Peru: #FFCD853F 

Pink: #FFFFC0CB 

Plum: #FFB0E0E6 

Purple: #FF800080 

Red: #FFFF0000 

RosyBrown: #FFBC8F8F 

RoyalBlue: #FF4169E1 

SaddleBrown: #FF8B4513 

Salmon: #FFFA8072 

SandyBrown: #FFF4A460 

SeaGreen: #FF2E8B57 

SeaShell: #FFFFF5EE 

Sienna: #FFA0522D 

Silver: #FFC0C0C0 

SkyBlue: #FF87CEEB 

SlateBlue: #FF6A5ACD 

SlateGray: #FF708090 

Snow: #FFFFFAFA 

SpringGreen: #FF00FF7F 

SteelBlue: #FF4682B4 

Tan: #FFD2B48C 

Teal: #FF008080 

Thistle: #FFD8BFD8 
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Tomato: #FFFF6347 

Turquoise: #FF40E0D0 

Violet: #FFEE82EE 

Wheat: #FFF5DEB3 

White: #FFFFFFFF 

WhiteSmoke: #FFF5F5F5 

Yellow: #FFFFFF00 

YellowGreen: #FF9ACD32 

  

NextSta
ckType 

Specifica il NextStackType che viene impostato dopo la corretta esecuzione e la chiamata 
del metodo 'End'. 

Nell'elenco a discesa sono elencati tutti i tipi possibili di stack. 

Tutti i tipi di stack richiesti aggiuntivi devono essere definiti nel file 
ModusSuite.Common.PropertyEditors.dll.config. 

Tipi di stack di default 

  

0 Stampa 
Lo stack è pronto per la stampa su una stampante online o e-mail 
(stampa online). 

10 PortoOptimization Lo stack è pronto per IT Franking (al momento non supportato). 

20 Streaming Lo stack è pronto per lo streaming. 

30 Convert Lo stack è pronto per essere convertito nel formato di output 
appropriato. 

40 StreamPrint 
Lo stack (stream) è pronto per la stampa in blocco su una stampante 
in outsourcing. 

50 Archivia Lo stack è pronto per l'archiviazione. 

99 Finish L'elaborazione dello stack è terminata. Nessuna azione successiva. 

  

OMR Specifica la tabella di ricerca per le definizioni OMR. 

OMR-Definition 

I codici OMR sono impostati nello stack creato, ad esempio in un filtro tramite 
SetProperty("OMR_CODE"). 
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Tutte le definizioni di posizione e dimensioni per un code OMR sono in mm. 

  

Sono attualmente supportati i seguenti code OMR: 

C4_OMR 

C4EF_OMR 

K34_OMR 

K34K_OMR 

BELL_OMR 

AS1A_OMR 

STIELOW_OMR 

SI68_OMR 

KERN_POST_OMR 

Kern Post 2 

È possibile definire le seguenti impostazioni per ciascuna definizione OMR: 

OMR_POS_X / 
OMR_POS_Y 

Posizione iniziale orizzontale e verticale per il code OMR su carta. 

OMR_LINELENGTH 
/ 
OMR_LINEHEIGHT 

Lunghezza e larghezza delle righe OMR. 

OMR_GAP Spazio tra ciascuna riga 

OMR_EDGE 
Specifica se il code OMR è stampato sul lato lungo (=LONG) o lato 
corto (=SHORT) di una pagina. 

  

Default: LONG 

Se sono richieste configurazioni variabili per un singolo tipo OMR, possono essere definite 
immettendo un altro nome di configurazione separato da un punto: 

OMR_TYP.CONFIG 

Esempio 

C4_OMR=OMR_POS_X=10,OMR_POS_Y=10,OMR_LineLength=5,OMR_LineHeight=0.5,
OMR_Gap=5,OMR_Edge=Long 
C4_OMR.ShortEdge=OMR_POS_X=10,OMR_POS_Y=10,OMR_LineLength=5,OMR_LineH
eight=0.5,OMR_Gap=5,OMR_Edge=Short 

StackSe
lect 

Selezione SQL per identificare lo stack da elaborare. 

Immettere direttamente l'istruzione di selezione o fare riferimento ad una tabella di ricerca 
(ad esempio, $OdinSQL.PrintStackSelect$). 
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Stream
OutputP
ath 

Directory di output per il file di flusso/descrizione. 

La directory nella quale una sottocartella con il nome dell'ID stack viene creata e il file di 
flusso viene salvato. 

  

Eventi OdinStream 

 

Evento Significato 

OnDocumentStream Questo evento viene chiamato per ogni documento e consente di 
modificare le pagine del documento. 

Contesto disponibile: 

Contesto OdinStreamDocument 

Evento script di esempio 'OnDocumentStream' con bookmark 

; 
; Test access to database tables 
ods_id = CurrentStack.GetValue("ODS_ID") 
ode_id = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_ID") 
odj_id = CurrentJob.GetValue("ODJ_ID") 
; 
; Set Bookmark for the 1. job page.. 
jobBookmark = FormatStr("Job %s", odj_id) 
envelopeBookmark = FormatStr("Envelope %s", ode_id) 
; 
x.EditPage(0) 
streamdoc.AddBookmark(jobBookmark, envelopeBookmark, 
jobBookmark, 0, 0) 
streamdoc.Post() 
; 
pagenumber = 0 
while (pagenumber < streamdoc.PageCount) 
   streamdoc.EditPage(pagenumber) 
   ; 
   ; sets for each page a Bookmark as child of Job-
Bookmark 
   pageBookmark = FormatStr("Page %d", pagenumber + 1) 
   pageBookmarkId = FormatStr("%s_%s", jobBookmark, 
pageBookmark) 
   streamdoc.AddBookmark(pageBookmarkId, jobBookmark, 
pageBookmark, 0, 0) 
   ; 



Processi 

575 

   streamdoc.Post() 
   pagenumber = pagenumber + 1 
; 
end-while 
; 

  

OnEnvelopeCoverPage Questo evento viene chiamato per ogni busta per creare un frontespizio 
per una busta e aggiungerla al flusso. 

Contesto disponibile: 

Contesto OdinStream 

Evento script di esempio 'OnEnvelopeCoverPage' con bookmark 

; load empty cover page. The trays firstbin/nextbin 
must exists 
document = 
stream.LoadDocument("c:\PAG\Docs\Empty_Page.xps", 
OdinDuplexSetting.Simplex, "firstbin","nextbin") 
; 
; Determine envelope information 
envPages = stream.GetProperty("TotalEnvelopePages") 
envJobs = stream.GetProperty("TotalEnvelopeJobs") 
; 
ods_id = CurrentStack.GetValue("ODS_ID") 
ode_id = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_ID") 
; 
; as a test, get data from the VirtualDatabase 
zip = GetField("ENVELOPE", "ODE_REC_ZIP") 
city = GetField("ENVELOPE", "ODE_REC_CITY") 
country = GetField("ENVELOPE", "ODE_REC_AKZ") 
; 
AdrName = GetField("ENVELOPE", "ODE_REC_NAME") 
AdrStreet = GetField("ENVELOPE", "ODE_REC_STREET") 
AdrCity = formatstr("%s - %s %s", country, zip, city) 
EnvId = FormatStr("%s", ode_id) 
EnvJobPages = formatstr("%d/%d", envJobs, envPages) 
; 
stackBookmark = FormatStr("Stapel %s", ods_id) 
envelopeBookmark = FormatStr("Envelope %s", ode_id) 
coverPageBookmark = formatstr("Envelope_Cover_Page_%s", 
EnvId) 
; 
; Print information on the cover page 
document.EditPage(0) 
stackBookmark = FormatStr("Stapel %s", ods_id) 
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envelopeBookmark = FormatStr("Envelope %s", ode_id) 
document.AddBookmark(envelopeBookmark, stackBookmark, 
envelopeBookmark, 0, 0) 
document.AddBookmark(coverPageBookmark, 
envelopeBookmark, "Kuvertdeckblatt", 0, 0) 
; 
document.SetFont("Tahoma", 16) 
document.TextOut(20.5, 35, "EnvelopeCoverPage", false, 
false) 
document.Line(20.5, 37, 70, 37, 0.5, 
OdinLineStyle.Solid, "black") 
; 
document.SetFont("Tahoma", 12) 
document.TextOut(20.5, 42, "Envelope-ID:", false, 
false) 
document.TextOut(20.5, 46, "Number Jobs/Pages:", false, 
false) 
; 
document.TextOut(65, 42, EnvId, true, false, "Gray", 0) 
document.TextOut(65, 46, EnvJobPages, true, false, 
"Gray", 0) 
; 
document.TextOut(20.5, 55, "Recipient-Address:", true, 
false) 
document.TextOut(20.5, 62, AdrName, false, false, 
"Gray", 0) 
document.TextOut(20.5, 66, AdrStreet, false, false, 
"Gray", 0) 
document.TextOut(20.5, 70, AdrCity, false, false, 
"Gray", 0) 
; 
document.Image(10, 5, "d:\temp\2_compart-logo-
small.gif") 
document.Post() 
; 
; Add cover page to stream 
stream.AppendDocument(document, true, false) 
; 
; Navigate to the next envelope for VirtualDB 
Test/GetField 
Next("Envelope")) 
; 

  

OnStackCoverPage Questo evento viene chiamato all'inizio dello stack per creare un 
frontespizio per lo stack e aggiungerlo al flusso. 
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Contesto disponibile: 

Contesto OdinStream 

Evento script di esempio 'OnStackCoverPage' con bookmark 

; load empty cover page. The trays firstbin/nextbin 
must exists 
document = 
stream.LoadDocument("c:\PAG\Docs\Empty_Page.xps", 
OdinDuplexSetting.Simplex, "firstbin","nextbin") 
; 
; Determine stack information 
TotalPages = stream.GetProperty("TotalStackPages") 
TotalPapers = stream.GetProperty("TotalStackPapers") 
TotalEnvelopes = 
stream.GetProperty("TotalStackEnvelopes") 
TotalJobs = stream.GetProperty("TotalStackJobs") 
; 
ods_id = CurrentStack.GetValue("ODS_ID") 
; 
StackId = FormatStr("%s", ods_id) 
EnvJobCount = FormatStr("%d/%d", TotalEnvelopes, 
TotalJobs) 
PageCount = FormatStr("%d/%d", TotalPages, TotalPapers) 
; 
; Print information on the cover page 
document.EditPage(0) 
; 
; set Bookmark for stack 
stackBookmark = FormatStr("Stapel %s", ods_id) 
document.AddBookmark(stackBookmark, "", stackBookmark, 
0, 0) 
document.AddBookmark("StackCoverPage", stackBookmark, 
"StackCoverPage", 0, 0) 
; 
document.SetFont("Tahoma", 16) 
document.TextOut(20.5, 35, "StackCoverPage", false, 
false) 
document.Line(20.5, 37, 60, 37, 0.5, 
OdinLineStyle.Solid, "black") 
; 
document.SetFont("Tahoma", 12) 
document.TextOut(20.5, 42, "stack-ID:", false, false) 
document.TextOut(20.5, 46, "Number Envelopes/Jobs:", 
false, false) 
document.TextOut(20.5, 50, "Number Pages/Sheets:", 
false, false) 
; 
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document.TextOut(65, 42, StackId, true, false, "Gray", 
0) 
document.TextOut(65, 46, EnvJobCount, true, false, 
"Gray", 0) 
document.TextOut(65, 50, PageCount, true, false, 
"Gray", 0) 
document.Image(10, 5, "d:\temp\2_compart-logo-
small.gif") 
; 
document.Post() 
; 
; Add cover page to stream 
stream.AppendDocument(document, true, false) 

  

OnStackEnd Questo evento viene chiamato dopo l'elaborazione/streaming dello stack 
in base al caso in esecuzione. 

Contesto disponibile: 

Contesto OdinStream 

  

OnStackStart Questo evento viene chiamato dopo l'elaborazione/streaming dello stack 
in base al caso in esecuzione. 

Contesto disponibile: 

Contesto OdinStream 

  

  

Metodi di OdinStream 

AddBookmark 

Aggiunge un bookmark a un documento. Se il formato di output è PDF, viene creato un bookmark per 
ogni bookmark definito. 

Gli ID devono essere univoci per ciascun bookmark. 

Sintassi 

AddBookmark(string id, string parentId, string title) 

AddBookmark(string id, string parentId, string title, double x, double y) 

Parametro 

Parametro Significato 
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id ID bookmark  

parentId Una string vuota indica qui che il bookmark sarà inserito al livello più alto.  

In caso contrario, il bookmark è inserito come figlio del bookmark specificato. 

title Testo per il bookmark 

x Posizione X nella pagina 

y Posizione Y nella pagina 

Valore restituito 

- 

Esempio 

document.AddBookmark("doc1_page1", "doc1", "Page 1") 
document.AddBookmark("doc1_page2", "doc1", "Page 2", 0, 0) 

End 

Termina l'elaborazione del componente, imposta lo stack sul tipo di stack successivo e, se rilevante, 
esegue uno script assegnato all'evento 'OnStackEnd'. 

Sono impostati i seguenti valori: 

ODS_Print_End: Data/ora corrente 

ODS_Delete_At: Data/ora corrente + tempo sospensione stack 

Se l'elaborazione viene terminata correttamente: 

ODS_PrintState: 2 (OdinPrintState.Ok) 

ODS_State: 'NextStackState' del componente 

ODS_StackType: 'NextStackState' del componente 

Errore: 

ODS_PrintState: 3 (OdinPrintState.Error) 

ODS_State: 3 (OdinStackState.Locked) 

ODS_MessageText: Messaggio di errore 

Sintassi 



Processi 

580 

End() 

End(string errorMessage) 

Parametro 

Parametro Significato 

errorMessage Messaggio di errore 

Valore restituito 

- 

GetCurrentStackRow 

 

Dopo la chiamata di Start() e prima di chiamare End() il metodo restituisce un oggetto la cui interfaccia 
fornisce l'accesso in lettura al set di dati stack corrente. 

Sintassi 

GetCurrentStackRow() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

L'interfaccia oggetto che fornisce l'accesso in lettura al set di dati stack corrente. 

Sono disponibili i seguenti metodi: 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 

Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di dato valido, la lettura della 
data viene restituita in genere nel formato MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
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… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss ", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

GetEnvelopeEnumerator 

Restituisce un enumeratore delle buste. La funzione GetValue() recupera i dati delle buste. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Significato 

Current Restituisce la busta current. 

MoveNext() Sposta la posizione sulla busta successiva da elaborare. 

Valore restituito: 

True: riuscito. 
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False: la fine della raccolta è stata passata. 

  

Esempio 

... 
envEnumerator = OdinPrint.GetEnvelopeEnumerator() 
nextElement = envEnumerator.MoveNext() 
while (nextElement) 
  envelope = envEnumerator.Current; 
  ... 
  nextElement = envEnumerator.MoveNext() 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

  

GetJobEnumerator 

Restituisce un enumeratore dei lavori.  

La funzione GetValue() recupera i dati dei lavori. 

Sintassi 

GetJobEnumerator()  

GetJobEnumerator(envelope) 

Parametro 

Parametro Significato 

envelope La busta ai cui lavori è necessario accedere. 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Significato 

Current Restituisce il lavoro corrente. 

MoveNext() Sposta la posizione sul lavoro successivo da elaborare. 

Valore restituito: 

True: riuscito. 

False: la fine della raccolta è stata passata. 

  

Esempio 
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... 
jobEnumerator = OdinPrint.GetJobEnumerator() 
nextElement = jobEnumerator.MoveNext() 
while (nextElement) 
  job = jobEnumerator.Current; 
  ... 
  nextElement = jobEnumerator.MoveNext() 

Reset Ripristina l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

GetNextStack 

Rileva lo stack successivo da elaborare in base allo stack selezionato. 

Sintassi 

GetNextStack() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

ID dello stack trovato o una string vuota se non viene trovato alcun elemento. 

SetStackError 

Imposta lo stato di uno stack su errore. 

Sintassi 

SetStackError(errorMessage) 

Parametro 

Parametro Significato 

errorMessage Messaggio di errore 

Valore restituito 

- 

Start 

Carica e inizializza lo stack specificato ed esegue uno script assegnato all'evento OnStackCoverPage. 

Il tipo di stack deve corrispondere a quello richiesto dal componente, lo stato deve essere impostato su 
Attendi. 

Dopo il caricamento, lo stack viene bloccato e gli stati vengono impostati di conseguenza: 
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ODS_LockBy: Nome dell'utente corrente 

ODS_State: 1 (OdinStackState.InWork) 

ODS_PrintState: 1 (OdinPrintState.InWork) 

ODS_Print_Start: Data/ora corrente 

ODS_MessageText: String vuota 

Sintassi 

Start(string stackId) 

Parametro 

Parametro Significato 

stackId ID stack 

Valore restituito 

- 

StreamDocument 

Scorre il documento di un determinato lavoro. 

Sintassi 

StreamDocument(IOdinReadOnlyDataRow job) 

Parametro 

Parametro Significato 

job Oggetto lavoro 

Valore restituito 

- 

Script di esempio OdinStream 
; 
; get component for streaming 
OdinStream = ModusProcess.GetComponent("OdinStream") 
; 
; determine the next stack for streaming 
stackId = OdinStream.GetNextStack() 
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; 
; was a stack found ? 
if (stackID <> "") 
; 
   ; yes, now initialize stack and stream. 
   ; call the StackCoverPage event. 
   OdinStream.Start(stackId) 
      ; get an envelope enumerator. 
      envEnumerator = OdinStream.GetEnvelopeEnumerator() 
      ; 
      ; run through all envelopes and stream jobs 
      nextEnv = envEnumerator.MoveNext() 
      while (nextEnv) 
         ; 
         ; get current envelope from enumerator 
         envelope = envEnumerator.Current 
         ; as a test get envelope ID 
         envelopId = envelope.GetValue("ODE_ID") 
         ; 
         ; all jobs in the envelope could be streamed with the method 
StreamDocuments 
         ;OdinStream.StreamDocuments(envelope) 
         ; 
         ; get an job enumerator for the envelope. 
         jobEnumerator = OdinStream.GetJobEnumerator(envelope) 
         ; run through all envelope jobs and stream 
         nextJob = jobEnumerator.MoveNext() 
         while (nextJob) 
         ; 
            ; get current job from enumerator 
            job = jobEnumerator.Current 
            ; as a test get job ID 
            jobId = job.GetValue("ODJ_ID") 
            ; 
            ; and now archive, call the OnArchive script 
            OdinStream.StreamDocument(job) 
            ; 
            ; process next Job 
            nextJob = jobEnumerator.MoveNext() 
            ; 
         end-while 
         ; 
         ; process next envelope 
         nextEnv = envEnumerator.MoveNext() 
      end-while 
      ; 



Processi 

586 

      ; Streaming finished, call EndStack 
      OdinStream.End() 
   end-if 

OdinStreamPrint 

Informazioni generali 
Questo componente è disponibile solo se si dispone di apposita licenza Odin. 

Il componente consente di inviare in output un flusso di stampa Odin a un driver della stampante. 

Invece di convertire un flusso nel formato di output richiesto tramite il componente OdinConvert , lo 
stesso processo può essere ottenuto tramite il componente OdinStreamPrint e diretto a un driver della 
stampante. 

La condizione preliminare è che i vassoi utilizzati nel flusso vengano definiti anche per la stampante in 
outsourcing corrispondente. 

Se una stampante non è assegnata al componente, proverà a caricare la stampante definita nel file di 
flusso. 

I nomi di vassoio nella stampante in outsourcing sono quindi utilizzati per identificare gli ID dei vassoi 
fisici effettivi per la stampa. 

Le impostazioni per duplex ecc. derivano da quelle definite nel file di flusso. 

Gli eventi della stampante in outsourcing sono eseguiti insieme con gli eventi 
OnBeforeStack/OnAfterStack. 

Vedere anche 

Contesto OdinStreamPrint 

Proprietà di OdinStreamPrint 

Proprietà Significato 

Alias database Definisce il database Odin nel quale il componente eseguirà le relative azioni. 

NextStackType Specifica il tipo di stack successivo impostato dopo la corretta esecuzione e la 
chiamata del metodo End. 

L'elenco seguente mostra tutti i possibili tipi di stack. 

Tutti i tipi di stack richiesti aggiuntivi devono essere definiti nel file 
ModusSuite.Common.PropertyEditors.dll.config. 

  

Tipi di stack di default 

0 Stampa Lo stack è pronto per la stampa su una stampante online 
o e-mail (stampa online). 

10 PortoOptimization 
Lo stack è pronto per IT Franking (al momento non 
supportato). 
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20 Streaming Lo stack è pronto per lo streaming. 

30 Convert 
Lo stack è pronto per essere convertito nel formato di 
output appropriato. 

40 StreamPrint 
Lo stack (stream) è pronto per la stampa batch su una 
stampante in outsourcing. 

50 Archivia Lo stack è pronto per l'archiviazione. 

99 Finish 
L'elaborazione dello stack è stata completata, non 
vengono eseguite altre operazioni. 

  

Stampante Stampante in outsourcing per la stampa del flusso di stampa. 

StackSelect Definire l'istruzione di selezione per rilevare lo stack successivo da elaborare. 

Immettere direttamente l'istruzione di selezione o fare riferimento ad una tabella di 
ricerca (ad esempio, $OdinSQL.PrintStackSelect$). 

  

Eventi OdinStreamPrint 

Evento Significato 

OnAfterStack Lo script specificato viene eseguito dopo l'elaborazione dello stack quando viene 
chiamato il metodo End. 

L'evento corrisponde all'evento AfterStack di una stampante in modus 4. 

Contesto disponibile: 

Contesto OdinCustomProcess 

OnBeforeStack Lo script specificato viene eseguito quando viene chiamato il metodo Start(), 
prima dell'esecuzione dell'elaborazione dello stack. 

L'evento corrisponde all'evento BeforeStack di una stampante in modus 4. 

Contesto disponibile: 

Contesto OdinCustomProcess 

  

Metodi di OdinStreamPrint 

DefinePrinterByName 
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Definire una stampante in base al relativo nome. 

Sintassi 

DefinePrinterByName(string printerName) 

Parametro 

Parametro Significato 

printerName Nome della stampante 

Valore restituito 

- 

DefinePrinterByOId 

Definisce la stampante mediante l'utilizzo del relativo ID oggetto. 

Sintassi 

DefinePrinterByOId(printerOId) 

Parametro 

Parametro Significato 

printerOId ID oggetto della stampante. 

Valore restituito 

- 

End 

Termina l'elaborazione dei componenti, imposta lo stack sul tipo di stack successivo e, se pertinente, 
esegue uno script assegnato all'evento "OnAfterStack". 

Sono impostati i seguenti valori: 

ODS_Print_End: Data/ora corrente 

ODS_Delete_At: Data/ora corrente + tempo sospensione stack 

Se l'elaborazione viene terminata correttamente: 

ODS_PrintState: 2 (OdinPrintState.Ok) 

ODS_State: 'NextStackState' del componente 
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ODS_StackType: 'NextStackState' del componente 

Errore: 

ODS_PrintState: 3 (OdinPrintState.Error) 

ODS_State: 3 (OdinStackState.Locked) 

ODS_MessageText: Messaggio di errore 

Sintassi 

End() 

End(string errorMessage) 

Parametro 

Parametro Significato 

errorMessage Messaggio di errore 

Valore restituito 

- 

GetCurrentStackRow 

 

Dopo la chiamata di Start() e prima di chiamare End() il metodo restituisce un oggetto la cui interfaccia 
fornisce l'accesso in lettura al set di dati stack corrente. 

Sintassi 

GetCurrentStackRow() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

L'interfaccia oggetto che fornisce l'accesso in lettura al set di dati stack corrente. 

Sono disponibili i seguenti metodi: 

GetValue 

Restituisce il valore di una determinata colonna. 

Sintassi 

GetValue(string columnName) 
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Parametro Significato 

columnName Nome colonna 

Valore restituito 

Valore colonna 

Se il tipo di dati della colonna DATE del database, Datetime o un altro tipo di dato valido, la lettura della 
data viene restituita in genere nel formato MM/DD/YYYY hh:mm:ss. 

Esempio 

GetObject("DateVar","MLDate") 
… 
StringDateVar  = CurrentEnvelope.GetValue("ODE_CREATE_AT") 
;Convert date to the required format with the help of the MLDate object 
IntDateVar = DateVar.DateStringToInt64("MM/dd/yyyy hh:mm:ss", StringDateVar ) 
v_LETTERDATE= DateVar.Int64ToDateString("MM.dd.yyyy hh:mm:ss ", IntDateVar) 

GetFieldNameEnumerator 

Restituisce un enumeratore. 

Sintassi 

GetEnvelopeEnumerator() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Metodo Funzione 

Current Restituisce l'oggetto Current. 

MoveNext Sposta la posizione sull'oggetto successivo da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

GetDocumentEnumerator 

Restituisce un enumeratore dei documenti. 

Sintassi 

GetDocumentEnumerator() 

Parametro 

- 



Processi 

591 

Valore restituito 

Enumeratore con i seguenti metodi: 

Parametro Significato 

Current Restituisce il documento current. 

MoveNext Sposta la posizione al successivo documento da elaborare. 

Reset Reset l'enumeratore all'inizio del primo elemento. 

  

GetNextStack 

Rileva lo stack successivo da elaborare in base allo stack selezionato. 

Sintassi 

GetNextStack() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

ID dello stack trovato o una string vuota se non viene trovato alcun elemento. 

PrintDocument 

Stampa il documento specificato. 

Sintassi 

PrintDocument(document) 

Parametro 

Parametro Significato 

document Il documento da stampare. 

Valore restituito 

- 

SetStackError 

Imposta lo stato di uno stack su errore. 

Sintassi 
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SetStackError(errorMessage) 

Parametro 

Parametro Significato 

errorMessage Messaggio di errore 

Valore restituito 

- 

Start 

Carica e inizializza lo stack specificato ed esegue uno script assegnato all'evento OnBeforeStack se 
trovato. 

Il tipo di stack deve corrispondere a quello richiesto dal componente, lo stato deve essere impostato su 
Attendi. 

Dopo il caricamento, lo stack viene bloccato e gli stati vengono impostati di conseguenza: 

ODS_LockBy: Nome dell'utente corrente 

ODS_State: 1 (OdinStackState.InWork) 

ODS_PrintState: 1 (OdinPrintState.InWork) 

ODS_Print_Start: Data/ora corrente 

ODS_MessageText: String vuota 

Sintassi 

Start(string stackId) 

Parametro 

Parametro Significato 

stackId ID stack 

Valore restituito 

- 

Script di esempio OdinStreamPrint 
; initialize StreamPrint components 
OdinStreamPrint = ModusProcess.GetComponent("OdinStreamPrint") 
; determine next stack 
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stackID = OdinStreamPrint.GetNextStack() 
; 
; was a stack found ? 
if (stackID <> "") 
; 
   ; Yes, now initialize stack print 
   OdinStreamPrint.Start(stackID) 
   ; 
      ; get a DocumentEnumerator and print each document in the stream 
      DocumentEnumerator = OdinStreamPrint.GetDocumentEnumerator() 
      ; 
      nextDocument = DocumentEnumerator.MoveNext() 
      ; 
      while(nextDocument = true) 
         ; print next document in the stream 
         document = DocumentEnumerator.Current 
         OdinStreamPrint.PrintDocument(document) 
         ; 
         ; navigate the stream to the next document 
         nextDocument = DocumentEnumerator.MoveNext() 
      end-while 
      ; end stream print 
      OdinStreamPrint.End() 
end-if 

Componenti di XData 

DataSelectionManager 

Informazioni generali 
Questo componente è disponibile solo se si dispone di apposita licenza Xdata. 

Utilizzare questo componente in un processo per l'esecuzione del recupero dei dati, definito in base a 
una selezione Xdata. 

Proprietà di DataSelectionManager 

Proprietà Significato 

DebugMode Esegue una selezione nel debugger: True/False. 

LastError Utilizzare questa proprietà per recuperare le informazioni su un errore 
verificatosi durante l'esecuzione del recupero dei dati. 

NavigatorXml Se il metodo GetDataExtended è stato denominato con il parametro 
"writeNavigatorXml = True", è possibile leggere Navigationsxml. 
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SelectionReference Definisce la selezione che verrà eseguita dal componente. 

I parametri di selezione vengono passati con l'ausilio delle variabili del pool di 
sistema (vedere Script di esempio). 

SystemOId Se è impostato un sistema OID, la selezione viene effettuata nel sistema 
corrispondente; in caso contrario, verrà effettuata nello stesso sistema del 
processo. 

XmlData Legge l'XML dell'ultimo recupero dei dati sotto forma di string. 

  

Metodi di DataSelectionManager 

GetData 

Esegue il recupero dei dati. 

Sintassi 

GetData(bool raiseInSelvariable) 

Parametro 

Parametro Significato 

raiseInSelvariable Consente di definire se verrà generato un errore se uno script di lettura con 
SelVariable tenta di leggere un oggetto dati non trovato. 

Valore restituito 

<> 0 se si è verificato un errore. 

GetDataExtended 

Esegue il recupero dei dati. 

Sintassi 

GetDataExtended(bool raiseInSelvariable, bool writeNavigatorXml) 

Parametro 

Parametro Significato 

raiseInSelvariable Consente di definire se verrà generato un errore se uno script di lettura con 
SelVariable tenta di leggere un oggetto dati non trovato. 

writeNavigatorXml Consente di definire se lo schema di navigazione verrà scritto quando viene 
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eseguito il recupero dei dati.  

Diventa quindi disponibile nella proprietà NavigatorXml. 

Valore restituito 

<> 0 se si è verificato un errore. 

LoadSelection 

Imposta il riferimento alla selezione da utilizzare per il successivo recupero dei dati. 

Sintassi 

LoadSelection(selectionReference) 

Parametro 

Parametro Significato 

selectionReference Riferimento alla selezione 

Valore restituito 

- 

LoadSelectionByName 

Carica una selezione in base al nome. 

Sintassi 

LoadSelectionByName(string selectionName) 

Parametro 

Parametro Significato 

selectionName Nome della selezione 

Valore restituito 

- 

LoadSelectionByOId 

Carica una selezione in base all'ID oggetto. 

Sintassi 

LoadSelectionByOId(string selectionOId) 
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Parametro 

Parametro Significato 

selectionOId ID oggetto della selezione 

Valore restituito 

- 

WriteXml 

Salva l'XML dall'ultima raccolta di dati in un file. 

Sintassi 

WriteXml(string fileName, bool prettyXml) 

Parametro 

Parametro Significato 

Filename Nome del file in cui verrà salvato l'XML. 

Prettyxml Definisce se l'XML verrà salvato in formato leggibile (rientrato). 

Valore restituito 

<> 0 se si è verificato un errore. 

Esempio 

Selection = ModusProcess.GetComponent("DataSelectionManager") 
Selection.GetData(true) 
Selection.WriteXml("c:\sel.txt", true) 

Script di esempio DataSelectionManager 
; 
SelManager = ModusProcess.GetComponent("DataSelectionManager") 
; 
;------------------------------------------------------------- 
;Insert Selection Parameter in the Systempool 
System.Partnernumber = "0815" 
; 
;------------------------------------------------------------- 
;Run Selection 
Res = SelManager.GetData(False) 
; 
;------------------------------------------------------------- 
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;Save result in a file 
OutputFileName =  "c:\temp\" + System.Partnernumber + ".txt" 
SelManager.WriteXml(OutputFileName, true) 
; 

XMLProcessingManager 

Informazioni generali 
Il componente XMLProcessingManager è necessario se i file XML devono essere gestiti da un processo. 

I file da elaborare possono contenere uno o più lavori di stampa. 

Proprietà di XmlProcessingManager 

Proprietà Significato 

Filename Nome del file XML correntemente aperto: processId + ".wrk" 

JobElementPath Percorso dei set di dati all'interno del file MultiXML, ad esempio 
/LAVORI/LAVORO. 

LastXmlContent Ultimo XML dei dati 

LastOuterXmlContent Quando si elabora un singolo XML, il contenuto è lo stesso di 
LastXmlContent. 

Quando si elaborano file MultiXML, la proprietà contiene anche il nodo del 
lavoro. 

  

Esempio 

<JOBS> 
   <JOB> 
      <Partner ...> 
         ... 
      </Partner> 
   </JOB> 
</JOBS) 

  

LastXmlContent: 

<Partner …….> 
   ... 
</Partner> 

  

LastOuterXmlContent: 

<JOB> 
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   <Partner ...> 
      ... 
   </Partner> 
</JOB> 

OriginalFileName Nome originale del file XML 

SearchDirectory Percorso in cui sono memorizzati i file XML da elaborare, ad esempio 
D:\Input\Multi\*.xml. 

  

Metodi di XMLProcessingManager 

Cancel 

Ordina a XmlParser di annullare la chiamata successiva di NextJob(). 

Sintassi 

Cancel() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

processor.Cancel() 

FileExists 

Cerca nella directory specificata come SearchDirectory i file contenenti i dati per l'elaborazione dei 
batch. 

Se viene individuato un file, questo viene aperto e la sua estensione viene modificata in .wrk. 

Sintassi 

FileExists(string processID) 

Parametro 

Parametro Significato 

processId ID processo 

Valore restituito 
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True File trovato 

False File non trovato 

Esempio 

UniqueId = UniqueGuid.ToString() 
ExecuteTimer = processor.FileExists(UniqueId) 

FileExistsEx 

Cerca nella directory specificata come SearchDirectory i file contenenti i dati per l'elaborazione dei 
batch. 

Se viene individuato un file, questo viene aperto e la sua estensione viene modificata in .wrk. 

Sintassi 

FileExistsEx(string processID) 

Parametro 

Parametro Significato 

processId ID processo 

Valore restituito 

Se viene individuato un file, l'intero contenuto del file MultiXml viene restituito sotto forma di string XML. 
Se non viene individuato alcun file, viene restituita una string vuota. 

GetJobAttribute 

Consente l'accesso agli attributi dell'elemento JOB nel file batch XML. 

Sintassi 

GetJobAttribute(string attributeName) 

Parametro 

Parametro Significato 

attributeName Nome attributo 

Valore restituito 

Valore dell'attributo o una string vuota, se l'attributo non viene trovato. 

Esempio 

System.DocumentCollection = processor.GetJobAttribute("name") 
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NextJob 

Legge i dati XML del lavoro successivo dal file batch XML. Quindi è possibile accedere ai dati XML 
nell'attributo LastXmlContent. 

Sintassi 

NextJob() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

Valore Significato 

True Il lavoro successivo è stato letto. 

False Nessun lavoro successivo trovato. 

Esempio 

SYSTEM.DoWork = processor.NextJob() 

StartProcessing 

Inizializza l'elaborazione di un file batch XML. 

Sintassi 

StartProcessing() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

processor = ModusProcess.GetComponent("XmlProcessingManager") 
processor.StartProcessing() 

Terminate 

Termina l'elaborazione di un file batch XML. 

Sintassi 

Terminate() 



Processi 

601 

Parametro 

- 

Valore restituito 

- 

Esempio 

processor = ModusProcess.GetComponent("XmlProcessingManager") 
processor.StartProcessing() 
... 
processor.Terminate() 

XwsDataSelectionManager 

Informazioni generali 
Questo componente è disponibile solo se si dispone di apposita licenza Xdata. 

Questo componente consente il recupero dei dati tramite i servizi Web di Xdata e crea un file XML da 
usare per la generazione dei documenti. 

Proprietà di XwsDataSelectionManager 

Parametro Significato 

SelectionReference Selezione che deve essere eseguita dal componente. 

WebServiceUrl URL dei servizi Web di Xdata.  

LastError Utilizzare questa opzione per recuperare le informazioni su un errore che si è 
verificato durante l'esecuzione di una raccolta di dati. 

NavigatorXml Se il metodo GetDataExtended viene richiamato con il parametro 
retrieveNavigateXml = True, è possibile accedere a Navigationsxml da qui. 

XmlData Legge l'XML dell'ultima raccolta di dati come una string. 

  

Metodi di XwsDataSelectionManagers 

GetData 

Esegue il recupero dei dati. 

Sintassi 

GetData(bool raiseInSelVariable) 

GetData(string selectionParameters, bool raiseInSelVariable) 
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Parametro 

Parametro Significato 

selectionParameters Parametro di selezione in formato XML 

  

Esempio: 

selectionParameters = "<parameters><parameter 
name=""Partnernumber"" value=""0815"" /></parameters>" 
  

Se questo parametro non è specificato, i parametri di selezione devono 
essere memorizzati nel pool di sistema. 

  

Esempio: 

system.Partnernumber = "0815" 

raiseInSelvariable Consente di definire se verrà generato un errore se uno script di lettura con 
SelVariable tenta di leggere un oggetto dati non trovato. 

Valore restituito 

<> 0 se si è verificato un errore. 

GetDataExtended 

Esegue il recupero dei dati. 

Sintassi 

GetDataExtended(bool raiseInSelVariable, bool retrieveNavigateXml) 

GetDataExtended(string selectionParameters, bool raiseInSelVariable, bool retrieveNavigateXml) 

Parametro 

Parametro Significato 

selectionParameters Parametro di selezione 

  

Esempio: 

selectionParameters = "<parameters><parameter 
name=""Partnernumber"" value=""0815"" /></parameters>" 
  

Se questo parametro non è specificato, i parametri di selezione devono 
essere memorizzati nel pool di sistema. 



Processi 

603 

  

Esempio: 

system.Partnernumber = "0815" 

raiseInSelVariable Consente di definire se verrà generato un errore se uno script di lettura con 
SelVariable tenta di leggere un oggetto dati non trovato. 

retrieveNavigateXml Scrive NavigationsXml nella proprietà NavigatorXml True/False 

Valore restituito 

<> 0 se si è verificato un errore. 

Ping 

Verifica la raggiungibilità del servizio Web definito nella proprietà WebServiceUrl. 

Sintassi 

Ping() 

Parametro 

- 

Valore restituito 

"Xdata Runtime Webservice" (nome dell'utente che esegue il servizio Web)". 

Script di esempio XwsDataSelectionManager 
xws = ModusProcess.GetComponent("XWSDataSelectionManager") 
; 
pingResult = xws.Ping() 
; 
; The parameter raiseInSelVar (set to false in all examples) throws an 
exception if true, 
; i.e. if the selection tries to read a non-existent variable. 
; 
;---------------------------------------------------------------- 
;Alternative with Selection Parameter in an XML string 
;---------------------------------------------------------------- 
selectionParameters = "<parameters><parameter name=""Partnernumber"" 
value=""0815"" /></parameters>" 
;no NavigationsXml 
rescode = xws.GetData(selectionParameters, false) 
data = xws.XmlData 
error = xws.LastError 
; 
;--------------------------------------- 
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;with NavigationsXML (here 3. Parameter) 
;--------------------------------------- 
rescode = xws.GetDataExtended(selectionParameters, false, true) 
data = xws.XmlData 
navigData = xws.NavigatorXml 
error = xws.LastError 
; 
;----------------------------------------------------------- 
;Alternative with Selection Parameter stored in system pool 
;no NavigationsXml 
;----------------------------------------------------------- 
system.Partnernumber = "0815" 
rescode = xws.GetData(false) 
data = xws.XmlData 
error = xws.LastError 
; 
;---------------------------------- 
;with NavigationsXML (2. Parameter) 
;---------------------------------- 
rescode = xws.GetDataExtended(false, true) 
data = xws.XmlData 
navigData = xws.NavigatorXml 
error = xws.LastError 
; 

Host ing dei processi  

Installazione di un servizio Windows 

 

Eseguire la seguente procedura per installare un servizio Windows per ospitare un processo 
ModusOne: 

1. Accedere alla directory del programma e copiare il file: 
ModusSuite.Runtime.WindowsServiceHost.exe e assegnare al nuovo file un nome appropriato 
per il processo. 

2. Accedere alla directory del programma e copiare il file: 
ModusSuite.Runtime.WindowsServiceHost.exe.config e assegnare alla copia lo stesso nome, 
eccetto l'estensione .config come il nome nel passaggio 1. 

Esempio 

Copiare ModusSuite.Runtime.WindowsServiceHost.exe in BatchServiceHost.exe 

Copiare ModusSuite.Runtime.WindowsServiceHost.exe.config in BatchServiceHost.exe.config 
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Apportare le modifiche seguenti al nuovo file exe.config: 

Definire il nome del file di log 

Trovare l'inizio della riga con 

'<add name="tracefile_listener" type=...' 

e specificare il nome del file di log desiderato in 

initializeData="WindowsServiceHostModus_log.txt" 

. 

Esempio 

<add name="tracefile_listener" 
type="ModusSuite.Common.SystemFramework.DailyTraceListener, 
ModusSuite.Common.SystemFramework" delimiter=";" 
initializeData="BatchServiceHost_log.txt" traceOutputOptions="DateTime"/> 

Definire il modello di Word 

Cercare il nodo <appSettings>. 

Aggiungere la seguente riga: 

<add key="wordtemplate" value="PathToModusOneVerzeichnis\normal.dotm" /> 

La specifica del modello di Word template è richiesta solo se il processo crea i documenti Modus. 

Suggerimento 

Quando ModusOne è installato, viene creata una variabile di ambiente denominata %modusdir%. Il 
valore di questa variabile è il percorso della directory di installazione di ModusOne. 

Se normal.dotm si trova nella directory di installazione di ModusOne, è possibile definire il percorso 
come segue: 

%modusdir%Normal.dotm 

Specificare i processi desiderati nella configurazione 

Esistono due possibili modi, che possono essere anche combinati. 

Se sono configurate entrambe le alternative, vengono avviati prima i singoli processi e dopo i processi 
con riferimenti tramite una tabella alias. 

• Definire singoli processi 

name ID istanza (nome del processo) 

reference Riferimento al repository  

Selezionare il processo in Navigator, fare clic con il button destro del mouse per 
ottenere la voce del menu di scelta rapida Mostra informazioni oggetti e copiare la 
voce del risultato. 
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• 

                          

 

• <modusruntime> 

•   <runtimeservices> 

•      ... 

•      Elenco dei servizi runtime  

•      ... 

•   </runtimeservices> 

•   <processes> 

•      <process name="ModBatch_MultiXmlFile" 
reference="ModBatch_MultiXmlFile|28012011-1-prc-
modb|644|Process|None|dm"/> 

•      <process name="ModBatch_XmlFile" 
reference="ModBatch_XmlFile|29012011-13-prc-modb|17|Process|None|modb"/> 

•      <process name="ModBatch_TableJob" 
reference="ModBatch_TableJob|30012011-15-prc-modb|19|Process|None|modb"/> 

•      <process name="MWS_Assistant" reference="MWS_Assistant|07022011-
14-prc-mws|18|Process|None|mws" /> 

•      <process name="ODIN_Rendition 1" 
reference="Odin_Rendition|19022011-10-prc-
odv|2233|Process|None|modstd_megatron" /> 

•      <process name="ODIN_Rendition 2" 
reference="Odin_Rendition|19022011-10-prc-
odv|2233|Process|None|modstd_megatron" /> 

•   </processes> 

•   <aliastables> 

•      ... 

•   </aliastables> 

• </modusruntime> 

• Se la definizione di ciascun singolo processo implica l'esecuzione dello stesso processo più 
volte, le voci corrispondenti variano solo rispetto all'ID istanza (attributo 'name'). 

•   

• Definire le tabelle alias contenenti i processi 

name Nome della tabella alias 

systemoid ID del sistema in cui è installata la tabella alias 

• 
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• <modusruntime > 

•   <runtimeservices> 

•      ... 

•      Elenco dei servizi runtime  

•      ... 

•   </runtimeservices> 

•   <processes> 

•      ... 

•   </processes> 

•   <aliastables> 

•      <aliastable name="BatchProcesses" systemoid="mod5processes"/> 

•      <aliastable name="OdinProcesses" systemoid="mod5processes"/> 

•   </aliastables> 

• </modusruntime> 

• Se è configurata più di una tabella alias, un utente deve assicurarsi che non siano presenti alias 
identici, in quanto ciò potrebbe produrre un'eccezione. 

• Poiché un alias può contenere un numero di riferimenti a diversi oggetti, si applicano le seguenti 
regole: 

• Saranno gestiti solo i processi normali (nessun processo MWS o altri tipi) 

• Se una chiave contiene più processi, al primo è assegnato il nome chiave come ID 
istanza e a tutti gli altri viene dato il nome chiave più un contatore incrementale aggiuntivo che 
inizia con uno, ad esempio "OdinOnline 1". 

  

• Registrare il servizio nella console di gestione del servizio Windows 

Eseguire il file batch install_modus_service.cmd che specifica il nome del servizio: 

ServiceName Nome servizio del servizio nell'amministrazione del servizio 

DisplayName Nome visualizzato del servizio nella console di gestione del servizio 

ImageName Nome del file .exe, nell'esempio: BatchServiceHost.exe 

Descrizione Descrizione del servizio nell'amministrazione del servizio 

Nota: 

È necessario disporre dei diritti di amministratore locale per eseguire il file CMD. 

Esecuzione in Windows XP 

L'utente attualmente connesso richiede i diritti di amministratore locale. 

Se l'utente attualmente connesso non dispone dei diritti di amministratore, è possibile aprire un 
prompt dei comandi utilizzando il seguente comando: 

runas /User:[AdminUserName] cmd.exe 
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Dopo l'immissione della password per l'account di amministratore specificato viene aperta una 
casella di comando nella quale è possibile eseguire il file CMD. 

Esecuzione in Windows Vista 

A causa del controllo accesso utente (UAC) anche un amministratore connesso potrebbe non 
possedere tutti i diritti richiesti. 

Pertanto, il file CMD deve essere eseguito dal prompt della casella DOS Esegui come 
amministratore. 

Una casella DOS può essere avviata dal menu di scelta rapida di Esplora risorse o immettendo cmd 
o mediante Avvia/Esegui... e premendo Ctrl+Maiusc+Invio. 

Dopo la conferma della finestra di dialogo UAC viene visualizzata una casella DOS nella quale è 
possibile eseguire il file CMD con i diritti richiesti. 

Esempio 

  Install_modus_service "BatchService" "BatchServiceModus" 
"BatchServiceHost.exe" "Modus Tools Service" 

Disinstallazione di un servizio Windows 
Eseguire il file batch uninstall_modus_service.cmd specificando il nome del servizio. 

Il nome del servizio è quello specificato dal parametro ServiceName durante l'installazione. 

Esempio 

uninstall_modus_service.cmd BatchService 
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Def in i z ion i  de l le  quer y 

Int roduzione 
Le definizioni delle query consentono di compilare le analisi delle tabelle del database che è possibile 
eseguire da Assistente query.  

Creazione del le  def in iz ioni  del le  query 

Per creare una definizione della query, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Definizione query dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome della definizione della query nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Selezionare un alias database nella finestra destra dell'editor. 
Dopo la selezione dell'alias database, viene visualizzato un elenco delle tabelle contenute al suo 
interno. 

4. Fare clic sul segno più della tabella in cui deve essere effettuata la lettura dei dati. 
In questo modo, viene visualizzato l'elenco dei campi della tabella. 

5. Trascinare i campi della tabella necessari nella finestra Colonne risultato. 
Se sono necessari tutti i campi della tabella, è sufficiente trascinare la tabella nella finestra Colonne 
risultato, nella barra inferiore della finestra dell'editor. 

6. Modificare le proprietà della definizione della query. 

7. Modificare le proprietà delle colonne dei risultati. 

Per aggiungere le condizioni alla definizione della query, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Nel menu di scelta rapida della finestra dell'editor, selezionare la voce di menu Aggiungi nuova 
condizione. 

2. Immettere il nome della condizione nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Modificare le proprietà della condizione. 

La condizione corrisponde alla clausola WHERE dell'istruzione SQL. 

È possibile inserire il numero di condizioni desiderato. 

Per aggiungere le variabili a una condizione, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Nel menu di scelta rapida della finestra dell'editor, selezionare la voce di menu Aggiungi nuova 
variabile. 

2. Immettere il nome della condizione nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Modificare le proprietà delle variabili. 

Ogni condizione può contenere un numero illimitato di variabili, che possono essere utilizzate nella 
clausola WHERE e possono essere immesse come parametri in Assistente query. 



Definizioni delle query 

610 

Propr ietà d i  una def in iz ione del la  query 

Descrizione 

Descrizione a testo libero. 

Alias database 

Alias database sul quale viene eseguita la query. 

Tabella database 

Corrisponde all'istruzione FROM nella selezione. 

Query di dettaglio 

È possibile specificare una definizione della query in questa sezione per fornire un risultato più 
dettagliato. 

Categoria 

Categoria della query (testo libero) 

Numero massimo linee 

Numero di righe nei risultati della query 

Propr ietà d i  Colonne r isultato 

Descrizione 

Descrizione a testo libero. 

Colonna database 

Nome del campo del database. 

Visibile 

True indica che la colonna dei risultati è visualizzata nei risultati, False che è nascosta. 

Dimensione colonna 

Larghezza colonna nei risultati della query. È possibile immettere qualsiasi valore qui. 

Se si specifica -1, la larghezza della colonna è determinata automaticamente in base alle intestazioni di 
contenuto e colonna. 

Title 

Titolo della colonna nei risultati della query. 
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Propr ietà del le  condiz ioni 

Descrizione 

Descrizione a testo libero. 

GroupBy 

Colonna del database in base a cui viene raggruppato il risultato. 

OrderBy 

Colonna del database in base a cui viene ordinato il risultato. 

Title 

Titolo del parametro 

Where 

Corrisponde all'istruzione WHERE nella selezione. 

Se la condizione contiene variabili, queste possono essere utilizzate nel modo seguente: 

• PR_TYPE = $VariableName$ o 

• PR_TYPE = :VariableName 

Propr ietà del le  variabi l i  

Prompt 

Proprietà Significato 

True La variabile è visibile nella finestra di dialogo della query e può essere modificata. 

False La variabile non è visibile nella finestra di dialogo della query. 

Title 

Titolo della variabile come indicato in Assistente query. 

TypeName 

Tipo di variabile (testo libero) 

DefaultValue 

Valore predefinito per l'input dei parametri. 

È anche possibile utilizzare i valori nel formato di [ModusUser.AttributeName] qui. 

ValueHelp 

Nome della guida valore assegnato alla variabile. 
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Xdata  

Int roduzione 
Xdata è il modulo di recupero dei dati di ModusOne ed esegue tutte le attività di recupero dati. 

I dati possono estratti da vari database o letti da SAP e resi disponibili ad altri componenti come XML. 

Il runtime di Xdata fornisce un framework per leggere i metadati dei database e dei sistemi SAP 
configurati. Questi metadati vengono utilizzati per creare selezioni e oggetti dati. 

Un compilatore integrato converte questi oggetti di selezione dati in un assembly .NET. Questo 
assembly contiene il processo completo di una selezione, vale a dire l'intera sequenza delle singole 
operazioni di lettura dei dati. 

Sono supportati i seguenti provider di accesso ai database: 

• ODP 

• OLEDB 

• ORAMS 

• MSSQL 

Le operazioni di recupero dei dati per le selezioni SAP utilizzano SAP .NET Connector 2.0. 

Oggett i  dat i 

Oggetti dati 
Gli oggetti dati sono visualizzazioni logiche di dati fisici e contengono 1-n attributi (variabili dell'oggetto 
dati). 

Gli oggetti dati possono essere correlati ad altri oggetti dati. 

Crea oggetti dati 
È possibile creare oggetti dati solo se si dispone di apposita licenza Xdata. 

Per creare un oggetto dati, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Oggetto dati dal menu di scelta rapida di Navigator. 
La procedura guidata relativa agli oggetti dati assiste l'utente nelle fasi di creazione di un oggetto 
dati. 

2. Nella prima finestra, selezionare Creare un nuovo oggetto dati. 

3. Nella finestra successiva, selezionare l'alias database richiesto nel menu a discesa 
Connessione alias. 
A questo punto, viene visualizzato un elenco di tutte le tabelle associate all'alias database in 
questione. 
Per le connessioni SAP, nell'elenco vengono visualizzati tutti i BAPI disponibili. 

4. Selezionare le tabelle da cui si desidera creare i nuovi oggetti dati. 
Per rinominare gli oggetti dati, utilizzare la voce del menu di scelta rapida Rinomina. 
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5. Fare clic sul segno più, accanto a una delle tabelle. 
Selezionare i campi di dati che l'oggetto dati deve contenere.  

6. Nella finestra successiva, vengono riepilogate le selezioni effettuate. 
Per avviare la creazione dell'oggetto dati, premere il button Crea oggetti dati. 

7. Se è necessario creare altri oggetti dati, premere il button Indietro.  

8. Al termine, chiudere la procedura guidata. 
Ora, tutti i nuovi oggetti dati sono visibili in Navigator. 

Modifica degli oggetti dati 

Modifica degli oggetti dati 

Per modificare un oggetto dati, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire l'oggetto dati. 

• La struttura dell'oggetto dati viene visualizzata nel riquadro sinistro. Ove applicabile, 
vengono visualizzati anche tutti gli oggetti subordinati di primo livello. 

• Le variabili dell'oggetto dati selezionato vengono visualizzate nel pannello superiore 
destro. 

• Nel pannello inferiore destro viene visualizzato un elenco di script di lettura, assegnati 
all'oggetto dati selezionato. 

2. Creare gli script di lettura richiesti. 

3. Modificare la query SQL dello script di lettura. 

4. Se necessario, creare ulteriori query SQL opzionali. 

5. Assegnare uno script di lettura all'oggetto dati. 

Creazione di script di lettura 

Tutti gli oggetti dati richiedono uno script di lettura, che viene eseguito in fase di runtime. 

Per creare uno script di lettura, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire l'oggetto dati. 

2. Selezionare l'oggetto dati in primo piano. 
Nota: 
Per creare script di lettura per gli oggetti dati figlio, aprire il rispettivo oggetto dati figlio nella relativa 
finestra dell'editor. 

3. Accedere alla scheda Tool editor Xdata e fare clic sul button Nuovo script di lettura. 

4. Immettere il nome dello script di lettura nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

5. Aprire lo script di lettura appena creato, facendo doppio clic su di esso. 
Lo script di lettura contiene già due istruzioni di default ed è già pienamente funzionale: 

db.WorkWithQuery("Q1") 

Esegue la 
query SQL 
specificata 
("Q1"). 
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db.ApplyDataSet() 

Applica il set 
di dati di 
lettura 
all'oggetto 
dati. 

Nel capitolo sulle funzioni di Xdata, è disponibile una panoramica delle funzioni aggiuntive degli script di 
lettura. 

Durante la creazione dello script di lettura è stata generata una query SQL Q1 che necessita di 
modifiche. 

Questa query viene utilizzata per specificare l'istruzione SQL definita per la lettura dei campi dati. 

Funzioni del menu di scelta rapida degli script di lettura 

Elimina script 

Elimina lo script. 

Nuovo script 

Crea un nuovo script e lo apre in una finestra dell'editor. 

Modifica di una query SQL 

Per modificare una query SQL, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Fare clic sulla finestra Script attivi su Q1. 
L'istruzione di query viene visualizzata nella finestra sotto lo script di lettura. 

2. Completare la condizione Where. 
La clausola Where contiene normalmente le variabili in cui sono inseriti i valori in fase di 
esecuzione. 
Una variabile deve essere definita da due punti. 

Esempio 

select * from BANKS 
dove BNK_BLZ=:KTO_BLZ 

La variabile è sostituita in fase di esecuzione in base alla seguente regola: 

• Se l'oggetto dati padre contiene un campo che corrisponde al nome della variabile, il valore 
viene utilizzato. 

• Se non viene trovato alcun elemento, nel pool di sistema vengono ricercate una variabile con 
questo nome e il valore corrispondente utilizzato. 

È possibile creare query SQL aggiuntive tramite il menu di scelta rapida della finestra. 

Creazione di query SQL aggiuntive 

Per creare query SQL aggiuntive, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Nella finestra Script attivi, selezionare la voce del menu di scelta rapida Crea nuovo SQL. 

2. Immettere il nome della query SQL nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Completare la condizione WHERE. 
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4. Modificare l'istruzione nello script di lettura: 

db.WorkWithQuery("Q1") 

Sostituire il parametro Q1 con il nome della nuova query SQL. 

Assegnazione degli script di lettura 

Per assegnare uno script di lettura, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Accedere alla finestra dell'editor dell'oggetto dati. 

2. Trascinare lo script di lettura dalla finestra inferiore destra e rilasciarlo nell'oggetto dati. 
In alternativa, assegnare lo script di lettura tramite la proprietà Script di lettura attivi in Controllo 
oggetti. 

Inserimento di variabili 
Per inserire una variabile in un oggetto dati, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire l'oggetto dati. 

2. Fare clic su Tool editor Xdata e fare clic sul button Nuova variabile. 

3. Immettere il nome della condizione nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

Funzioni nel menu di scelta rapida delle variabili dell'oggetto dati 

Rinomina 

Apre una finestra di dialogo per rinominare le variabili dell'oggetto dati. 

Elimina variabile 

Rimuove la variabile dall'oggetto dati. 

Nuova variabile 

Inserisce una nuova variabile nell'oggetto dati. 

Inserimento di oggetti figlio 
Un oggetto dati può contenere oggetti figlio con il quale mantiene una relazione master-dettaglio. 

Per inserire gli oggetti figlio in un oggetto dati, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire l'oggetto dati nel quale deve essere inserito un oggetto figlio. 
2. Trascinare l'oggetto dati richiesto, che avrà la funzione di un oggetto figlio, da Navigator nel pannello sinistro dell'editor. 
3. In Controllo oggetti, utilizzare la proprietà RelationType per definire il tipo di relazione.  

• Una relazione One2One è quella esistente tra partner e titolo; ad esempio ciascun partner dispone di un solo 
titolo. 

• Una relazione One2Many è quella esistente tra partner e indirizzo; ad esempio ciascun partner può disporre di 
più indirizzi. 

4. Viene richiesto un campo chiave per entrambi gli oggetti. Le chiavi sono utilizzate per definire la relazione tra i due 
oggetti. 
Assegnare i campi chiave come segue:  

• Selezionare il campo chiave dall'oggetto padre e trascinarlo nella visualizzazione della struttura a sinistra.  
• Eseguire la stessa operazione per l'oggetto figlio. 

Entrambi i campi sono definiti ora nella visualizzazione della struttura dell'oggetto figlio (prima la chiave dell'oggetto 
principale, seguita dalla chiave del figlio). 
Questi campi sono registrati come Chiave e Chiave master nelle proprietà dell'oggetto figlio. 
Le chiavi di relazione potrebbero contenere anche più di una coppia di campi. 
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5. Inserire oggetti figlio aggiuntivi in base alle esigenze. 

Livelli di annidamento degli oggetti figlio 

Gli oggetti possono essere nidificati l'uno nell'altro in qualsiasi livello di annidamento. 

Per prestazioni migliori l'editor visualizza solo il livello di annidamento successivo per ciascun oggetto. 

Esempio: 

L'oggetto dati Partner dispone dell'oggetto figlio Account. 

All'oggetto dati Account è assegnato l'oggetto dati Banche come oggetto figlio. 

Aprire l'oggetto dati Account e assegnare l'oggetto figlio Banche come descritto in precedenza. 

Nell'oggetto dati Partner l'oggetto figlio Banche non è visibile. 

Funzioni nel menu di scelta rapida degli oggetti figlio 

Elimina collegamento 

Rimuovere l'oggetto figlio dall'oggetto dati. 

Apri oggetto dati 

Apre l'oggetto figlio in una nuova scheda. 

Nodi di riepilogo 
I nodi di riepilogo sono una funzione speciale degli oggetti dati figlio. 

Consentono di raccogliere set di dati, ad esempio gli oggetti dati figlio, che devono essere 
immediatamente disponibili nella selezione. 

Esempio 

L'oggetto dati Partner contiene l'oggetto figlio Account, che a sua volta contiene l'oggetto figlio 
Banche. 

La lettura dei dati di tutte le banche deve essere disponibile direttamente nella selezione. 

Eseguire le seguenti operazioni per inserire l'oggetto Banche come nodo di riepilogo nell'oggetto 
Partner: 

1. Aprire l'oggetto dati Partner. 

2. Trascinare l'oggetto dati Banche dal Navigator nella finestra dell'editor. 

3. Nella proprietà Chiave master dell'oggetto figlio Banche inserire il carattere "*". 
Ora l'oggetto figlio Banche è definito come nodo di riepilogo. 

4. Nella proprietà Chiave dell'oggetto figlio Banche inserire il campo della tabella tramite il quale è 
possibile identificare esattamente le voci, ad esempio il campo che contiene il numero di routing. 

5. I nodi di riepilogo non necessitano di un processo di lettura. 

La selezione legge tutti gli Account di Partner e per ciascun Account i dati Banca corrispondenti. 

Il nodo di riepilogo Banche contiene tutte le Banche lette dalla selezione. 
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Tool editor Xdata 

 

Aggiorna 

  

Aggiorna l'oggetto dati. 

Questa funzione può 
essere eseguita solo se non 
sono state apportate 
modifiche alla selezione e 
non sono state salvate 
modifiche. 

 

Nuova variabile 

  Crea una nuova variabile 
dell'oggetto dati. 

 

Nuovo script di lettura 

  Crea un nuovo script di 
lettura 

 

Apri oggetto dati 

  Apre l'oggetto dati 
selezionato 

  

Oggetti dati vuoti 

Creazione di oggetti dati vuoti 

È possibile creare oggetti dati vuoti solo se si dispone di apposita licenza Xdata. 

Gli oggetti dati vuoti fanno riferimento a oggetti dati non direttamente associati a un'origine dati. 

Per creare un oggetto dati vuoto, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Oggetto dati dal menu di scelta rapida di Navigator. 
La procedura guidata relativa agli oggetti dati assiste l'utente nelle fasi di creazione di un oggetto 
dati. 

2. Nella prima finestra, selezionare Creare un nuovo oggetto dati vuoto. 

3. Immettere il nome dell'oggetto dati nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

4. In Navigator, fare clic sul button Crea oggetto dati. 

Modifica o eliminazione dei set di dati 

È possibile utilizzare gli oggetti dati vuoti per modificare o eliminare i set di dati. 
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Eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire un oggetto dati vuoto. 

2. Creare un nuovo script di lettura. 

3. Modificare lo script di lettura come illustrato di seguito: 

db.StartTransaction() 
db.ExecuteQuery("Q1") 
db.Commit() 

4. Modificare la query SQL in un'istruzione di aggiornamento o eliminazione. 

Esempio 

Update Partner set LastSaved = sysdate where par_id = :PAR_ID 

Esecuzione di una stored procedure in un oggetto dati 

Per effettuare una stored procedure in un oggetto dati, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Creare un nuovo oggetto dati vuoto.  

2. Creare un numero di variabili nell'oggetto dati, corrispondente al numero di parametri per la 
stored procedure. 

3. Immettere il nome del rispettivo parametro nella proprietà DataLink, nella finestra di dialogo 
visualizzata di seguito. 

4. Creare un nuovo script di lettura. 
Il nome dello script deve corrispondere al nome della stored procedure. 

5. Modificare lo script di lettura come illustrato di seguito: 

System.Inputparam = System.Partnernummer; Inputparam of the 
StoredProcedure 
db.StartProcedure("ProcedureName", 0) 
db.ApplyDataSet() 

6. Eliminare l'istruzione di selezione dalla query SQL e, infine, definire il tipo di parametro. 

Esempio: 

Inputparam=IS 
Outputparam1=OS 
Outputparam2=OI 
Outputparam3=O@ 

Il primo carattere determina il tipo di parametro: 

Parametro Definizione 

I Parametro di input 

O Parametro di output 

B Parametro di input/output 

R Valore restituito 
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Il secondo carattere determina il tipo di campo dati: 

Parametro Definizione 

S String 

I Intero 

F A virgola mobile 

D Data 

T Ora 

@ Data/ora 

  

Update degli oggetti dati 
Se la struttura di una tabella è stata modificata, è necessario aggiornare gli oggetti dati corrispondenti 
che accedono alla tabella. 

Per aggiornare gli oggetti dati, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare uno o più oggetti dati in Navigator. 

2. Selezionare Nuovo -> Oggetto dati dal menu di scelta rapida. 

3. In Assistente oggetto dati selezionare l'opzione Update oggetti dati.  

4. Nella pagina seguente è possibile verificare o modificare la propria selezione. 

5. La selezione finale viene riepilogata nell'ultima pagina. 
Avviare il processo di update con il button Update oggetti dati. 

Proprietà degli oggetti dati 

Script di lettura attivi 

Nome dello script di lettura attivo 

Descrizione 

Testo libero 

DataLink 

Nome della tabella del database 

DataSource 

Tipo di DataSource (database/SAP) 
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DBAlias 

Alias database associato 

FieldRange 

Il testo [FIELDRANGE] (da inserire in caratteri maiuscoli) contenuto in un'istruzione SQL, che verrà 
sostituito con questo testo prima dell'esecuzione. 

Esempio 

L'SQL dell'oggetto dati è: 

select [FIELDRANGE] from Contract where Number = :ContractNumber 

"ContractId, Number" è stato immesso per la proprietà FieldRange. 

L'SQL eseguito in fase di esecuzione è: 

select ContractId, Number from Contract where Number = :ContractNumber 

Questa funzionalità è stata appositamente progettata per la specifica delle colonne (campi) di una 
selezione, ma può essere utilizzata anche per la sostituzione di altre parti dell'SQL, quali, ad esempio, il 
nome della tabella: 

select * from [FIELDRANGE] where Number = :ContractNumber 

IsActive 

Definisce se l'oggetto dati è attivo. 

Questa proprietà è disponibile solo per gli oggetti dati figlio. 

Colonna chiave master 

Chiave/i master per la relazione master-dettaglio degli oggetti dati padre. 

RelationType 

Tipo di relazione: 

One2One: un esempio di relazione One2One è quella esistente tra partner e titolo, ossia ciascun partner 
dispone di un solo titolo. 

One2Many: un esempio di relazione One2Many è quella esistente tra partner e indirizzo, ossia ciascun 
partner può disporre di più indirizzi. 

Questa proprietà è disponibile solo per gli oggetti dati figlio. 

Colonna/e chiave 

Chiave/i per la relazione master-dettaglio. 

Proprietà delle variabili dell'oggetto dati 

DataLink 

Nome campo dati nel database 

Fieldlength 
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Lunghezza del campo dati. 

IsContainerColumn 

Impostare questa proprietà su True quando è necessario utilizzare le variabili dell'oggetto dati per la 
memorizzazione dei valori di un'altra colonna del database, contenente una o più coppie di valori, 
separate da un carattere fisso. 

Esempio 

La colonna del database CustomerInfo viene utilizzata per la memorizzazione del nome e cognome di 
una persona. Il contenuto presenta la seguente struttura generale: 

FirstName=John,LastName=Doe 

Le 2 voci sono separate da una virgola. Se si desidera assegnare automaticamente i valori FirstName e 
LastName a una variabile dell'oggetto dati, eseguire la seguente procedura: 

1. Creare le variabili dell'oggetto dati FirstName e LastName. 
Nota: 
Il valore dell'attributo DataLink deve essere identico al nome della chiave nella colonna del 
database (in questo esempio, FirstName o LastName) 

2. Impostare la proprietà IsContainerColumn per entrambe le variabili su True. 

3. Nello script di lettura, utilizzare il metodo DefineContainer per 
definire la colonna e il separatore: 
db.WorkWithQuery("Q1") 
db.DefineContainer(0, " CustomerInfo ", "44"); 44 = ASCII-Code for the 
comma 
db.ApplyDataSet() 

  

Vedere anche: 

DefineContainer 

Selezioni 

Selezioni 
Le selezioni contengono l'oggetto dati radice e un numero qualsiasi di oggetti figlio. La loro funzione 
principale è il recupero di dati. 

Le selezioni attive leggono i dati da un database o da SAP. 

Le selezioni XSD leggono i dati da un file XML. 

Crea selezioni attive 

Creazione di una selezioneÈ possibile creare selezioni attive solo se si dispone di apposita licenza 
Xdata. 

Per creare una selezione, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Selezione dal menu di scelta rapida di Navigator.  

2. Immettere il nome della selezione nella finestra di dialogo visualizzata di seguito.  
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3. Inserire l'oggetto dati richiesto.  

4. Attivare l'oggetto dati e gli oggetti figlio richiesti.  

5. Per utilizzare una selezione, è necessario innanzitutto compilarla.  
Compilare la selezione tramite il button "Compila selezione" nella scheda Tool editor Xdata. 
La selezione viene compilata anche al momento del salvataggio. 
I messaggi di operazione riuscita o non riuscita vengono registrati nella finestra di output.  

Funzioni della scheda Tool editor Xdata 

 

Aggiorna 

Aggiorna gli 
oggetti dati 
della 
selezione. 

Questa 
funzione può 
essere 
eseguita solo 
se non sono 
state 
apportate 
modifiche 
alla selezione 
e non sono 
state salvate 
modifiche. 

 

Compila 
selezione 

Compila la 
selezione. 

 

Apri oggetto 
dati 

Apre 
l'oggetto dati 
selezionato. 

 

Esporta 
schema 
XML 

Vedere 
Salvataggio 
della 
selezione 
come 
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schema 

 

Test della 
selezione 

Vedere Test 
della 
selezione 

 

Debug 
selezione 

Vedere 
Debug della 
selezione 

 

Set di test 

Vedere Set di 
test 

 

Modalità 
decorator 

Vedere 
Registrazione 
del recupero 
dati 

 

SelVariable 

Vedere 
Oggetti dati 
o attributi 
mancanti 

 

Mostra dati 

Per salvare i 
risultati in un 
file XML, 
utilizzare il 
button "Salva 
XML", nella 
finestra di 
dialogo 
visualizzata 
di seguito. 

  

Inserimento di oggetti dati 

Per inserire un oggetto dati in una selezione, eseguire le seguenti operazioni: 
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1. Aprire la selezione.  

2. Trascinare l'oggetto dati richiesto da Navigator e rilasciarlo sulla selezione. 
Tutti gli oggetti figlio dell'oggetto dati principale sono trasferiti automaticamente alla selezione.  

Nota: 
L'inserimento o l'eliminazione degli oggetti figlio di un oggetto dati può essere eseguito solo nella 
finestra dell'editor dell'oggetto dati stesso. 

Menu di scelta rapida dell'oggetto dati 

Apri oggetto dati 

Apre l'oggetto dati in una nuova scheda. 

Rimuovi oggetti dati 

Rimuove gli oggetti dati dalla selezione. 

Attivo 

Attiva/disattiva l'oggetto dati. 

Menu di scelta rapida degli oggetti figlio 

Apri oggetto dati 

Apre l'oggetto figlio in una nuova scheda. 

Attivo 

Attiva/disattiva l'oggetto figlio. 

Aggiorna 

Aggiorna l'oggetto dati. 

Attivazione degli oggetti dati 

Dopo l'inserimento di un oggetto dati all'interno di una selezione, questo viene innanzitutto disattivato.  

Per gli oggetti dati disattivati, non viene letto nessun dato. 

Vengono disattivati anche tutti gli oggetti figlio. Un oggetto dati disattivato viene identificato tramite una 
croce rossa. 

Per attivare un oggetto dati, utilizzare il button destro del mouse per accedere al menu di scelta rapida e 
attivare/disattivare la voce di menu Attivo o impostare la proprietà IsActive su true.  

L'attivazione o la disattivazione degli oggetti dati può essere eseguita anche utilizzando il button sinistro 
del mouse, tenendo contemporaneamente premuto il tasto CTRL. 

È possibile attivare ciascun oggetto figlio singolarmente. È possibile disattivare un oggetto tramite la 
stessa procedura. 

Gli oggetti attivi vengono identificati tramite il simbolo degli oggetti dati. 

Update degli oggetti dati 

Dopo aver modificato un oggetto dati, è necessario eseguire le seguenti operazioni: 

1. Salvare l'oggetto dati modificato.  

2. Chiudere la finestra dell'editor per la selezione, se aperta.  
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3. Riaprire la finestra dell'editor per la selezione.  

4. Compilare la selezione per essere sicuri che tutte le modifiche all'oggetto dati vengano 
registrate.  
Se la selezione viene eseguita prima dell'avvenuta compilazione, viene eseguito il code compilato 
già memorizzato nel repository ma non ancora aggiornato con le modifiche all'oggetto dati.  

5. Eseguire la selezione.  

Con l'aiuto della voce Update del menu di scelta rapida è possibile aggiornare le proprietà Chiave e 
Chiave master dell'oggetto dati selezionato. 

Modifica dell'interfaccia di selezione 

L'interfaccia di selezione viene utilizzata per la specifica dei parametri di avvio della selezione. 

Per modificare un'interfaccia di selezione, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire la selezione.  

2. In Controllo oggetti, fare clic sulla proprietà Parametro di avvio.  

3. Quindi fare clic sul button con i tre puntini accanto alla proprietà.  

4. Immettere i parametri di avvio nella finestra di dialogo visualizzata di seguito.  

        Il primo parametro contiene il nome della chiave.  

        Il secondo parametro definisce il testo del prompt.  

        Definire un valore di default per l'immissione nel terzo parametro. Questo parametro è opzionale.  

        Utilizzare il quarto parametro per specificare una maschera di input. Anche questo parametro è 
opzionale.  

Esempio: 

Partnernumber="Partner-Nr.","0815","####" 

Test selezione 

Esecuzione di una selezione 

Per effettuare una selezione, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire la selezione.  

2. Accedere alla scheda Tool editor Xdata e fare clic sul button Test selezione .  

3. Immettere i parametri di selezione nella finestra di dialogo visualizzata di seguito.  

4. Accedere alla scheda Tool editor Xdata e fare clic sul button Mostra dati .  

5. Fare clic sui singoli oggetti dati nella finestra di dialogo visualizzata di seguito per visualizzarne la 
relativa lettura dati.  
Premendo il button Salva XML è possibile salvare i risultati in un file XML locale.  

Debug di una selezione 
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Per effettuare il debug di una selezione, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire la selezione. 

2. Accedere alla scheda Tool editor Xdata e fare clic sul button Debug selezione . 

3. Immettere i parametri di selezione nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

4. Effettuare il debug della selezione tramite i button della scheda Tool editor Xdata. 

Set di test 

Nel menu a discesa Set di test  è possibile selezionare qualsiasi set di test 
disponibile (i set di test contengono parametri per le selezioni utilizzate di frequente). 

Per utilizzare questa funzionalità, il file xdata.config deve contenere l'attributo testsetsfile=. 

<xdata prettyxml="true" raise_on_dead_link="true" decoratorprotocolpath="" 
keyfile="" writelastcode="true" testsetsfile="xdatatestsets.xml""> 

Il file xdatatestsets.xml contiene i parametri per le selezioni utilizzate di frequente. 

Se non viene specificato nessun percorso per il file, questo deve risiedere nella stessa directory di 
xdata.config che, di norma, è una directory bin. 

Struttura del file xdatatestset.xml 

<xdatatests> 
   <selections> 
      <selection name="Partner_Letter"> 
         <testsets> 
            <testset systemoid="dm" name="Partner-0815" desc="Selection 
parameter für den Partner 0815"> 
               <parameters> 
                  <parameter name="Partner Number" value="0815" /> 
               </parameters> 
            </testset> 
... 
      </selection> 
... 
      </selections> 
</xdatatests> 
  

Attributi dell'elemento 
<selection> 

Definizione 

name Nome della selezione alla quale si applicano le definizioni. 

Se viene definito name="*", le seguenti definizioni si applicano a 
tutte le selezioni. 
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Attributi dell'elemento 
<testset> 

Definizione 

SystemoId Nome del sistema in cui il test sarà disponibile. 

Se questo attributo è assente, il set di test è disponibile in tutti i 
sistemi. 

name Nome del set di test come mostrato nella maschera di input. 

desc Descrizione 

  

Attributi dell'elemento <parameter> Definizione 

name Nome dei parametri di selezione. 

value Valore passato al parametro. 

  

Registrazione e riproduzione del recupero dati 

Per registrare un recupero dati, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire la selezione. 

2. Accedere alla scheda Tool editor Xdata e selezionare Record dal menu a discesa. 

3. Accedere alla scheda Tool editor Xdata e fare clic sul button Test selezione . 

4. Inserire nella finestra di dialogo seguente il nome del file registrato e fare clic sul button Salva. 
La lettura dei dati viene salvata in un file XML. 

Questo file può essere utilizzato per i test su un altro computer tramite l'opzione Riproduci. 

Per riprodurre un recupero dati, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire la selezione. 

2. Accedere alla scheda Tool editor Xdata e selezionare Riproduci dal menu a discesa. 

3. Accedere alla scheda Tool editor Xdata e fare clic sul button Test selezione . 

4. Nella finestra di dialogo visualizzata di seguito, selezionare un file XML registrato in precedenza. 

5. Accedere alla scheda Tool editor Xdata e fare clic sul button Mostra dati . 

6. Fare clic sui singoli oggetti dati nella finestra di dialogo visualizzata di seguito per visualizzarne la 
relativa lettura dati. 
Premendo il button Salva XML è possibile salvare i risultati in un file XML locale. 
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Oggetti dati o attributi mancanti 

Attivare l'opzione  per attivare un messaggio di errore quando la selezione contiene un 
oggetto dati o attributo che non è stato trovato nel database. 

Salvataggio della selezione come schema 
Premendo il button Esporta schema XML, è possibile salvare la selezione come file XSD. 

Creazione di selezioni XSD 

Creazione di selezioni XSD 

Questa funzione consente di creare selezioni da file XSD disponibili. 

Per creare una selezione XSD, eseguire le seguenti operazioni: 

• Selezionare Nuovo -> Selezione XSD dal menu di scelta rapida di Navigator. 

• Immettere il nome della selezione XSD nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

• Accedere alla scheda Tool editor Xdata e fare clic sul button Importa la selezione XSD. 

• Selezionare il file XSD richiesto nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

Nel pannello superiore, vengono visualizzati tutti gli oggetti dati contenuti nella selezione. 

Nel pannello inferiore, vengono visualizzati gli attributi di un oggetto dati selezionato. 

Mostra ComplexType 

Per visualizzare i tipi complessi di primo livello, attivare l'opzione Mostra ComplexType nella scheda 
Tool editor Xdata. 

Costrutti dello schema XSD supportati 

Regole per oggetti dati 

 

La costruzione di uno schema XSD viene riconosciuta come un oggetto dati quando si applica una delle 
seguenti regole: 

Se si tratta di un nodo di tipo 

• xs:sequence 

• xs:all o 

• xs:choice 

le regole vengono applicate ai nodi figlio. 

Regola 1: nodo xs:complexType 

Un nodo xs:complexType viene riconosciuto come oggetto dati. 

<xs:schema ... ... 
... 
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<xs:complexType name="MType"> 
   <xs:attribute name="MAttribute" type="xs:string"/> 
</xs:complexType> 
... 
</xs:schema> 

Regola 2: nodo xs:element con sottonodo xs:complexType 

Un nodo xs:element viene riconosciuto come oggetto dati se presenta un nodo figlio xs:complexType. 

Il nome dell'oggetto dati viene specificato in uno dei due nodi nel nome dell'attributo. 

Se il nodo xs:element ha già il nome dell'attributo definito, l'attributo in un nodo xs:complexType definito 
come nome viene ignorato. 

<xs:schema ... ... 
... 
<xs:element name="X"> 
   <xs:annotation> 
      <xs:documentation>This is X Element</xs:documentation> 
   </xs:annotation> 
   <xs:complexType> 
      <xs:attribute name="XAttribute" type="xs:string"/> 
   </xs:complexType> 
</xs:element> 
... 
</xs:schema> 

Regola 3: nodo xs:element con xs:complexType come tipo 

Un nodo xs:element viene riconosciuto come oggetto dati se presenta come tipo un nodo 
xs:complexType. 

<xs:schema ... ... 
... 
<xs:element name="X" type="Xtype" > 
   <xs:annotation> 
      <xs:documentation>This is X Element</xs:documentation> 
   </xs:annotation> 
</xs:element> 
... 
<xs:complexType name="XType"> 
   <xs:attribute name="XAttribute" type="xs:string"/> 
</xs:complexType> 
... 
</xs:schema> 

Regola 4: il nodo xs:element fa riferimento a un elemento dell'oggetto dati 

Un nodo xs:element viene riconosciuto come oggetto dati se ref fa riferimento a un nodo xs:element 
che, applicando una delle regola, è un oggetto dati. 
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<xs:schema ... ... 
... 
   <xs:element ref="X" > 
      <xs:annotation> 
         <xs:documentation>This is X Element</xs:documentation> 
      </xs:annotation> 
   </xs:element> 
   <xs:element ref="Y" /> 
... 
<xs:element name="X"> 
   <xs:annotation> 
      <xs:documentation>This is X Element</xs:documentation> 
   </xs:annotation> 
   <xs:complexType> 
      <xs:attribute name="XAttribute" type="xs:string"/> 
   </xs:complexType> 
</xs:element> 
... 
<xs:element name="Y"> 
   <xs:complexType> 
      <xs:attribute name="YAttribute" type="xs:string"/> 
   </xs:complexType> 
</xs:element> 
... 
</xs:schema> 
  

Se un oggetto dati è stato riconosciuto da una delle regole applicate, viene utilizzato l'attributo opzionale 
maxOccurs per rilevare il tipo di relazione: 

Valore Significato 

maxOccurs Tipo di relazione 

>1 or "Unbounded" 1:N 

otherwise 1:1 

  

  

  

Regole per gli attributi 

 

La costruzione di uno schema XSD viene riconosciuta come un oggetto dati quando si applica una delle 
seguenti regole: 
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Se il tipo di attributo è specificato nel nodo da controllare, il primo controllo è quello di determinare se il 
nodo è xs:complexType. 

In caso affermativo, le regole verranno applicate a questo nodo. In caso contrario, le regole verranno 
applicate al nodo specificato in origine. 

Regola 1: il nodo xs:attribute è un sottonodo di un nodo xs:complexType. 

Un nodo xs:attribute viene riconosciuto come attributo quando è un nodo figlio di un nodo 
xs:complexType. 

<xs:schema ... ... 
... 
<xs:complexType name="MType"> 
   <xs:attribute name="MAttribute" type="xs:string"/> 
</xs:complexType> 
... 
</xs:schema> 

Regola 2: il nodo xs:element ha uno degli attributi ref, tipo o nome specificati. 

Un nodo xs:element viene riconosciuto come attributo quando viene soddisfatto uno dei seguenti criteri 
nell'ordine specificato. 

Regola 2.1 

Se nel nodo xs:element l'attributo ref è specificato, viene riconosciuto come attributo quando il nodo di 
riferimento viene riconosciuto come attributo dopo l'applicazione della regola 1 o 2. 

<xs:schema ... ... 
... 
   <xs:element ref="Y" /> 
....... 
<xs:element name="Y"> 
   <xs:complexType> 
      <xs:attribute name="YAttribute" type="xs:string"/> 
   </xs:complexType> 
</xs:element> 
... 
</xs:schema> 

In caso contrario, viene controllata la regola 2.2. 

Regola 2.2 

Se nel nodo xs:element è già stato specificato il tipo di attributo, viene riconosciuto come attributo 
quando il tipo specificato è xs:simpleType o xs:complexType con xs:simpleContent. 

<xs:schema ... ... 
   <xs:element name="X" type="Xtype" /> 
   <xs:element name="Y" type="Ytype" /> 
... 
<xs:simpleType name="Xtype"> 
   <xs:restriction base="xs:NMTOKEN"> 
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      <xs:enumeration value="11"/> 
      <xs:enumeration value="29"/> 
   </xs:restriction> 
</xs:simpleType> 
... 
<xs:complexType name="Ytype"> 
   <xs:simpleContent> 
      <xs:extension base="xs:string"> 
         <xs:attribute name="prompt" type="xs:string" /> 
      </xs:extension> 
   </xs:simpleContent> 
</xs:complexType> 
... 
</xs:schema> 

In caso contrario, viene controllata la regola 2.3. 

Regola 2.3 

Se nel nodo xs:element il nome dell'attributo è specificato, viene riconosciuto come attributo se contiene 
un nodo figlio xs:simpleType o un nodo figlio xs:complexType con xs:simpleContent. 

<xs:schema ... ... 
... 
   <xs:element name="X" > 
      <xs:simpleType name="Xtype"> 
         <xs:restriction base="xs:NMTOKEN"> 
            <xs:enumeration value="11"/> 
            <xs:enumeration value="29"/> 
         </xs:restriction> 
      </xs:simpleType> 
   </xs:element > 
... 
   <xs:element name="Y" > 
      <xs:complexType> 
         <xs:simpleContent> 
            <xs:extension base="xs:string"> 
               <xs:attribute name="prompt" type="xs:string" /> 
            </xs:extension> 
         </xs:simpleContent> 
      </xs:complexType> 
   </xs:element > 
... 

</xs:schema> 

Se non si applica nessuna delle regole, il nodo non viene riconosciuto come attributo. 

Se non viene riconosciuto alcun attributo e il nodo è 

• xs:sequence 
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• xs:all, xs:choice 

• xs:simpleContent o 

• xs:extension 

le regole vengono applicate ai nodi figlio. 

Se una delle regole rileva un attributo, viene utilizzato l'attributo name del nodo o l'attributo ref di un 
nodo con riferimenti per determinare il nome dell'attributo. 

Proprietà delle selezioni 

Parametro di avvio 

Parametro di avvio della selezione 

Per ulteriori informazioni, vedere il capitolo Modifica dell'interfaccia di selezione. 
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Odin 

Int roduzione 
Odin (Open document interface) è una soluzione aziendale per processi di stampa complessi. 

È possibile stampare i documenti su più tipi di supporto. 

Pertanto, ad esempio, i documenti possono essere stampati, inviati come e-mail o inviati tramite fax. 

Odin è in grado di eseguire le operazioni più complesse della stampa centralizzata, come la creazione di 
buste e la post-elaborazione. 

Odin è parte integrante del flusso di lavoro di produzione di documenti end-to-end ModusOne per 
l'esecuzione di tutte le attività relative alla stampa e alla gestione dell'output. 

Amministrazione 
Utilizzare l'elemento Amministrazione della barra degli strumenti per visualizzare le visualizzazioni Odin 
relative ai lavori stampati, agli stack, nonché alle buste e ai lavori aperti. 

Buste 
È possibile creare le buste solo se si dispone di apposita licenza Odin. 

Attiva uno o più documenti ModusOne da riunire in un'unica confezione dopo la stampa. 

Per creare una busta, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Busta dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome della busta nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Nel campo Peso in grammi, immettere il peso della busta. 

4. Nel campo Descrizione, immettere una descrizione a testo libero opzionale. 

Le buste disponibili vengono visualizzate nel pannello inferiore della finestra dell'editor. 

Al legat i 
È possibile creare allegati solo se si dispone di apposita licenza Odin. 

Selezionare Nuovo -> Allegato dal menu di scelta rapida di Navigator e immettere il nome dell'allegato 
nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

È possibile inserire un allegato in una busta mediante una regola basata su dati oppure specificarlo nella 
definizione delle spese postali. 

Per creare un allegato, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Allegato dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome dell'allegato nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Nel campo Peso in grammi, immettere il peso dell'allegato. 

4. Nel campo Descrizione, immettere una descrizione a testo libero opzionale. 

5. Nel campo Vassoio, selezionare il vassoio da cui deve essere inserito l'allegato. 
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Gli allegati disponibili vengono visualizzati nel riquadro inferiore della finestra dell'editor. 

Def in iz ioni  del le  spese posta l i  

 

La definizione delle spese postali può essere creata solo se si dispone di apposita licenza Odin. 

Utilizzare una definizione delle spese postali per raggruppare diverse classi di spese postali. 

Per creare una definizione delle spese postali, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Definizione spese postali dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome della definizione delle spese postali nella finestra di dialogo visualizzata di 
seguito. 

3. Selezionare l'elemento Aggiungi nuova classe di spese postali dal menu di scelta rapida. 

4. Immettere il nome della classe di spese postali nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

5. Modificare le proprietà della definizione delle spese postali in Controllo oggetti: 

Proprietà Definizione 

MaxWeight Definisce il peso massimo della busta per questa classe di spese postali. La 
specificazione è espressa in grammi. 

Busta Definisce la busta assegnata a questa definizione delle spese postali. 
Il peso della busta viene aggiunto al peso totale. 

FixedAnnex Questo allegato verrà sempre aggiunto. Nota: il termine "Annex" è utilizzato 
internamente per fare riferimento agli allegati. 

Se viene superato il peso della classe di spese postali, la busta passa 
automaticamente alla classe di spese postali successiva. 

NeutralAnnex Questo allegato verrà aggiunto solo se non viene superato il peso della classe di 
spese postali. 

Nota: il termine "Annex" è utilizzato internamente per fare riferimento agli allegati. 

Menu di scelta rapida della finestra Definizione spese postali 

Aggiungi nuova classe di spese postali 

Aggiunge una nuova classe di spese postali. 

Rimuovi classe di spese postali 

Rimuove la classe di spese postali selezionata. 

Rinomina classe di spese postali 

Consente di rinominare una classe di spese postali. 

Assegna busta selezionata 
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Assegna la busta selezionata da Panoramica busta alla classe di spese postali. 
In alternativa, è possibile assegnare la busta tramite la funzione drag&drop da Controllo oggetti. 

Rimuovi assegnazione busta 

Rimuove la busta assegnata dalla classe di spese postali. 

Assegna allegato selezionato 

Assegna l'allegato selezionato da Panoramica allegati al gruppo di spese postali. 

Rimuovi allegato 

Rimuove l'allegato assegnato dal gruppo di spese postali. 

Finestra Panoramica busta 

Visualizza un elenco di tutte le buste disponibili. 

Menu di scelta rapida della finestra Panoramica busta 

Assegna busta 

Assegna la busta selezionata al gruppo di spese postali. La voce di menu è attiva solo quando la 
proprietà della classe di spese postali Busta è selezionata. 

Finestra Panoramica allegati 

Visualizza un elenco di tutti gli allegati disponibili. 

Menu di scelta rapida della finestra Panoramica allegati 

Assegna allegato 

Assegna l'allegato selezionato al gruppo di spese postali. La voce di menu è attiva solo quando la 
proprietà della classe di spese postali FixedAnnex o FixedEnclosure è selezionata. 

Rimuovi allegato 

Rimuove gli allegati assegnati. 

Assegna classe di spese postali 

Assegna il gruppo di spese postali selezionato all'allegato. La voce di menu è attiva solo quando una 
classe di spese postali viene selezionata. 

Rimuovi classe di spese postali 

Rimuove la classe di spese postali assegnata. 

Modul i 
Consente di creare un modulo per ciascun tipo di carta da utilizzare. 

Per creare un modulo, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Modulo dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome del modulo nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Nel campo Peso in grammi, immettere il peso del modulo. 
La specificazione del peso è essenziale nel calcolo del peso della busta. È pertanto indispensabile 
che sia quanto più precisa possibile. 
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4. Nel campo Descrizione, immettere una descrizione a testo libero opzionale. 

I moduli disponibili vengono visualizzati nel riquadro inferiore della finestra dell'editor. 

Stampant i 

Stampante in outsourcing 
Le stampanti in outsourcing possono essere create solo se si dispone di apposita licenza Odin. 

Le stampanti in outsourcing sono utilizzate per stampare un flusso di stampa su un driver della 
stampante fisica tramite il componente OdinStreamPrint (Stampante in outsourcing) e anche per 
definire i nomi di vassoio "virtuali" necessari per convertire i flussi con il componente OdinConvert. 

Per creare una stampante in outsourcing, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Stampante in outsourcing dal menu di scelta di rapida Navigator. 

2. Immettere il nome della stampante in outsourcing nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Utilizzare il button Selezione stampante nella scheda denominata Odin Editor Tools per 
selezionare un driver della stampante. 

4. Creare i vassoi richiesti utilizzando il button Vassoio nella scheda denominata Odin Editor 
Tools. 

5. Assegnare i moduli richiesti tramite la proprietà Modulo/i in Controllo oggetti. 

Vassoio stampante in outsourcing 

Durante lo streaming, i nomi di vassoio "virtuale" nel file di flusso sono definiti a livello di documento. 

Questi vengono mappati ai vassoi effettivi del rispettivo formato di output/stampante di destinazione nel 
corrispondente profilo (Compart), quando il flusso viene convertito. 

Menu di scelta rapida della finestra Stampante 

Aggiungi nuovo vassoio 

Aggiunge un nuovo vassoio. 

Elimina vassoio 

Rimuove il vassoio selezionato. 

Rinomina vassoio 

Consente di rinominare il vassoio selezionato. 

Assegna modulo selezionato 

Assegna il modulo selezionato al vassoio selezionato. 

Rimuovi assegnazioni modulo 

Rimuove i moduli assegnati dal vassoio. 

Seleziona driver stampante 

Consente di selezionare un driver della stampante. 

Panoramica moduli 



Odin 

638 

Visualizza un elenco di tutti i moduli disponibili. 

Menu di scelta rapida della finestra Panoramica moduli 

Assegna modulo 

Assegna il modulo selezionato al vassoio selezionato. 

Rimuovi assegnazioni modulo 

Rimuove i moduli assegnati dal vassoio. 

Aggiorna 

Aggiorna la panoramica dei moduli. 

Stampante e-mail 
Per l'invio dei messaggi e-mail tramite SMTP viene utilizzata una stampante e-mail. 

I documenti vengono convertiti in base alle proprietà del rispettivo vassoio (Email-Subject, Email-Body o 
Attachment/AttachmentCollect). 

Per creare una stampante e-mail, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Stampante e-mail dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome della stampante e-mail. 

3. Creare i vassoi richiesti utilizzando il button Vassoio nella scheda denominata Odin Editor 
Tools. 

4. Assegnare i moduli richiesti tramite la proprietà Modulo/i in Controllo oggetti. 

5. Utilizzare la proprietà Outputformat per selezionare il formato richiesto. 

Vassoi della stampante e-mail 

Possono essere utilizzati per definire le modalità di utilizzo/conversione di un documento. 

Se viene creato un allegato, il relativo nome viene inserito nella tabella dei lavori Odin, nel campo 
ODJ_EMAIL_ATTACHMENT. 

Menu di scelta rapida della finestra Stampante 

Aggiungi nuovo vassoio 

Aggiunge un nuovo vassoio. 

Elimina vassoio 

Rimuove il vassoio selezionato. 

Rinomina vassoio 

Consente di rinominare il vassoio selezionato. 

Assegna modulo selezionato 

Assegna il modulo selezionato al vassoio selezionato. 

Rimuovi assegnazioni modulo 

Rimuove i moduli assegnati dal vassoio. 
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Panoramica moduli 

Visualizza un elenco di tutti i moduli disponibili. 

Menu di scelta rapida della finestra Panoramica moduli 

Assegna modulo 

Assegna il modulo selezionato al vassoio selezionato. 

Rimuovi assegnazioni modulo 

Rimuove i moduli assegnati dal vassoio. 

Aggiorna 

Aggiorna la panoramica dei moduli. 

Stampante online 
Le stampanti online sono utilizzate per stampare i documenti su un driver della stampante fisica (stampa 
online/stampa diretta). 

Per creare una stampante online, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare Nuovo -> Stampante online dal menu di scelta rapida di Navigator. 

2. Immettere il nome della stampante online nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

3. Utilizzare il button Selezione stampante nella scheda denominata Odin Editor Tools. 

4. Creare i vassoi richiesti utilizzando il button Vassoio nella scheda denominata Odin Editor 
Tools. 

5. Assegnare i moduli richiesti tramite la proprietà Modulo/i in Controllo oggetti. 
I moduli selezionati per i documenti in Modus e archiviati nei dati del lavoro Odin, sono utilizzati per 
mappare un documento per un vassoio specifico. 

Menu di scelta rapida della finestra Stampante 

Aggiungi nuovo vassoio 

Aggiunge un nuovo vassoio. 

Elimina vassoio 

Rimuove il vassoio selezionato. 

Rinomina vassoio 

Consente di rinominare il vassoio selezionato. 

Assegna modulo selezionato 

Assegna il modulo selezionato al vassoio selezionato. 

Rimuovi assegnazioni modulo 

Rimuove i moduli assegnati dal vassoio. 

Seleziona driver stampante 

Consente di selezionare un driver della stampante. 
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Panoramica moduli 

Visualizza un elenco di tutti i moduli disponibili. 

Menu di scelta rapida della finestra Panoramica moduli 

Assegna modulo 

Assegna il modulo selezionato al vassoio selezionato. 

Rimuovi assegnazioni modulo 

Rimuove i moduli assegnati dal vassoio. 

Aggiorna 

Aggiorna la panoramica dei moduli. 

Proprietà stampante 

Generale 

Azione in caso di errore 

Azione eseguita in caso di errore. 

Specifica, in caso di errore, se viene disattivata la stampa su tutte le stampanti nello stack o solo la 
stampante dove si è verificato l'errore. 

Valori possibili Significato 

OdinPrintErrorAction.StopStackPrint Tutte le stampanti saranno disattivate. 

OdinPrintErrorAction.StopStackPrintForPrinter La stampante che ha generato un errore sarà 
disattivata. 

Questa proprietà è disponibile sulle stampanti online e in outsourcing. 

Descrizione 

Testo libero opzionale per aggiungere una descrizione della stampante. 

Stampante 

Nome della stampante fisica. L'elenco a discesa mostra tutte le stampanti disponibili per il sistema. 

Questa proprietà è disponibile sulle stampanti online e in outsourcing. 

Opzioni stampante 

String separata da virgole con opzioni. 

L'opzione Duplex_AddPage=true/false è attualmente supportata. 

Questa opzione specifica se una pagina vuota deve essere aggiunta a un documento fronte/retro con un 
numero dispari di pagine, (per la stampa online, solo quando UseOneSpoolFile=true). 

Per default (o quando Duplex_AddPage=false) l'ultima pagina è impostata sulla modalità simplex. 
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Questa proprietà è disponibile sulle stampanti online e in outsourcing. 

Priorità 

Priorità di una stampante. 

Visibile per la selezione 

Valori possibili Significato 

True La stampante è visibile e può essere selezionata da un utente. 

False La stampante non è visibile e non può essere selezionata da un utente. 

  

Conversione 

Tali proprietà sono disponibili per le stampanti e-mail. 

LicenseFile 

Percorso e nome del file di licenza per Compart .NET-Toolkit. 

ProfilePath 

Percorso dei profili Compart impostati nei rispettivi filtri di input e output. 

TraceFile 

Percorso e nome del file di trace per Compart .NET-Toolkit. 

TraceLevel 

Livello trace. 

Eventi della stampante 

OnAfterPrint 

Lo script specificato viene eseguito dopo la stampa del documento. 

Questo evento è disponibile sulle stampanti online e in outsourcing. 

Contesto disponibile: 

OdinPrint 

OnBeforePrint 

Lo script specificato viene eseguito prima della stampa del documento. 

Questo evento è disponibile sulle stampanti online e in outsourcing. 

Contesto disponibile: 

OdinPrint 
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OnConvert 

Lo script specificato viene eseguito durante la conversione di un documento in un allegato. 

Può essere utilizzato per definire il nome di un file allegato. 

Questo evento è disponibile per le stampanti e-mail. 

Contesto disponibile: 

OdinEmailConvert 

OnEmail 

Questo script verrà eseguito al momento dell'invio di un messaggio e-mail. 

Le impostazioni del server SMTP vengono memorizzate nella stampante e-mail. 

Le impostazioni e-mail, come ad esempio il mittente o l'oggetto, sono definite nello script. 

Questo evento è disponibile per le stampanti e-mail. 

Contesto disponibile: 

OdinEmail 

OnError 

Lo script specificato viene eseguito in caso di errore. 

Contesto disponibile: 

OnError 

OnPrint 

Se viene specificato uno script, questo è responsabile per la stampa e viene chiamato per ciascun 
documento. 

Questo evento è disponibile sulle stampanti online e in outsourcing. 

Impostazioni SMTP 

Tali proprietà sono disponibili per le stampanti e-mail. 

SmtpPickupDirectory 

Directory in cui vengono creati i messaggi e-mail se SmtpDeliveryMethod è impostato su 
SpecifiedPickupDirectory. 

Nome utente SMTP 

Nome utente per l'autenticazione del server SMTP. 

SmtpDeliveryMethod 

Specifica la modalità di invio dei messaggi e-mail. 

Valori possibili: 

Valore Significato 
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OdinSmtpDeliveryMethod.Network I messaggi e-mail sono inviati tramite il server 
SMTP configurato (SmptHost/SmtpPort). 

OdinSmtpDeliveryMethod.SpecifiedPickupDirectory I messaggi e-mail vengono copiati nella 
directory specificata nella proprietà 
SmtpPickupDirectory e devono essere inviati 
da un'applicazione esterna. 

OdinSmtpDeliveryMethod.PickupDirectoryFromIis I messaggi e-mail vengono copiati nella 
directory configurata in Internet Information 
Server (IIS). 

Dominio SMTP 

Domain/computer sul quale devono essere verificate le informazioni di accesso. 

Host SMTP 

Host in cui è in esecuzione il server SMTP. 

Password SMTP 

Nome utente per l'autenticazione del server SMTP. 

La password deve essere codificata. 

Per codificare la password, utilizzare il tool Encoder.exe nella directory bin. 

Porta SMTP 

Porta del server SMTP. 

UseDefaultCredentials 

Valore Significato 

True Autenticazione sul server SMTP tramite l'utente attualmente connesso. 

False Autenticazione sul server SMTP tramite SmptUserName/SmtpPassword. 

  

Proprietà del vassoio 

BinType 

Definisce le modalità di utilizzo e conversione del documento Odin. 

Valori possibili: 

Valore Significato 
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OdinEmailPrinterBinType.Attachment Il documento Odin viene convertito nel formato di 
output corrispondente (ad esempio, PDF) e aggiunto 
al messaggio e-mail come allegato separato. 

Il nome dell'allegato può essere definito nell'evento 
OnConvert. 

OdinEmailPrinterBinType.AttachmentCollect Tutti i documenti Odin vengono convertiti in un file 
allegato nel formato di output corrispondente, vale a 
dire che diversi documenti vengono combinati in un 
unico file. 

OdinEmailPrinterBinType.Body Il documento Odin viene convertito nel formato testo 
o HTML e utilizzato come testo del corpo del 
messaggio e-mail. 

OdinEmailPrinterBinType.Subject Il documento Odin viene in genere convertito nel 
formato testo e utilizzato come testo dell'oggetto.  

Ciò permette inoltre di convertire un documento Odin 
composto da una singola riga in un singolo testo di 
riferimento del messaggio e-mail. 

Duplex 

Specifica la modalità fronte/retro per il vassoio utilizzato per stampare il documento Odin. 

Valori possibili: 

Valore Significato 

Simplex OdinDuplexSetting.Simplex Senza fronte/retro 

Duplex_Horizontal OdinDuplexSetting.Horizontal Fronte/retro sul lato corto 

Duplex_Vertical OdinDuplexSetting.Vertical Fronte/retro sul lato lungo 

Moduli 

Specifica da 1 a n moduli assegnati a questo vassoio. Ogni modulo può essere assegnato a un solo 
vassoio della stampante. 

L'elenco a discesa mostra tutti i formati disponibili per il sistema. 

NextInputBin 

Specifica il nome del vassoio (virtuale) per le pagine seguenti. 

Outputformat 

Formato di output dell'allegato. 
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L'elenco a discesa mostra tutti i formati di output possibili come definiti nel file 
ModusSuite.Common.PropertyEditors.dll.config. I valori possibili per il filtro di output dipendono dalla 
licenza Compart .NET-Toolkit corrispondente. 

PhysicalInputBin 

Il vassoio fisico utilizzato per la stampa. 

L'elenco a discesa mostra tutti i vassoi del driver della stampante fisica selezionato. 
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Paramet ro  d i  avv io  
ModusStudio può essere avviato con parametri specifici per controllare il comportamento iniziale. 

I parametri di avvio hanno la seguente struttura: 

  /nomeparametro:Valoreparametro 

Se Paramvalue contiene uno spazio, è necessario racchiudere il parametro tra virgolette. 

Sono supportati i seguenti parametri: 

Parametro Significato 

startsystem OID sistema del sistema da caricare automaticamente dopo l'avvio dell'applicazione. 

Se il parametro non viene impostato, Studio viene avviato con l'ultimo sistema 
utilizzato. 

  

Esempio 

/startsystem:MySystemOId 

navipath Questo elemento definisce quale cartella viene selezionata in Navigator. 

Se non è impostato alcun sistema di avvio, il parametro fa riferimento all'ultimo 
sistema utilizzato. 

Il nome del sistema non deve essere incluso nel percorso. 

  

Esempio 

/navipath:/Test 

credentials Input È necessario inserire nome utente e password. 

Silent 

È necessario inserire una sola volta nome utente e password. 

Se è attivata l'opzione di accesso "Salva password", i dati inseriti 
vengono utilizzati per gli accessi successivi. 

SilentUI 
Questo parametro è obbligatorio se è necessario reimpostare una 
password Silent. Viene visualizzata nuovamente la finestra di 
dialogo di accesso. 

Windows 

Per l'accesso vengono utilizzati il nome utente e la password di 
Windows. 

Questa impostazione viene utilizzata anche quando il parametro 
credentials non è specificato. 
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Esempio 

/credentials:Silent 
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Cont ro l lo  de l le  vers ion i  

Informazioni  genera l i  
Il controllo versione è un componente ModusOne opzionale ed è disponibile solo previa licenza. 

È possibile sottoporre al controllo versione quasi tutti i tipi di oggetti amministrati in ModusOne Studio. 

I seguenti tipi di oggetti non possono essere sottoposti al controllo versione: 

• Cartelle 

• Profili 

• Ruoli 

• Mappature ruoli 

• Alias database 

• Lavori di trasferimento 

• Sistemi 

Nuovi oggetti 

Un nuovo oggetto viene creato sempre come versione di lavoro con il numero 0.1. 

Trasferimento 

Durante il trasferimento da modus 4 a ModusOne, tutti gli oggetti trasferiti vengono creati come versioni 
di rilascio con il numero 1.0. 

Repository senza controllo versione 

Se un repository modificato con ModusOne versione 5.0.4 viene trasferito su un repository ModusOne 
versione 5.1, a tutti gli oggetti trasferiti viene assegnato il numero di versione 1.0. 

Se il controllo delle versioni non è attivo per ModusOne Studio, a tutti gli oggetti viene assegnato il 
numero di versione 1.0. 

Ridenominazione di oggetti in controllo versione 

La ridenominazione di un oggetto non ha alcun effetto sul numero di versione. Tutti i riferimenti e le 
versioni utilizzano il nuovo nome dell'oggetto. 

Tipi  d i  vers ioni 
Esiste una distinzione tra i due tipi di versioni degli oggetti: 

Tipo di versione Esempio 

Versioni di rilascio 1.0, 2.0, 3.0 
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Versioni di lavoro 0.1, 1.1, 1.2, 2.1, 3.1, 3.2 

Solo la versione dell'oggetto con il numero maggiore è quella attiva, indipendentemente che si tratti di 
una versione di lavoro o di rilascio. Solo questa versione viene utilizzata dagli altri oggetti. 

Il numero di versione viene incrementato automaticamente e non è possibile assegnarlo manualmente. 

Creazione di  una nuova vers ione 
È possibile creare nuove versioni solo per gli oggetti modificabili. 

Versioni di rilascio 

Non è possibile creare direttamente una nuova versione di rilascio con il numero successivo più elevato. 

Per salvare le modifiche a una versione di rilascio, innanzi tutto è necessario creare una nuova versione 
di lavoro. 

Per creare una nuova versione di lavoro da una versione di rilascio, eseguire le seguenti 
operazioni: 

1. Aprire l'oggetto. 

2. Apportare le dovute modifiche. 

3. Selezionare la funzione Salva o Crea nuova versione nel menu principale. 

4. Inserire una descrizione opzionale nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

5. Confermare la finestra di dialogo con OK per creare una nuova versione di lavoro. 

Esempio: 

È stata modificata la versione 2.0 di un oggetto. Dopo il salvataggio, l'oggetto presenta il numero di 
versione 2.1. 

Versioni di lavoro 

Se la versione di lavoro di un oggetto viene modificata e salvata con il classico button Salva, il numero 
di versione resta lo stesso. 

Per modificare una versione di lavoro senza creare una nuova versione, eseguire le seguenti 
operazioni: 

1. Aprire l'oggetto. 

2. Apportare le dovute modifiche. 

3. Selezionare la funzione Salva nel menu principale. 

Esempio 

La versione di lavoro 2.1 di un oggetto è stata modificata. 

• Se le modifiche vengono salvate con il button Salva, non viene creata una nuova versione. 
Il numero di versione resta 2.1. 
L'ultimo stato dell'oggetto viene sovrascritto. 
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Per creare una nuova versione da una versione di lavoro, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Aprire l'oggetto. 

2. Apportare le dovute modifiche. 

3. Selezionare la funzione Crea nuova versione nel menu principale. 

4. Inserire una descrizione opzionale nella finestra di dialogo visualizzata di seguito. 

5. Nella finestra di dialogo, selezionare il tipo di versione Versione di lavoro o Versione di rilascio. 
L'opzione Versione di rilascio può essere selezionata solo se l'utente dispone dei diritti per la 
funzione Crea versione di rilascio e se le modifiche all'oggetto vengono salvate in un modo valido. 
In entrambi i casi, il numero di versione viene incrementato automaticamente. 

6. Confermare la finestra di dialogo con OK. 

Esempio 

La versione di lavoro 2.1 di un oggetto è stata modificata. 

Se si seleziona l'opzione Versione di lavoro, viene creata la versione 2.2. 

Questa versione non può essere trasferita in un altro sistema. 

Se si seleziona l'opzione Versione di rilascio, viene creata la versione 3.0. 

Questa versione può essere trasferita in un altro sistema. 

  

Vedere anche: 

Versioni di lavoro 

Modif iche a oggett i  in contro l lo  vers ione 
La creazione di una nuova versione di un oggetto sottoposto a controllo versione non ha alcun effetto 
sul numero di versione degli oggetti padre e figlio. 

Esempio 

Il blocco di testo Account_Overview è contenuto nel modello di documento Partner_Application e 
contiene a sua volta il blocco di testo figlio Partner_Accounts. 

Il blocco di testo Partner_Accounts contiene il blocco di testo figlio Partner_Account_InterestRate. 

Modello di documento Partner_ApplicationBlocco di testo Account_Overview 

Blocco di testo Partner_Accounts 

Blocco di testo Partner_Account_InterestRate 

Le modifiche al blocco di testo Partner_Accounts danno come risultato solamente 
una nuova versione di questo blocco di testo. 

Non viene assegnato un nuovo numero di versione né al blocco di testo figlio 
Partner_Account_InterestRate né al blocco di testo figlio Account_Overview. 

Neanche al modello di documento Partner_Application viene assegnato un nuovo numero di versione. 
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Mostra cronologia oggetto 

Per visualizzare la cronologia di un oggetto, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare l'oggetto in Navigator.  
2. Selezionare la funzione Mostra cronologia oggetto dal menu di scelta rapida di Navigator. 

La finestra successiva visualizza la cronologia completa dell'oggetto.  

3. Selezionare una voce dall'elenco e fare clic sul button Apri oggetto .  

• Viene aperta la versione più recente dell'oggetto da modificare, vale a dire l'oggetto con il numero di versione 
maggiore.  

• Le versioni meno recenti possono essere aperte solo in modalità di visualizzazione.  
Eventuali modifiche alle versioni meno recenti non possono essere salvate finché la versione non è stata riattivata.  

• Le versioni meno recenti di modelli di documenti, pacchetti e processi non possono essere, rispettivamente, 
generate o eseguite.  

Riatt ivazione di  una vers ione precedente 

Per riattivare una versione precedente di un oggetto, eseguire le seguenti operazioni: 

1. Selezionare l'oggetto in Navigator.  

2. Selezionare la funzione Mostra cronologia oggetto dal menu di scelta rapida di Navigator. 
La finestra successiva visualizza la cronologia completa dell'oggetto.  

3. Selezionare una voce dall'elenco e fare clic sul button Apri oggetto .  

4. Fare clic sul button Riattiva versione   sulla Barra di accesso rapido. 
Questa funzione crea una copia della versione aperta come nuova versione di lavoro. 

Esempio  

Un oggetto ha la versione più recente 2.2. 

Se la versione 1.1 dell'oggetto viene aperta e riattivata, viene creata una nuova versione di lavoro 
con il numero 2.3 come copia della versione 1.1.  

La riattivazione della versione di un oggetto è disponibile solo per gli oggetti modificabili.  

Gli oggetti protetti dalla scrittura, come di consueto nei sistemi di produzione, non possono essere 
riattivati. 

Trasfer imento di  oggett i  in contro l lo  vers ione ad a l tr i  s istemi 
Per ulteriori informazioni, vedere il capitolo 

Lavori di trasferimento 

Attr ibut i  utente StudioStartSystemOId e StudioStartFolder 
Inserendo un ID oggetto del sistema nell'attributo utente StudioStartSystemOId, è possibile definire un 
sistema di avvio specifico. Il funzionamento è simile a quello dell'impostazione del sistema di avvio nei 
parametri di avvio. 
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Inserendo il nome di una cartella nell'attributo utente StudioStartFolder, è possibile definire una cartella 
di avvio. 

A differenza del parametro di avvio navipath, il valore non è il percorso della cartella, ma il nome della 
cartella stessa. Questo attributo, pertanto, ha effetto solo sull'impostazione di una cartella di avvio 
quando manca l'autorizzazione MwsChangeFolder. 

I valori impostati nei parametri di avvio hanno la priorità su quelli specificati negli attributi utente. 

• Se i parametri di avvio specificano un sistema di avvio, tale sistema è preimpostato all'avvio 
dell'applicazione. 

• Se il parametro di avvio non è impostato, l'applicazione verifica se l'attributo utente 
StudioStartSystemOId è impostato, quindi applica il valore all'avvio dell'applicazione. 

• Se nessuna delle opzioni è stata definita, viene impostato l'ultimo sistema utilizzato all'avvio 
dell'applicazione. 

• Se è impostato il parametro di avvio navipath, vengono effettuati i seguenti controlli: 

• Se l'utente dispone del diritto Cambia cartella (7), Navigator passa alla cartella. 
Se la cartella non viene trovata, Navigator passa alla cartella radice del sistema. 

• Se l'utente non dispone del diritto Cambia cartella (7), la cartella radice del sistema 
diventa la cartella predefinita per l'utente. 
Se la cartella specificata non viene trovata nel sistema, viene visualizzato un messaggio di 
avviso e Navigator è vuoto. Gli utenti possono passare a un altro sistema se dispongono del 
diritto Cambia sistema. 

Tuttavia, questo è possibile solo se il sistema di destinazione contiene una cartella con lo stesso nome. 

• Se il parametro di avvio navipath non è impostato, vengono effettuati i seguenti controlli: 

• Se è impostato l'attributo utente StudioStartFolder e l'utente dispone del diritto 
Cambia cartella (7), non vengono eseguite altre operazioni. 

• Se l'utente non dispone del diritto Cambia cartella (7), la cartella radice del sistema 
diventa la cartella predefinita per l'utente. 
Se la cartella specificata non viene trovata nel sistema, viene visualizzato un messaggio di 
avviso e Navigator è vuoto. Gli utenti possono passare a un altro sistema se dispongono del 
diritto Cambia sistema. 
Tuttavia, questo è possibile solo se il sistema di destinazione contiene una cartella con lo stesso 
nome. 
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Copyr igh t  
ModusOne è un marchio registrato di Lexmark International Technology SA negli Stati Uniti e negli altri 
paesi.  

Perceptive Software è una business unit autonoma all'interno di Lexmark International Technology SA. 
Tutti gli altri marchi e nomi di prodotti citati nel presente documento sono marchi commerciali o marchi 
registrati dei rispettivi titolari.  

Nessuna parte della presente pubblicazione può essere riprodotta, memorizzata in un sistema di 
archiviazione o trasmessa in qualsiasi forma o con qualsiasi supporto, sia esso elettronico, meccanico, 
mediante fotocopia, registrazione o qualsiasi altro supporto conosciuto ora o in futuro, senza la previa 
autorizzazione scritta di Perceptive Software. 
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